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Resumen

El presente trabajo de investigacion permite conocer sobre el uso que se le da a las
nuevas tecnologias de la comunicacion y la informacién en el &mbito educativo. Se
centra en el hecho de entender que con la utilizacion de un software en el segundo grado
de la institucion educativa 37001- Pepin se fortalecen los procesos de lectores y por
ende, se mejoran la comprension lectora de los estudiantes. Por medio de una
observacion a los nifios se puede observar cual es la utilidad que le dan al computador
en el aula y como al integrar las nuevas tecnologias de la comunicacion y la
informacion se puede dinamizar el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Este trabajo soporta en diferentes autores que han aportado a este tema, tales como
QUINTANA E. H., con su libro “La Ensefianza de la Comprension Lectora” al Dr.
CHAMORRO B. J., con su libro “Estrategias de Comprension de Textos” explica los
procesos de comprension lectora, son un proceso complejo que comprende niveles o
fases graduales que el lector tiene que atravesar. Los niveles que adquiere la lectura se
apoyan en las destrezas graduales de menor a mayor complejidad, hecho que a su vez
supone la ampliacién sucesiva de conocimientos y el desarrollo de la inteligencia
conceptual y abstracta. La Comprensién lectora como influye en que si la lectura y la
escritura son pobres es porque se expresa sin elementos de juicio, es decir, con
incoherencias. Muchas veces los estudiantes leen por obligacion, méas no por placer. A
través de la lectura se debe formar a un ser autbnomo que pueda decidir sobre qué
quiere leer y sobre qué quiere escribir. Es por medio del gusto cdmo se mejora el habla
y la escucha en los nifios. Se toman entonces, en el presente trabajo, el software
educativo Neobook 5.4, y los niveles de La comprension Lectora que entienden que el
estudiante no solo recibe informacion sino que estructura, transforma, e interrelaciona
los nuevos conocimientos con los ya existentes.

PALABRAS CLAVES: (SOFTWARE, COMPRENSION LECTORA, APRENDIZAJE)
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Introduccion

La presente monografia, titulado:

“EL NEOBOOK 5.4 COMO MATERIAL DIDACTICO, PARA FOMENTAR LA
COMPRENSION LECTORA NINOS(AS) DEL 2° GRADO “D” DE LA LE 37001 -

HUANCAVELICA”, con la finalidad de contribuir en desarrollar la capacidad
comunicativa de los nifios y nifias desarrollando la comprension lectora en el
aprendizaje significativo con la aplicacion del software del Neobook 5.4 dentro del
marco de los niveles de comprension lectora y utilizando las estrategias

correspondientes para desarrollar este proceso mental en los nifios y nifias.

El problema gue se ha detectado a traves de las observaciones durante mi préctica
profesional en la I.E. N° 37001 de Huancavelica. ;Qué efectos produce la aplicacion del
software Neobook 5?4 en la comprension lectora en los nifios y nifias del 2° Grado “D”

de la Institucion Educativa N° 37001 de Huancavelica?

El objetivo general se ha planteado de la siguiente manera: Determinar la influencia
del software del Neobook 5.4. e el aprendizaje de la comprension lectora en los nifios y

nifias del 2°. Grado de la Institucion Educativa 37001 de Huancavelica.
Mientras que los objetivos especificos son los siguientes:

a. Aplicar el Software Neobook para el aprendizaje significativo de la
comprension lectora en los alumnos del 2° grado “D” de la Institucion

Educativa 37001 - HUANCAVELICA
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b. Evaluar la aplicacion del software Neobook 5.4 en la comprension lectora en
los nifios y nifias del 2° Grado “D” de la Institucién Educativa N° 37001 de

Huancavelica

El contenido de la presente monografia consta de dos capitulos: el primer capitulo trata
sobre: Planteamiento del Problema, Descripcion del Problema, Formulacion del Problema,
Objetivos de la Investigacion, Justificacidn del Estudio, Software Neobook 5.4, definicidn, breve
historia, caracteristicas del Software Neobook 5.4, habilidades para el manejo del Software

Neobook 5.4, procedimiento de aplicacidon del neobook 5.4.

El segundo capitulo trata acerca del Marco Tedrico, Antecedentes, Base Tedrica, El
Software Neobook 5.4. como material didactico, para la Comprension Lectora, Aplicacién del

Software Neobook 5.4, Comprensién Lectora, Niveles de la Comprensién Lectora.

Finalmente se presentan la Bibliografia, Sugerencias, conclusiones, Sugerencias,

Anexos



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion del problema

La realidad educativa actual, requiere mayores retos en nuestra sociedad
globalizada, teniendo este panorama, en estos Gltimos afios el avance de la tecnologia ha
ido creciendo vertiginosamente de tal manera que se requiere desarrollara las
competencias en el manejo de la tecnologia de la comunicacién motivo por el cual se ha
visto por conveniente introducirnos en el campo de la tecnologia educativa, ya que
desarrolla al hombre, realizar los trabajos con mayor rapidez, solucionar problemas al
mas corto tiempo. El uso de tecnologia de la comunicacion hace que la ensefianza
programada e instruccional sea mas telematica, donde podemos tener los cursos via
internet, en el cual se desarrolla las sesiones de aprendizaje en forma virtual, asi como
las video conferencias.

En consecuencia, en la actualidad uno de los mayores retos educativos es que el
proceso de aprendizaje significativo de los nifios y nifias se debe realizar utilizando la
tecnologia con el respectivo software educativo lo cual facilite el aprendizaje
significativo de la comprension lectora de los nifios y nifias. Uno de los tantos softwares

que se debe utilizar es Neobook 5.4 en el proceso de ensefianza aprendizaje. Se ha
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detectado que en la Institucién Educativa N° 37001 — Huancavelica, el manejo de la
tecnologia de la informatica es tomado de poca importancia por parte de los docentes
para desarrollarla habilidades de la comprension lectora en los nifios y nifias. Por lo
tanto, los docentes no hacen uso del software Neobook 5.4 para desarrollar los
aprendizajes significativos en el desarrollo de la comprension lectora donde los nifios y
nifias posibiliten y desarrollen sus habilidades, donde van a desplegar todas las
capacidades personales para comprender la situacion y la intencién comunicativa del
autor en el texto, haciendo uso de estrategias que permitan recoger, seleccionar y

emplear la informacion.

El aflo 2013, en una nota prensa del Diario el Comercio, el ex viceministro de
Educacién del Perd y especialista en estos temas Idel Vexler, afirm6 que ante estos
resultados de bajo desempefio que obtuvo el pais en este examen no hay justificacion,
dado que ‘“revelan la precaria situacion de la educacion peruana. El hecho de que
hayamos retrocedido se puede explicar por las muchas paralizaciones en huelgas

magisteriales de los arios 2011y 2012,

En lo especifico, en la expresion de las habilidades de comprension lectora en
los educandos de los escolares del poblado de Valle Hermoso, mi experiencia como
profesor de aula y director, desde hace ya casi 07 afios de servicio, con frecuencia he
podido observar serias dificultades en los educandos para la comprensién de los
distintos textos escolares y otros de corte literario para su nivel, aspecto que es
corroborado por parte de los docentes de dicha institucion educativa, quienes ante una
encuesta simple de sondeo pudieron en promedio estimar que el 80% de los nifios
advierten deficiencias en su comprension lectora, y que tales dificultades estan
asociados basicamente en un 35% a factores de orden socio familiar, un 28% a factores
de orden didactico y 15% a factores de orden institucional; y un 22% por otros factores,

nos faciles de precisar.

1.2 Formulacion del problema
¢De qué modo el uso del Software Neobook 5?4 ayuda en el aprendizaje significativo
de la comprension lectora en los alumnos del 2° grado “D” de la Instituciéon Educativa

37001 - Huancavelica?
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1.3 Objetivos de la investigacion
1.3.1. General
Determinar la influencia del Software del Neobook 5.4 en el aprendizaje de la
comprension lectora en los alumnos del 2° grado “D” de la Institucion Educativa 37001
- Huancavelica?
1.3.2. Especificos

a) Aplicar el Software Neobook 5.4 para el aprendizaje de la comprension lectora

en los alumnos del 2° grado “D” de la Institucion Educativa 37001 -

Huancavelica.

b) Evaluar la aplicacion del Software Neobook 5.4 en la comprensién lectora en los
alumnos 2° grado “D” de la Institucion Educativa 37001 — Huancavelica.
1.4 Justificacion del Estudio

La investigacion pretende transformar nuestra realidad latente en materia de
educacion con uso de tecnologias, por lo cual es fundamental iniciar este proceso a
partir de una propuesta para el manejo de los ordenadores donde estd plasmado los
diferentes indicadores en la comprension lectora.

Viendo la problematica de la institucién educativa, que tiene bastantes
dificultades en el uso del programa Neobook 5.4, en la ensefianza aprendizaje, se optd
por solucionar este problema con el uso y manejo adecuado pertinente del software
Neobook 5.4 con los alumnos del 2° grado “D”.

El uso del software Neobook 5.4 es factible, y relevante para el aprendizaje
significativo de los alumnos para un aprendizaje significativo en los diferentes
contenidos programaticos.

Asi mismo la importancia radica en el uso del software Neobook 5.4 para un

aprendizaje significativo de la comprension lectora.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes
a). Internacional
Las competencias lectoras fue uno de los aspectos evaluados por el Programa
Internacional de Evaluacion de Estudiantes (PISA 2000-2003) de la Organizacion para
la Cooperacién y Desarrollo Econémico (OCDE), donde se considero a estudiantes de
quince afios de 41 paises y que, en una estimacion global de dicha competencia, México
ocupd la posicién nimero 35 de esta lista, ya que cerca del 75% de sus estudiantes solo
alcanzaron como maximo el nivel 2 de la escala combinada (OCDE, 2002). Estos datos
junto con otros indicadores del mismo estudio, reflejaron una cuestionable ensefianza en
lectura que vienen recibiendo los estudiantes mexicanos desde los niveles de educacion
primaria y secundaria.
En México, el 2012, Luis G. Zarzosa-Escobedo y Marlén Martinez-Aguilar, de
la Universidad Nacional Autonoma de México, realizaron un estudio de andlisis sobre
“La comprension lectora en Meéxico y su relacion con la investigacion empirica

externa - El objetivo del trabajo fue mostrar la existencia de una brecha entre las
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practicas docentes para la ensefianza de la comprension lectora y los avances en la
materia que se han dado en otras latitudes. Se analizd la competencia lectora de los
alumnos de escuelas basica en México a la luz de tres referentes: 1) el perfil de un buen
comprendedor; 2) un modelo de estrategias para la ensefianza de la comprension; y 3) la
evolucion de la investigacion aplicada en el area. Demostrando finalmente la existencia
de brechas y un divorcio entre estos tres aspectos. Villalonga Maria de la Universidad
Autonoma de Madrid de la Sede Académica en Argentina, en el afio 2012, realiz6 la
investigacion sobre “La comprension lectora en nifios de escolaridad primaria de San
Miguel de Tucuman que viven en contexto de pobreza”. A través de un estudio
correlacional, con una muestra de 94 nifios escolarizados de 9-10 afios de Tucuman,
provenientes de una escuela urbana y otra peri-urbana. Se evaluaron las condiciones de
vida con cuestionarios ad-hoc y las habilidades lectoras antes mencionadas con las
pruebas de Identificacion de Letras y de Procesos Léxicos (Igual o Diferente, lectura de
Palabras y Lectura de Pseudo-Palabras) de la Bateria de Evaluacion de los Procesos
Lectores (PROLEC), los subtests de Vocabulario y Comprension de la Escala de
Inteligencia de Wechsler —~WISCIII- y las Tareas de Inferencias de Cain y Oakhill. Los
resultados mostraron que las habilidades lectoras se relacionaban entre si. Al comparar
las condiciones de vida, los nifios con NBS (Necesidades Basicas satisfechas) tenian un
mejor rendimiento que los nifios con NBI (Necesidades basicas Insatisfechas) en todas
las habilidades. La varianza comun entre las habilidades lectoras se explicaba en gran
medida por factores asociados a las condiciones de vida, ya que cuando se parcializaban
éstas, las correlaciones entre las habilidades lectoras dejaban de ser significativas,
exceptuando las mas basicas (decodificacion y vocabulario) que parecen depender de
factores adicionales. En este sentido, la investigacion plantea que las condiciones
contextuales de pobreza inciden en las habilidades implicadas en la comprension lectora
(decodificacion, conocimiento léxico, conocimiento linglistico previo, inferencias).
b). Nacional
En el Peru; el 2007, en Lima, Ana Cecilia Cubas Barreto de la Facultad de
Letras y Ciencias humanas de la Pontificia Universidad Catélica del Perd, en la
tesis de licenciatura en psicologia;, “Actitudes hacia la lectura y niveles de
comprension lectora en estudiantes de sexto grado de primaria”, en base a un
estudio de tipo descriptivo correlacional, logrd identificar las actitudes hacia la

lectura en una muestra de nifios y nifias de sexto grado de primaria,
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determinando la existencia de relacion entre dichas actitudes y el nivel de

comprension de lectura que alcanzaban los estudiantes. En base a la Prueba de

Comprension Lectora de Complejidad Linguistica Progresiva para sexto grado

(CLP 6-Forma A) y de un Cuestionario de Actitudes hacia la Lectura con el fin

de medir sus actitudes hacia la lectura. Tales instrumentos fueron aplicados a

133 estudiantes (74 nifios y 59 nifias) de sexto grado de un colegio estatal de

Lima Metropolitana a través de un muestreo intencional. Se empleo estadistica

descriptiva para analizar los resultados de ambas pruebas, y estadistica

inferencial para hallar la relacion entre ellas. Los resultados indicaron que, en
general, existia un bajo rendimiento en comprensién de lectura. A la vez, se
determind que la relacién entre comprension lectora y actitudes hacia la lectura
no era estadisticamente significativa, por lo que no existia correlaciéon alguna,
demostrandose que no existia una relacion estadisticamente significativa entre el
nivel de comprension de lectura y las actitudes hacia la lectura de los alumnos
evaluados. Asi mismo, se mostré que el Cuestionario de Actitudes hacia la

lectura, mostrd que el rendimiento en lectura de los participantes era bajo. A

pesar de que los participantes, si bien mostraron actitudes positivas hacia la

lectura, pero les aburre leer, no se dedican a ella y su rendimiento es bajo.

En el afio 2012, en la Facultad de Educacién de la Universidad Nacional Mayor
de San Marcos, en la tesis de maestria de Maria Elena Bastiand sobre la “Relacién
entre comprension lectora y resolucién de problemas matematicos en estudiantes de
sexto grado de primaria de las instituciones educativas publicas del Concejo Educativo
Municipal de La Molina”, en base a un estudio no-experimental y correlativa, se
demostré que existe relacion entre la comprension de lectura y la resolucion de
problemas matematicos en alumnos del 6to grado del nivel primario. Para ello, se
trabajé con una muestra de 265 alumnos de una poblacion procedente de ocho
instituciones educativas a quienes se les aplico la Prueba de Complejidad Linguistica
Progresiva (CLP 6 — FORMA A) de los autores Alliende, Condemarin y Milicic, para
medir su nivel de comprension de lectura general y los niveles de los tipos de
comprension literal e inferencial; de la misma manera, se aplicO una prueba de
resolucion de problemas matematicos, disefiada por la autora, para conocer el nivel de
esta variable. Para relacionar los puntajes de la comprension de lectura con la resolucién

de problemas matematicos, a través de la prueba estadistica de la correlacién de
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Pearson, llegdndose a demostrar la existencia de correlacion estadisticamente
significativa entre las dos variables de estudio, con una seguridad estadistica del 99%.
De la misma manera, demostrod la correlacion estadisticamente significativa de ambos
tipos de comprension de lectura con la resolucion de problemas matematicos, al mismo

nivel de seguridad estadistica.

2.2.Bases teoricas
2.2.1. EIl Software Neobook 5.4

Es un Software de autor de gran difusion en el ambito educativo, que goza de
mucha popularidad debido a su facilidad de uso y bajo costo. En el campo informatico
se entiende como herramienta de autor, a todo software que permite crear aplicaciones
independientes del software que lo generd. Estas aplicaciones son programas o archivos
ejecutables (del tipo *.EXE).

Hoy dia la definicion es mas restrictiva, puesto que se sobreentiende que una
herramienta de autor puede manejar elementos multimedia (texto, imagen estéatica,
imagen dinamica, sonidos y videos) y enlaces hipertextuales (hipertextos e

hipervinculos).

De esta forma, un documento de Word, de Word Perfecto una imagen, no son el

resultado de utilizar una herramienta de autor.

En resumen, el elemento comin a las herramientas de autor es el hecho de crear
ejecutables que corren independientes del software que los generd, habiendo un proceso

de compilado de por medio.

2.2.2. Breve historia

Neobook es un programa propiedad de Neosoft Corp., la version es la 3.2f, de la
pagina en Internet de esta empresa en: http://www.neosoftware.com/,del distribuidor
para lengua castellana en Argentina Alean S.R.L. en http://www.alean.com.ar/, o del
sitio en Espafia de WSKA Ediciones en http://www.wska.com/spain/, este Gltimo es el
representante en Espafia del programa y por tanto el encargado de su distribucion .
Neosoft se encuentra en la actualidad desarrollando una nueva version de Neobook (la

4.0), podemos encontrar informacion sobre la misma en Horizonte Web.
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2.2.3. Caracteristicas del software neobook 5.4

v" Su facilidad de uso, ya que no requiere conocimientos informaticos elevados.

\

Su bajo precio y el estar integramente traducido al castellano

v Su versatilidad ya que puede utilizarse para una gran variedad de objetivos
diferentes.

v Ocupa muy poco espacio en el disco duro Sistema operativo: Windows 9.x,
Windows NT4 y Windows

v'2000.

v Procesador Pentium o AMD RAM: 32 Mb 14 b de espacio libre en disco duro.

2.2.4. Componentes del software neobook 5.4

El programa, una vez compilado crea un unico archivo con la extension.EXE, o
incluso protectores de pantalla con extension .SCR. Mediante este programa
podemos confeccionar libros, libros multimedia, programas didacticos, revistas
interactivas, juegos, informes, presentaciones, historietas, folletos, catdlogos. Como
podemos apreciar una gran variedad de posibilidades, que hace que este programa
sea una apuesta muy interesante en el campo educativo o profesional, entre otros

motivos:

Junto con él se instala una pequefia utilidad denominada NeoToon que nos
permite montar animaciones a partir de archivos de imagenes desde un programa de

edicion de imagen o de un dibujo.

2.2.5. Habilidades para el manejo del software neobook 5.4

Evidentemente, tener instalado el programa Neobook, para crear aplicaciones

con él, pero no hace falta para resolver esas aplicaciones.

Neobook es una herramienta atil tanto para los profesores como para
los alumnos. Asi, los profesores pueden elaborar con ella ejercicios para sus
clases, en cualquier materia curricular; pero también pueden usarla los alumnos

creando sus propios apuntes. Por ejemplo, en la clase de lengua pueden crear
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historias con formato de libros electronicos; en la clase de matematicas pueden

crear actividades con nimeros, etc.

2.2.6. Procedimiento de aplicacion
Para arrancar Neobook debes ejecutar:

v Inicio-Programas-Neobook 5.4

@ Configurar acceso y programas predeterminados
WS wWindows Catalog

& windows Update

E? adquirir Opendifice.org

I Accesorios

CorelDR AW Graphics Suite X4
Tniicio

Juegos

I Macromedia

Microsaft Office

Realtek,

WinRAR,

Adobe Reader 9

y v vy vy v owrow

Internet

Inkernet Explorer
. — Correo electrénico
—\:)‘ Microsal ft Office Cutlook.

oo Asistencia remota

@ Internet Explorer

—
'f__’f Microsoft OFfice Werd 2007

r—

| X = Microsol Ft Office Excel 2007
===

Microsoft Office PowerPaint
153 Zon7

@ Windows Movie Maker
w Paint

Todos los programas

) Outlook Express

& Rreproductor de Windows Media

HL windows Movie Maker

17 Microsoft yisual Studio 6.0

Microsoft Web Publishing

I netSupport

" adobe ImageReady C3
& adobe Photoshop €5

Real

IHMC CmapTaoks

ESET

vy ~v v

£ NeoBook[p

&8 neoToon
&8 Recorrido Rapido
&% Uninstall NeoBook 5

74 Inicio

- URL-...

"3 nopa...

La primera vez que inicies el programa deberas introducir tus datos personales y el

numero de serie de producto, en caso contrario no te dejara continuar.

2.2.7 Ingreso de la Lectura haciendo uso del Programa Neobook 5.4

Para ello se ha capturado las iméagenes paso por paso para darle méas claridad al
tipo de trabajo que quiero realizar con este programa.

Paso 1: Una vez ingresado al programa encontrare en blanco mi area de trabajo

W Acchwo Edtsr Ordenss Ver Pigina Libro Opeiones

o
¢
e}
o
-]
[

umg

E\NOEEZ
o »

y®Oom
EH{@©S

NeoBook 5 Profesional - No 1134
Ventans Ayuds

Hemmientss  Ver

DB DB

16M Colores)]

Lista de Objetos

[[Fanatiseiis Fusva pigna

> % |0k}
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Segundo: Lo primero que se ingresa, son los datos que deseas que se muestre
en todas las paginas y esto se realiza en la Pagina Maestra.

L] NeoBook 5 Profesional - No Registrado (Dia 1136) - [el zorro y el maiz.pub (800x600 16M Colores)*] - o Kl

@ Archivo Edtar Ordenar Ver Phgins Ubro Opclones, Heffbmientas Ventana Ayuda

5]

oo -H @ [ ) 60

Relleno

Herram.

B[ Hueco [v

Linea

L] B

+[Ninauno [
Lista de Objetos

T GiFAnmados A
T GiFAnimados
T GiFArimado?
T GIFArimado
T GiFArimadol0
I GIFArimadott
T GiFAnmado12
T GiFAnmado13
T GIFAnimados) v

<
liPagina Maestia, (PRESENTACION /pgd.(pad.(pal0. (a1 1. (pal2 (a1 £(pal4 £ pal5 (pal6. £pal7.£pal0. £pal 9 FINISH. €pgb. pa5. pod £(pa3 £ pa2 pal £FG Paaina Maestra

Tercero: Para hacer nuestra caratula hacemos un clic en la herramienta texto

- NeoBook § Profesional - No Registrado (Dia 1136) - [el zorro y el maizpub (800x600 16M Colores)*] - B
- Editar Ordenar.Ver . Péginm.cLi peiones  Heramient ia
g »on

feo-a D B B 5

Rolleno
Herram, =

| Hueco [
Linea

Propiedades del Texto | < | LHi g Oojetos

() L=} LIE I}
10 v/ N x 8 A® A; N | AA Cambiar Fuente

INSTITUCION EDUCATIVA :nI 8

*37001 - HUANCAVELICA" | ' o aan

IFAnimada103

Wargenes Posicidn iniclal

Sl B T = Ninguna v
Tombra del Objeto Estado inicial

Textoz1 [¥IVisible  [¥]Habilttado

[] Anclar posicién Acoptar || Cancelar || Ayuda

[Fagina Massiia WPRESENTACION €598 €p09. €poT0 €pa11 €pal2 €paT3 €pa14. €pal5 €paTe oot €pa1s €pal3 €FINISH. €pgb. €pgb. €oah. €p3d €pee €pal PG Pagina1de 21

Cuarto: Haciendo uso de la herramienta Gif animado ingresamos las imagenes
de nuestro agrado.

- NeoBook 5 Profesional - No Registrado (Dia 1136) - [el zorro y el maiz.pub (800x600 16M Colores)*] - a

e -W KEMmE NN = e o

Releno
Herram =
Iy | [ Hueco [v
[0 & Lines
+[Ninauno [ v
ista de Objetos
Propiedades del GIF Animado Lista de Objef
Archivo GIF
Ege i o @oy
Configuracion da Ia Reproduceién
Ejocutar Reptir
® Autométicamente, al entrar en la pdgina | @ Bucle indefinido
Esperando 1a accién GIFPlay Bucte: [1 [2l|veces [ B jim GiFnmadoto7)
T GiFAnimadol08 v
[Vl Autoajuste (¥ AL ina R

Sugerencia: (en blanco para ninguna) b
Aplicar
Nombre del Objeto Estado Iniclal

GIFANIMado107 ¥|Visible  [¥] Habilitado

[ClAnclar pesicién | Aceptar || Cancelar Ayuda

[Pagins Maesia (PRESENTACION. gogb o3 (0910 dpaTi €paT2 €pa13 €pa1d €oats €pate €pa1? €oal® dpa1d (FINISH dogb €po5 €oat €p3 €pa2 €oal (PG Pagina3de2

B e o empEY /il o . T
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Quinto: para ingresar nuestra primera lectura hacemos uso de la herramienta
Lista.

- NeoBook 5 Profesional - No Registrado (Dia 1136) - (el zorro y el maiz.pub (800x600 16M Colores)*) - 8

@

= = | 1) 3 0 By @ 3

(L ]

Relleno

Herram. v
a o has estado =
Gy | ga narll S| Hueco [v
3 Desde qu ezaron @ sembrar, el zorn Linea
B <) Propiedades de la Lista -+ [Ninauno [+
[ N ®) Lista de Objetos
A Elementos do 1a Lista Atajo de teclado o
loja S
=] B [ EL ZORRO EN LA COSECHZ A |/ | Ninguno )
: Cuando termino la cosecha, el zoro dijo: ™
(=N res una desgraciada. Todo este tiemp Snap Posicién: fia
® @ El zorro habia ganado un saco de mai v {
b Ninguno v I
O ["]Ordenar alfabéticamente. “““
B0 Variable: (para guardar el slemento seleccionado) | Contenido de la variable fize
=™ A Lista « Ndmero del elemento (12.3.) ||
& 5 I ) o har

® Texto dol elemaento |
Sugerencia (en blanco para ninguna)
9 ¢ i3 ) []Permiti miliples selacciones (A0

Nombre dei Objelo Estada inicil brde

Listal [¥IVisible  [¥] Habilitado ‘

Aceptar || Cancelar || Ayuda

] Anclar posicin

Pagina 2 de 21

el gy OENam
2oz

Sexto: El boton de Opcion utilizamos para poder ingresar las preguntas de
nuestro texto.

- NeoBook 5 Profesional - No Registrado (Dia 1136) - [el zorro y el maiz.pub (800x600 16M Colores)*] o)
- fentan ud

rehio Editar Ordenar Ver Phgina Libro. Opclones FHerramienta
G >

foo-W XEME B BWE 0 &R 5

Reteno
Herram.. =
& |3
=
[0 @ Propiedades del Boton de Opcion EX|
ﬁ ’“J ‘ Texto Opciones:
/ [ -~ . PR Lista de Objetos
A ‘ a) Diciendo que ella se encarga |y | [JUsartemas xp 4
[ Autoajuste A Teo0 »
[as] ] @ BotonOpeion2
=] | ®© BowonOpcion3
° @ Aineacién.  [Atajo de tectado; [Variable: (para saivar estado del botén) ® Bolonpciond
@ BotonOpcions
o E|= = [Ninguno [GrupoOpcion10] o T o aois
Z |
GIFAnimadol06
By I | [Sugerendia: (en blanco para ninguna) Estado predeterminado: | (I
=)L oY OMarcado ® Desmarcado U0 Sieanmedoroel 1o
< >
Nombre del Objeto: Estado inicial. ‘ -
P EnORC o [VIvisivle  [¥]Habiitado i
[ Anciar poslcian Aceptar || Cancetar || Ayuda ‘
< >
[[P3gna Maesis PRESENTACION pa lpg3 €pa10 dpa 1 (pal2 pa13 (pald €pa15 €palt (pal7 €pal8 (pa19 (FINISH.¢pob poS dpad (pad €po2 €pal (PG~ 3 3 Pégina 3 de 21

Séptimo: Cuando ingresamos el botén Opcidén nos muestra dos opciones
General una para ingresar la pregunta y Acciones para poder ingresar el sonido
de nuestra respuesta para que cuando el estudiante mediante un clic de
respuesta a la lectura y pueda escuchar si lo hizo bien una palabra motivadora
imuy bien! Si respondi6 correctamente, o de lo contario si se equivoco en la
respuesta una palabra de aliento que diga vuelva a intentarlo

- NeoBook 5 Profesional - No Registrado (Dia 1136) - [el zorro y el maiz.pub (800x600 16M Colores)*] -a
-

K o« E » ¥
D& R3E

'eo0-H XEMBE BTNE

Herram.

§G

Propiedades del Boton de Opcion
(=)= # i

& TCI\USera\versacorp\DeakTop\gizaor,

|« >
o (Rton Evirs, gRiovén Som Aplicar

1 nsertar

Anciar posicién Aceptar || Cancelar || Apuda

[Pagna Maesita (PRESENTACION (o0 Kpg3 €pa10 €011 €P312 €p913 (P94 €pal5 (o015 €p31 7 (2918 (pal3 CIINISH (poh (pg5 (pad €pa3 €P32 (29 €75 Pégina 3 de 21
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Octavo: De esta manera vamos ir ingresando nuestras preguntas a nuestra
primera lectura.

<« NeoBook 5 Profesional - No Registrado (Dia 1136) - [el zorro y el maiz.pub (800x600 16M Colores)*] -a
| Editar Ordenar Ver gina Libro Opciones Herramientas Ventana Ayuda
Tuod > oM
foo-d DB BOE
Releno
Herram... ® N
k@ Hueco |v
D Eﬂ Linea
4 = .
-+ Ninquno | v
D Q Lista de Objetos
/A “A Terolo 2
[l B ® Botonpcion2
= . ® BotonOpcion3
e Propiedades del Texto 0 ® BotonDpciond
o9 (] e @ BotonDpcions
O AL IT GIFAnimadod3
li Iz 10 v N X S A® Ag N | £A Cambiar Fuente IT GIFAnimado106
q i IT GIFanimado107
B = NIVEL LITERAL: I Gireninadolcs v
[ < >
1. ¢Coémo convencio la zarigiieya al - -
zorro para que sembraran juntos?
Wargenes Posicion inicial
4 [ 4 E Ninguna
Nombre del Objeto: Estado inicial:
Texto10 [v]visible  [v]Habilitado
v
< | ; Aceptar || Cancelar || Ayuda >
[Pgina Masstia, (PRESENTACION €8 fipad €1 [ IAncer posidtn ‘7 — Lpal (PG Pégina 3 de 21

Noveno: Para darle accion a nuestra flecha en la que nos va a poder llevar a las
siguientes paginas nos vamos a ubicar en propiedades del gif animado en la
opcidn acciones en la cual vamos ingresar el siguiente texto (GotoNextPage)
para seguir adelante.

€@ NeoBook 5 Profesional - No Registrado (Dia 1136) - a
Archivo Editar Ordenar Ver Pagina Libro Opciones Herramientas Ventana Ayuda

Tucmorom

] ~
@0O-H ¢ Dy REE
-] el zorro y el maiz.pub (800x600 16M Colores)* ['=][& %= | |reteno
~ | o —
Hueco [v
Herram... '
| - E n Linea
L& Propiedades del GIF Animado | = .
:] QEI Archivo GIF: -+ Ninquno | v.
B - . Lista de Objetos
\gifzorro\flecha-rosa.gif| ol &gy
BEe) A Texold "
Ooo |
Configuracion de la Reproduccion: ‘ ® BotonOpcion3t
r/ A Ejecutar: Repetir: | ® BotonOpcion3s
(2l E ® Automaticamente, al entrar en 12 pégina | @ Bucle indefinido | ‘ ® Botondpcion36
= 7) Esperando la accién GIFPlay JBude: 1 [2|veces @ BotonOpcion3?
T GiFAnimado143
©Q [lAutoajuste ¥ Auto rebobinado | dr= i
Qi ‘Sugerencia: (en blanco para ninguna) I GIFAnimado145 ‘
B W : TT GifAnmadet2! e
] | ‘ -
| [Nombre del Objeto: Estado inicial e
GIFAnimado145 [VVisible [¥]Habilitado
[ Aceptar || Cancetar || Ayuda
< o | v
< >
[[Pagina Maestia (PRESENTACION, (pa8, (pa3, a0 (oo {pa12 (pal3 {pal4 {pal5 (pal6 Kpal? (pat8 ¢pal3 (FINISH, ook (pa5 €pat (pa3 (a2 {pal (FG, Pégina 11 de 21

Para poder regresar a la pagina anterior ingresamos otra flecha en la cual le
daremos la misma configuracion de la flecha anterior solo con la diferencia
que esta vez ingresaremos el siguiente texto (GotoPrevPage)

21



| NeoBook 5 Profesional - No Registrado (Dia 1136) - 8
Archivo Editer Ordenar Ver Pagina Libro Opciones Herramientas Ventana Ayuda

T« » o
fo0-B ¢ XBRT HBBH 0y DI

L] el zorro y el maiz.pub (800x600 16M Colores)* = || B || % | |Reteno

~ | =m
Hu
Herram...

Linea
5| E (]|
EE@ £[in
(| Propiedades del GIF Animado | x | _ listade Obj

0 = A Texors
oo N O 5 @ #h ooV etasccin g ® Botondpsior
/A e GotoPreviage @® BotonOpcior
E ® BotonOpcior
= © BotonOpcior
g T GiFanimads

@ || T GiFaninade
Q + T GIFAnimads
[ o] fod GiFaninads

B & e
Ap
Clic’¢Ratén Entia, ¢ Ratén Sale ¢ Reproduccién Finalizada,”
11 Insertar
| Aceptar | Cancelar Ayuda
v
< >

Décimo: Para ingresar un video a nuestro trabajo solo hacemos clic en la
herramienta Reproductor Multimedia en la cual nos muestra la siguiente
ventana para que nosotros le demos lo direccionemos donde se encuentra
nuestro video.

« NeoBook 5 Profesional - No Registrado (Dia 1136) - [el zorro y el maiz.pub (800x600 16M Colores)*] - g
& Archivo Editar Ordenar Ver Pagina Libro Opciones Herramientas Ventana Ayud;
SRR > N

foo-R1 X B 0 DR R EE

=R

Relleno

Herram.. ® =
L@ Hueco |v
E@ Linea
<l E- 7
7 A del Reproductor i B
[zl & Archivo Multimedia:

B ol @oy
© @ Opciones de Visualizacion
O O Tamafio real
By @ Ajustarvideo al tamafio del cuadro
] [IMantener proporcion

[V Mostrar Controles de Reproduccion (VCR)  []Bucle
Variable: (para almacenar posicion de reprod) | Posicion inicial
[ReproductorMultimedia3] By | Ninguna v
Nombre del Objeto Estado inicial:

| Reproductorhultimedia3 [V visible  [¥]Habilitado

Aceptar || Cancelar || Ayuda

[ Anclar posicién

>
Pégina Maestia, (PRESENTACION  {(pa8 {(pa3 (pal0 {pal1 {pai2 (pal3 (pal4, (pals (palt (pal7 ¢pa18 fipald (FINISH (pab (pd5 (pad €pa3 (pa2 €pal (PG~ Pagina 13 de 21

Onceavo: Ya terminado el ingreso de nuestras actividades hacemos uso de la
publicacién para observar nuestro trabajo ya culminado lo compilaremos para
que nuestros estudiantes con solo un clic habran la lectura.
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g Publicacién de NeoBook sin titulo 3 = n

me=

3
7
0
0
1

2. TmY

Esta estructurado el Programa Neobook 5.4 por los siguientes componentes:

> La Pantalla de Neobook.

Al iniciar Neobook, la primera pantalla que aparece es un documento en

blanco. Esta pantalla esta dividida en las siguientes partes:

Barra de titulo Barra deymends Desplazamiento por pdginas

Botones de accién directa

¥, NeoBook para Windows
Archivo Editar Ameglar Pagina Libro Opciones  Ventand

< P g oo

% Sin titulo (640x480 16M Colores)

Herramientas i ||

& Rellenar color: ___}_I |

Rellenar muestra: | Sénido | _ || Vehtana
D @ Color de la linea: __l o drea
Ancho de linea: u e Bai
EI O Estilo de linea: |- 2 e frabagjo

/ A Color de ta fuente: -_}l
Paleta < ‘} Fuente: Abc d

i Pégm 1de1
e 7cm Lin. 4 Col. ‘

Paleta de herramientas flotante Situacién de la pdgina actual

Lenalictas ds. las:bdainas Barras de desb lazamiento

Esta pantalla es similar a la de cualquier otra aplicacion que funcione bajo
Windows.

Sus elementos son:
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» Barra de titulo.
Es la barra situada en la parte superior de la ventana, aparece sombreada y
muestra el nombre del programa (Neobook para Windows). A la izquierda
de esta barra aparece el menu de control y a la derecha encontramos los
botones que permiten modificar el tamafio de la ventana (minimizar,

restaurar y cerrar).

» Menu principal o barra de menu.
Esta situada debajo de la barra de titulo. Presenta unas opciones que nos dan

acceso a todas las funciones del programa.

ﬂ Archivo Editar Ordenar Ver Paging Libro Opciones Herramientas VYentana  Awuda

» Barra de acceso directo o barra de herramientas.
e Esté situada debajo de la barra de men( y contiene unos botones que nos

dan acceso a las opciones mas frecuentes de Neobook.

000/ KBREAGYE L0 Y

e Para ver la funcion de un botén, coloca el puntero del ratén
sobre él y aparecera una etiqueta con la misma.
» Botones de navegacion.

Estan situados a la derecha de la barra de herramientas y permiten
respectivamente: ir a la primera pagina de la publicacion, ir a la pagina
anterior de la tengo en pantalla actualmente, ir a la pagina maestra, ir a la
siguiente pagina y el boton de la derecha me lleva a la Gltima pagina de la
publicacion.

£

4

F
iul
b

M
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> Area de Trabajo.
Ocupa casi toda la pantalla y es la zona donde el usuario ird creando las
diferentes péginas que contenga su publicacion. En la parte superior del area
de trabajo aparece una barra que nos muestra el titulo de la publicacion que
tenemos abierta. La publicacion de la pantalla se Ilama Sin titulo, hasta que
la guardemos y le asignemos un nombre. Podemos ampliar el area de trabajo

haciendo clic sobre el boton maximizar de esta barra.

> Lenguetas de las Paginas o Marcadores.
Las lenglietas estan colocadas en la parte inferior de la ventana y muestran

el titulo de las paginas que contiene nuestra publicacion.

Estas lenglietas nos permiten saltar de una pagina a otra, basta con hacer clic

sobre ellas.

También podemos ordenas las paginas de nuestra publicacién arrastrando

las lengletas a otras posiciones.

|§ Pagna Maestra/f Mgy pagihg /iNueva nagha | /{Nueva ndgna /

Neobook asigna un nombre por defecto a las paginas, aunque el usuario puede

modificarlo.

k 1

> Paleta Flotante de Herramientas. & |
Ve - -
Esta paleta estd compuesta por una serie de herramientas E g
necesarias para crear nuestras publicaciones. Arrastrando su | &=
=

barra de titulo puedes llevar la paleta a otra posicion de la o«
pantalla. Ademas, contiene botones que permiten reducir su g =

tamanfo.



» Barras de Desplazamiento.

Estan situadas a la derecha y debajo del area de trabajo y permiten desplazar

el campo visual de la pégina a otras zonas que actualmente no aparecen en

pantalla.

» Ubicacion de la Pagina Actual.

Aparece en la zona inferior derecha de la pantalla y nos indica la pagina en

la que nos encontramos dentro del total de paginas de la publicacion.

» La Paleta de Herramientas.

La paleta de herramientas de Neobook esta dividida en dos secciones por

medio de una linea vertical. A la izquierda se encuentran las herramientas

propiamente dichas, y a la derecha encontramos los atributos que podemos

aplicar a las mismas.

SELECCION ~¢————————

ARTICULO
IMAGEN

—

‘—
RECTANGULO 4———

LINEA S Tl
ENTRADADETEXTO o]

LISTADESPLEGABLE ]
BOTON DEOPCION = ¢————

CRONOMETRO ~4¢——
REPRODUCTOR MULTIMEDIA ¢——

ANIMACION FLASH ¢————

it | EH

3

— BOTON
5 ARTICULO VINCULADO

» POLIGONO

— ELIPSE
—> TEXTOSIMPLE

. LISTA

—» CASILLADE VERIFICACION
— NAVEGADOR WEB
—» BARRANUMERICA

—— GIFANIMADO

+—» CONTENEDOR

> Barra de titulo.

Permite cambiar la ubicacion de la paleta, basta con hacer clic sobre ella y

arrastrarla hasta la nueva posicion. Esto se suele hacer cuando la paleta nos

impide manipular objetos que estan detras.

» Herramienta Seleccion:

Usa la Herramienta de Seleccion para elegir, mover y redimensionar

objetos.
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» Herramienta Articulo:

Permite que grandes documentos de texto puedan ser L9

distribuidos automaticamente a través de varias paginas.

» Boton comando:

Un Boton de Comando es probablemente el método mas

sencillo y féacil de interactuar con su publicacion para un

usuario. Cualquiera que alguna vez haya usado un

ordenador o un quiosco electrénico en un aeropuerto o

cualquier otro sitio, inmediatamente reconocera su uso. El Botén de
Comando puede ser usado para navegar entre paginas, realizar célculos,
presentar mensajes, enviar mensajes de correo electrénico y realizar una

gran variedad de tareas.

» Herramienta Articulo Vinculado:
Permite que grandes documentos de texto puedan ser

distribuidos automaticamente a través de varias paginas.

» Herramienta Imagen:
La herramienta imagen permite incorporar graficos e

ilustraciones dentro de su publicacion.

» Herramienta Poligono:
La herramienta Poligono permite usar para crear muy
diferentes tipos de figuras de formas libres. ElI Poligono
también permite mostrar una imagen de fondo, y se puede |
configurar para crear una figura que se ajuste al contenido de |
una imagen. Un Poligono se puede crear manualmente, S

usando el ratén, o automéaticamente, importando un archivo de imagen.

» Rectangulo:

Use esta herramienta para crear rectangulos huecos o sélidos *
o formas cuadradas. Para usar la herramienta, posicione el
cursor sobre su publicacion donde desea que comience el

angulo superior izquierdo de su rectangulo.
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» Herramienta Elipse:
Utilice la Herramienta Elipse para crear circulos o formas
ovales. Para usar esta herramienta, posicione el cursor sobre | =
su publicacion donde desee que comience el angulo superior I.\_/I
izquierdo de la elipse. .

» Herramienta Linea:
Use la Herramienta Linea para crear trazos rectos o diagonales. ==
Para dibujar una linea, coloque el puntero del raton donde desea |
que comience la linea. Presione y mantenga presionado el botén |
izquierdo del raton y arrastre el puntero hasta donde desea que la |-
linea finalice, soltando entonces el boton del ratén (o pulsando sobre el

botén derecho.

» Herramienta Texto:
Utilice esta herramienta para insertar pequefios bloques de

texto tales como un aviso o un titulo dentro de su

publicacion. -

» Herramienta Caja de Texto:
Caja de texto de NeoBook le permite proveer a sus lectores 1
de un lugar donde poder escribir texto o informacion Eltll ‘
numérica. Use la Caja de Texto para crear formularios en
blanco para ser llenados, registrar respuestas
a preguntas sencillas o simplemente recabar cualquier otro tipo de

informacion.

» Herramienta Lista/lista desplegable:

Estos controles son conocidos por muchos nombres, ™

entre ellos: Cuadro de Lista, Lista, Lista Desplegable, —

L]

Cuadro Combinado (al unir las propiedades de un —
cuadro de texto y una lista), Cuadro de Lista - =

Desplegable, etc. Hemos elegido entre ellos el de Lista. Ambos objetos,
ListBox y ComboBox, permiten a los lectores seleccionar de entre una lista

de elementos. Estos objetos permiten presentar un gran nimero de
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elecciones en un espacio relativamente pequefio. La lista y la lista
deplegable difieren solamente en su apariencia en la pantalla. La Lista
muestra los elementos en una ventana rectangular con una barra de
desplazamiento (si es necesaria). La Lista Desplegable es mas compacta y
presenta solamente el elemento seleccionado junto con un pequefio botdn
sobre el que se puede hacer clic para presentar la lista completa. A parte de

esta diferencia, ambos objetos son creados y usados de la misma manera.

Herramienta Casilla de verificacion:

La Casilla de Verificacion permite a los lectores realizar

una eleccién entre alternativas distintas. Una Opcion | V

consiste de una pequefia caja y un texto descriptivo. Una

marca de verificacion.

Herramienta Boton de opcion:

El Boton de Opcion permite a sus lectores seleccionar una
opciébn de wun conjunto mutuamente excluyente de
opciones, donde s6lo una se puede seleccionar a la vez. Un {E}
Botdn de Opcidn siempre aparece en un grupo de 2 0 mas.

Sélo es posible seleccionar una opcion del grupo a la vez. -

Este objeto consiste de un pequefio circulo con un texto descriptivo.

Herramienta Navegador web:

El objeto Navegador Web le permite mostrar documentos i
HTML vy otros contenidos de Internet dentro de la

publicacion. Utilice el Navegador Web para incorporar

contenidos de Internet tales como avisos o sitios Web

relacionados en su publicacion. Puede, incluso, enlazar a un

sistema de compra en linea seguro para permitir a sus lectores adquirir sus
productos directamente desde su publicacion.

Utilice el objeto Cronometro

Para desencadenar acciones de comando una vez

concluido un intervalo de tiempo determinado. Puede

usar este objeto para crear transiciones simples entre las

diapositivas 0 examenes temporizados. Para crear un
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objeto Cronometro utilice el raton para dibujar un rectangulo donde desea
que el objeto aparezca (la ubicacion no es critica dado que no sera visible
cuando se ejecute la publicacion). Se desplegara el didlogo Propiedades del
Cronometro permitiéndole definir el comportamiento del objeto.

Herramienta potenciémetro:

Un Potenciometro o barra deslizante, como se le llama
algunas veces, permite a los lectores seleccionar | =
facilmente un valor numérico dentro de un rango. Un
potenciémetro es similar al control de volumen de un equipo de audio. Este
tipo de control limita sus elecciones a un valor preseleccionado por el
disefiador. Los lectores eligen un valor arrastrando el control deslizante de
la barra a una nueva posicién usando el cursor del ratén. Al mover el
control, la variable asignada al Potenciémetro se actualiza con el valor

elegido. La variable puede usarse en célculos, escribirse a un archivo, etc

Herramienta Reproductor Multimedia:

El Reproductor Multimedia le permite ejecutar

segmentos de video dentro de su publicacion. El

Reproductor Multimedia puede contener opcionalmente

un juego de controles tipo video casetera (VCR)

permitiéndole al lector iniciar, detener y pausar el video para desplegar.lo

segun sus necesidades.

Herramienta Gif Animado:
Utilice esta herramienta para presentar archivos de GIF

Animados dentro de su publicacion. Un GIF Animado

es un archivo que contiene imagenes de mapas de bits

que Se muestran en una secuencia rapida, como un

dibujo animado.

Herramienta Animacion Flash:
Iniciando con neobook
Abrimos este programa y una vez cargado pulsamos

Archivo/Nuevo, en la ventana que aparece
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determinamos el tamafio y el nimero de colores para cargar una publicacion

en blanco.

Enlazar Neobook con el Software que vayamos a utilizar. Si es la primera
vez que utilizamos Neobook, sitios web, publicidad on-line interactiva y

animacion.

Herramienta Contenedor:

El objeto Contenedor esta pensado principalmente para ; —

ser usado como superficie de otros objetos. Es similar a E]—-
——x

un grupo, excepto en que los objetos colocados en un

Contenedor se pueden mover y editar facilmente. Esto hace que el

Contenedor sea una herramienta excelente para crear publicaciones

redimensionables y ventanas personalizadas.

Rellenar Color.

Pulsa la flecha que aparece a la derecha de este campo para asignar otro
color del objeto seleccionado en la actualidad. Aparecera la paleta de
colores, para elegir un color basta con hacer clic sobre él. EI nimero de
colores de la paleta estard en funcion de la resolucion de la pantalla que yo
tenga asignada a mi ordenador y de la configuracion de colores de mi libro.
La paleta de la figura se corresponde con la de un libro configurado a 16

millones de colores.

También puedes seleccionar los colores ajustando los controles RGB, que se

corresponden con rojo, verde y azul respectivamente.

[ F'erscmalizar...] [Aceptar]
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> Rellenar Muestra.
Pulsa la flecha que aparece a la derecha de este campo para asignar un
disefio al interior del objeto seleccionado. Selecciona “H” para que el objeto
aparezca hueco y sin relleno. Activando “S” el objeto dispondrd de un
relleno solido segun el color de relleno seleccionado en la actualidad. Marca
la asilla Transparente para permitir que los objetos que estdn debajo del

actual se vean a través del disefio seleccionado.

e
S Es===
I Transparente

» Color de la Linea.
Pulsa la flecha que aparece a la derecha de este campo para aplicar otro

color de linea al objeto seleccionado.

Modifica el color de la linea de algln objeto.

> Ancho de la Linea.
Pulsa la flecha que aparece a la derecha de este campo para seleccionar
entre los distintos anchos de lineas disponibles para el objeto seleccionado.

Si eliges Ninguno, no se vera ningun borde.

Modifica el ancho de la linea de algun objeto que tienes en la pantalla.

z
3
!
c
3
0
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> Estilo de Linea.

Pulsa la flecha que aparece a la derecha de este campo para seleccionar otro
estilo de linea (continua, discontinua, etc.).

Modifica el estilo de las lineas de algunos de los objetos.

» Color de la Fuente.
Pulsando sobre la flecha situada a la derecha de este campo, aparecera la

paleta de colores, que te permite aplicar un color al texto Fuente.

e Al pulsar sobre la flecha situada a la derecha de este campo, aparecera
el cuadro de didlogo Fuente, que te permite seleccionar una de las
fuentes que tienes instaladas en tu ordenador. Desde esta ventana
también puedes aplicar un Estilo y un Tamafio a la fuente
seleccionada.

e La fuente elegida sera aplicada al texto que tenemos seleccionado.
Ademas, ahora sera la fuente activa y se le asignara a todos los textos

que introduzcamos en la aplicacion, hasta que selecciones una nueva

fuente.
Fuente @@
Fuerte: Estila de fuente: Tamafio:
= ] oms
W_ »| ETE [~
Ajial Black, Cursiva 1
() Anial Narow | | Megrita 12
| €} Avial Rounded MT Boh Megrita cursiva 14
() &nial Unicode M5 I 16
() Baskerile 0ld Face | |18
(} Bauhaus 93 ad 20 b
Ejernpla
| AaBbYyIz
Alfabeto:
Oceidental v
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Modifica la fuente, estilo, tamafio y color del Titulo.

» Ampliar/reducir Paleta.
Al pulsar sobre este boton se reducira el tamafio de la paleta y Unicamente se
mostraran las herramientas principales de la izquierda. Cuando la paleta esta

reducida, este mismo boton permite ampliarla y mostrarla completa.
Reduce y amplia el tamafio de la paleta.

» Herramienta importar texto.

Usa esta herramienta para importar archivos de texto ASCIlI o ANSI a tu
publicacién. Estos archivos se pueden crear con la mayoria de los editores o
procesadores de textos (Bloc de Notas, WorPad, Works, Word, etc.), tan
sOlo debes tener la precaucion de guardarlo en formato txt. Para insertar un
texto:

e Selecciona la herramienta.

e Arrastra en diagonal sobre la zona donde desees que quede situado el

contenido del texto.
e Al crear el cuadro del texto aparece la ventana Seleccione un articulo,

que te permite elegir el fichero de texto que deseas importar.

Seleccione un Articulo o archivo de texto E]E|

pg o _") NE_D.E_DD_kE . L M 3P [] Mastrar Vista Previa
Y | Botanes
| |2 Cursires
Documertos | | ) Funciones
fecientes () GIFs
= £ 1conos
| tdioma
Escrtoria ‘@Pluglns
@Tutoria\es
\)v5 Ejemplas
) Vifiekas
Mis documentos
1 !I
o
MiPC |
“] Hombre: v
D — —
Miz sitios dered | Tipo: Color del texto W

Selecciona el fichero y haz clic sobre Abrir.
Selecciona el articulo Book.txt que se encuentra en la carpeta Muestra

que esta dentro de la carpeta en la que tienes instalado Neobook.
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e Usando las herramientas de la derecha de la paleta, puedes cambiar el
color de relleno, la linea, la fuente, el tamario, etc.
e Haciendo clic derecho sobre el cuadro de texto aparece la ventana

Atributos del articulo:

Propiedades del Articulo El

| | Archivo de texto:

m

o5 RTF | ] eyl =
| | Opciones de Visualizacion:

| [ Ajustar texto al cuadro

Barras de desplazamiento isi son necesarias)

[ Permitir gue el texto sea copiado al Portapapeles

[]Reemplazar formato del texio con el establecido en |3 Paleta de Herramientas

( Sugerencia: {en blanco para ninguna) Posicidn Inicial:

L_ O |Minguna v

| | Wombre del Objeta: Estado inicial:

| Aticulal [¥]visible [¥]Habilitado

]

[CJAnclar posician I Aceptar H Cancelar H Ayuda ]

e Pulsando sobre el botdn puedes cambiar el articulo que deseas
importar. Ademas, marcar la casilla Enlace automatico de palabras, si
se incluye vinculos hipertexto. Las dos casillas restantes permiten fijar
las barras de desplazamiento.

e Haciendo clic derecho sobre cualquier elemento que tengas en la
pantalla, aparecera un cuadro de dialogo para que modifiques sus
atributos.

» Herramienta Importar Imagen.
Usa esta herramienta para insertar archivos de imagenes en tu publicacion.
Neobook permite importar imagenes de los formatos mas conocidos: bmp,

pcx, tif, png, gif, jpeg, etc.
Para insertar una imagen:

e Selecciona la herramienta.

e Arrastrar en diagonal sobre la zona donde desees que quede situada la
imagen.

e Aparecera el cuadro de diadlogo Seleccione una imagen, que te permite

elegir el fichero que deseas importar.
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Selecciona la imagen Blkbrd.pcx que se encuentra en la carpeta
Muestra que esta dentro de la carpeta en la que tienes instalado
Neobook.

Haciendo clic derecho sobre la imagen aparece el cuadro de dialogo
Atributos de la imagen:

Propiedades de la Imagen rz|
B Archivo de lmagen:
— ments and SettingsUSPPHIMis documentosit

Sugerencia: FPogicidn inicial: Ig

| | By |Ninguna v|
Mombre del Objeto: Estada inicial:
Imagen1 | [Hvisible [ Habilitado
[ Anclar posicion [ Aceptar H Cancelar ” Ayuda
Pulsando sobre el boton puedes cambiar la imagen que deseas

importar.

Marca la casilla Ajustar tamafio de imagen a ventana, si tu imagen es
muy grande y sobrepasa los limites de la zona donde deseas insertar el
dibujo. Al marcar esta casilla se activara

Mantener el ratio, que puedes activarla si deseas mantener las
proporciones de la imagen original.

Las dos casillas siguientes permiten fijar las barras de desplazamiento
(si la imagen es mayor que la ventana).

La dltima opcion te permite fijar la imagen como opaca 0
transparente.

Haz clic derecho sobre la imagen y marca la casilla Ajustar tamafio de
imagen a ventana.

Haz clic derecho y marca Mantener el ratio.

Haz clic derecho sobre la imagen, quita la marca de ajustar tamafio y

activa las barras de desplazamientos.
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» Crear un Botdén o Punto de Accion.
Con esta herramienta puedes crear un boton que mas tarde se usara como

control de una accion de la publicacion.
Para insertar un boton:

e Selecciona la herramienta.

e Arrastra en diagonal sobre la zona donde desees que quede situado el
boton.

e Aparecera el cuadro de dialogo Atributos del boton, que esta
compuesto por tres fichas que presentan una serie de opciones para

configurarlo.

» Configuracion General.
En el campo de texto puedes teclear la frase que aparecera en el boton y

puede ser una breve descripcidn, instrucciones, etc.

La fuente, tamafio, colores, etc. del botdn, se fijan mediante las opciones de
la derecha de la paleta de herramientas.

Propiedades del Botén fgl

[v]

| i
|

Apariencia

Alineacion Atajo de teclado:
Minguno

Sugerencia: (en blanco para ninguna) Pogicidn inicial:

Accianes

| | D[:] |Ninguna v|

Momhbre del Ohjeto: Estado inicial

|Batont | [visile  EHabiltado

[l Anclar pasicisn [ aceptar | [ cancelar || awda |

> Estilo del Boton.
Esta ficha te permite seleccionar entre cuatro tipo de botones: pulsar,

verificacion radio y de insercion de texto.
» Accion del Boton.

En esta ficha se especifica la accion o serie de acciones que ocurriran al usar

el botén.
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Dada la importancia que tienen los botones en las publicaciones
dedicaremos un capitulo a este tema, de momento vamos a ver un pequefio

ejemplo para crear un botén que me permita salir de la aplicacion:

e Selecciona la herramienta Crear boton.
e Arrastra para crear un botdn de una superficie aproximada de 2X1.

e Completa la ficha Configuracion general asi:

Propiedades del Boton El
ey W =" | x I:|§ B ’ﬁ’"‘ dh i D[zl ﬂ Insertar Accién §33
loocorag v=atixr]

!Clic A TClic Derecho {{Ratén Entra 4] Fatdn Sale

117 Modificada Insertar

[ Anclar posicisn [ Aceptar |[ cancelar || ayuda |

e Haz clic sobre la pestafia Accion del boton y sigue este proceso
(observa las imagenes correspondientes a cada paso):
e Pulsa sobre la flecha que aparece a la derecha del campo Insertar

mandato de accion.

Propiedades del Botdn %]

Ilj H @| % L—‘D [ ﬁ | i | Dlxl ﬂ Insertar Accidn 33

General

Apariencia

iEIic A Clic: Derecha, £ Fatdin Entra,{Ratén Sale

ilgil Insertar

[ anclar posician [ Aceptar H Cancelar H Ayuda ]
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e Aparecerd una ventana que tiene clasificados los mandatos en:

Bésicos, Avanzados y Ambos. Dentro de los mandatos bésicos,

selecciona Salir.

|

4

Maveqgacion

Presentacion de Diapositivas

a la Pagina [GotoFPage]
iﬁ} Ir a Pagina Huamero [GotoPageMum
iﬁ} It a la Pagina Snterior [GotoFrewPac
iﬁ} Ir a la Pagina Siguiente [Gotald extF
iﬁ} Ir a la Primmnera Pagina [GotoFirztFag
iﬁ} It a la Ultima P agina [GotoLastPage
iﬁ} Reagrezar a la Pagina [Retur T oPac

E£3% |hiciar Presentacian de Diaposzitivas
3% Pauszar Prezentacion de Diapositiva
£3% Detener Presentacian de Diaposzitiv

e Ahora debes configurar el mandato Exit. En este cuadro de di&logo

escribiremos el texto que deseemos que aparezca al pulsar el botén.

e Si lo deseas puedes comprobar el botdon pulsando sobre el botén

Prueba.

e Si dejas los campos en blanco, el usuario de la aplicacion saldra

inmediatamente sin visualizar un cuadro de dilogo.

[ Anclar posicidn

Genera' S
.. Propiedades Cerrar Ventana Personalizada (CloseCusto... [‘5__(|

Cierra una ventana, abierta anteriormente con CustomWindow,

[ acentar ][ cancetar [ ayga |

IEIic A(Clic Derecho 4 Ratén Entra, {Ratdn Sale

1:9 Modificada | Insertar

{ Aceptar H Caﬂcelar” Ayuda ]
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e Al pulsar sobre Aceptar aparece de nuevo el cuadro de dialogo
Atributos del boton, que te permite seguir introduciendo nuevos
mandatos o modificar los existentes. Pulsa sobre Aceptar porque

el boton ya esta configurado, y se insertara el boton en tu

publicacion.

ﬁ D[:] m’ Insertar Accion €33

Exit "salir”;realmente quieres salid?

!CIic A Clic: Derecho R atén Entra, 4 Fatdn Sale

1:37 Modificada Inserkar

[CJAanclar posicidn [ Aceptar H Cancelar H Ayuda ]

e Haz clic sobre el boton ejecutar para comprobar el funcionamiento del
boton.

e Cuando estas comprobando una publicacion puedes regresar a la

pantalla de edicion pulsando sobre el botdn detener.

e Sal de Neobook (Archivo-Salir) sin guardar los cambios.

2.2.8 Aplicacion del Neobook 5.4 en la Comprension Lectora

Después de haberles dado a conocer los procedimientos de como se ingresan los datos
en el programa Neobook 5.4 podemos observar como culmina nuestro trabajo una vez
ya compilado.

Figura 1: Podemos observar el primer Texto para leer

EL ZORRO EN LA COSECHA DEL MAIZ
Cuando terminé la cosecha, el zorro dijo:
Eres una desgraciada. Todo este tiempo me has estado engaiiando.
El zorro habia ganado un saco de maiz amarillo, y estaba gritandole a |
Desde que empezaron asembrar, el zorro habia perdido la buena cose
_Compadre, sembremos papa amarilla.
MNo creo -dijo el zorro-, no tengo tiempo.
Pero la zarigiieya le convencié al zorro diciendo que la mitad de la cosech
Wl -Asi, quizas podria ayudarte -dijo el zorro.
. ando empezé a voltear la tierra, el zorro no estaba convencido aun. Perc
, cualquiera trabaja -decia mientras volteaba la tierra con la vieja
Lo hago por ti -decia.
Pero el dia de la cosecha de papa amarilla se molestaria tanto que le diria a la
Después de tres meses, por fin habian terminado con el trabajo. El zorro queria
Il -Basta! —Dijo la zarigiieya- nunca terminariamos de cosechar.
Habia que esperar, entonces, seis meses hasta el dia de la cosecha. Dura
-Seré rico -habia dicho-. No volveré a cazar pajaritos.
Habia pasado el tiempo. Un dia antes de la cosecha, la zarigiieya le dijo al zc
_Compadre, escoge. ¢Arriba o abajo?
El zorro dijo arriba. Y cuando entraron a la chacra para cosechar papas amar
-bueno asi sea- dijo el zorro.
Y trabajaron cuatro meses, sin descansar. El zorro habia reunido cincuenta saco
La zarigieya habia llegado el mismo dia que llegé el zorro al mercado
<Eres un mentiroso! —dijo.
El zorro, que habia pensado comprar trescientos o cuatrocientos corde
-jEres un miserable! -le dijo-. No tienes dinero y quieres que te cure.
Por primera vez el zorro se habia enojado.
B Volvio de la ciudad/ y tan pronto como pudo visito a la casa de la zarigieya
j Esta bien compadre-dijo ella.
<
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Figura 2: Podemos dar respuesta a todas las interrogantes de nuestra lectura. En
la cual encontraremos preguntas de Nivel Literal,Nivel Inferencial y Nivel
Critico.

Me=

=QONU

2°-TmM7

me=

QO 0ONW

=
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1
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2-Tm7v
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Fuente :

o S i = T -

Imagen capturada del Programa Neobook 5.4.
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Fuente : Imagen capturada del Programa Neobook 5.4.

me=
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Fuente : Imagen capturada del Programa Neobook 5.4.

me=
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=
=
=
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2.2.9. Definicién de la comprensién lectora

Decir que uno ha comprendido un texto, equivale a afirmar que se ha
entendido el mensaje, segiin Quintana (2004), “La comprension lectora es el
proceso de elaborar el significado por la via de aprender las ideas relevantes
del texto y relacionarlas con las ideas que ya se tienen: es el proceso a través
del cual el lector interactia con el texto. Sin importar la longitud o

brevedad del parrafo, el proceso se da siempre de la misma forma”

Abarca la construccidon de significados a partir del contacto con mensajes
expresados en distintos cdédigos. Se pretende que el estudiante sea capaz de
“leer” e interpretar la realidad, el mundo que le rodea, sefiales, pinturas, graficos,

cuadros, esquemas, etc., pero relevando textos escritos.

Existe hoy un consenso en entender la lectura como el acto en el que se
construyen significados a partir de la experiencia previa, de los propoésitos del
lector y el contacto con el texto. Estas experiencias previas marcan la forma en
que los nifios y nifias se apropian de la lectura, y de alguna manera, la forma que
aprenden. Por ello es fundamental tomar en cuenta los procesos de socializacién
que viven en sus hogares y comunidades, para seleccionar los tipos de textos
mas pertinentes que despierten su interés y que resulten Utiles segin sus

expectativas.

Este proceso incluye estrategias para identificar la informacién relevante
de acuerdo a intereses y necesidades propias, hacer inferencias, abstraer
conclusiones, enjuiciar la posicion de los demas y reflexionar sobre el proceso
mismo de comprensién, buscando desde el inicio otorgar sentido al texto antes

que la simple lectura mecénica

a) Interrogacion de Textos.
Los nifios y nifias deben interrogar TEXTOS REALES como:

o Una cancion, adivinanza, rima, poema que van aprender.

o Cuentos, revistas, tarjetas léxicas u otros materiales de la biblioteca

del aula.

e  Unareceta que van a preparar.
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Un juego que van ejecutar.
Una lista de materiales que van a utilizar.
Carteles del aula.

Letreros o carteles que existen en la comunidad.

Las aplicaciones de estos pasos ayudan a los nifios y las nifias a elaborar

herramientas para leer mejor y de acuerdo a las caracteristicas de la lengua

materna. Primero recordaremos los pasos.

Estos pasos son:

a)

b)

Preparar el cuento con el texto.

Se trata de ubicar el texto dentro de un contexto comunicativo. Es
la etapa en la que el texto, ain sin ser mostrado o abierto, provoca
hipdtesis (suposiciones) por parte de los estudiantes: ¢ Qué texto sera?,

¢Qué dira en el texto?, etc.

Lectura individual y silenciosa.

Aqui se presenta en texto para que cada estudiante lo
pueda leer. A la pregunta ¢;De qué trata el texto?, los estudiantes leen
por su cuenta, intenta descifrar su significado. Cada estudiante tiene
una primera aproximacion. Es decir, tiene las primeras ideas sobre su

contenido.

Confrontacion con sus compafieros.

En grupos de dos o tres estudiantes confrontan sus primeros
resultados (hip6tesis) de la lectura. En realidad, comprueban sus
hipédtesis. Los grupos deben ser heterogéneos, hay algunos estudiantes
que tienen mas referencias que otros, esos ayudan mucho en este

proceso, sobre todo en las escuelas multigrado.

Aqui es clave la intervencion del docente. Apoya con preguntas
para que puedan utilizar sus referencias, invita a reconocer las sefiales
o indicios. En lo posible debe ir anotando, en la pizarra o en papelote,
algunas palabras o frases que puedan ayudar; por ejemplo, el nombre
del protagonista o personajes, algunos sustantivos, algunos verbos que

indican acciones claves.
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d) Sintesis del significado del texto.

El docente lee todo el texto en voz alta, lo hace cuidando la
entonacion. Los estudiantes ubican sus hallazgos y comprueban sus

hipotesis.

Luego, sera necesario reflexionar sobre las estrategias que han
permitido la comprension del texto o poema.

Identificacion de las palabras significativas.

Antes de la identificacion de las palabras se pueden hacer
actividades a fin de que ubique las palabras dentro de las estructuras
mayores: Parrafos, estrofas, oraciones, versos, etc. Estas actividades se
pueden hacer recortando las partes y volviéndolas a armar

nuevamente.

Cuando el texto es corto, se puede cortar tambien las palabras
segun las estrofas o los parrafos u oraciones y puedan jugar y armar
nuevamente. Tal vez inicialmente los estudiantes tendran dificultades,
pero deben internarlo con el fin de reconocer que un texto esta
formado por un conjunto de palabras, varias de las cuales se van a
repetir, tener similitudes o tener caracteristicas comunes. Asi podemos
identificar las frases y palabras significativas, tal como estan en el
texto. Esta seleccion corresponde a los estudiantes con la orientacién

del profesor.

e con tarjetas léxicas (morfemas).

En el caso del quechua las palabras tienen una raiz y a
partir de ellas se agregan sufijos. Por ello, se dice que el quechua
es una lengua sufijante. Esta caracteristica morfologica de la
lengua puede constituirse en una gran ayuda en el proceso de

reconocimiento de la estructura de la palabra.

Cada sufijo tiene su propio significado y se mantiene asi

en cualquier otra palabra.
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b)

Con palabras silabicas.
Se trata de dividir las palabras seleccionadas en silabas haciendo
una tarjeta con cada silaba, luego que jueguen a armar nuevamente las

palabras, por grupos o individualmente.

Las silabas se determinan por los golpes de voz que tiene la
palabra, para ello el docente puede ir separandolas despacio

acompariando a cada silaba con una palmada.

Con letras moviles.
Se juega a armar las palabras, con el conjunto de letras que existe
en el salén, seleccionando aquellas para formar las palabras

significativas.

Igualmente se pueden hacer otros ejercicios a fin de ir logrando
que los estudiantes fingen el micro estructuras de la palabra. Ejercicios
como: Pareamiento palabra — figura, sopa de letras, familia de palabras

a partir de una raiz, etc.

Creacion de oraciones cortas con palabras o frases.

Afin de relacionar la lectura con la escritura en un mismo proceso
es importante garantizar que las palabras o frases trabajadas y
aprendidas sean aplicadas en la escritura de textos cortos. Inicialmente
se pueden dejar espacios en los textos cortos para que los nifios
completen las palabras trabajadas.

Luego que escriben algunos dictados de esas palabras y en

pequefios textos. Los estudiantes escriben textos cortos de su entorno.

Produccion de Textos

Escribir es producir un texto desde un inicio. En este proceso los
estudiantes escriben, corrigen y reescriben hasta lograr un producto
final. Para Quintana (2004) “La produccion de textos es un proceso que

requiere de un conocimiento de un plan de redaccion y de las técnicas
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adecuadas, para que nuestros nifios y nifias puedan desarrollar a la vez

el pensamiento creativo y la inteligencia lingiiistica”

Desde pequerfios los nifios y las nifias tiene que producir textos.

Ellos tienen que ser conscientes del ejemplo de los signos graficos para

escribir textos completos y en una situacion de comunicacion. La

escritura como graficacion de letras y palabras sin ningin sentido a

quedado atras. El proceso de la produccion del texto tiene que darse

desde un inicio, dentro de ello si es posible trabajar elementos menores:

letras, palabras, etc.

» Pasos para la Produccion de Textos

a)

b)

Planificacion y Organizacion de ldeas.

En esta parte debe quedar bien clara la situacion de
comunicacion. ¢Para quién se va a escribir? (Destinatario),
¢Qué tipo de texto vamos a producir?, ;Qué vamos a

escribir? (mensaje), ¢Para qué vamos a escribir? (Propdsito)

Escribir el primer borrador individualmente.

Los nifios deben escribir en primer borrador. Cada uno la
hace en forma individual. Algunos hardn simplemente
algunos garabatos, o algo que se parezcan a las letras o
palabras, otros estaran mas cerca de las letras. Lo importante
es que todos puedan representar lo acordado con algo escrito.
Es el momento en que los estudiantes van a recordar lo

aprendido que la referencias y trabajos anteriores.

El producto de esta primera redaccion tendrd muchas
incorrecciones. No importa. Hay que estimular a que el nifio
pueda identificar los signos con los que expreso tal o cual
mensaje. Debe saber expresar el significado de un garabato,

una letra, una silaba, etc.

Intercambiar escritos entre comparieros.
En esta etapa los estudiantes intercambian, confrontan su

primera produccion con la de sus comparieros. Como se trata
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d)

del mismo tipo de texto y de un contenido construido por
todos, entonces hay la ventaja de que todos puedan aportar en
la correccion. Para este proceso los grupos heterogéneos
favorecen el trabajo. Algunos tienen mejor ritmo y mayor
experiencia en tener referencias en indicios para la

produccion. Los estudiantes se corrigen entre ellos.

Pero es clave también la intervencion del docente
ayudandoles a recordar y buscar las referencias en funcion a
las actividades de interrogacion del mismo tipo de texto o la

familiarizacion de los textos anteriores.

Revision y comparacion.

Complementariamente a las orientaciones del profesor, los
estudiantes deben buscar textos similares que les pueda servir
como modelo a fin de que comparen con 0 que han
producido. Si es que existen textos similares, escritos por
otros estudiantes o en cualquier otro libro también serviran de
modelo. El docente Tiene la labor de proporcionar estos

insumos.

En realidad, esta fase es la segunda redaccion o segundo
borrador. Al comparar con sus compafieros y sus modelos

similares, los estudiantes vuelven a escribir el texto.

Logicamente que en esta oportunidad el progreso debe ser
notorio. Comparando con el primer borrador esta version de

haber mejorado.

Correccion ortografica.

Ademas de la reescritura anterior deben seguir efectuando las
correcciones en la ortografia. Es posible que los estudiantes
del primer grado tengan dificultades. Pero la ayuda del
docente es fundamental. No se trata de escribirselo, si no de
mostrarle referencias, alternativas, pistas para que vaya

descubriendo por si solo las diferentes soluciones. Tal vez en
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9)

algunas ocasiones muy especiales se les podria ayudar

escribiendo alguna que otra palabra o letra.

Escritura de la version final.
Luego de las reiteradas correcciones se llega al momento
final de la produccion. Es la ultima version que logra el

estudiante, la que debera cumplir el propésito del destinatario.

Para ello los estudiantes determinan el tipo de papel,
distribuyen espacios: Cual, para el texto, cual para los
dibujos

¢Cbémo va ir el titulo?, ¢En otro color?, ;Letra grande?, Etc.
Es decir, ellos mismos se convierten en diagramadores de su

texto.

A esta version final se le llama también “Obra maestra” por
qué los estudiantes desde pequefios deben entender que es
posible llegar a la obra maestra y que esta no es exclusiva de

los grandes escritores.

Evaluacion de lo producido.

Para la produccion de los textos es necesario elaborar una
ficha de auto evaluacion, de manera que los estudiantes
puedan reconocer sus aciertos y sus errores. Asi: lgualmente,
en esta parte los estudiantes deben de reconocer los logros
como resultado de sus aprendizajes, lo que no sabian antes y

ahora lo saben.

La reflexién sobre las estrategias que ayudaron a escribir
mejor, debe ser una préctica permanente al final de cada

proceso de produccion.
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2.2.10. Niveles de la comprension lectora

a) Comprension Literal.

Este nivel implica el reconocimiento de todo lo que explicitamente figura

en el texto, siendo este tipo de comprension aquel sobre la cual se hace

hincapié habitualmente en las escuelas. Mariela Catala, manifiesta que en este

sentido tendremos que ensefiar a:

D . Y.k Y

Distinguir entre informacion relevante e informacion secundaria.

Saber encontrar la idea principal.

Identificar relaciones de causa — efecto.

Seguir unas instrucciones.

Reconocer las secuencias de una accion.

Identificar los elementos de una comparacion.

Identificar analogias.

Encontrar el sentido a palabras de multiple significado.

Reconocer y dar significado a los prefijos y sufijos de uso habitual.
Identificar sinbnimos, anténimos y homadfonos.

Dominar el vocabulario basico que corresponda a su edad o nivel de
estudio.

También incluye la reorganizacion de la informacion expresa en el
texto:

Clasificacion de objetos, lugares, personajes y acciones mencionadas en
el texto:

Esquematizacion de los elementos o ideas del texto utilizando oraciones
u organizadores gréaficos.

Resumen mediante oraciones que reproducen los hechos o ideas

explicitas.

b) Comprension Inferencial o Interpretativa

Este nivel requiere la interpretacion o deduccion de la informacion implicita.

Segun los investigadores, las inferencias surgen de dos maneras:

Al interrelacionar diversas partes del texto entre si.
Al relacionar los contenidos del texto y sus pistas con nuestros

saberes previos.
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Nuestra actividad como lectores es lo que nos permite llegar a
elaborar inferencias.

Al leer podemos encontrar pistas para textuales como el titulo,
subtitulo, notas de pie de pagina, imégenes, entre otros; asi como
pistas textuales como palabras cursiva 0 negrita, tema, tipo de
textos, entre otros.

A continuacion, presentamos algunas formas de plantear las
inferencias:

Formulacion de conjeturas hipdtesis acerca de detalles, ideas
caracteristicas de elementos de la narracion y de sus interacciones
cuando no aparecen en el texto.

Identificacion de las ideas principales, temas que no estan
expresamente planteados en el texto.

Ordenamiento de la secuencia de acciones cuando se ha aplicado
técnicas narrativas para romper la estructura lineal del tiempo.
Explicacion del significado de las palabras o expresiones dificiles,
ambiguas o desconocidas.

Inferir secuencias logicas.

Predecir resultados.

Inferir el significado de frases hecha, segtn el contexto.
Reconocimiento de relaciones semanticas entre dos 0 mas
proposiciones: causalidad, consecuencia, semejanza, contraste
analogia entre otros.

Deduccidn del propdsito del texto.

Deduccidn del receptor del texto.

Interpretar con correccion el lenguaje figurado.

Recomponer un texto variando algun hecho, personajes,
situaciones, etc.

Prever un final diferente
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¢) Comprension Critico Valorativo

Este nivel exige examinar y emitir juicios de valor sobre la forma y el
contenido del texto. Nos pide argumentar nuestra posicion frente al texto.
Este nivel también esta relacionado a nuestra comprension del mundo:

nuestras ideas, experiencias, vivencias, valores y formas de pensar.

2.2.11. Aplicacion del software Neobook 5.4 en la I.E 37001 - Huancavelica
Planeacion

Para poder elaborar los paquetes de Lectura en el Software Neobook 5.4 he
tomado una evaluacion escrita de entrada a los estudiantes del segundo grado de
la I.E 37001 — Huancavelica lo cual permitié hacer un analisis del aula que tenia

mas deficiencia en la Comprension Lectora.
Desarrollo

e Para asistir a estas dificultades se realizo la elaboracion de materiales de
lectura haciendo uso del SOFTWARE NEOBOOK, 5.4 que es un
presentador de diapositivas con incorporaciones de multimedia.

= Implementacion del paquete con imagenes gif, jpg, videos

e Seleccidn de lecturas adecuadas segun la edad de los alumnos.

e Programar el software con toda la informacion almacenada.

e Aplicacion del software en la sala de computo.

e Se procedi6 a la presentacion de estas lecturas:” EL ZORRO EN LA
COSECHA DE MAIZ”, “LA CHIRIMOYA”, “COMO DESCUBRIERON
EL FUEGO LOS JIBAROS”, “CALENTAMIENTO GLOBAL”, “LA
COABA”, “CELULAS MADRE Y TRASPLANTE DE MEDULA OSEA”
haciendo uso de las PCs.

e Através de un clic al icono

e Dar lectura del texto programado

e Responder a las interrogantes a traves de un clic.
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Evaluacién

Al final de la aplicacion de las lecturas con el Software Neobook 5.4 se les tomo

una prueba escrita de salida, en la cual obtuvimos los siguientes resultados:

v' Se logr6 disminuir las dificultades en la comprension lectora
obteniendo resultados positivos.

v Los estudiantes manifestaron que este tipo de lecturas haciendo
uso de las PCs, son mas llamativos, didacticos y faciles de

entender.
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Definicion de términos

Aprendizaje; nace en la actividad del sujeto y se apoya en los conocimientos
previos que posee. El aprendizaje se forma a través de la equilibrarian dindmica,
conflictos cognitivos, acomodacion y asimilacion del sujeto, es decir, el
estudiante aprende mejor y mas cuando tiene oportunidades de opinar, participar,
investigar, crear, decir. De esta manera se cree posible la creacion de

conocimiento.

Aprendizaje Significativo; es el resultado de la interaccion de los
conocimientos precios y los conocimientos nuevos y de su adaptacion al
contexto, y que ademas va a ser funcional en determinado momento de la vida

del individuo.

Gateway; el Gateway (pasarela) es una puerta de enlace, un nodo en una red
informatica que sirve de punto de acceso a otra red, también se dice que es un
dispositivo dedicado a intercomunicar sistemas de todos los protocolos

incompatibles (porque es la comunicacion es de una red a otra)

Hipertexto; la forma més desarrollada del hipertexto la tenemos en internet, el
hipertexto alli esta representado por la posibilidad de gue el lector mismo genere
su propio argumento. En los ejemplos que vimos los argumentos estan acotados

y lo que el lector elige son las diferentes opciones recreadas por el autor.

En medio, la herramienta de creacion estd determinada por palabras clases
embebidas en el texto, las cuales al ser activadas permiten vincular (o saltar) al
lector a otros textos relacionados con dicha palabra clave, es decir, el lector no
debe necesariamente seguir el orden establecido, la secuencia puede ser
alterada.

Y dado que Internet es una fuente enorme de informacion e hipertextos, la

posibilidad de generacion de argumentos es muy amplia.

Pero esta forma no es completa si no mencionamos el hipervinculo, el cual en

forma mas genérica, permite enlazar ya no solo una palabra sino también otros
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objetos de una pagina con otros textos o sitios de internet. Asi, una imagen

puede ser el medio de vinculo tematico o un boton.

Hipertexto en Neobook, hemos hecho estas aclaraciones para poder decir que
Neobook esté estructurado para darle al autor los medios para crear hipertextos e

hipervinculos.

Podemos crear botones en Neobook que generan saltos condicionales o0 no a
otras partes de la publicacion o incluso a Internet. También podemos generar
imagenes con zonas calientes (botones invisibles sobre ella) que generan las

mismas opciones.

Pero para que el mes no se caiga nos falta agregarle una pata, y esa pata es el
hipertexto, la posibilidad de que una palabra embebida en un texto que tiene la
posibilidad de deslizarse (scroll) o no pueda ser lanzadora de un vinculo a otra
parte de la publicacion a internet, a otra parte del mismo texto, o generar una
accion cualquiera.

Neobook; es un programa que sirve para realizar publicaciones electrénicas, es
decir, sirve para crear y distribuir materiales para su lectura y utilizacion
posterior en un ordenador. Las publicaciones electrénicas pueden aprovechar la
capacidad multimedia de los ordenadores para incluir animaciones, imagenes,
videos y sonido. Es una de las herramientas de autor de mayor difusion en el
mercado educativo. Puede crearse desde una simple presentacion a publicaciones
que enlacen con otros programas.

Se puede realizar desde algo tan sencillo que solo sirva para ser visto o leido por
el receptor, hasta publicaciones mas complicadas que permitan la interrelacion
del lector, introduciendo datos, mostrando resultados, etc.

Pero para que el mes no se caiga nos falta agregarle una pata, y esa pata es el
hipertexto, la posibilidad de que una palabra embebida en un texto que tiene la
posibilidad de deslizarse (scroll) o no pueda ser lanzadora de un vinculo a otra
parte de la publicacion a internet, a otra parte del mismo texto, o generar una

accion cualquiera.
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Terminales
los terminales son puntos finales de comunicacidn, proporciona comunicacion
en tiempo real bidireccional. Los componentes de los terminales son las

siguientes:
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CONCLUSIONES

La manipulacion y el conocimiento del software del Neobook 5.4 promoverd el
desarrollo de la capacidad comunicativa de los nifios y nifias lo cual repercutira

en sus aprendizajes significativos de los nifios y nifias.

El Software del Neobook 5.4 es importante para desarrollar la comprension
lectora y la capacidad comunicativa virtual dandole al nifio y nifia los elementos

primordiales para su uso.

El software del Neobook 5.4 en la comprensién lectora hace que se desarrolle
este proceso mental en los nifios y nifias a la vez que operativiza y viabiliza la

comprension lectora en los niveles literal, inferencial y critico.

La utilizacion y practica del software del Neobook 5.4 influye en el aprendizaje
significativo de la comprension de los nifios y nifias del segundo grado “D” de

Educacion Primaria de la I.E. N° 37001 de Huancavelica.
La comprension lectora en los nifios y nifias es el proceso de elaborar el
significado por la via de aprender las ideas relevantes de un texto y relacionarlas

con las ideas que ya se tienen, para tener un aprendizaje significativo

La comprension lectora en los nifios y nifias posibilitan un aprendizaje optimo de

los que leen y aprenden.
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RECOMENDACIONES

En las instituciones educativas debe instalarse el software del Neobook 5.4 para

desarrollar la comprensidn lectora en los aprendizajes de los nifios y nifias.

Los docentes deben tener conocimiento del software del Neobook 5.4 para

efectivizar el aprendizaje de los nifios y nifias.

En las instituciones educativas debe haber una practica constante de programas

virtuales para desarrollar las capacidades comunicativas en los nifios y nifias.

Se debe realizar capacitacion en TICs y del software del Neobook 5.4 para

optimizar y garantizar el aprendizaje desde su contexto.
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ANEXOS



Evaluacion de entrada (Prueba escrita a los estudiantes)

Los estudiantes con la ayuda de la docente ingresando a la aplicacién del Softwrare Neobook 5.4
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Estudiantes realizando la Lectura elaborado con el Software Neobook 5.4

Estudiantes resolviendo a las interrogantes de la Lectura
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