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Resumen

El presente trabajo académico titulado: La plataforma moodle y el desarrollo
de capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias en una Institucion
Educativa de Pisco, tuvo como objetivo general determinar efecto produce el uso
de la plataforma moodle en el desarrollo de las capacidades de comprension y
aplicacion de tecnologias del area de Educacién para el Trabajo en los
estudiantes del tercer grado de Educacién Secundaria de la Institucién
Educativa “José Carlos Mariategui” distrito de San Clemente, provincia de Pisco.
La presente investigacion tiene un enfoque cuantitativo, el tipo de investigacion
fue basica de naturaleza descriptiva y la muestra estuvo conformada por 50
estudiantes del tercer grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa
en mencion a quienes se les aplicé los instrumentos respectivos.En la
investigacién, se ha encontrado que la aplicacion de la plataforma moodle como
estrategia didactica incrementa significativamente desarrollo de capacidades de
comprension y aplicacion de tecnologias en una Institucién Educativa de Pisco y
lo podemos observar en la evaluacion de salida que tiene un incremento
significativo de 12,16 puntos, comparando con la evaluacién de entrada; esta
diferencia es estadisticamente significativa, esto es gracias a la aplicacion de la
plataforma moodlecomo estrategia didactica.En conclusion podemos afirmar el
uso de la plataforma moodleincrementa significativamente el desarrollo de las
capacidadesde comprension y aplicacién de tecnologias del area de Educacion

para el trabajo.

Palabras Claves: Plataforma moodle, desarrollo de capacidades de
comprension y aplicacion de tecnologias del area de Educacion para el Trabajo.



Introduccion

El presente trabajo académico titulado: La plataforma moodle y el
desarrollo de capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias en una
Institucién Educativa de Pisco. , tiene como objetivo principal determinar efecto
produce el uso de la plataforma moodle en el desarrollo de las capacidades de
comprension y aplicacién de tecnologias del area de Educacion para el Trabajo
en los estudiantes del tercer grado de Educacion Secundaria de la Institucién
Educativa “José Carlos Mariategui” distrito de San Clemente, provincia de Pisco.
La presente investigacion tiene un enfoque cuantitativo, Se utilizara el tipo de
investigacion descriptiva simple que tiene el propésito de describir, explicar,

predecir y controlar los fendmenos educativos.

La muestra esta conformada por 50 estudiantes del tercer grado de
Educacion Secundaria de la Institucién Educativa en mencién a quienes se les

aplicara los instrumentos respectivos.

Para responder a las interrogantes planteadas como problemas de
investigacion y cumplir con los objetivos de este trabajo, se elaborara los
instrumentos como es la ficha de observacion y test de comprobacion dirigida
para los estudiantes del tercer grado de Educacién Secundaria y asi mismo re
realizara el tratamiento, analisis de los datos, conclusiones y sugerencias

respectivas.



Capitulo |

Presentacion de la tematica

1.1. Fundamentacion del tema

En la actualidad nuestra sociedad esta influenciada cada vez mas por
la ciencia moderna y la tecnologia y los cambios que se estan
produciendo en todas las estructuras del saber humano, debe generar
una serie de planteamientos que le permitan adaptarse rapidamente,
adecuada y eficientemente a las transformaciones que ocurren en el

mundo globalizado y en especial a su entorno.

El sector educativo también se ha visto influenciado por estos avances,
lo que ha dado origen a nuevas concepciones del proceso de
ensefianza — aprendizaje y al replanteamiento de la tecnologia para dar
una mayor cobertura y acceso al conocimiento. El empleo de los
entornos virtuales permite orientar la accion educativa hacia nuevo
horizontes ampliando la comunicacién y la colaboracion entre los

agentes, formadores y el estudiante.

En el ambito educativo de las plataformas virtuales han demostrado ser
factibles en el proceso de formacién a distancia, semi presenciales y

presencial.

Las plataformas de ambiente educativo virtual moodle, es una de las

mayores utilizadas debido a su cédigo abierto, compatibilidad y mejora



continua, por ello es factible su implementacion en el disefio de cursos;
en nuestro caso lo estamos empleando para reforzar el desarrollo de
las capacidades de presentacion visual en nuestros estudiantes del

tercer ano de Educacion Secundaria.

En este contexto creemos que es fundamental investigar sobre el
impacto que puede generar el uso de la plataforma moodle en el

desarrollo de las capacidades de los estudiantes.

Frente a esta realidad educativa presentamos nuestro trabajo de
investigacion con el tema: Plataforma moodle y el desarrollo de
capacidades de comprensién y aplicacibn de tecnologias en una
Institucion Educativa de Pisco.

Este tema nos permitié formular la siguiente interrogante:

¢ Qué efecto produce el uso de la plataforma moodle en el desarrollo
de las capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias del
area de Educacion para el Trabajo en los estudiantes del tercer grado
de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa “José Carlos

Mariategui” distrito de San Clemente, provincia de Pisco?

1.2.0Objetivos de estudio

1.2.10bjetivo general

Determinarelefecto que produce el uso de la plataforma moodle
en el desarrollo de las capacidades de comprensién y aplicacion
de tecnologias del area de Educacién para el Trabajo en los
estudiantes del tercer grado de Educaciéon Secundaria de la
Institucién Educativa “José Carlos Mariategui” distrito de San

Clemente, provincia de Pisco.
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1.2.20bjetivo especificos

a) Aplicar de forma sistematica eluso de plataformas moodlecon
la finalidad de elevar el nivel de desarrollo de la capacidad para
formular ideas de negocios y planes de mercadeo en los
estudiantes del tercer grado de Educacion Secundaria de la
Institucion Educativa “José Carlos Mariategui” distrito de San

Clemente, provincia de Pisco.

a) Planificar las sesiones de aprendizaje significativo en base
aluso de la plataforma moodlecon la finalidad de elevar el nivel
de desarrollo de la capacidad para realizar presentaciones de
los productos y publicidad grafica utilizando herramientas
informaticas en los estudiantes del tercer grado de Educacion
Secundaria de la Institucion Educativa “José Carlos Mariategui”

distrito de San Clemente, provincia de Pisco.
1.3.Justificacién

1.3.1 Justificacion teodrica-cientifica

Desde el punto de vista cientifico la presente investigacion se
justifica ya que existe la necesidad de fundamentarel uso de la
plataforma moodle; en la actualidad existe informacion cuantiosa
sobre el empleo del moodle y paginas web de las cuales no lo
organizan sistematicamente por lo que en este sentido también

tiene una justificacién tedrica.

1.3.2Justificacion pedagogica

En la actualidad el cambio de paradigmas Yy renovacion de

enfoques en la educacion se justifica la realizacion de

11



investigaciones que permitan sistematizar y ampliar los
conocimientos existentes sobre la profesionalidad docente; como
es sabido existe muy poca informacion sobre el desempefio
docente en el aula y el nivel profesional de los docentes de la
provincia de Pisco, tema que es discutido en la actualidad. La
presente investigacion permitirda superar esta deficiencia tedrica y

practica.

En el aporte practico, la presente investigacion es significativa, por
cuanto las conclusiones que se formulen, permitiran a los
docentes ejecutar acciones concretas en el aula; garantizado que

los estudiantes sean constructores de sus saberes.

12



Capitulo Il
Marco Teodrico

2.1 Antecedentes de estudio

En esta investigacion contamos con los siguientes aportes:
2.1.1A nivel internacional

Grisales, C. (2013). Implementaciéon de la plataforma Moodle en
la Institucion Educativa Luis Lopez de Mesa. Tesis para optar el
titulo de Magister en Ensefianza de las Ciencias Exactas y
Naturales. Universidad Nacional de Colombia. Medellin

(Colombia). Llega a las siguientes conclusiones:

1. La I.E Luis Lépez de Mesa es una institucion que cuenta con
una infraestructura y dotacién de computadores adecuada para
la implementacion de diversas herramientas TIC, entre ellas la
plataforma moodle, la cual recibié una acogida positiva por su
personal directivo y docentes y ademas tuvo buena aceptacion

de los estudiantes.

2. Uno de los logros mas importante fue la utilizacién de esta
plataforma para presentar las pruebas saber institucionales de
forma virtual, reduciendo significativamente los costos que

estas pruebas le acarreaban y ademas el impacto ecolégico
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que se tiene al disminuir la cantidad de material impreso para

la elaboracién de esta prueba.

3. Los docentes de la institucion se mostraron receptivos y
dindmicos en las capacitaciones acerca del manejo de la
plataforma, a pesar de que muchos de ellos no contaban con
conocimientos suficientes en el manejo de sistemas
informaticos, su interés es continuar con el uso de la plataforma
como una herramienta al impartir sus areas de ahora en

adelante.

Ulloa, J. (2005). Entorno virtual para el aprendizaje con las Tics
como recurso didactico. Tesis para optar el titulo profesional de
ingeniero de Sistemas. Universidad de Camaguey Ignacio

AgramonteLoynaz. Cuba. Llega a las siguientes conclusiones:

1. El desarrollo de las Tics impone la basqueda de nuevas formas
de superacion del personal docente que permitan nuevas

formas de acceder y utilizar los conocimientos.

2. Para poder lograr que la computadora ayude y facilite el
aprendizaje, se necesita no solo que esté al alcance de
profesores y alumnos, sino que el profesor, en su condicion de
maximo responsable del proceso de ensefianza-aprendizaje,
esté lo suficientemente preparado para hacer de la
computadora un poderoso medio para mejorar la calidad del

aprendizaje de los alumnos.

3. Sin dudas, la modalidad de educacion a distancia combinada
con la presencial y semipresencial hace desarrollador al
proceso de ensefianza-aprendizaje para la busqueda de
mejores métodos de ensefianza y nuevas formas de

aprendizajes con la utilizacién del entorno virtual.
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4. La utilizacién del “entorno virtual para el aprendizaje con las
Tics” en diplomados, cursos de postgrados y talleres ha
estimulado y facilitado el abordaje cientifico de temas
relacionados con la informética a la vez que brinda recursos

didacticos para las disciplinas cientificas en la escuela.

5. Los juegos educativos por computadora elaborados e
introducidos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
escuela primaria, a partir de las investigaciones realizadas,
constituyen medios de ensefianza para los profesores y medios
de aprendizaje para los alumnos, los que contribuyen a obtener
mejores resultados en el aprendizaje de las ciencias exactas y
naturales, al permitir la implicacidbn productiva de estos

escolares en su proceso de aprender.

6. La estrategia didactica para la aplicacion de los juegos
educativos por computadoras resultd adecuada para apoyar la
ensefianza de los contenidos de la Matematica y el Mundo en
que Vivimos en la educaciéon primaria. Actualmente es fuente
para la realizacion de Trabajos de Diplomas, Tesis de

Maestrias y otras modalidades.

7. El libro digitalizado: “Aprendizaje reflexivo, ensefanza
problémica y juegos educativos por computadora”, constituye
una obra literaria que contiene los fundamentos teoricos
necesarios para aplicar en la practica los recursos didacticos

que se aportan en el entorno virtual de aprendizaje.

8. Los recursos didacticos que se brindan en el entorno virtual de
aprendizaje con las Tics se han divulgado en publicaciones y
eventos cientificos, ello ha facilitado su utilizacion en la practica

escolar.
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Morales, C. (2012). El uso de la plataforma moodle con los
recursos de la web 2.0 y su relacidon con las habilidades del
pensamiento critico en el sector de Historia, Geografia y Ciencias
Sociales. Tesis para optar el grado de Magister en Educacion con
Mencion en Informatica Educativa. Universidad de Chile. Chile.

Llega a las Siguientes conclusiones:

1. Los resultados generales de esta investigacion siempre
tomaron en cuenta el resguardo de las condiciones
ambientales para la implementacion adecuada del trabajo. Es
importante mencionar que se busco a cautelar variables que
puedan intervenir en los resultados de esta investigacion cuasi
experimental, en lo relacionado con:El profesional (docente)
que participd, tanto en el curso que fue grupo experimental
(1°A) y el curso que se establecié como grupo control (1°B), fue
el mismo.

La implementacion de las actividades de clase con y sin uso de
la plataforma Moodle, fue en horarios similares (desde las
14:00 a las 15:30 hrs.).

Sin embargo, los acontecimiento vividos durante el 2011 en
relacion con las movilizaciones estudiantiles generaron un
clima social el cual de alguna forma pudo afectar el proceso de
investigacion (clases suspendidas por paralizacion de
estudiantes y actitud de los jovenes como consecuencia de la

ocupacion vivida en el establecimiento).

Pese a lo mencionado anteriormente, creo que esta
investigacién pudo lograr los objetivos planteados, en la cual
se determin6é que efectivamente el trabajo en la plataforma
Moodle con recursos de la web 2,0, permitié la adquisicion en

los y las jovenes de habilidades del pensamiento critico. Ello se

16



puede evidenciar especialmente en los ambitos de analisis y
autorregulacion que expresaron alzas significativas
comparando los resultados del pre y postest en el grupo

experimental.

e Un mayor tiempo de trabajo en la plataforma Moodle
posibilita mayores logros especialmente en los ambitos de

andlisis, autorregulacion y explicacion.

e Hay una diferencia favorable para las mujeres, en relacién a

los resultados del pre y pos test del grupo experimental.

Ademas, con esta investigacion se deja en evidencia que los
estudiantes de realidades vulnerables de Santiago pueden
trabajar en forma sistemética en una plataforma de aprendizaje
b-learning, la cual en base a una secuencia de aprendizaje que
tenga como base un disefio instruccional coherente, puede
lograr resultados importantes en algunas é&reas del

pensamiento.

2. Desde las consecuencias logicas de la hipotesis, se puede
confirmar que: * Un mayor tiempo de trabajo en la plataforma
Moodle posibilita mayores logros especialmente en los ambitos

de analisis, autorregulacion y explicacion.

3. Hay una diferencia favorable para las mujeres, en relacion a los

resultados del pre y postest del grupo experimental.

2.1.2 A nivel nacional

Cisneros, Y. (2014).Influencia de la plataforma moodle en el
rendimiento académico de la especialidad de computacion
informatica de la Institucién Educativa de Vitarte CNV en el afio

2014. Tesis para optar el titulo de Licenciado en Educacion,
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Especialidad deComputacion e Informatica. Universidad Nacional
de Educaciéon Enrique Guzman y Valle. Lima. Llega a las

siguientes conclusiones:

1. Una nueva teoria del conocimiento subyace a la visidn
dindmica del aprendizaje: Se trata del constructivismo social,
gue considera al estudiante como un conceptualizador activo
dentro del ambiente de aprendizaje social interactivo.
Constructivismo social es una epistemologia, 0 una via de
conocimiento, en la cual los estudiantes colaboran
reflexivamente para co-construir nuevo entendimiento,
especialmente dentro del contexto de la interrogacion mutua

basada en su propia experiencia.

2. El colles en linea a través de la plataforma moodle se disefio
para evaluar la capacidad de explorar la capacidad interactiva
para integrar estudiantes en un ambiente de préacticas
educativa dinamicas. y también sirvio para evaluar el ambiente
y calidad de servicio del cual se pudo demostrar que los
estudiantes tuvieron mayor rendimiento académico en la

especialidad de computacion informética.

3. Para que se dé una colaboracion es vital el desarrollo de la
capacidad de comunicacion, es decir, la habilidad de
integrarse en dialogo abierto y criticos con sus comparieros y

profesores a través de la plataforma moodle.

2.1.3 A nivel regional

Lobaton, R.; Morales, Y; Perea, M.; Quiroz, M.ySuarez, N. (2008)
“Aplicando Talleres para el uso adecuado de Internet”. Tesis para

optar el Titulo de Profesor de Computacion e Informatica en el

18



Instituto SuperiorPedagogico Carlos Medrano Vasquez. Pisco -

Ica. Llega a las siguientes conclusiones:

1. Los alumnos del cuarto grado de Educacién Secundaria de la
Institucion Educativa “Los Libertadores” realizaron en forma
eficiente los trabajos escolares debido al uso adecuado del

Internet.

2. La existencia del Internet a ocasionado profundos cambios en
el aprendizaje de los alumnos y en los objetivos educativos, en
el cual no sélo se observa quien tiene mas informacién sino
quien tiene la capacidad para interpretar mejor la informacion y
elaborarla creativamente, produciendo un razonamiento de

calidad.

3. La Internet es una fuente inagotable de informacién y datos
aqui se encuentra gran cantidad de informacién que es util para

el adecuado desarrollo de la sesion de aprendizaje.

2.2 Bases tedricas
2.2.1Plataforma moodle
2.2.1.1 ¢;Qué es una plataforma virtual?

Es un sistema que sirve como base para hacer funcionar
determinados médulos de hardware o de software con los
gue es compatible. Dicho sistema esta definido por un
estandar alrededor del cual se determina una arquitectura
de hardware y una plataforma de software (incluyendo
entornos de aplicaciones). Al definir plataformas se
establecen los tipos de arquitectura, sistema operativo,
lenguaje de programacion o interfaz de usuario

compatibles.
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Canabal, S. (2014, p.2), se refiere a la base sobre la que
se construye un andamiaje educativo tradicionalmente la
construccion del conocimiento se realizaba en forma
presencial en las aulas , pero con la aparicion del internet
la construccién del conocimiento se ha innovado al
incorporar modalidades abiertas y a distancia que no

requieren de aulas, ni pre-especialidad.

Las nuevas dimensiones didacticas que ofrece el
ciberespacio permite un alto grado flexibilidad en la
educacion al ser utilizada (asincronica), estos cursos
virtuales deben basarse en una plataforma que permita al
estudiante bajar las presentaciones de sus profesores y a

la vez subir sus tareas.

Quiere decir que estudiar en un entorno virtual requiere de
un disefio, instrucciones y una implementacion de
aprendizaje orientada a la autoformacion por medio de una
metodologia educativa apoyada en una plataforma que

siendo virtual funcione como si fuera presencial.

¢, Qué es la plataforma moodle?

Es una aplicacién que pertenece al grupo de los Gestores
de Contenidos Educativos (LMS, Learning Management
Systems), también conocidos como Entornos de
Aprendizaje Virtuales (VLE, Virtual Learning Manage-
ments), un subgrupo de los Gestores de Contenidos (CMS,
Content Management Systems).De una manera mas
coloquial, podemos decir que Moodle es un paquete de
software para la creacién de cursos y sitios Web basados
en Internet, o sea, una aplicacion para crear y gestionar

plataformas educativas, es decir, espacios donde un centro
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educativo, institucibn o empresa, gestiona recursos
educativos proporcionados por unos docentes y organiza
el acceso a esos recursos por los estudiantes, y ademas
permite la comunicacién entre todos los implicados

(alumnado y profesorado).

La palabra Moodle originalmente es un acrénimo de
Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment
(Entorno de Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos y
Modular).

Moodle fue disefiado por Martin Dougiamas de Perth,
Australia Occidental, quien baso su disefio en las ideas del
constructivismo en pedagogia, que afirman que el
conocimiento se construye en la mente del estudiante en
lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o
ensefianzas y en el aprendizaje colaborativo. Un profesor
gue operados de este punto de vista crea un ambiente
centrado en el estudiante que le ayuda a construir ese
conocimiento con base en sus habilidades y conocimientos
propios en lugar de simplemente publicar y transmitir la
informacion que se considera que los estudiantes deben
conocer, es el paquete de software moodle segun: Moore,
J. y Churchward, M. (2010, p.15).

La filosofia planteada por Moodle incluye una aproximacion
constructiva basada en el constructivismo social de la
educacion, enfatizando que los estudiantes (y no
Ganicamente los profesores) pueden contribuir a la
experiencia educativa en muchas formas. Las
caracteristicas de Moodle reflejan esto en varios aspectos,

como hacer posible que los estudiantes puedan comentar
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2.2.1.3

en entradas de bases de datos (o inclusive contribuir
entradas ellos mismos), o realizar trabajos de forma

colaborativa en un wiki.

Habiendo dicho esto, Moodle es lo suficientemente flexible
para permitir una amplia gama de modos de ensefianza.
Puede ser utilizado para generar contenido de manera
badsica o avanzada (por ejemplo péaginas web) o
evaluacion, y no requiere un enfoque constructivista de

ensefanza.

Caracteristica generales de moodle

Bafios, J.(2007, p.13). En su Manual “Plataforma Educativa

Moodle” menciona las siguientes caracteristicas:

-Es un entorno de aprendizaje modular y dinamico

orientado a objetos, sencillo de mantener y actualizar.

- La instalacion requiere una plataforma que soporte PHP
y la disponibilidad de una base de datos. Moodle tiene una
capa de abstraccion de bases de datos por lo que soporta

los principales sistemas gestores de bases de datos.

- Los recursos creados en los cursos se pueden reutilizar.

- La inscripcién y autenticacion de los estudiantes es
sencilla y segura.

- Resulta muy facil trabajar con él, tanto para el profesorado

como el alumnado.

- Detras de él hay una gran comunidad que lo mejora,

documenta y apoya en la resolucién de problemas.
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- Promueve una manera constructiva social (colaboracion,
actividades, reflexion critica, etc.). Su arquitectura y
herramientas fueron disefiadas para clases en linea, asi
como también para complementar el aprendizaje

presencial.

- Se ha puesto énfasis en una seguridad soélida en toda la
plataforma. Todos los formularios son revisados, las
cookies cifradas, etc. La mayoria de las areas de
introduccién de texto (materiales, mensajes de los foros,
entradas de los diarios, etcétera) pueden ser editadas
usando el editor HTML, tan sencillo como cualquier editor

de texto.

2.2.1.4 Importancia de una plataforma virtual en la educaciéon

Es de suma importancia porque permite al estudiante a
interactuar en foros con sus compafieros de clase, el
docente puede crear y desarrollar temas complejos en la
web sin necesidad de poseer conocimientos profundos de

programacion de disefio graficos.
El éxito de las plataformas virtuales de aprendizajes radica
en la relacion y el grado de comunicacion y la efectividad

de la misma entre los participantes del curso el profesor

tutor.

2.2.1.5 Actividades en moodle
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Moodle ofrece la posibilidad de afadir distintos tipos de
actividades. A continuaciéon se muestran las listas de

actividades mas usuales segun: Gonzales,A. (2014, p.16).

a) Bases de datos

Permite que los usuarios incorporen datos desde un

formulario disefiado por el profesor.
Caracteristicas

e Permite crear una base de datos accesible, en lectura

y escritura, tanto al alumnado como al profesorado.
e Tiene diferentes tipos de campos:

- Texto

- Imagenes

- Archivo

- URL

- Fecha

- Menu

- Menu (Selecciéon multiple)

- Botén de marcar (Checkbox)

- Botones de eleccién (Radio buttons).

b) Chat

Segun Gonzales, A. (2014, p.16), el chat es un icono del
moodle que permite a los usuarios debatir un tema en
tiempo real a través del internet, es el autor nos da
entender que el chat permite conversaciones entre
usuarios en tiempo real, sean profesores o alumnos. La

comunicacién a través del chat es multibanda (muchos
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usuarios pueden participar a la vez) y sincrona, en

tiempo real.

La participacibn en chats ejercita y estimula la
inmediatez, los reflejos rapidos y las formas directas y
agiles de expresion de las ideas. Es por lo tanto un
medio para practicar y educar esas cualidades en los
estudiantes. Ademas de para la charla informal, el chat
puede ser usado para reuniones de discusion o sesiones

de tormenta de ideas (brainstorming).

En Moodle las sesiones de chat son registradas, lo que
permite el andlisis posterior de la conversacion. Esto
abre toda otra serie de posibles actividades didacticas

alrededor del chat.
Caracteristicas

e Permite una interaccion fluida mediante texto
sincrono.

¢ Incluye las fotos de los perfiles en la ventana de chat.

e Soporta direcciones URL, emoticones, integracion de
HTML, imagenes, etc.

e Todas las sesiones quedan registradas para verlas
posteriormente, y pueden ponerse a disposicion de

los estudiantes.
c) Consulta

Bafos, J.(2007, p. 241), es una actividad sencilla que
permite al profesorado plantear una pregunta,
especificando las posibles respuestas entre las cuales

deben elegir los estudiantes. Normalmente, la pregunta
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estara relacionada con el desarrollo del curso y su
resultado ayudara a tomar alguna decision. Por ejemplo,
podremos realizar una consulta para fijar la fecha de
alguna actividad (examen, salida extraescolar...), decidir
qgué trabajo de investigacion tiene mas interés para el
alumnado, estimular la reflexion sobre un asunto, es
decir el autor menciona que las consultas es similar a
una encuesta, el profesor formula una Unica pregunta y

ofrece a los usuarios distintas elecciones.
Caracteristicas

e Escomo una votacion. Puede usarse para votar sobre
algo o para recibir una respuesta de cada estudiante
(por ejemplo, para pedir su consentimiento para algo).

e El profesor puede ver una tabla que presenta de
forma intuitiva la informacién sobre quién ha elegido
qué.

e Se puede permitir que los estudiantes vean un gréafico
actualizado de los resultados.

d) Cuestionario

Segun Gonzales, A. (2014, p.16), es la forma mas simple
y directa de introducir una actividad preguntaremos al
estudiante y veamos sus respuestas. Con el
cuestionario permite la realizacion de examenes de
diferente tipo: respuesta mdultiple, verdadero/falso y
respuestas cortas, es decir, el autor nos da que entender
gue el cuestionario es como un contenedor de preguntas
de varios tipos extraidas del banco de preguntas y

colocadas en un cierto orden de forma sencilla.

26



Caracteristicas

e Los profesores pueden definir una base de datos de
preguntas que podran ser reutilizadas en diferentes
cuestionarios.

e Las preguntas pueden ser almacenadas en
categorias de facil acceso, y estas categorias pueden
ser "publicadas" para hacerlas accesibles desde
cualquier curso del sitio.

e Los cuestionarios se califican automaticamente, y
pueden ser recalificados si se modifican las
preguntas.

e Los cuestionarios pueden tener un limite de tiempo a
partir del cual no estaran disponibles.

e El profesor puede determinar si los cuestionarios
pueden ser resueltos varias veces y si se mostraran o
no las respuestas correctas y los comentarios.

e Las preguntas y las respuestas de los cuestionarios
pueden ser mezcladas (aleatoriamente) para
disminuir las copias entre los alumnos.

e Las preguntas pueden crearse en HTML y con
imégenes.

e Las preguntas pueden importarse desde archivos de
texto externos.

e Los intentos pueden ser acumulativos, y acabados
tras varias sesiones.

e Las preguntas de opcion multiple pueden definirse
con una Unica o multiples respuestas correctas.

e Pueden crearse preguntas de respuesta corta
(palabras o frases).

e Pueden crearse preguntas tipo verdadero/falso.

27



e Pueden crearse preguntas de emparejamiento.

e Pueden crearse preguntas aleatorias.

e Pueden crearse preguntas numeéricas (con rangos
permitidos).

e Pueden crearse preguntas de respuesta incrustada
(estilo "cloze") con respuestas dentro de pasajes de
texto.

e Pueden crearse textos descriptivos y graficos.

e) Encuesta
Similar a la consulta, pero con varias preguntas.
Caracteristicas

e Se proporcionan encuestas ya preparadas (COLLES,
ATTLS) y contrastadas como instrumentos para el
andlisis de las clases en linea.

e Los informes de las encuestas estan siempre
disponibles, incluyendo muchos gréaficos. Los datos
pueden descargarse con formato de hoja de calculo
Excel o como archivo de texto CVS.

e La interfaz de las encuestas impide la posibilidad de
gue sean respondidas solo parcialmente.

e A cada estudiante se le informa sobre sus resultados

de la clase.
f) Foro

Segun Gonzales, A. (2014, p.18), es una actividad para
el debate entre usuarios de un curso. Los foros son un

medio ideal para publicar pequefios mensajes y
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mantener discusiones publicas sobre la informacién u
opiniones alli vertidas. Los foros son la principal
herramienta de comunicacion entre los usuarios del
Campus virtual. Su funcionamiento es muy similar al de
otros foros de discusion en Web, es decir, que los foros
permiten la comunicacion de los participantes desde
cualquier lugar en el que esté disponible una conexién a

un internet.
Caracteristicas

e Hay diferentes tipos de foros disponibles: exclusivos
para los profesores, de noticias del curso y abiertos a
todos.

e Todos los mensajes llevan adjunta la foto del autor.

e Las discusiones pueden verse anidadas, por rama, 0
presentar los mensajes mas antiguos o el mas nuevo
primero.

e El profesor puede obligar la suscripcion de todos a un
foro o permitir que cada persona elija a qué foros
suscribirse de manera que se le envie una copia de
los mensajes por correo electrénico.

e El profesor puede elegir que no se permitan
respuestas en un foro (por ejemplo, para crear un foro
dedicado a anuncios).

e El profesor puede mover facilmente los temas de
discusion entre distintos foros.

e Las imagenes adjuntas se muestran dentro de los
mensajes.

e Si se usan las calificaciones de los foros, pueden

restringirse a un rango de fechas.
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g) Glosario

Permite crear y mantener una lista de definiciones, como

un diccionario.
Caracteristica

e Muestra en su interior la definicion o descripcion de
cualquiera de los glosarios que se haya definido en el

Curso.

h) Leccion

Consiste en una serie de péaginas flexibles que ofrecen

contenido y preguntas para el alumno.
Caracteristica

e Al final de cada pagina se plantea una pregunta con

varias posibles respuestas.

e Segun la opcién que escoja el alumno para esa
respuesta se le mostraran unas u otras de las paginas

restantes.

Recursos

Admite la presentacion de cualquier contenido digital,

Word, PowerPoint, Flash, video, sonidos, etc.

Caracteristica
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e Los archivos pueden subirse y manejarse en el
servidor, o pueden ser creados sobre la marcha
usando formularios Web (de texto o HTML).

e Se pueden enlazar contenidos externos en Web o
incluirlos perfectamente en la interfaz del curso.

e Pueden enlazarse aplicaciones Web, transfiriendoles

datos.

j) Scorm

Bloque de material Web empaquetado siguiendo el

estandar SCORM de objetos de aprendizaje.

Caracteristica

e Este bloque puede incluir paginas Web, gréficas,
programas JavaScript, presentaciones Flash vy
cualquier otra cosa que funcione en un navegador
Web.

e Permite cargar facilmente cualquier paquete SCORM
(Sharable Content Object Reference Model) estandar
y convertirlo en parte de un curso.

k) Taller

Actividad de trabajo en grupo que permite la evaluacion

entre estudiantes.

Permite a los participantes diversas formas de evaluar
los trabajos de los demas. También coordina la
recopilacion y distribucibn de esas evaluaciones

devarias formas.
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El taller presupone que se asigna un trabajo concreto a
los estudiantes (como el de la actividad Tarea). Este
trabajo puede ser la redaccién de un texto sobre un
tema, un dibujo, video, proyecto o cualquier otra cosa
susceptible de ser enviada como un archivo de
ordenador. Estetrabajo puede realizarse de forma
individual o colectiva. De hecho, la realizacion de la tarea
engrupo noes el elemento principal del taller (eso
también se puede hacer con el de la actividad tarea),
lacolaboracion y la interaccion grupal se manifiestan por

completo en la etapa de evaluacion.
Caracteristicas

e Permite la evaluacién de documentos entre iguales, y
el profesor puede gestionar y calificar la evaluacion.

e Admite un amplio rango de escalas de calificacion
posibles.

e El profesor puede suministrar documentos de ejemplo
a los estudiantes para practicar la evaluacion.

e Es muy flexible y tiene muchas opciones.

Tarea

Permiten al profesor calificar trabajos enviados por los

estudiantes.

Caracteristica

e Puede especificarse la fecha final de entrega de una

tareay la calificacion maxima que se le podra asignar.
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e Los estudiantes pueden subir sus tareas (en cualquier
formato de archivo) al servidor. Se registra la fecha en
gue se han subido.

e Se permite enviar tareas fuera de tiempo, pero el
profesor puede ver claramente el tiempo de retraso.

e Para cada tarea en particular, puede evaluarse a la
clase entera (calificaciones y comentarios) en una
Unica pagina con un unico formulario.

e Las observaciones del profesor se adjuntan a la
pagina de la tarea de cada estudiante y se le envia un
mensaje de notificacion.

e El profesor tiene la posibilidad de permitir el reenvio
de una tarea tras su calificacion (para volver a

calificarla).

2.2.1.6 Sistema de evaluaciéon moodle

Gonzalez, A. (2014, p.25). Menciona que todo el sistema
de actividades y roles sobre el que se sustenta la filosofia
de aprendizaje de Moodle no tendria sentido si no
existiera una manera de evaluar y calificar a los usuarios
gue desempeiian el papel de estudiantes. Asi, la mayoria
de actividades presentan la opcién de establecer una nota
numeérica a cada alumno, de manera que éste pueda

consultarlas en cualquier momento.

Moodle incluye un sistema de evaluacién comun a todas
las actividades evaluables del sitio (incluso las actividades
desarrolladas por otros usuarios externos a Moodle), de
manera que tanto un profesor como un alumno puede

conocer el estado de las calificaciones en cada actividad
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del curso de manera individual y la nota media de todas
ellas, ponderando, si se desea, el peso correspondiente a

cada actividad.

2.2.2 Desarrollo de las capacidades del area de Educacion para el

trabajo

2.2.2.1 Capacidad

La Educacion Bésica esta destinada a favorecer el
desarrollo integral del estudiante, el despliegue de sus
potencialidades y el desarrollo de capacidades,
conocimientos, actitudes y valores fundamentales que la
persona debe poseer para actuar adecuada vy
eficazmente en los diversos ambitos de la sociedad.

Desarrollar capacidades en el aula implica, en primer
lugar, comprender qué se estd entendiendo por
capacidades, en segundo lugar, comprender como se
desarrollan las capacidades de los nifios y nifias y la
relacion que tienen estas con las estrategias de
aprendizaje.

El Diccionario de la Real Academia Espafiola define la
capacidad como "Aptitud, talento, cualidad que dispone

alguien para el buen ejercicio de algo”.

La bibliografia pedagogica presenta una diversidad de
concepciones sobre este término, incluso lo asocia a otros
tales como: aptitud, habilidad y destreza, lo que suele
originar un problema que podria llamarse de recurrencia.
Esto se explica porque algunos de los términos

mencionados, son definidos recurriendo a los otros, y es
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2.2.2.2

dificil establecer una clara diferenciacion entre ellos. Sin
embargo, en el fondo tales definiciones siempre hacen
referencia a los procesos cognitivos 0 motores que se

utilizan para aprender.

Fundamento del area de Educacion para el trabajo

Ministerio de Educacion (2008, p.461). En su
fundamentacion sostiene que el area de Educaciéon para
el Trabajo; tiene por finalidad desarrollar competencias
laborales, capacidades y actitudes emprendedoras, que
permitan a los estudiantes insertarse en el mercado
laboral, como trabajador dependiente o generar su propio
puesto de trabajo creando su microempresa, en el marco

de una cultura exportadora y emprendedora.

Una actividad laboral se aprende haciendo y en
situaciones concretas de trabajo, que se enmarquen en
las demandas de formacion del sector productivo y en los
intereses y aptitudes vocacionales de los estudiantes. Por
tal razon, el area se orienta a desarrollar intereses y
aptitudes  vocacionales, @ competencias laborales
identificadas con participaciéon del sector productivo
(empresarios y trabajadores expertos); que le permitan
desempefiarse en uno o mas puestos de trabajo de una
especialidad ocupacional, y capacidades emprendedoras
gue le permitan crear su propio puesto de trabajo. En este
marco, el &area se aborda mediante proyectos de
aprendizaje o actividades productivas que permitan
desarrollar capacidades para la gestion y ejecucion de

procesos de produccion de bienes o servicios y
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capacidades para comprender y aplicar tecnologias,
herramientas y conocimientos de la gestion empresarial,
para adaptarse al permanente cambio y las innovaciones
que se producen en los materiales, maquinas, procesos y
formas de produccion esto les permitirh movilizarse

laboralmente en una familia profesional.

El &rea permite durante el aprendizaje poner en préactica
las competencias desarrolladas por todas las areas de la
Educacion Secundaria. Ejemplo: al realizar el estudio de
mercado, la planificacion y la evaluacién de la produccién
el estudiante utiliza su pensamiento matematico, las
tecnologias de la informacibn y comunicacién y su
capacidad para comprender su medio geografico, los
procesos politicos, sociales y econémicos del pais. Al
disefiar y al elaborar un producto desarrolla su
creatividad, aplica principios cientificos y tecnolégicos
tradicionales 'y convencionales y manifiesta la
comprension de su medio natural y desarrollo de una
conciencia ambiental. Igualmente, para realizar el
proceso de comercializacion requiere dominar el

castellano, su lengua originaria y el inglés si fuera el caso.

El area, da respuesta a las demandas del sector
productivo y desarrolla, una formacion integral que
permite a los estudiantes descubrir sus aptitudes y
actitudes vocacionales, poseer una vision holistica de la
actividad productiva, insertarse al mundo del trabajo y
tener una base para la formaciébn permanente y la

movilizacion laboral.

2.2.2.3 Organizadores del area de Educacion para el trabajo
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Ministerio de Educacion (2008, p.461).El area tiene tres

organizadores:

- Gestion de procesos.
- Ejecucion de procesos.

- Comprension y aplicacion de tecnologias.

a) Gestion de procesos

Comprende capacidades para realizar estudios de
mercado, disefio, planificacion 'y  direccién,
comercializacién y evaluacion de la produccion en el
marco del desarrollo sostenible del pais. A partirdel
tercer grado se articula a las competenciaslaborales
identificadas con participacion del sectorproductivo
para una especialidad ocupacionaltécnica de nivel

medio o elemental.

b) Ejecucion de procesos

Comprende capacidades para utilizar tecnologia
adecuada, operar herramientas, maquinas y equipos y
realizar procesos o tareas para producir un bien o
prestar un servicio. A partir del tercer grado se articula
a las competencias laborales identificadas con la
participacion del sector productivo para una
especialidad ocupacional técnica de nivel medio o

elemental.

c) Comprension y aplicacién de tecnologias

Comprende capacidades para la movilizacion laboral

de los estudiantes dentro de un area o familia
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profesional, capacidades para comprender y adaptarse
a los cambios e innovaciones tecnoldgicas,
capacidades para aplicar principios cientificos y
tecnoldgicos que permitan mejorar la funcionabilidad y
presentacion del producto que produce, asi como para
gestionar una microempresa, también involucra
capacidades y actitudes para ejercer sus derechos y
deberes laborales en el marco de la legislacion
nacional y los convenios internacionales relacionados

al trabajo.

Los conocimientos son un soporte o medio para
desarrollar las competencias laborales, y estan
relacionados con los seis procesos de la produccion:
estudio de mercado, disefio, planificacion, ejecucion,
comercializacion y evaluacién de la produccion. Los
conocimientos solo para fines didacticos se organizan
en: Iniciacibn Laboral, Formacién Ocupacional

Especifica Modular y Tecnologia de Base

Los conocimientos de Iniciacién Laboral se desarrollan
en el VI ciclo de la Educacién Basica Regular, (ler y
2do grado de Educacién Secundaria) se orientan a
desarrollar aptitudes y actitudes vocacionales para la
gestion y ejecucion de procesos productivos de
diversas opciones ocupacionales. Se desarrollan
mediante proyectos sencillos, que permitan a los
estudiantes familiarizarse con los procesos basicos de

la produccién de bienes y la prestacion de servicios.

Los conocimientos de la Formacion Ocupacional

Especifica Modular se desarrollan en el VII ciclo de la

38



Educacién Basica Regular (3ro, 4to y 5to grado de
Educacion Secundaria). Se orienta a desarrollar
competencias para la gestion y ejecucion de procesos
productivos, de una especialidad ocupacional técnica.
Se desarrollan mediante moddulos ocupacionales
asociados a competencias identificadas con
participacion del sector productivo. Al finalizar el 5to
grado de la Educacion Secundaria se otorga al
estudiante un diploma (certificacién) que le permita
insertarse en el mercado laboral. En tal documento se
explica la especialidad ocupacional y los moddulos

ocupacionales que aprobd.

Con la finalidad de articular la oferta de formacion a las
demandas del sector productivo se tomard como
referente el Catalogo Nacional de Titulos vy
Certificaciones para el Peru, aprobado por RVM N° 085
— 2003 - ED. El catdlogo es un instrumento de
orientacion y referente para la formacion profesional y
ocupacional en el pais. El catalogo presenta los perfiles
y los médulos para 120 titulos profesionales y
ocupacionales (especialidades ocupacionales). Cada
modulo propone las capacidades y los contenidos
basicos que permiten alcanzar las competencias

exigidas por la empresa.

La Institucion Educativa seleccionara los médulos y las
especialidades ocupacionales que brindara a sus
estudiantes, considerando las necesidades del entorno
productivo, las potencialidades de la regiébn que
generan oportunidades de trabajo y las condiciones de

infraestructura y equipamiento con los que cuenta.
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En caso que una Institucion Educativa, oferte
especialidades ocupacionales que no figuran en el
Catdlogo Nacional, deberan formular los perfiles y
modulos utilizando la metodologia del andlisis
funcional con la participacién del sector productivo de

su entorno.

Los conocimientos de la Tecnologia de Base se
desarrollan transversalmente, a lo largo de los cinco
grados de la educacién secundaria, se orientan a
desarrollar capacidades para comprender y aplicar
principios cientificos y tecnolégicos que permitan
mejorar la funcionabilidad y presentacion de los
productos, asi como capacidades y actitudes
emprendedoras que permitan gestionar y constituir una
microempresa y conocer los mecanismos de insercion

laboral.

2.2.2.4 Los entornos virtuales de aprendizaje en el area

El desarrollo y la implementacion de las TICs en las
diversas esferas de la sociedad y en particular en la
educacién, esta generando una profunda mutacion en
cada una de ellas, transformando a la sociedad en un
sistema social altamente digitalizado y dependiente de
la entrega constante de datos e informacion.

Generacion sin limites de nuevos conocimientos.

La introduccion de ambientes virtuales de aprendizaje
se debe construir sobre una nueva base pedagdégica de

tal manera de crear para los usuarios personales o
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instituciones en general materiales formativos de gran
calidad. Si bien la tecnologia es importante, debe ser
puesta al servicio de perspectiva formativa de profundo
contenido y que permita generar conocimientos

constantemente (Yanes, 2007).

Los Ambientes (o entornos) Virtuales de Aprendizaje,
igual que otros modelos, tienen inmersos interrogantes
sobre sus componentes pedagdgicos, tales como: ¢A
quién se ensefa? ¢Para qué se ensefia? ¢Qué se
ensefia? ¢Como se ensefia? ¢Con qué se ensefia? y
¢Como se determina qué se ha aprendido? La
tecnologia puede mejorar, expandir y enriquecer la
experiencia del aprendizaje. Esta permite a los y las
estudiantes a tener un rol activo en vez de un rol pasivo
en el aprendizaje. Puede hacer que el aprendizaje se
realice al propio ritmo del estudiante, mas
independiente, mas personalizado y que responda a

las necesidades especiales de cada sujeto.
2.3 Definicidén de términos basicos

2.3.1Capacidad

Conjunto de habilidades y destrezas desarrolladas por los
estudiantes como resultado de la aplicacibn de estrategias
didacticas a través de la intervencion del profesor o a través de la

interaccion con su medio social y cultural.

2.3.2Desarrollo de la capacidad

El desarrollo de la capacidad es el proceso mediante el cual los
individuos, grupos, organizaciones, instituciones y sociedades

incrementan sus habilidades para realizar funciones esenciales,
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resolver problemas, definir y lograr objetivos y entender y
responder a sus necesidades de desarrollo en un contexto amplio

y de manera sostenible.

2.3.3Estrategia.

Son acciones que deben realizarse que permiten favorecer el
aprendizaje de los nifios y nifias. Es el resultado del proceso de
planificacion que constituye la determinacion de los objetivos
generales para cada &rea de accion de la institucion, los
resultados concretos a alcanzar en cada area en un periodo de
tiempo, integrando todos los aspectos que deben ser trabajados

en una Unica propuesta.
2.3.4Foros.
Es donde se dan la mayor parte de los debates, y pueden incluir
la evaluacién de cada mensaje por los comparieros.
2.3.5Cuestionarios.
Permite al profesor disefar y plantear cuestionarios en diferentes
formatos (opcién multiple, falso/verdadero y respuestas cortas).
2.3.6 Moodle

Es un software disefiado para ayudar a los educadores a crear
cursos en linea de alta calidad y entornos de aprendizaje virtuales.
Tales sistemas de aprendizaje en linea son algunas veces
llamados VLEs (Virtual LearningEnvironments) o entornos

virtuales de aprendizaje.

2.3.7Plataforma

Es un hardware sobre el cual puede ejecutarse o desarrollarse un

software.
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2.3.8 Sistemético

Es un conjunto de interrelaciones ordenadas y persistentes entre
las partes de un todo; es decir, es un proceso ordenado y
secuencial de modo que unas guardan relacion con otras de modo

necesario.

2.3.9Talleres

Es una actividad para el trabajo en grupo con un vasto nimero de

opciones.

2.3.10 Tareas

Permite la asignaciéon de un trabajo que se deber& preparar en
algin medio digital (en cualquier formato) y remitirlo.
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Capitulo 1l

Disefio Metodolégico

3.1 Meétodo de estudio

La investigacién es de tipo cuantitativo porque toma como base el

método cientifico. Segun esta perspectiva, el objeto dela investigacion

descriptiva consiste enevaluar ciertas caracteristicas de una

situacionparticular en uno o mas puntos del tiempo.Sus instrumentos

se basan en la cuantificacion de los hechos, utilizando test de

comprobacion, cuestionarios, escalas de medida, etc. El analisis de los

datos es de caracter deductivo y estadistico.

La poblacion, esta integrada por 76 estudiantes de la Institucion

Educativa “José Carlos Mariategui” distrito de San Clemente, provincia

de Pisco; y la muestra esté constituida por 50 estudiantes

Poblacién
ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA INSTITUCION

EDUCATIVA “JOSE CARLOS MARIATEGUI”DISTRITO DE SAN CLEMENTE - PISCO
SECCION NUMERO DE ESTUDIANTES

A(All 26

AIB!I 25

A(Cll 25

TOTAL 76
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3.2

Muestra

La muestra es una parte o subconjunto representativo de la poblacion.
En nuestro caso el tamafio de la muestra se compone de 50
estudiantes distribuidos en 2 grupos, cada uno de los cuales se

compone de 25 estudiantes.

ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “JOSE CARLOS MARIATEGUI”DISTRITO DE SAN CLEMENTE - PISCO

SECCION NUMERO DE ESTUDIANTES
HB’I 25
HC’I 25
TOTAL 50

Muestreo

Para la eleccion de las unidades de la muestra se ha elegido el
muestreo no probabilistico o intencionado. Segun Hugo Sanchez
Carlessi (2006); EI muestreo no probabilistico, es aquel en el cual no
se conoce la probabilidad o posibilidad de cada uno de los elementos

de la poblacién de poder ser seleccionados en una muestra”.

Técnicas de recoleccién de datos

Las técnicas de recoleccion de datos que se utilizarondurante el

desarrollo de la presente investigacion son:

a) Técnica de la observacion

Esta técnica consiste en aprehender los datos a través de los
sentidos, en esta investigacion se utilizara la observacion directa

simple, es decir investigaremos observando los sujetos en su
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estado natural. Para Hernandez Sampieri y otros(2013), la
observacion consiste; “en el registro sistematico, valido y confiable

del comportamiento y conducta manifiesta”.

b) Técnica de fichaje

Consiste en recoger datos y registrar en fichas de investigacion
dichos datos. Esta técnica sera empleada para sistematizar el

marco tedrico de la investigacion.

d) El test de comprobacion

Es una técnica derivada de la encuesta que tiene como objeto
recoger informacion de la propuesta académica sobreeluso de la
plataforma moodle en los estudiantes del tercer grado de
Educacién Secundaria y analizar sus efectos en el desarrollo de las
capacidades de comprensién y aplicacion de tecnologias del area
de Educacion para el Trabajo.

46



CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1. Descripcion de las actividades realizadas

Durante el desarrollo de nuestro trabajo académico se realizaron

diferentes actividades que nos permitieron recoger datos, indagar

teorias para la elaboracion de marco teérico, sustentos validos y

coherentes que le dieron fuerza suficiente para poder abordar nuestro

tema de investigacion académica que son como sigue:

a) En primer solicitamos el permiso al profesor del area de Educacion

Para el Trabajo de la Institucion Educativa“José Carlos Mariategui’
distrito de San Clemente, provincia de Pisco para poder observar,
aplicar una prueba de entrada y poder diagnosticar las

dificultades de los estudiantes.

b) Segundo paso fue indagar informacion en las bibliotecas e

c)

internet acerca del sustento teérico de nuestro trabajo académico.

Tercer pasofuedisefiar y ejecutar las sesiones de aprendizaje
conel uso de la plataforma moodle en el desarrollo de las
capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias del area
de Educacioén para el Trabajo. También se analizolas unidades de
aprendizaje, las competencias, capacidades, necesidades e
intereses de losestudiantes del tercer grado de Educacion
Secundaria, luego a partir de ello se elabora las actividades de

aprendizaje a trabajar las cuales son:
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- Define el producto a publicitar.
- Descarga imagenes del producto o servicio a publicitar.

- Crea graficos componiendo, retocando y editando imagenes

para la publicidad.
- Crea gréaficos componiendo, retocando y editando imagenes.
- Edita imdgenes, fotografias para la publicidad

- Presenta afiches publicitarios en funcion al producto o

servicio.

Las actividades de aprendizaje fueron disefiadas por el docente
de aula y las practicantes de la Segunda Especialidad de
Tecnologia de informacién y comunicacion de la Universidad
Nacional de Huancavelica: Fajardo Cardenas, Merly Nathaly y la
practicante: Felipa Uchuya, lvonne Annabel; esto se desarrollo
teniendo en cuenta las necesidades e intereses de los aprendizaje
de los estudiantes del tercer grado de Educacién Secundaria,
ademas de considerar el desarrollo de estrategias interesantes
como el uso de la plataforma moodle para desarrollar las
capacidades de comprensién y aplicacion de tecnologias del area
de Educacién para el trabajo especialidad de Computacién e

Informética.

En el disefio y aplicacion de las unidades de aprendizaje, se
tuvieron en cuenta, el desarrollo de estrategias adecuadas a la
naturaleza del trabajo académico propuesto en el trabajo de

investigacion.

4.2.Desarrollo de estrategias

El desarrollo de las estrategias se detalla en esta sesion de aprendizaje

y s como sigue:
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SESION DE APRENDIZAJE

1. Universidad Nacional de Huancavelica

2. Ambito de Atencion : UGEL Pisco.

3. Institucion Educativa :José Carlos Mariategui”

4. Grado : Tercer afio

5. Seccion DAY

6. Fecha : 19-06-2017

7. Situacion significativa : Retoque fotogréafico y animacion para mi
afiche publicitario

8. Area : Educacion Para el Trabajo. Especialidad

de Computacion e Informatica

I. TITULO DE LA SESION

RETOQUE FOTOGRAFICO Y ANIMACION PARA MI AFICHE PUBLICITARIO.

Il. APRENDIZAIJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

Comprensiéon Y Aplicacién De | Crea gréaficos componiendo, | v Aplica retoque fotograficoy

Tecnologias. retocando y editando imdagenes. animaciones en funciéon al
producto o servicio a
ofertar.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MEDIOS Y MATERIALES

Inicio: (15 minutos).

. ., Computadoray Proyector
§ El docente inicia la sesidn saludando amablemente a los p . y y
multimedia

estudiantes. Plataforma moodle
 El docente pide a los estudiantes que habran la plataforma moodle .
Programa Gimp. Para

y revisen la clase anterior.
publicidad.

= =

¢ El docente recuerda y revisa con los estudiantes que la sesidn
anterior se trabajé con el programa gimp en la plataforma
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moodleque permitieron presentar adecuadamente un afiche
publicitario.https://www.youtube.com/watch?v=NcVA _U8yNA

 El docente pide a los estudiantes que observen la siguiente imagen
(Recurso 1):

Tutorial
https://www.youtube.com/w

atch?v=NcVA__U8yNA

¢ Imagen (Recurso 1).
N
= LICOPENO
Detras de fl salsa. esta todo U cuidado Knowrv

 Se pregunta a los estudiantes:

v’ ¢éQué importancia tienen los elementos grdficos para

promocionar un producto o servicio?
v’ ¢las herramientas de Gimp ayudarén a una mejor
presentacion del afiche? i Como?
v’ ¢Coémo podremos aplicar retoque fotogrdfico y animaciones?
¢  Plumones, pizarra.

 El docente anota en la pizarra las ideas claves, propuestas por los

estudiantes como parte de los saberes previos.
 El docente comenta a los estudiantes sobre la importancia de las

animaciones que realcen el afiche publicitario. Para poder ofertar

productos y/o servicios, sobre todo si se tiene de aliada a la

tecnologia.
 El docente presenta a los estudiantes el propdsito de la sesién:

Aplicar Retoque Fotogrdfico y Animacion en Gimp, para Disefiar

un Afiche Publicitario.

Desarrollo: (50 minutos). ¢ Plataforma moodle
¢ El docente pide a los estudiantes que inicien Gimp para continuar | ¢ Programa Gimp. Para

con el desarrollo de la sesidn. Los estudiantes de manera individual
o grupal, usan la computadora para disefiar su afiche publicitario
personalizado.

Aplicando Retoque Fotografico Y Animaciones:

publicidad.

50



https://www.youtube.com/watch?v=NcVA__U8yNA

El docente pide a los estudiantes que revisen en plataforma
moodleuna guia en donde indica los pasos para editar una fiche
publicitario.

El docente monitorea constantemente las acciones que realizan los
estudiantes y felicita el trabajo realizado al visualizar el retoque
fotogréfico y la aplicacién de animaciones en las pantallas,
enfatizando la perseverancia por lograr el producto final.

El docente les indica que deben guardar los cambios en la carpeta
asignada para demostrar orden, administracién de las carpetas y

subir a la plataforma.

Finalmente, se presenta el Aficheen la plataforma moodle.

Ficha de aplicacién, lapiz

Cierre: (25 minutos).

Se pide a los estudiantes que presenten sus productos finales: El
afiche publicitario en la plataforma moodle.

Socializan los trabajos en la plataforma moodle y comparan.

Los estudiantes, de manera grupal, deben sacar conclusiones en
relacién con los aprendizajes construidos y socializar sus respuestas
sobre el programa Gimp, comentando el disefio del afiche
publicitario y como se emplearon las herramientas, con la ayuda de
las siguientes preguntas:

% (¢Fue util la herramienta para disefiar un afiche publicitario?

@,

% ¢Qué importancia tiene el trabajo colaborativo?

El docente finaliza la sesidn planteando las siguientes interrogantes:
% ¢Para qué nos sirve lo que aprendimos?

< ¢En qué situaciones podemos utilizar lo que aprendimos?

< JQué dificultades han tenido y cémo las han superado?
Ademas, reflexiona con los estudiantes, la importancia de trabajar
colaborativamente y retroalimenta los procesos gracias a esta

herramienta.

El docente entrega la Ficha de observacién (Ficha de observacién),
para determinar el avance personal de lo disefiado y recabar el
sentir de los estudiantes en esta experiencia.

d

d

Computadora y Proyector
multimedia
Plataforma moodle

Ficha de observacion

Actividad de extension

Los estudiantes deberdn subir los afiches publicitarios terminados
en Gimp en la plataforma moodlepara compartirlo con sus
companferos y retroalimentarlos en funcion al trabajo en equipo
colorativo.
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FICHA DE OBSERVACION

APELLIDOS Y NOMBRES & oot
INSTITUCION EDUCATIV A & oo
GRADO Y SECCION & oot

Indicador: Aplica retoque fotogréafico y animaciones en funcién al producto o servicio a ofertar.

ASPECTOS OBSERVABLES CALIFICATIVOS | Ptie

o123 4

Define el producto o servicio para publicitar.
01

Descarga imagenes del producto o servicio a
02

publicitar

Crea graficos componiendo, retocando.
03

Edita imagenes, fotografias para la publicidad.
04

Presenta afiches publicitarios en funcién al
05

producto o servicio.

PUNTAJE OBTENIDO
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4.3 Actividades e instrumentos empleados

Dentro de las actividades que se realizo fue la aplicaciéon de una evaluacion

de entrada y otra de salida con la finalidaddedeterminar el efecto que

produce el uso de la plataforma moodle en el desarrollo de las capacidades

de comprension y aplicacién de tecnologias del area de Educacion para el

Trabajo al inicio de la investigacion académica. La evaluacion consistira en

una lista de cotejo.

LISTA DE COTEJO

INSTITUCION EDUCATIVA. : .....o.oiiiiieeeceeeeeeeeeeeeee e

OBJETIVO:Determinar el efecto que produce el uso de la plataforma moodle en el desarrollo
de las capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias del area de Educacion para el

Trabajo.
INDICADOR BUENO REGULAR DEFICIENTE
(2PUNT) | (1PUNT) (OPUNT)
1. Identifica las caracteristicas del emprendedor
2. Proponen ideas de negocios
3. Proponen ideas de posibles proyectos
4. Define el producto o servicio para publicitar.
5. Propone planes de mercadeo haciendo uso de la
plataforma moodle
6. Indaga en la plataforma los pasos para editar una fiche
publicitario.
7. Descarga iméagenes del producto o servicio a publicitar
8.  Crea graficos componiendo, retocando.
9. Editaiméagenes, fotografias para la publicidad.
10. Presenta afiches publicitarios en funcion al producto o
servicio. A través de la plataforma moodle
TOTAL
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4.4. Logros alcanzados

- Motivo a los estudiantes a elevar el nivel de desarrollo de las
capacidades de comprensién y aplicacion de tecnologias del area de

Educacion para el trabajo.

- Los estudiantes lograron aprender el uso adecuado de la plataforma

moodle de una manera sencilla y rapida.

- Los estudiantes elevaron el nivel de desarrollo de la capacidad para
formular ideas de negocios y planes de mercadeo en los estudiantes
del tercer grado de Educacion Secundaria de la Institucion
Educativa “José Carlos Mariategui” distrito de San Clemente,

provincia de Pisco.

- Los estudiantes elevaron el nivel de desarrollo de la capacidad para
realizar presentaciones de los productos y publicidad gréfica
utilizando herramientas informaticas en los estudiantes del tercer
grado de Educacién Secundaria de la Institucion Educativa “José

Carlos Mariategui” distrito de San Clemente, provincia de Pisco.

4.5. Discusion de resultados

- En esta parte presentamos de manera sistematica los resultados
obtenidos; con los instrumentos y técnicas, aplicadas a cada una
de las actividades estratégicas ejecutadas dentro delaula; como
parte del desarrollo de nuestro trabajo académico como es:
Plataforma moodle y el desarrollo de capacidades de comprension
y aplicacion de tecnologias en los estudiantes del tercer grado de
Educacion Secundaria de la Institucion Educativa “José Carlos
Mariategui” distrito de San Clemente, provincia de Pisco.
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Los resultados obtenidos se describen y analizan desde la

perspectiva cuantitativa a través de la presentacion de los cuadros

estadisticos.

El cuadro que presentamos tiene cinco intervalos de clase, lo que

da como resultado la siguiente equivalencia:

Intervalos de clase

[00 - 04>
[04 - 08>
[08 - 12>
[12 - 16>
[16 — 20]

Categorias

Muy Deficiente.
Deficiente.
Regular.
Bueno.

Muy Bueno.

La distribucion de frecuencia, en cada una de las categorias, en la

evaluacion de entrada y de salida se presenta en el siguiente cuadro:
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CUADRO N° 1

NIVEL DE DESARROLLO DE LAS CAPACIDADES DE COMPRENSION Y
APLICACION DE TECNOLOGIAS DEL AREA DE EDUCACION PARA EL
TRABAJO EN SU EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA.

EVALUACION DE ENTRADA EVALUACION DE SALIDA
CATEGORIAS
f fp X' f.x’' f fp X’ f.x’
Muy Deficiente
16 64 2 32 0 0 2 0
00 — 04
Deficiente
6 24 6 36 0 0 6 0
04 - 08
Regular
3 12 10 30 3 12 10 30
08 -12
Bueno
0 0 14 0 6 24 14 84
12-16
Muy Bueno
0 0 18 0 16 64 18 288
16 — 20
TOTAL 25 |100% | -- 98 25 | 100% -- 402
X 3,92 16,08
Leyenda:
f : Frecuencia absoluta
fp : Frecuencia porcentual
X : Marca de Clase o punto medio
fx : Producto de la frecuencia por la marca de clase
X : Media Aritmética
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INTERPRETACION

En el cuadro N° 1 presentamos el resultado obtenido con la evaluacién de
entrada, que nos permitid diagnosticar el nivel de desarrollo de las
capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias del area de
Educacion para el Trabajo en los estudiantes del tercer grado de

Educacion Secundaria considerados en nuestro trabajo académico.

En la evaluacién de entrada se observa que el 64% de los estudiantes
tienen un nivel muy deficiente en el nivel de desarrollo de las capacidades
de comprensién y aplicacion de tecnologias del area de Educacion para el
Trabajo, el 24% de los estudiantes presenta un nivel deficiente y finalmente
el 12% de los estudiantes presenta un nivel regular en cuanto al nivel de
desarrollo de las capacidades de comprensién y aplicacion de tecnologias

del &rea de Educacioén para el Trabajo.

La media aritmética del grupo investigado es de 3,92 puntos de un maximo

de 20 que ubica al grupo en la categoria muy deficiente.

Después de haber obtenido los resultados de la prueba de entrada
consideramos conveniente la aplicacion de la plataforma moodlecomo
estrategia didactica con la finalidad de elevar el nivel de desarrollo de las
capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias del area de
Educacion para el Trabajo en los estudiantes del tercer grado de Educacion

Secundaria considerados en nuestro trabajo académico.

En la evaluacién de salida, el 12% de los estudiantes tienen un regular nivel

de desarrollo de las capacidades de comprension y aplicacion de

57



tecnologias del area de Educacion para el trabajo, el 24% de los
estudiantes se encuentra en un buen nivel y el 64% de los estudiantes se
encuentra en un nivel muy bueno en cuanto al desarrollo de las
capacidades de comprensién y aplicacion de tecnologias del area de
Educacién para el Trabajo.

La media aritmética de este grupo corresponde a la categoria de muy
bueno con 16,08 puntos; cuantitativamente este grupo incrementa su media
aritmética en 12,16 puntos, diferencia que estadisticamente es muy

significativa, esto es gracias a la aplicacion de la plaforma moodle.

Del andlisis comparativo, de las dos pruebas, de entrada y de salida, se
observa en la evaluacion de entrada la mayoria de los estudiantes se
encontraban en la categoria muy deficiente en cuanto al desarrollo de las
capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias del area de
Educacién para el Trabajoy después que recibieron en forma sistematica y
frecuente sus sesiones de aprendizaje a través de la plataforma moodle

estrategia didactica pasaron a la categoria de muy bueno.
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GRAFICO N° 2

NIVEL DE DESARROLLO DE LAS CAPACIDADES DE COMPRENSION Y
APLICACION DE TECNOLOGIAS DEL AREA DE EDUCACION PARA EL
TRABAJO EN SU EVALUACION DE ENTRADA Y SALIDA.

16

14 A

12 A

10 A

64%

64%

M E Entrada
24% 24% B E salida
12% 12%
MUY DEFICIENTE REGULAR BUENO MUY BUENO
DEFICIENTE (04-08) (08-12) (12-16) (16-20)
(00-04)
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INTERPRETACION DEL GRAFICO ESTADISTICO

En este gréafico estadistico se puede observar el resultado obtenido con la
evaluacion de entradadel nivel de desarrollo de las capacidades de
comprension y aplicacion de tecnologias del drea de Educacion para el
Trabajo en los estudiantes del tercer grado de Educacion Secundaria

considerados en nuestro trabajo académico.

En la evaluacion de entrada se observa que 16 estudiantes que hacen un
64% tienen un nivel muy deficiente en el nivel de desarrollo de las
capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias del area de
Educacién para el Trabajo, 6 estudiantes que hacen un porcentaje del 24%
de los estudiantes presenta un nivel deficiente y finalmente 3 estudiantes
qgue hacen el 12% de los estudiantes presenta un nivel regular en cuanto
al nivel de desarrollo de las capacidades de comprension y aplicacion de

tecnologias del area de Educacion para el Trabajo.

Después de haber obtenido los resultados de la prueba de entrada
consideramos conveniente la aplicacion de la plataforma moodlecomo
estrategia didactica con la finalidad de elevar el nivel de desarrollo de las
capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias del area de
Educacién para el Trabajo en los estudiantes del tercer grado de Educacion
Secundaria considerados en nuestro trabajo académico.

En la evaluacion de salida, el 3 estudiantes que hacen un porcentaje del
12% de los tienen un regular nivel de desarrollo de las capacidades de
comprension y aplicacién de tecnologias del area de Educacién para el
trabajo, 12 estudiantes que hacen un porcentaje del 24% se encuentra en
un buen nivel y 16 estudiantes que hacen un porcentaje del 64% se
encuentra en un nivel muy bueno en cuanto al desarrollo de las
capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias del area de

Educacion para el Trabajo.
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Del analisis comparativo, de las dos pruebas, de entrada y de salida, se
observa en la evaluacion de entrada la mayoria de los estudiantes se
encontraban en la categoria muy deficiente en cuanto al desarrollo de las
capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias del area de
Educacion para el Trabajoy después que recibieron en forma sistematica y
frecuente sus sesiones de aprendizaje a través de la plataforma moodle

estrategia didactica pasaron a la categoria de muy bueno.

En esta discusion de resultados también consideramos los aspectos de los
cuales fueron los resultados obtenidos y los antecedentes de la

investigacion del trabajo académico.

De acuerdo a los resultados obtenidos podemos deducir quela aplicacion
de la plataforma moodle durante las sesiones de aprendizaje ha producido
un incrementos significativo en el desarrollo de las capacidades de
comprension y aplicacion de tecnologias del area de Educacién para el
Trabajo en los estudiantes del tercer grado de Educacion Secundaria de la
Instituciéon Educativa “José Carlos Mariategui” distrito de San Clemente,
provincia de Pisco y esto se puede evidenciar en la media aritmética antes
de empezar la aplicacion de la plataforme moodle tenia una media
aritmética de 3,92 puntos de un maximo de 20 que se ubicaba en la
categoria muy deficiente y después de que se aplico la plataforma moodle
durante las sesiones de aprendizaje su media aritmética ascendi6 a la
categoria de muy bueno con 16,08 puntos; cuantitativamente este grupo
incrementa su media aritmética en 12,16 puntos, diferencia que
estadisticamente es muy significativa, esto es gracias a la aplicacion de la

plaforma moodle como estrategia didactica .

Estos resultados se contrastan con otras investigaciones llevadas a cabo

entre ellos se tiene a Morales Cordero, Carlos.(2012), quien sostiene pudo
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lograr los objetivos planteados, en la cual se determindé que efectivamente
el trabajo en la plataforma Moodle con recursos de la web 2,0, permitié la
adquisicion en los y las jovenes de habilidades del pensamiento critico. Ello
se puede evidenciar especialmente en los &mbitos de andlisis y
autorregulacion que expresaron alzas significativas comparando los
resultados del pre y pos test en el grupo experimental. Ademas, con esta
investigacion deja en evidencia que los estudiantes de realidades
vulnerables de Santiago pueden trabajar en forma sistemética en una
plataforma de aprendizaje b-learning, la cual en base a una secuencia de
aprendizaje que tenga como base un disefio instruccional coherente, puede
lograr resultados importantes en algunas areas del pensamiento. Para
Cisneros, Y. (2014).Sostiene una nueva teoria del conocimiento subyace a
la visién dinamica del aprendizaje: Se trata del constructivismo social, que
considera al estudiante como un conceptualizador activo dentro del
ambiente de aprendizaje social interactivo. Constructivismo social es una
epistemologia, 0 una via de conocimiento, en la cual los estudiantes
colaboran reflexivamente para construir nuevo entendimiento,
especialmente dentro del contexto de la interrogacion mutua basada en su
propia experiencia. También mencionaba que para se dé una colaboracién
es vital el desarrollo de la capacidad de comunicacion, es decir, la habilidad
de integrarse en dialogo abierto y criticos con sus compaferos y profesores

a través de la plataforma moodle.

Se puede concluir sefialando que La aplicacion de la plataforma moodle
durante las sesiones de aprendizaje permitid incrementar el nivel de
desarrollo de las capacidades de comprensién y aplicacion de tecnologias

del area de Educacion para el Trabajo.
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1)

2)

3)

4)

Conclusiones

En la evaluacién de entrada se observé que los estudiantes presentaban
un nivel muy deficiente en cuanto al desarrollo de las capacidades de
comprension y aplicacion de tecnologias del area de Educacién para el
Trabajo y esto es debido al uso inadecuados de estrategias

metodoldgicas.

La aplicacion de la plataforma moodle permitié incrementar el nivel de
desarrollo de las capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias
del area de Educacién para el Trabajo. Es por ello que el maestro debe
de planificar sus sesiones de aprendizaje en base a estas estrategias en

mencion.

Que, el uso frecuente y sisteméatico de la plataforma moodle, constituye
una estrategia metodologica viable y pertinente para mejorar
significativamente el desarrollo de las capacidades de formular ideas de
negocios, planes de mercadeo y presentaciones de los productos y
publicidad gréfica utilizando herramientas informaticas en los estudiantes
del tercer grado de Educacién Secundaria de la Institucién Educativa

“José Carlos Mariategui” distrito de San Clemente, provincia de Pisco.
Que, los trabajos académicos generan espacios para que los docentes

investiguen, aprendan y construyan conocimientos desde la practica,

asumiendo un rol de liderazgo en bien de la calidad educativa.
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1)

2)

3)

4)

Recomendaciones

El uso de la plataforma moodle, permite el incremento del nivel de
desarrollo de las capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias
del area de Educacion para el Trabajo. Es por ello que los docentes de
las diferentes areas deben de planificar sus sesiones de aprendizaje en

base a estas estrategias en mencion.

Los docentes de Educacién Béasica deben crear y gestionar plataformas
educativas como el Moodle que permita ayudar guiar mejor a sus

estudiantes en la construccién de sus nuevos saberes.

Se recomienda el uso frecuente y sistematico de la plataforma Moodle
dentro de las sesiones de aprendizaje;que permitan generar

predisposicién al trabajo en equipo de los estudiantes.

Los docentes de Educacion Béasica Regular deben de capacitarse y
realizar trabajos académicos que les permitan desarrollar las capacidades
investigativas e innovadoras desde la practica y asumir su rol de liderazgo

en la comunidad Educativa en bien de la calidad de la Educacion.
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ANEXOS
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PROPUESTA DEL TRABAJO ACADEMICO

Con el inicio del siglo XXl hemos vivido un aumento exponencial de la
tecnologia informatica y de la expansion de las sociedades del conocimiento, lo
cual ha generado una demanda cada vez mayor del uso de estas herramientas
en el ambito educativo. Estos avances nos han obligado a replantear las
estrategias didacticas en la ensefianza e innovar en nuestras sesiones de
aprendizaje con la intencion de mejorar la calidad de la ensefianza acorde al
tiempo y la globalizacién cada vez mas competitiva. Es por estos fundamentos
proponemos nuestra propuesta: La plataforma moodle y el desarrollo de
capacidades de Comprension y Aplicacién de Tecnologias en los
Estudiantes del tercer grado de Educacion Secundaria de la Institucién
Educativa “José Carlos Mariategui” del distrito de San Clemente de la

provindia de Pisco.

Moodle, es una plataforma de aprendizaje de software libre, basada en
principios pedagogicos del constructivismo, segun los cuales el estudiante es el
responsable de su propio aprendizaje, y el tutor deja de ser el transmisor de
conocimientos para convertirse en el facilitador del estudiante en este proceso,
todo ello dentro de un entorno que facilita la comunicacién de todos los

participantes.

Desde esta perspectiva se hace necesario conocer y aplicar las
herramientas tecnoldgicas en la educacion y, sobre todo, en el desarrollo y
formacion del estudiante con la nuevas tecnologias de la Comunicacion e
Informacién a través del uso del moodle con la finalidad de aprovechar los
recursos directamente de la red, eficientar el tiempo y flexibilidad que permite al
estudiante elegir su propia via de aprendizaje como:

- Comunicacion interactiva y feedback (comunicacion de retorno), ya que hay

una comunicacion de doble direccion ya sea al instante o posterior.
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- Seguimiento y registro individual del estudiante.

- Autoevaluacién y monitorizacion, que implica mayor responsabilidad del

rendimiento del estudiante.

Esta propuesta permite al profesor manejar las herramientas de las
tecnologias necesarias para una ensefianza online, es decir, la configuracion de
cursos, matricula de los estudiantes, calificaciones, utilizando los servicios de
comunicacion de Internet como el correo, los foros, las videoconferencias o el
chat. Para realizar la gestion de sistemas de administracion de aprendizaje
especialmente en el area de Educacién para el trabajo en que se hace necesario
desarrollar en los estudiantes competencias laborales, capacidades y actitudes
emprendedoras, que les permitan insertarse en el mercado laboral, como
trabajador dependiente o generar su propio puesto de trabajo creando su
microempresa, en el marco de una cultura exportadora y emprendedora de este
mundo globalizado y competitivo; es por ello que se hace necesario incorporar la

Tecnologias de Comunicacién e Informacion en el area.

También podemos decir que este modelo de la propuesta esta basado en
el constructivismo, que mantiene que el conocimiento se forma a partir de los
propios esquemas de la persona productos de su realidad, y su comparacién con
los esquemas de los demas individuos que lo rodean.

El moodle, se basa en el constructivismo social; las personas construyen
su conocimiento con la interaccion de los demas; es decir, a través de un didlogo
continuo con otros seres humanos. También llamado el constructivismo de
Vigotsky (1978).
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LISTA DE COTEJO

INSTITUCION EDUCATIVA. © ..o,
GRADO Y SECCION:

OBJETIVO:Determinar el efecto que produce el uso de la plataforma moodle en el desarrollo de las
capacidades de comprension y aplicacion de tecnologias del area de Educacion para el Trabajo.

INDICADOR BUENO | REGULAR | DEFICIENTE
(2PUNT) | (1PUNT) (OPUNT)

1. ldentifica las caracteristicas del emprendedor

Proponen ideas de negocios

Proponen ideas de posibles proyectos

Bl N

Define el producto o servicio para publicitar.

5. Propone planes de mercadeo haciendo uso de la

plataforma moodle

6. Indaga enla plataforma los pasos para editar una fiche
publicitario.

7. Descarga imagenes del producto o servicio a publicitar

8.  Crea graficos componiendo, retocando.

9. Editaimagenes, fotografias para la publicidad.

10. Presenta afiches publicitarios en funcién al producto o

servicio. A través de la plataforma moodle

TOTAL
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= l._‘E.V_JIU‘SE CARLOS WARIiTEY =

Institucion Educativa “José Carlos Mariategui” de San Clemente — Pisco.

", NORMAS DE
CoNylyEnGed

Estudiantes del tercer grado de Educacién Secundaria de la Institucion Educativa

“José Carlos Mariategui” del distrito de San Clemente de la provindia de Pisco.
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Estudiantes del tercer grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa “José
Carlos Mariategui” del distrito de San Clemente de la provindia de Pisco. Recibiendo las
sesiones de aprendizaje del Area de Educacion Para el Trabajo. Especialidad de

Computacion e Informética. Usando la plataforma moodle.

o 7L o

Estudiantes del tercer grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa “José
Carlos Mariategui” del distrito de San Clemente de la provindia de Pisco. Recibiendo las
sesiones de aprendizaje del Area de Educacion Para el Trabajo. Especialidad de

Computacion e Informatica. Usando la plataforma moodle.
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