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RESUMEN 

El propósito de la investigación es evidenciar las falencias existentes respecto al uso y elaboración 

de material didáctico por parte de las docentes del nivel inicial y que repercute en el desarrollo de 

las competencias matemáticas de los niños/as a su cargo, para contrarrestar y lograr cambios en los 

procesos de enseñanza aprendizaje dentro del aula, en un ambiente pedagógico y armónico ya que 

estamos dentro de una sociedad muy exigente que obliga cada día más a la innovación educativa 

para lograr un óptimo rendimiento escolar. El problema planteado fue: ¿Cómo influye el uso de 

material didáctico en el desarrollo de las competencias matemáticas en niños de 4 años de fa LE.t 

743 Yananaco- Huancavelica? cuyo objetivo planteado fue determinar la influencia del material 

didáctico en el desarrollo de la competencias matemáticas en los alumnos de 04 años de la l. E. l. W 

743 de Yananaco del Distrito, provincia y Región de Huancavelica en el aula, única manera de 

satisfacer los requerimientos planteados por la curricula nacional. La muestra para el presente 

trabajo fueron 28 niños y niñas de 4 años de edad y los beneficiarios directos fueron los niños/as y 

la profesora de la institución educativa No 743. Por la relevancia del proceso investigativo 

reañnnamos que este trabajo influirá en nuevos modelos reatístas ya que en el proceso de ta 

propuesta se ha considerado un conjunto de actividades significativas con la aplicación de material 

didáctico no estructurado con características y funciones para desarrollar el razonamiento lógico de 

los estudiantes. También se aplicó las rutas de aprendizaje propias del área de matemática en la 

elaboración y aplicación de las sesiones significativas con los procesos pedagógicos que 

favorecieron el proceso de aprendizaje otorgándole un rol protagónico al niño que se evidenciaron 

en el logro de indicadores tangibles basados en materiales didácticos no estructurados con el fin de 

fortalecer nociones de objeto, espacio, tiempo, causatidad, relación, seriación y correspondencia 

entre otros. 



INTRODUCCIÓN 

En el presente trabajo se desarrolló e investigó sobre la importancia del uso de Jos materiales 

didácticos no estructurados y la forma en la que estas influyen en el buen desarrollo de las 

competencias matemáticas, teniendo como principal objetivo proveer un ambiente de aprendizaje 

con recursos; tomando en cuenta la naturaleza de quien aprende es por esto que el estudio es de 

carácter importante para mejorar la calidad en su formación en las instituciones educativas del nivel 

inicial. 

Es en el nivel inicial donde niños y niñas evidencian procesos encaminados a promover el desarrollo 

integral y optimo de las capacidades físicas, intelectuales, sociales y emocionales enmarcado en los 

planteamientos del Diseño Curricular Nacional. Es en este contexto donde se desarrollan también 

las competencias matemáticas; las mismas que se dan de manera paulatina y en especial construido 

por los niños y niñas a partir de las experiencias que le brinda la interacción con Jos objetos de su 

entorno, actividades que le permitan descubrir y separar las propiedades de las cosas, crear 

mentalmente relaciones y comparaciones estableciendo semejanzas y diferencias de características 

para poder dasificar, seriar y comparar. 

Por ello al niño se le debe proveer un ambiente de aprendizaje y recursos, tomando en cuenta la 

naturaleza de quien aprende, fomentando en todo momento el aprendizaje activo, que el niño 

aprenda a través de su actividad, describiendo y resolviendo problemas reales, donde el docente de 

Educación Inicial además debe propiciar actividades que permitan que el estudiante explore su 

ambiente, curioseando y manipulando Jos objetos que le rodean, tomando en cuenta el desarrollo 

evolutivo del niño. 

Por supuesto, todo este trabajo se considera necesario ya que planteamos un conjunto de 

materiales aplicados en actividades significativas elaborados por las investigadoras teniendo en 

cuenta las dimensiones para la variable dependiente competencias matemáticas, el cua1 fue apltcado 

en el aula con los alumnos de educación inicial trabajando prioritariamente el desarrollo de sus 

habilidades matemáticas originando además una serie de recursos para que los niños se desarrollen 

no solo desde un punto de vista individual sino también de forma colectiva. 



Tras la introducción en la que se ha tenido un acercamiento al tema que se investigó, pasamos al 

primer capítulo en el que se plantea el Problema de Investigación; el cual manifiesta que si el 

material didáctico no logra la participación activa del sujeto en el proceso del aprendizaje, el alumno 

no habrá logrado un aprendizaje significativo que asegure el desarrollo intelectual y afectivo del 

estudiante; por lo que podemos decir que no sólo es necesario contar con el material adecuado, sino 

que también es importante saber de qué manera lo vamos a usar de tal forma que el alumno tenga 

una participación activa durante la actividad de aprendizaje y así se puedan cumplir las capacidades 

deseadas. Es así como se formula el siguiente problema: ¿Cuál es la influencia del material 

didáctico en el desarrollo de las competencias matemáticas en los alumnos de la f.E.I. W 743 de 

Yananaco del Distrito, provincia y Región de Huancavelica? 

Teniendo en cuenta el problema nos trazamos los objetivos siguientes: objetivo general.· Determinar 

la influencia del material didáctico en el desarrollo de la competencias matemáticas en los alumnos 

de 04 años de la I.E.I. W 743 de Yananaco del Distrito, provincia y Región de Huancavelica 

Y los objetivos específicos: Identificar el nivel de desarrollo de las competencias matemáticas antes y 

después de la aplicación del material didáctico en actividades de aprendizaje en los alumnos de 04 

años de la I.E.I. W 743 de Yananaco del Distrito, provincia y Región de Huancavelica. Estructurar y 

aplicar los materiales didácticos en actividades significativas para desarrollar competencias 

matemáticas aprendizaje en los alumnos de 04 años de la I.E.I. W 743 de Yananaco del Distrito, 

provincia y Región de Huancavelica. Evaluar y analizar los resultados del pre test y post test 

respecto a la aplicación de los materiales didácticos para el desarrollo de las competencias 

matemáticas en los alumnos de 04 años de la I.E.I. No 743 de Yananaco del Distrito, provincia y 

Región de Huancavetica. 

En el segundo capítulo se sustenta el marco teórico; comenzando por presentar los antecedentes 

del estudio tanto los estudios internacionales, nacionales y locales. Así también en este capítulo se 

presentan las bases teóricas sustento de la investigación. De igual fonna se visualiza la hipótesis de 

estudio que son: El material didáctico influye significativamente en el desarrollo de las competencias 

matemáticas de los alumnos de 04 años de la I.E.I W 743 de Yananaco - Huancavelica -

Huancavelica. 



En este capitulo también se observa las variables de estudio con sus respectivas dimensiones y se 

presenta fa definición de los términos básicos como son: Material didáctico, competencia, 

competencias matemáticas. 

En el tercer capítulo se presenta la Metodología de la Investigación; considerando el ámbito de 

estudio como la localidad de Huancavelica el barrio de Yananaco donde se encuentra ubicado la 

Institución Educativa No 743 donde se realizó la aplicación del estudio. De igual forma se presenta el 

tipo de investigación al que pertenece el estudio que por sus características es de tipo Aplicada; de 

Nivel Explicativo y el método utilizado para su ejecución fue el científico. El diseño de investigación 

utilizado fue el Diseño Pre experimental Pre test Post test con un solo grupo. La población para el 

estudio fue considerada por los alumnos de la Institución Educativa W 7 43 asistentes menores de 

03 años en un número de 87, la muestra considerada fue de 27 niños y el muestreo fue el 

intencional. Así mismo en este capítulo se visualiza las técnicas e instrumentos de recolección y 

procesamiento de datos los cuales posterionnente fueron analizados y mostrados. 

En el cuarto capitulo se presentan los resultados y la discusión de los mismos haciendo una 

comparación de la pruebas de entrada y salida con los instrumentos respectivos y el tratamiento 

estadístico para finalmente presentar las conclusiones a las que se arribaron como producto de la 

investigación y algunas recomendaciones. 



CAPÍTULO 1: 

PROBLEMA 

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA: 

A nivel mundial el proceso educativo que contempla la producción, 

adquisición, mantenimiento, promoción, control y unificación de recursos tanto 

humanos como materiales, el cual es organizado y administrado por los Ministerios 

de Eaucacióñ á TtaVé~ <te Süs <ié·per;ae·ñcíás estatales {Zoñá Eaucaliva), quíeMs 

velan para que se cumplan los objetivos educacionales señalados en los 

instrumentos legales y en normativa, tanto técnica como administrativa, dispuesta 

por los estados a través de sus órganos competentes. 

La organización adecuada de los recursos y las técnicas a emplearse para 

que el proceso educativo se desarrolle acertadamente requieren del cumplimiento 

de las funciones básicas universalmente aceptadas en el campo de la 

aomiñístraeíó'ñ e<túcativ~f: la pl~íñificaooñ, la orgañilacióñ. 1á aireccion, la 

coordinación, la supervisión y la evaluación de cada uno de los estados. 
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Por otra, el Diseño Curricular de Educación Inicial (2009) expresa que la 

orgañilaci<;n oel amoieñte implica JOgrár et1 él eoücañcto ooñfJa.ñza y oomMiOao 
para fortalecer actitudes positivas provenientes de su propia cultura y ayudar a que 

se desarrollen lazos entre los hogares, comunidad y las escuelas, donde se 
incorporen mobiliarios y materiales adecuados que los motive a explorar, manipular, 

ooñstruir, sii'llülát, crear e iflteréambiar coo sos oorr1pañeros y aaüttos significativos. 

De lo anterior se puede deducir que en las aulas de educación inicial que 

permitirtes a los niños y a las niñas contacto con los diversos recursos y materiales 

que püeoeñ ser iñ"Volueraaos en lós ·procesos ae aprenaizajes matem~tioos. 

Los problemas que afectan al aprendizaje de nuestros estudiantes a nivel 

nacional y regional son múltiples y variados. Sin embargo algunos de ellos pueden 

ser soluCióñMos ooecuaaameñte por lOs mismos aóceñtes. LO c¡ue Süreoo es que 
mucho profesores debido a la situación económica, falta de tiempo, la falta de 

creatividad y capacitación para el conocimientos de nuevos materiales didácticos se 
sienten desalentados frente a su labor de enseñanza y permanecen indiferentes 

añlé la oosqueoa ~ recursos o materiales aKJáttiéóS para flacer mas ef!eieñtes sus 
actividades de aprendizaje propuestos en las programaciones curriculares. 

Según Concepción, A. (2006) Cita a Froebel nos dice: El juego con 

materiales aiaáctioos lanto estñ.icturaaos, como no eslñictüraaos, ofrece a lós ñiños 

y a las niñas, la oportunidad de combinar actividad y pensamiento, desarrollar su 
curiosidad, compartir experiencias, sentimientos y necesidades, articular la realidad 

y la fantasía, el conocimiento y la emoción, afianzar su autonomía y autoestima, 

crear, iñelagar, óosei\íár, y sobre roao relaéioñar lOs ñuevos aescubrimiéi'ltos ooñ 
experiencias vividas y así generar nuevos conocimientos. En relación a las 

maestras y los maestros, el material didáctico les ofrece la oportunidad de 

enriquecer su práctica pedagógica y obtener mejores resultados en cuanto a la 

calioaa ae lós 'i'>roreoos y aet prooüeto final, 10 qüe reauMa eñ Oéñéfiéio ae 1a 

comunidad educativa: alumnos, alumnas, maestras, maestros, padres y madres de 

familia. 
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Según Flores, A {1996) 

Los materiales educativos en razón de las funciones del docente. Revista 

Educación. 5{10). 119-148. nos dice que, si el material didáctico no logra la 

participación activa del sujeto en el proceso del aprendizaje, el alumno no habrá 

togrnao uñ aprenoizaje siQñificalwo q,ue asegure el OéSárrol!O iñreléerual y afectivo 
del estudiante; por lo que podemos decir que no sólo es necesario contar con el 

material adecuado, sino que también es importante saber de qué manera lo vamos 

a usar de tal forma que el alumno tenga una participación activa durante la actividad 

ae aprenailaje y así se Püéaáñ Cúmplir laS capatiaooes aeseooas. 

De la misma manera la Institución Educativa Inicial W 743 de Yananaco de 

la ciudad de Huancavelica no es ajena al problema en el cual se centra el trabajo ya 

que a lra\ies ae 1a realilaeióñ ae ñüéStras ·ptáétieas pre proresiOnate~ pooifños 

observar la poca dotación de material didáctico tales como juegos seriación, 

numeración, clasificación que permitan a los niños y niñas ser involucrados en los 

procesos para adquirir las competencias matemáticas, lo que conlleva al 

aista·ñaamieñló ooñ et resló oel grüpo, áleétá'OOó el proceso ae oomüñicatióñ y 

expresión de hechos, ideas, sentimientos y vivencias en el contexto social. 

Por otras parte pudimos observar que las docentes de la Institución 

Eaucativa Tñieial N" 743 ae Vañanaro ae Hüañcavelica c:arecen ae móliváéíóñ al 
momento de utilizar el material disponible, ya que no implementan estrategias 

innovadoras para potenciar los distintos sistemas de notación. Esto se debe a la 

falta de organización del ambiente y espacio los cuales requieren de diversos 

matenaléS, que le permita'ñ al eaucai'ldo mañipülar, e·xplOrar y expenrñeñlar ñUevas 

actividades relacionadas a las experiencias diarias, que el docente proporcione de 

acuerdo al nivel evolutivo del niño-niña. Esto trae como secuencia coartar la 

creatividad, espontaneidad progresiva que se adquiere a través del contexto con 

oiversos réCürsos-.¡ oon áOultoo siQ'ñifiéativos. 
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1.2. FORMULACIÓN DEL PROBLEMA: 

Por lo que nos permitimos plantear el problema de la siguiente forma: 

¿Cuál es la influencia del material didáctico en el desarrollo de las competencias 

matemáticas en los alumnos de la l. E. l. N" 743 de Yananaco del Distrito, provincia 

y Región de Huancavelica? 

1.3. OBJETIVOS: 

OBJETIVO GENERAL: 

» Determinar la influencia del material didáctico en el desarrollo de la competencias 

matemáticas en los alumnos de 04 años de la I.E.I. N" 743 de Yananaco del 

Distrito, provincia y Región de Huancavelica 

OBJETIVOS ESPECiFICOS: 

» Identificar el nivel de desarrollo de las competencias matemáticas antes y 
después de la aplicación del material didáctico en actividades de 

aprendizaje en los alumnos de 04 años de la l. E. l. W 743 de Yananaco 

del Distrito, provincia y Región de Huancavelica 

» Estructurar y aplicar los materiales didácticos en actividades significativas 

para desarrollar competencias matemáticas aprendizaje en los alumnos 

de 04 años de la I.E.I. W 743 de Yananaco del Distrito, provincia y 

Región de Huancavelica. 

);> Evaluar y analizar los resultados del pre test y post test respecto a la 

aplicaeióñ ae Jos materiales aiaáctioos para el aesarrono ae las 
competencias matemáticas en los alumnos de 04 años de la I.E.I. W 743 

de Yananaco del Distrito, provincia y Región de Huancavelica. 

1.4. JUSTIFICACIÓN: 

El presente trabajo de investigación se justifica porque nos permite conocer 

cuáles son las deficiencias que se presentan en el aprendizaje de los niños en el 
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área de matemática según las Rutas de Aprendizaje por no usar debidamente el 

rnalenal oiaaétioo. Cóñ JOs tesültaaos ae esta iñ\iestigaeióñ, preleñaer'ñós mej<>rá·r la 

situación del aprendizaje de los niños y niñas; los cuales serían los más grandes 

beneficiarios de esta investigación; y a la vez a las docentes del nivel inicial, 

quiénes obtendrán mejores alternativas para enseñar teniendo como herramientas 

\ialiósas el marenal aiéiactioo -p·reseñtaoo, JOs éüáles éó"ñlribuyeñ a üñ mejOr 
aprendizaje de los niños. También permttirá a las docentes desarrollar debidamente 

las rutas de aprendizaje para lograr en los nii\os experiencias y aprendizajes 

significativos que contribuyan a una buena formación del niño. 

La Educación Inicial busca el desarrollo de nociones, competencias y 

habilidades esenciales mediante el cual el niño y niña formará su estructura 

intelectual, para ello, se incluye el Bloque de experiencias que buscan fortalecer las 

nocióñes matemáticas que acarea·: oojeto, espaciO, relációñ, liemf>ó, causaiKJM, 

esquema corporal, cuantificación y nociones de dasificación, seriación , 

correspondencia de cantidad , mediante actividades que permiten valorar el nivel de 

madurez de las niñas y niños al iniciar el aprendizaje formal y sobre todo plantear 

sítüaeióñes SiQñificatiVas que Ta-vorezca·ñ la iñtegraeióñ ae pmelicas metooolegK:as 

donde se abre al niño un espacio de interacción con actividades desarrolladas en 

una atmósfera lúdica placentera que facilita el proceso de desarrollo de destrezas y 

habilidades que le darán la capacidad de conocerse, descubrirse y expresarse, 

preparanoose para OOñroi"lñat una ioeñOOoo saTúaaole que Sé p·royecta a Sü 

entorno. 

Además se considera que los niños de esta edad se familiarizan pronto con 

las relaciO"ñes lóQKX> - materMlicas ae cañliaoo, tiémj)ó, eausa y efeelO; úsan 

simbolos abstractos para representar objetos concretos y conceptos; demuestran 

una gran habilidad para resolver problemas; suelen percibir y discriminar relaciones 

y extraer la regla de las mismas; permitiendo a futuro desarrollar la capacidad para 

usar !Os rfúrneros lie fñáñera electiva y razoñar aaecuaaañ'lente, esta inteligencia 

incluye la sensibilidad a los esquemas y relaciones número lógicas, las afirmaciones 

y las proposidones, las funciones y las abstracciones, donde los tipos de procesos 
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que se usan al servicio de esta inteligencia incluyen: la categorización, la 

clasificaéió'ñ, la inférencia, 1a gé'ñél'ralizació·n, éálcülo y la aemosltacíón ae la 
hipótesis. 

De allí, la importancia de desarrollar material didáctico para la enseñanza de 

las tápaciOaoos malematitás, oMoe el ·niño iaenlifique lbs rolares, aescriba 
características de los objetos de su entamo, agrupe colecciones de objetos según 

sus características, aplique unidades no convencionales de longitud en situaciones 

concretas, clasifique de acuerdo a sus características objetos de su entorno, ubique 

lós oojeros segúñ ñOCiónes ·malemalitáS, estableltá relacióñes ae ccirresJlbMé'ñcia 
de uno a uno entre colecciones de objetos e identif¡que eventos probables o no 

probables en situaciones cotidianas. 

Desde esta nueva perspectiva, la Propuesta de Educación Inicial pretende 

ort"ééér las ooMitiOñéS necesarias ·¡,ara qüe el ·niño y ñiña poeaa aesarrollar 
integralmente sus capacidades, fortalecer su identidad y autonomía personal, como 

sujetos cada vez más aptos para ser protagonistas en el mejoramiento de la calidad 

de vida, con actitudes y valores en base a la interacción con materiales concretos 

lúrnoos que 1e permitañ iñleractüar y aesruonr su eñlOmo físiCO, Mrural, soéial y 

cultural, para lograr un mejoramiento de sus capacidades intelectuales y desarrollar 

una comunicación clara, fluida y creativa acorde a su etapa evolutiva, donde el niño 

logre una formación integral. 

1.5. LIMITACIONES DEL ESTUDIO 

);> Limitaciones económicas: La situación económica actual no permite conseguir 

fácilmente los recursos, medios y materiales necesarios para el desarrollo de la 

investigación. 

~ Limitaciones Bibliográficas: En nuestra localidad existen pocos trabajos sobre el 

tema, que podrían servimos de apoyo, lo cual limita la eficiente investigación. 
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»- El tiempo destinado para la aplicación de las dinámicas grupales se veían 

perjuaicaaas por el oosarrollo ae áCliviaMéS extra cümcüláres oo·mo anívet$ari0s, 
juegos de iniciación entre otros. 

);;> La recopilación y elaboración de los materiales didácticos con material reciclado 

adecuados al medio y a la realidad objetiva, tornando en cuenta las áreas básicas 

ae·ñtra ae ta Eautáé:íoo tñiéíal. Pára ññati'tiente ser apncaoos 
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CAPíTULO 11: 

MARCO TEÓRICO 

2.1. ANTECEDENTES: 

Los antecedentes del estudio planteado podemos resumirlos en: 

NIVEL INTERNACIONAL 

Rincón M.,A. J. (2015) en la Tesis Importancia del Material Didáctico en el proceso 

matemático de educación preescolar de la Universidad ReQional Autónoma de los 

Andes - Ecuador. En la cual se aprecia la siguiente problemática: ¿Qué 

importancia tiene el material didáctico en el proceso matemático de educación 

preescolar?. 

La muestra la constituyeron 25 niflos niñas de educación preesmlar. 

Las conclusiones a las que arribaron fueron las siguientes: 

1. El emplear el material didáctico como estrategia permite la motivación en los 

niños y las niñas, despierta curiosidad, mantiene la atención y reduce la 

ansiooaa ptooucienoo eféétós Pósitivos. 

2. El material didáctico favorece el proceso de enseñanza y aprendizaje, les 

ayuda a los niños y a las niñas a desarrollar la concentración, permitiendo 

control sobre sí mismo. 
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Franco Restrepo, C. O. y Sánchez Quicencio, E. L. (2015) en la Tesis Diseño de 

malerial aiOáetico para el ro-rtatecimieñto oel pensamie·nto matemático en 1a 

enseñanza de la educación básica y medía de la Universidad Tecnológica de 

Pereyra- México. No tiene problema ya que es una investigación descriptiva. 

Las conclusiones obtenidas son: 

1. El objetivo general del trabajo de investigación se cumple con la presentación 

de los 11 materiales didácticos y las respectivas guías de instrucción para el 

docente, estos fueron validadas mediante pruebas piloto, pero se requiere de 

una cuarta fase para que sean apficaaos en varias iilstifOeibñes ooucativas y 

realizar la investigación cuantitativa que permitan lograr los objetivos 

propuestos de macroproyecto del semillero de investigación en educación 

matemática -stEM-. La importancia en el buen uso del material didáctico en 

materñalícas ro'ñ'triouye a la aoqüisición ae los esffinoares basros ae 
competencia, desarrollando los pensamientos matemáticos que prorroga en 

Ministerio de Educación Nacional de Colombia. El pensamiento lógico­

matemático se desarrolla inmersamente mediante la ejercitación de los 

pensa·mieñtos {ñüiñérioo, ·vanatioñal, alearorio, espaCial y ii'léttieo) a naves 

de las guias de instrucción. 

2. La secuencia didáctica se evidencia en la estructura de las propuestas 

metodológicas plasmadas en las guías de instrucción; es por eso que cada 

momento ae ta guia aebe ejecutarse aaecuaoameñte ·para ·oo j)éroer el ñi!O 

conductor de la temática. 

3. Una buena orientación y supervisión en la aplicación del material didáctioo 

permite que los objetivos planteados se adquieran satisfactoriamente ya que 

la preseñlacióñ ael material aíaáctioo es tfñ meaiaaot ·para la receplíroaa ae 
una nueva metodología de enseñanza. Los exámenes diagnósticos y las 

metodologías desarrolladas en trabajos de investigación en las fases 1 y 2 

del macro proyecto que está ejecutando el Semillero lnterdisdplinar de 

Educación Matemática -SIEM- ooñtnbuyeron significativameñte en el 

desarrollo de esta fase. 
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4. El desarrollo de varias asignaturas pedagógicas fueron muy importantes para 

el aesarrolló ae la tesis ae iñVesligac:i(>ñ, en espeéialla ae Dioáctica oo tas 

Matemáticas, que contribuyo sustancialmente en el momento de presentar 

las ideas de los materiales didácticos, ya que varios de estos surgieron 

gracias a la metodología en enseñanza de las matemáticas del Doctor en 

Eaücacióñ y matemalioo osca·r FerñáMez Sañtñez qüé conSiste eñ los 
procesos de manipulación, graficación y simbolización. 

5. Los altos índices en mortalidad académica en el área de las matemáticas se 

dan por la falta de tener una versatilidad en las metodologías de aprendizaje; 

por 10 tanto el uso ctel material aiétatlico eñ malématicas, se ronviérte en un 
método que periódicamente se puede aplicar durante el proceso de 

enseñanza aprendizaje en las instituciones educativas. Desde luego el 

material didáctico juega un papel importante en el momento del diseño y 

oonstruooón ae los materiales didáCticas eñ matemátiCas, porque uña falla 

en este, genera dificultades en el desarrollo de las guías y posteriormente en 

el cumplimiento de los objetivos propuestos. Los software matemáticos, los 

programas de Microsoft, Wolfram alpha, entre otros; brindan herramientas 

qüe iñcil:léi'l M etl:liseoo y -¡:;resenlaoon ae lós materiales aiOáttiéóS, Pór lá 
calidad de sus imágenes y escritura de símbolos en la presentación de las 

guías. 

Caballero Fuellaba, L. l. y Guerrón Yazan, D. E. (2014) en la Tesis 

UtilizaCión ae mateiial aiétádioo pata 1a éñseñarlzá ae pre-matémática en niños ae 4-

5 años en los centros de educación inicial. Del Cantón San Pedro Huaca, provincia 

del Carchi, en el año lectivo2012-2013 de la Universidad Técnica del Norte -

Ecuador. 

El próolema oerectátfó fue: ¿ Cómó influye lá ülilílaéióñ ael matenal aiOáétioo en tliños 

las de 4 a 5 años en la enseñanza de la iniciación matemática de las diferentes 

instituciones del Cantón San Pedro Huaca, provincia del Carchí en el año lectivo 

2012-2013? 

La poolaciM 1a ébiisliruyé·ñ 200 éslúai~tñlés aél niVél iniCial y 9 ooéé"ñles ·parvülárias. 

10 



Los resuttados a los que se arribaron fueron: 

·1. Los Cioceñtes übicai'l en Sü mayor-ía la eseala cte 6 en 1a ínliUeñeia oel material 
didáctico en el niño para el proceso de reconocer semejanzas y diferencias entre 

los objetos de acuerdo a atributos (temperatura, sabor, olor). Lo que demuestra 

que los educadores no valoran la importancia de emplear materiales en forma 

planffiCOOa para aymlar· al niñó a <:omprenoor ñOCiooes y establéoor semejanzas 

y diferencias de objetos de mejor forma. 

2. Una vez aplicada la ficha de observación a los niños y niñas de los Centros de 

Educación Inicial del cantón San Pedro de Huaca se puede demostrar que el 

74% No agrupa Objetos pot t~t'maoo, color y rorma; el 87% No aiscrimiñá tos 

objetos alto, bajo, largo- corto; el 99% No reconoce los números de acuerdo a la 

cantidad elementos; el 66% No arma rompecabezas; el 48% No ordena 

secuencias temporales; el 71% No reconoce colores; el 65% No realiza 

oompatáéióñéS; el ·oo o/o No reconoce fiQurns geometncas; el 84% Nó forma 
conjuntos de 1 a 5 elementos; y, el 40% No forma torres de 10 cubos. Lo que 

refleja que los niños de Educación Inicial tienen un limitado desarrollo nocional a 

partir de las experiencias que le brinda la interacción con los objetos de su 

entornó, 10 que aa lugar á que los infantes oo creen tiléntálmente teláéióñes y 

comparaciones estableciendo semejanzas y diferencias de características de los 

objetos para poder clasificar, seriar y comparar. 

El trabajo arriba a las siguientes conclusiones: 

1. Los maestros afrrman que casi siempre emplean recursos dkjácticos para que 

los niños agrupen objetos según características, utilizando el arte y el juego 

como estrategias para que clasifiquen de acuerdo a las particularidades de los 

objetos y JOs oo·mpareñ segün sü übiéaéíóñ éñ el espacio, mié.ñlfas ooservañCJo 
directamente a los niños se evidencia que solo la mitad realizan estas destrezas. 

2. No existe el instrumento pedagógico que permtta sistematizar la utilización y 

manejo de material didáctico en la enseñanza de la iniciadón matemática que 

peitñita al ñioo/a desárrollat estructuras oogñitivas que te ayudé a avanzar, 
construir conocimientos lógicos y modificar sus esquemas mentales para 
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fortalecer habilidades de correspondencia, clasificación, seriación y 

CóñSéNaciM al ;rplicár· el ébñoéimienló matemalico. 

3. Al observar a tos niños de Educación Inicial, se puede evidenciar que el 

desarrollo de nociones de relaciones matemáticas de objeto, discriminación, 

espacio, relación, tiempo y cuantificación es muy bajo, lo que contrapone las 

ase\ietaéibñes ae lóS tñáeslros y la "ñéresKtoo ae :1pfléar létñicas y recutSOs 
didácticos para desarrollar nociones pre - matemáticas 

Quintero Valencia, (2013) en la Tesis Material Didáctico Para desarrollar la 

momciaaa rma escritura! éñ niños ae 3 a 5 años ae la Uñivei'Sioaa ae Péreira -
Colombia. En la cual se aprecia la siguiente problemática: ¿Cómo influye el uso 

de material didáctico en el desarrollo de la motrícidad fina escriturar en niños de 3 

a 5 años? 

La müestra para el estuaiO estuvo formaoa rx>r 40 ñiños <te 3 a 5 añOs ae la 
ciudad de Pereira. 

las conclusiones obtenidas fueron: 

1. Con este proyecto se pretende dar un manejo diferente de la metodología de 

e"ñSeña·nz.a ae lós ejeítieiOS oasitóS ae éñseñañza e·ñ la pre escntüra, Cóñ 

niños del Jardín vinculado al bienestar familiar. Con estén material didáctico los 

niños comienzan a generar una nueva y diferente interacción de enseñanza 

básica en el cual ellos podrán desarrollar aoordemente según la 

gráTóñ'lólncioaa sü escritura aáñOoJeS m'la oriénlaéioo aaecüaaá ael ma"ñejó ael 
lápiz a la hora de plasmar y escribir los números o su caligrafía, una 

enseñanza de orientación correcta el cual es de izquierda - derecha y arriba -

abajo, así el desplazamiento del lápiz en sentidos correctos darán una mejor 

enseñanza que se verá reflejado en lá táliQtáfíá en un procesos ae éretimientó 
del niño. 

2. El material didáctico diseñado a base de plantillas de números del1 al10, las 

vocales y figuras geométricas principales generan un desarrollo viable de la 

móttitiaad fina ae 1a pinza JJevañdó aJ ñiñó a un mejót manejó ae óbjétos 
pequeños. 
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3. Con este diseño se pretende alcanzar los objetivos expuestos en el trabajo 

aMoo üñ püñto oé vista oifere·ñte ae éñSéñañíá el éüal Péiñ'lité otro tipo iie 

material didáctico favoreciendo a un grupo de niños que se pretenda tener 

ocupados en una sola cosa evitando algún tipo de dispersión en su enseñanza 

y ejercicios. 

Cuenca Cuenca, R. C. {2013) en la Tesis El material didáctico y su incidencia en 

el desarrollo de la motricidad fina en las niñas y niños de primer año de educación 

básica de la Unidad Educativa "Ciudad de lbarra"1 de la provincia de Orellana, 

periodo lectivo 2012-2013 de la Universidad Nacional de Laja- Ecuador. En la 

cual se aprecia la siguiente problemática: ¿De qué manera influye el material para 

el desarrollo de la motricidad fina en niños y niñas de primer año de la ciudad de 

!barra? 

La muestra para el estudio estuvo formado por 60 niños y niñas de primer año y 2 

docentes de la ciudad de lbarra. 

La discusión y las conclusiones obtenidas por los investigadores fueron: 

1. Con ·la frnafidad de comprobar ei primer objetivo: Identificar ·las ciases de Materia·! 

Didáctico que utilizan las maestras en la jornada diaria de trabajo en las niñas y 

niños de primer año de educación básica de la Unidad educativa "Ciudad de 

lbarran, de la provincia de Orellana, periodo lectivo 2012-2013; para lo que se 

recolectó iñrormacíoñ a lravés Cié uña eñeüeSla a las maestrás, tomaMo romo 

referencia la pregunta 6 ¿Qué clase de material didáctico utiliza Ud. con los niños 

en la jornada diaria de trabajo?. El 100% de las maestras encuestadas, utilizan el 

material didáctico por la forma de utilización, por la predeterminación de su 

ftiñeióñ; y él 50% ·por la proceaenaa y por la aváñzaaa técñólógíá. El fñatefial 

didáctico, favorece todo tipo de aprendizaje en los niños y niñas a través de los 

materiales existentes en su entorno; y aprovechando sus destrezas, habilidades y 

potencialidad, se logró objetivos ooncretos a nivel Psioomotor, sensorial, 

íñteligenciá ·práctiéa, peñSámiéilro lóQioo, expresión, aféetívioaa y sooaoíliOao 

para alcanzar en los niños un desarrollo integral. 
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2. En relación al segundo objetivo: valorar el desarrollo de la rootricidad fina de las 

ñiñas y niños ae prii'ñét aoo oe éOüéáCióñ báSiCa ae la UniaáO ooüeatiVa ~iuaaa 

de lbarra", de la provincia de CXellana, periodo lectivo 2012-2013, y de acuerdo a 

la aplicación del Test de Dexterimetro de Goodard, el 45% se encuentra en la 

escala del cociente psicomotriz de 110-119 cuyo equivalente es de muy bueno; el 

40o/o ae ·ñiñbs se eneooñua eñ la éSéalá ae oocieñlé psioofñótr1Z aé 90-100 ruyo 

equivalente es de bueno; y el 10% se encuentra en la escala psicomotriz de 80 -

89 cuyo equivalentes es regular, y el 5% se encuentra en la escala del cociente 

psicomotriz de 70- 79 cuyo equivalente es deficiente. 

3. Considerando los resuHados obtenidos, la infonnación procesado, analizada e 

interpretada, se aceptan y comprueban los objetivos planteados, con los cuales se 

detennina que el material 

A NIVEL NACIONAL 

Yarasca Liceti, P. (2015} en su tesis Estrategias metodológicas utilizadas para 

tia bajar el área Lógioo Matemática con niños de 3 años en dos instituciones de 

Su;QWI/ó y SurCó ae la Póñliftéia Uñivetsiaao Calólica del Peru. cuyo praoléma 
de investigación se planteó en la siguiente interrogante: ¿Cuáles son las 

estrategias que las maestras de las instituciones "N y us• utilizan para trabajar 

las nociones lógico matemáticas con niños de 3 años ?. La muestra estaba 

ccimpüésta por· s ooreñres. 

Se concluye los siguientes luego de la investigación: 

1. Las docentes observadas implementan en un 75% estrategias metodológicas 

y u-na secueñcia ñ'lélOéfólóQica Clara e·ñ relaeióñ al eñfoque oel 

constructivismo según Piaget, permitiéndoles a los niños desarrollar 

aprendizajes a nivel lógico matemático. 

2. Todas las docentes observadas utilizan y tienen a su disposición variados 

máléHaleS estrüClli'ráoos 'i M esrructüraoos para posibilitar uñ aprenoizaje 

significativo en cuanto a las nociones del área lógico matemáUco. 
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3. Las docentes de las Instituciones observadas reconocen la importancia de 

los enroques ·peoagógioos en el área ae lógico marefñátiea romo üña 

herramienta para favorecer las habilidades y nociones matemáticas en niños 

de 3 años. También reconocen la importancia de una programación que 

pueda estar suíeta a cambios, ya sea debido al ritmo de los alumnos o las 

problemaocas eñoonlradas ourar1te las mismas sesiOnes ae ¿:1preMilaje. 

Castillo Córdova, M.L y Ventura Gozales, K. 1 (2013) en su tesis Influencia del 

material dídáctico basado en el método Montessori para desaffollar las rutas de 

apreñllila]e cJél área eJe malemálíCá en/os niños eJe 3 añOs "B" ae la IEP Rafael 

Narváez Cadenillas en la dudad de Trujillo en el año 2013. Cuyo planteamiento de 

problema fue: ¿cuál es la influencia del material didáctico basado en el método 

Montessori para el desarrollo de las rutas de aprendizaíe en el área de Matemática 

éñ los ñiños dé 3 ~iños us~ ae la I.E.P Rafael Narvaez Caaenillas, éñ la ciuaad tlé 

Trujillo, en el año 2013?. La muestra estuvo conformada por 33 alumnos de 03 años 

matriculados en I.E.P Rafael Narváez Cadenillas. 

Las conclusiones a las que arribaron se manifi8Stan en: 

1) La totalidad de los docentes tienen predisposición a asumir los retos de 

cambio institucional, lo que demuestra que existe el interés de mejorar los 

procesos de enseñanza y aprendizaje; así como también de la innovación 

oon estrategias ae camoío para et<resarrotl() oe las rutas oo apreooiZa,ie. 
2) La mayoría de docentes no incluyen material didáctico en sus 

planifiCaciones, ya que los docentes no cuentan con el tiempo necesario 

para realizar esta actividad, hadendo notorio la dificultad de trabajar con 

ñiños oe diferentes años en un mismo ambiente. 

3) Los docentes no han recibido capacitación en elaboración de material 

didáctico, solamente una docente manif~esta haberse capacitado, lo cual 

implica que las actividades del área de matemática solamente se realicen 

empíncameñte y basaoos eñ rerereñéias y experiéñéias propias oe los 
docentes, lo cual de cierta manera dificulta el adecuado desarrollo de las 
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rutas de aprendizaje que fortalezcan el proceso de enseñanza y 

apreMiZa]e ael área ae matemática. 

Bravo Manucci, E. S. y Hurtado Bouroncle, M.C. (2012) en su tesis La influencia de 

la psicomotriddad global en el aprendizaje de conceptos básicos matemáticos en 

lOs ñíños Cle 4 años i:lé üña iñslituooñ eaúCalíva liM.KJa ael aistnto ae san BOfia. 
Cuyo planteamiento de problema fue: ¿Cómo influye la aplicación de un programa 

de psicomotricidad global en el desarrollo de conceptos básicos matemáticos en los 

niños de cuatro años de una Institución Educativa Privada del distrito de San 

BOija?. Lá müeslfa esñi'Vó roñrormaoá ·f>ór 43 arumoos ae 04 aoos ae las aulas 
Ositos "A" y aula Ositos ·s· de la Institución Privada de San Bo~a. 

Las conclusiones que se obtuvieron fueron: 

1. La aplicación del programa de actividades de psicomotriddad global ha influido 

significativamente en el desarrollo de conceptos básicos en los niños de cuatro 

años de una insfitudón privada del Distrito de sa~ Bo~a. 

2. El niVel ae ooñceptos báSICOs eñ lós ñioos ae Cúatr{') años, antes ae la apticaeióñ 

del programa de psicomotricidad global fue Medio 

3. La psicornotricidad es una actividad básica que coadyuva al niño en edades 

tempranas a estructurar la realidad inmediata a través de la experiencia 

aaqüírienaó conceptos báSicos matematioos ae una mañerá espoñláñéa y 
natural, como es la naturaleza del pensamiento lógico del niño. 

4. El aprendizaje de conceptos básicos en los niños de cuatro años tiene estrecha 

relación con la calidad de las experiencias manipulativas y con la relación, 

iñterarooñ, süjeto - Objeto y meaiO ambieñte. 
5. Al comparar los resultados del Pre test del grupo de control y grupo 

experimental, se observó que en el grupo experimental se dieron bajos 

resultados, por ser un grupo que por primera vez ingresaba a la institución, 

mie.ñtrás que el ilñ.iJ><> ooñlrol ya reñía lfallaja-ñao un añO atrás. 
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Se arriban a las conclusiones siguientes: 

1. Se observa que al evaluar el logro de aprendizajes en el área de 

Matemática a través de un pre- test, el 92% de los estudiantes presentan 

un nivel de logro de aprendizaje en inicio, es decir C, siendo esto un reflejo 

oe qüé la metooología mmzaoa ñO se r~taeio-rla oon la ronñguraciófl ae1 

logro de aprendizaje de los alumnos, generando que ellos no se sientan 

motivados para lograr el desarrollo de habilidades necesarias que les 

conllevaran a la mejora sustancial de las capacidades propuestas para el 

área. 
2. Luego al estimar el logro de aprendizajes en el área de matemática a través 

de un post-test, se observa que el 100% de los estudiantes presentan un 

logro previsto, es decir A, en sus aprendizajes en el área de Matemática, se 

rnf¡ere que ta esrrálegiá oioaétita Ulilizaaa se reta<:ióñá ron el lOgro ae 
aprendizaje de los estudiantes y que posibilita que ellos desarrollen las 

habilidades propuestas para el desarrollo de las capaddades matemáticas. 

3. Se concluye que se acepta la hipótesis de investigación, cabe señalar que 

lós resultaoos ae ta prueoa ae WiiOOxon son P= o. om < 0,05, es aetir, la 
aplicación de los juegos didácticos basados en el enfoque significativo 

utilizando material concreto, mejora significativamente el logro de 

aprendizajes en el área de Matemática de los estudiantes del tercer grado 

sección üñita ae eoucacióñ ptimana, aé lá tñslitucícin Eauéátiva ~Re-~iúbliéá 

Federal Socialista de Yugoslavia", de Nuevo Chimbote, en el año 2011. 

A NIVEL LOCAL 

llizarbe Ore, E. Ramos Quispe, G. (2008) Materiales Didácticos No 

Estructurados Y El Desarrollo De Creatividad En El Area De Educadón Por El 

Arte En Los Niños De16to DA" De La Institución Educativa N° 38036 Del Distrito 

De Yaüli. cwa rr1ues1ta (Je traoap fueron nioos lJe 32 niños y ñiñas ne1 sexto 
grado. 
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Las conclusiones de la tesis fueron: 

1. El uso adecuado de los materiales no estructurados desarrolla un alto nivel de 

creatividad en los niños, porque les permite expresarse en forma libre sus ideas, 

emociones y sentimientos. 

2. se na iOeñtifiéáéJO eñ üñ eslooo iñiéial el ñivel ae <resartóllo ae Já creatMoaa fue 

de un proceso creativo con un porcentaje de estudiantes del 93 %. Mientras que 

una aplicado los materiales didácticos no estructurados se incrementó un estado 

de logro proactivo, con un porcentaje de estudiantes del 93%. 

3. Lá prueba Oé hipóteSiS ae iñ·vestigacióñ se roñtrasló eñ üñ ñiVél ae sigñif!Catió"ñ 

de 5 % donde se concluye que existe una influencia positiva de la afectividad de 

los materiales didácticos no es estructurados en la enseñanza de pintura y tallado 

para promover el desarrollo de fa creatividad. 

4. A tra-vés ael üsc efiéieñte ·y creatiVb ae tos mateñaJes aiOactioos ño estruamaaos 
el docente logra fomentar fa capacidad creadora de los niños. 

5. Para el desarrollo de la creatividad el docente debe conocer ampliamente a los 

niños luego emplear estrategias metodológicas adecuadas fortalecer la capacidad 

cteaaora. 

Centeo Anccasi, R. y Porras Paco, M. (2003) El uso de materiales de desechos y su 

influenda en el desarrollo de la creatividad en los niños del 4°" grado de educadón 

¡itimatía aél D.E NO 36010- HüañciiVélítá. La ·müésli'á pata lá resis fúe ae 28 'ñiños 

del cuarto grado de educación primaria. 

1. El uso de los materiales de desecho en las sesiones de aprendiza posibilita el 

Ciesarrollé> oe la creatiVídM ae 10s MütaMos, porqüe se lés permite 
expresarse en forma libre y espontánea sus ideas, emociones y pensamientos 

de las cosas que sabe y de sus intereses en un medio social donde se 

desenvuelve. 

2. La crealiviaoo oe lOs ñioos se oesarrolla éñ üñ amf>iéñte ctoMe eXiste litlértM, 
confianza y demacrada demostrando mayor originalidad, fluidez y flexibilidad 

de su pensamiento. 
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3. El contacto directo de los diversos materiales de desecho a través de las 

activioáéles sigñificaüvas facilita el aesarrono creativo M Jos ñioos y se logra 1 

mismo tiempo el desarrollo del pensamiento creativo en el niño. 

4. Los resultados obtenidos respecto a la categorización de la creatividad fue 

medida en un 95%. 

Quispe Lizana, E. y Soldevilla Medina,P. {2003) Los rompecabezas como 

material educativo en el desarrollo del razonamiento matemático de los niños 

del sexto grado de la /.E. N° 36011 del barrio de San Cristóbal- Huancavelica. 

La muestra asignada fue de 23 niños y niñas de educación primaria del sexto 

grado de la I.E.I W 36011 . 

Cuyas conclusiones fueron: 

1. La aplicación adecuada de los rompecabezas como material educativo 

influye signifiCativamente en el desarrollo del razonamiento matemático de 

los niños del Sexto Grado Sección "A" de la I.E W 36011 del barrio de San 

Cristóbal - Huanca·ve~íea, potqüe la expeliéncía airecla <x>ñ mareríaleS 
concretos les permite formar sus hipótesis y verificarlas sobre su propia 

acción, construyendo de esta manara operaciones mentales a partir de las 

cuales se van aproximadamente a lo abstracto. 

2. A lraiiés (!el oesarrollo ae activKJaaes ae apreooilájé ülilizañ IM 
rompecabezas como material educativo se propicia y consolida el desarrollo 

del razonamiento matemático en las siguientes nociones: conjuntos, 

sucesiones, problemas con las cuatro operaciones, , matemática básicas, 

oPé(aoores matemátiCos, aisttiouciones gráficas, analOgías ñüméncas, 

ecuaciones, conteo de elementos geométricos y áreas sombreadas, en los 

niños del Sexto Grado Sección "A" de la I.E N" 36011 del barrio de San 

Cristóbal- Huancavelica. 

3. Eñ el Grupo expenmeñtal se empezó a lfabájár coo la categoría cte 'iñiciO~ 

con un porcentaje de 73% "22 niños»; en tanto que el Grupo Control en 
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promedio tuvo también el nivel de "inicio" pero con un promedio de 61% "17 

·ñíñOs~. 

4. El nivel de logro de desarrollo del razonamiento matemático en la prueba de 

salida del grupo experimental en el nivel de "logro Destacado» con un 

porcentaje de 50% (15 niños); mientras el Grupo Control logro el nivel de 

rproooso~ coñ uñ porcerllaié aé 46% {13 att.im"ñOs). 

Quispe Chancha, P. y Condori Rivera, M. (2001} Los materiales objetivos no 

estructurados coadyuva el aprendizaje significativo de adición y sustracción en los 

niñOs Oé pñmer fl;aaó. La muestra coosiaeraaa para la tesis fue oe 36 ñiñós y 
niñas de primer grado. Las conclusiones arribadas fueron: 

1. Los materiales objetivos no estructurados es el conjunto de elementos concretos 

lómaooo ~ lá natmaléza como tal existe y se üb1fza pa·ra faCilitar la ooñslruéCK)i'l 

de un aprendizaje significativo con el propósito de lograr los objetivos propuestos. 

En el área Lógico - Matemática, para posibilitar el aprendizaje de adición y 

sustracción en los niños del Primer Grado del C.E. N 36570 de educación 

pnmaría. 
2. Los materiales objetivos no estructurados generan sensaciones en los cinco 

sentidos, promoviendo la automotivación, curiosidad y el interés para el desarrollo 

de su pensamiento Lógico - Matemática generando el aprendizaje significativo de 

la aaiéioo y Süslraoooo. 

3. El uso adecuado de los materiales objetivos no estructurados coadyuva 

significativamente el logro de un aprendizaje significativo de la adicción y 

sustracción en los niños del primer grado de Educación Primaria, el cual se 

fuñélameñte en lóS sigUieñlés ñécñOs·: 

a) En la prueba de entrada en el grupo experimental los resultados fueron 

negativos alcanzando un promedio general de 6.48 de aprendizaje 

sig-ñifitálivo. 
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b} En el proceso de aplicación del variable independiente en el grupo 

e·xpél'ime'ñlál u tiMipo aerermiñMó fue MetüáOO a Sü ñiVel ae Sü 

desarrollo cognitivo. 

e} En la prueba de salida se obtuvo resultados diferentes porque el 

promedio es de 13.52 de aprendizaje significativo de adición y 

süstracció'ñ. 

5. La naturaleza es el espacio que nos propordona los materiales objetivos no 

estructurados para utilizar como ayuda, generando el aprendizaje significativo 

en los niños. 

6. Les aiUmñOs que tiéfleñ la oportüñiliao oe utiliZar lós materiales objetivos ñó 

estructurados en el área Lógioo- Matemática en sus aprendizajes de adición y 

sustracción desarrollan oon mucha facilidad su pensamiento lógioo y numérico. 

7. De la comparación entre la prueba de entrada y salida se deduce que la media 

aritmétiCa há mejóráao ae 6.48 a , 3.52; aemosttáooo u mejOramiento 
cuantitativo del aprendizaje significativo de la adición y la sustracción de los 

niños, como consecuencia de la aplicadón adecuada de los materiales 

objetivos no estructurados. 

a. La mooa, ae igüal mañéra M ·mejOraao ae os a ·16·: aefflóstrañ<io que los 

calificativos que más se repiten en la prueba de entrada y salida son 06 y 16 

respectivamente. 

9. La mediana también demuestra que los calificativos han mejorado 

notoriamente. en la meo ida que en lá prueba ae entrada fue ns. en cambió en 
la salida, la mediana es 14. 

10. Todo ello, es una muestra que el aprendizaje de los niños ha mejorado 

considerablemente, como consecuencia del uso adecuado de los materiales 

objetivos no estrücttrrcwos. 

Esteban Boza, S. Y Huamán Bendezu, P. (2001) Influencia del material educativo 

no estructurado en el aprendízaje de los primeros números naturales en pre­

éSefítu1á Oé 05 llñM tJél CiJfiüo üe el10Clléíóñ íñíaá1 ae GeSfíón éstátá1 N~ 269 

Huancavelica. La muestra representada por 
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En la presente investigación se arribó a las siguientes conclusiones: 

1. La aplicación de Materiales Educativos No Estructurados influye 

significativamente en el Aprendizaje de los Primeros Números Naturales, porque 

la observación y la manipulación directa favorecen al Pre Escolar a aprendizaje 

eficiente. 

2. La aplicación de los materiales Educativos No Estructurados es muy importante, 

porque los Pre Escolares asimilan mejor observando, experimentando, 

comparando, analizando los objetivos y recursos que se encuentren en la 

ixfmüñiaaa. 

3. El Material Educativo No Estructurado mantiene, despierta el interés y la 

creatividad de Pre Escolar formándose de esa manera una estrecha relación entre 

el sujeto y el objeto. 

4. La Aplicatióñ i:Jet Mateñal EOüéalivo elabOtMo ooñ recursos recuperables oe 

desecho permite el aprendizaje de los primeros números naturales. 

5. El Aprendizaje de los Primeros Números Naturales es importante en el Pre 

Escolar. porque va a ser utilizado en cada momento de la vida; por ello, se debe 

aar Uñ especial tratamieñto ei'l el logro ae sú apteooilaje. 

Villa Riveras, M. L. (2001) Los Materiales Didácticos Y La Creatividad Del Niño De 5 

Años De La Comunidad De Ambato- Yauli- Huancavelica. La muestra para la 

teSis foo ae 22 ~iñOs y ñiñas ae 5 añOs. Las coñélüsio-nes eel uabajO lúetor,.: 

1. Los Pre Escolares desarrollan mejor sus capacidades creativas en cuanto se les 

brinda mayor tiempo y libertad en la manipulación de los materiales didácticos. ya 

que estos ofreceñ úñá amplia gama oe posioiliaaoes cte iñtegraeióñ <te nuevas 
experiencias. 

2. Los materiales didácticos posibilitan que los niños resuelvan problemas, se 

plantean interrogantes, se anticipen a situaciones y efectúen nuevas 

e>rploraa<>ñes y aostractioñes. 
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3. El empleo de los materiales didácticos permite que el niño estimule diversos 

asPéctós ae su aesarroiiO iñtegral romo la áUtoostima, la SóeiálizaéiM, así como 
creatividad y por ente la inteligencia. 

4. Si cualquier proceso de enseñanza y aprendizaje debe ir acompañada de la 

práctica correspondiente, la creatividad también exige un entrenamiento practico. 

s. El proceso erealivo roñslitüye üñ señtitto ae la iñléQnaaa persooal e·ñ los iñTañles 
de acuerdo al desarrollo de sus talentos y habilidades, por lo que es importante 

animarlos a expresarse en forma creativa, esto significa darle libertad. 

2.2. BASES TEÓRICAS: 

El aprendizaje constituye un hecho básico en la vida, a cada instante se 

aprende algo, es la ocupación más universal e importante del hombre, la gran 

tarea de la niñez y el único medio de progreso en cualquier periodo de la vida. 

DOñ ta fiñatiaaa ae susle.ñtar aaecuaaamenre la preseñle iñvesligació"ñ se realizó 

un análisis de documentos bibliográficos y de intemet que contienen información 

sobre ámbitos del tema a investigar, seleccionando aquellas propuestas teóricas 

más relevantes que fundamenten la concepción del problema y la elaboración de 

la propuesta ae sorúoon al miSmo. 

El fundamento pedagógico analiza el desarrollo del proceso educativo 

donde el rol del estudiante, del maestro, los medios y entorno son determinantes 

para la formación 'del niño y la construcción social, para interpretar ese papel es 

necesario entender la posición que frente a la educación adoptan las siguientes 

teorías: 

a) Teorfa ecológica contextua!.- Esta teoría contemporánea busca que el niño 

sea üñ iMiViauo polencialmeñte critiOO, creativo, éliéO, ro·mpromelioo tc)ñ el 

entorno al formar parte del grupo social, destaca el papel que juega el contexto 

histórico, geográfico, ecológico, cultural, social, económico, familiar, escolar, de 

aula, en el proceso educativo y en el aprendizaje en particular, es decir se 

preocupa por el eseeñaoo ñalúrat y social que íñllüye y roMiCiOña 1a eoMueta 
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escolar donde la educación es una actividad esencialmente relacional que hace 

fJosíble que los seres hUmMos se aesM'OIIé"i'l romo petsoM1s sociables. 

Esta teoría comparte con casi todos los descubrimientos de la teoría 

cognitiva, el objetivo que persigue es que el niño aprenda por la mediación de 

paares, eoucaaores, cc>ñ'fpañerós y la sooeoao en su coñjünto, en 1a qUé Jos 
medios de comunicación desempeñan un rol primordial donde el sujeto procesa 

la información que llega a su cerebro y construye nuevos esquemas de 

conocimiento, pero no como una realización individual, sino en condiciones de 

oiiMlaeión é iñléráCéióñ social, pooíéMo éñ él centro ael apteñoizaje al sujelo 
activo, consciente, orientado a un objetivo, pero dentro de un contexto socio­

histórico determinado. 

Como procedimientos a aplicarse en el desarrollo de esta teoría concibe 

que M él a-ulá, los eouéaüóres propíaé·ñ el ~imbie-ñre afeélivó y hasta material, 

donde los niños con la ayuda de otros pueden fortalecer su desarrollo mental 

como sí hicieran por sí solos. 

Salgado Myriam, (2012), en el módulo "Tareas educativas 

coñle'fñ.poráñeas'\ cita e1 peñSámiéñto oo Uríé B'toñreñoreñner qUé manifiést~t': 

La teoría contextua! representa el modelo de enseñanza-aprendizaje que está 

centrado en la vida y en el contexto. Los mismos que resultan muy importantes 

pa-ra favoreCét el apreMiZaje ~nir~uvo a partir· oe la experiencia. Lo 
importante aquí, más que etapas técnicas para enseñar, es que se pone énfasis 

en el clima de confianza que crea el profesor para favorecer la comunicación 

espontánea, el trabajo grupal, la realización de proyectos, tareas y vivencias, las 

relacioñes con la ooñ"itiiliéiao, que eñríquezcañ la experiencia ae los niñOs y 
puedan desarrollar sus habilidades. La evaluación de esta teoría es de tipo 

cualitativa y formativa". (p. 22) 

Es decir, la ensefianza no es tan solo situacional, sino también personal y 

·psieosocial, ooooe e1 esluoíañle apreñOe que eñ la esruéla oo solo liéñe que 
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descubrir el significado de los conocimientos y utilizarlos para adaptarse mejor a 

la soeiectaa y mejOrarla, siñO qüe tiene que eoñsoliaar- sus roñocimieñtos ya 
adquiridos para integrarse en una comunidad que busca su utilidad y el 

desarrollo permanente de los mismos, y que la evaluación es un proceso de 

interaoción entre las personas y su entorno, profundizando en la reciprocidad de 

sus aééiones, lóS procesos ño observables, romo peñsamiénlos, aéUtüaes, 
creencias y percepciones de los agentes educativos. 

b) Teoría Cognitiva.· A partir de las investigaciones de Piaget empieza a tomar 

im'j>ónañtia la teoría éOQ'ñitiva oel aprenoiláje, hasta eñloñéés JOs métoaos 
empleados en la enseñanza de la matemática escolar estaban basados en otras 

teorías. Después de él, muchos investigadores han tomado como punto de 

partida sus experiencias y conclusiones de las mismas, para realizar 

iñ\iestigaciones, que éñ ocasibñes llataoañ ae éOfifirmar y otras m1icar tos 
resultados obtenidos por este investigador. Asl unos han rechazado sus 

conclusiones y otros investigadores las han ratifiCado e incluso avanzado sobre 

ellas. Destacamos como puntos importantes, dentro de la extensa obra de 

Piaget, las aos KJeas sigUieñtes: 1110s ñiños coostruyeñ roñocimieñtos lúera oo la 

clase· y "todos los niños tienen las mismas estructuras mentales 

independientemente de su raza y cultura. Todos construyen estructuras lógico­

matemáticas y espacio-temporales siguiendo un mismo orden general". Según 

PiáQel el ooMcimieñtó esta orgañílooo e-ñ üñ roao esftueruraao y oohei'e"ñle eñ 

donde ningún concepto puede existir aislado. Considera, este autor, que hay 

cuatro factores que influyen en el desarrollo de la inteligencia 

);> La maduración. 

);> La expeiieñt:ia OOñ Objetos. 

)o. La transmisión social. 

)- La equilibración. 
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Explica el desarrollo en términos de proresos de abstracción y distingue entre: 

Absttaétíóñ simple. se abStrae to que se ve ·y ooseM1 M lOS oojetos. 
Abstracción reflexiva. Se abstraen las relaciones que hay entre los objetos. 

Distingue tres tipos de conocimiento según Kamii (1981} 

~ Físico 

~ Social 

~ Lógico-matemático 

;,.. El conoomieiito lísíéó se aaquie'te aclüañdo soore JOs objetos y el 

descubrimiento del comportamiento de los mismos se produce a través de los 

sentidos. 

~ El conocimiento social se obtiene por transmisión oral. 

> El roñOeimie·ñto tógiOO-materMtiOO se ooñsliüye po't aoslfáé:Cióñ telle·xívá. 

Además, los conocimiento físico y social tienen en común el que ambos 

necesitan una información de origen externo al niño, el conocimiento físico 

está basado en la regularidad de las reacciones de los objetos mientras que 

el social es aroitrano se origiMt en aruetttos y ooñseñsos y ·oo se pueae 
deducir lógicamente. Estos tres tipos de conocimiento tienen en común la 

exigencia de actividad por parte del sujeto para su conserución. Entre ellos 

existen además fuertes lazos de unión, así el conocimiento físico no se 

pueoe éc>nsüüir fuera ae U'ñ marro lóQiéO-matemátiro, pües ·ño se pueae 
interpretar ningún hecho del mundo exterior sino a través de un marco de 

relaciones. Todas las acciones realizadas por un individuo tienen dos 

aspectos, uno físico y observable en el que la atención del sujeto está en lo 

específico ae1 héCfio ·y o'tro tógíOO-matemátioo eñ él que se lieñéñ eñ éüeñta, 

sobre todo, lo que es general de la acción que produjo el hecho. El 

conocimiento lógico-matemático, que es el que ahora nos ocupa, tiene las 

siguientes características: 

» No es oireetameñle eñseñable. 

~ Se desarrolla siempre en una misma dirección y esta es hacia una 

mayor coherencia 
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;.. Una vez que se construye nunca se olvida 

De importancia fundamental en la teoría de Piaget es la idea de que el niño 

en su desarrollo pasa por una serie de estadios o etapas, cada una de las cuales 

con una característica especial. La capacidad del niño para aprender y entender el 

muMo está Oétermiñaoa por- el estartio partitt.ilár eñ que se eñrueñtre. EStos 

estadios son: 

~ Período sensorio-motor (edad aproximada O a 2 años) 

;.. Períooo preóperacioñal {ae 2 a 7 aoos) 

~ Período de las operaciones concretas (de 7 a 11 años) 

);> Período de las operaciones formales (desde los 11 años en adelante). 

En el primer estadio o período sensorio-motor un logro importante del niño es 

et a:irse cuenta ae qüe esta separaao ael resto ae las cosas y qüé hay ün muñaó 
de objetos independiente de él y de sus propias acciones. El período preoperacional 

comprende un trecho muy largo en la vida del niño, durante el cual ocurren grandes 

cambios en su construcción intelectual, hecho que habrá que aprovechar y tener en 

éüéñta e-n sú rormacíó·n. El niño e·n este esláaió presenta üñ razoñamiéñto ae 
carácter intuitivo y parcial, razona a partir de lo que ve. Domina en él la percepción. 

Su estructura intelectual está dominada por lo concreto, lo lento, y lo estático. Es un 

periodo de transición y de transformación total del pensamiento del niño que hace 

posible el paso ael egoreñlfismo a 1a toopetaeióñ, ael aeseqüiliooo al eqüilibrió 
estable, del pensamiento preconceptual al razonamiento lógico. Se pueden 

considerar en este período dos etapas: 

a) Preconceptual de 2 a 4 años en la que el pensamiento está a medio camino 

eñlre el esqüeMa senso·motot y el ooñceplo. Las estructu-ras están TOrmaaas 
por conceptos inacabados que producen errores y limitaciones al sujeto. El 

razonamiento se caracteriza por percibir solamente algunos aspectos de la 

totalidad del concepto y por mezdar elementos que pertenecen 

veraaaetameñte al concepto ooñ ótros ajeMs a él. 
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b) intuitiva de 4 a 7 años. El pensamiento está dominado por las percepciones 

Iñmeoiatas. sus esquemas SiQüén depeñaieñao ae sus ex·períMCias 
personales y de su control perceptivo. Son esquemas prelógicos. 

El periodo de las operaciones concretas se caracteriza porque el niño ya es 

capaz ae peñsár tóQitameñle eñ Jas operáoo"ñés rea»zaoas éñ el muñao TísiCO. 
Se hace oonsciente de que algunos cambios son reversibles y comprenden las 

implicaciones que esto comporta. El pensamiento del niño comienza a 

descentrarse y es capaz de algunas inferencias lógicas. El estadio final del 

aesarrolló o ae las ope·raeiooes rormáléS se suele ñ'lanífe8lar sobre lós , , añOs y 

está caracterizado por la posesión de un pensamiento lógioo completo. El niño es 

capaz de pensar lógicamente, no sólo acerca del mundo físico sino también 

acerca de enunciados hipotéticos. El razonamiento deductivo característico de la 

eíEfñeiá oomieñza a se·r posible. 

e) Teoría constructivista.· Tiene como objetivo medular responder a la unidad 

formada por el conocimiento y la experiencia, por lo tanto, se privilegian todas las 

melMolóQías aetivas, ooooe JOs estw1iáñtes aeseuon~ñ o iñvenlen la realiaaa 
mediante el contacto directo, la experimentación y actividades poco programadas 

y flexibles, en las que el protagonista sea el propio estudiante, a quien el docente 

guiará en el descubrimiento, donde el propósito fundamental es formar para la 

Vía á. 

El constructivismo privilegia el aprendizaje por descubrimiento, con la idea 

de que no se puede enseñar a los niños, sino que hay que permitirles crear los 

coi'loorñieñtós que ñeresitañ, oenlto aet apreMiZáje por aestütiriñ'liéñlo, merece 
especial atención la actividad de resolución de problemas. Para el constructivismo 

la vida real es el recurso por excelencia. No toma en cuenta los libros, los textos, 

ni los manuales, estos son sustituidos por estudios de campo y las clases 

eoñlextuatiz.Mas, 1a escueta se convierte en un müñ<IO eñ pequeñO. 
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Para el constructivismo el aprendizaje va paralelo al desarrollo de los 

estüaiañtes, resuttaoo cte Uña evolüeióñ ñarural, la action ectücativa ha ae 

estructurarse de manera que se favorezca los procesos constructivos personales 

mediante los cuales opera el crecimiento. Por lo tanto, la educación debe 

privilegiar situaciones vivenciales y de experimentación para los estudiantes, que 

les proporcic>ñe·ñ ta posibiliaaa ae aesarrollar sus esquemas meñtales, pan) crue 
puedan por si solos construir el conocimiento. El rol del docente es preparar las 

actividades y experiencias para que el niño aprenda. 

El constructivismo considera importante que el estudian.te desarrolle 

proceoos meñUíles oofñO la obServaCión, bú~ueoa ae infóffñacióñ, iOenlificaclón 
y análisis de problemas, formulación de hipótesis, recopilación y clasificación de 

datos pertinentes, comprobación de hipótesis y derivación de conclusiones, pone 

énfasis en el aprendizaje de los procedimientos antes que en el aprendizaje de los 

cbñteniaos piesentes en la ieatiaaa, esto respoñde al éóóveñcimíento de que él 
dominio de las herramientas mentales alienta a los niños a conocer más por si 

mismos, así los niños aprenden a aprender. 

El constructivismo propone una secuenciación de los aprendizajes, desde 

lo más cercano a 10 más lejáñb del estudiante, suponiénao qué los oonteniaos 
próximos a los niños son los más factibles de aprender. La evaluación en el 

constructivismo se fundamenta en la premisa de que cada estudiante construye su 

propio conocimiento o que el objetivo de la El constructivismo propone una 

secuenciacióñ ae lós a·preooiZajes, aesoe 10 más oorcaoo a 10 mas léjano ae1 
estudiante, suponiendo que los contenidos próximos a los niños son los más 

factibles de aprender. La evaluación en el constructivismo se fundamenta en la 

premisa de que cada estudiante construye su propio conocimiento o que el 

objetivo ae la Mücacióñ es ta oonsfi'liooóñ personal ae las representaciones ae la 
realidad, por lo que al evaluar se respetan los ritmos y niveles de actuación 

propios de cada estudiante. 
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d) Pedagogía activa: La escuela activa se fundamenta en que el niño es el centro 

ae la eoücacióñ sobre el cual gira toaa la e'i'tseñañza, süs iñtereses aeoen ser 
conocidos y promovidos por la escuela, lo fundamental es que el estudiante 

descubra el conocimiento y sus explicaciones a partir de la experiencia, donde la 

escuela no solo debe estar limitada a la enseñanza de contenidos, sino que debe 

preparar al ñiño para eñftéñtarsé a la ·w.ta, 10 que implica créár siruaaooes para 
que ellos desarrollen sus potencialidades siendo felices y seguros, se debe 

permitir que actúen, favoreciendo su espontaneidad, el educador cumple un rol de 

guía que crea espacios y proporciona todos los materiales para que el estudiante 

al roñiát coñlatto oéSC:übta 'Y a·prencta. 

Para la pedagogía activa es muy importante la relación del educando con el 

medio o con la naturaleza, parte de la fundamentación biológica y naturalista, 

ooñae 10 qüe iñtetesa al 'ñiño es lo qüé püéOá te'ilér algüña c<iñseeué'ñcia para la 
vida, atrae la actividad, la misma que suscita por una necesidad de buscar, de 

saber, de mirar y de trabajar, por lo tanto, la enseñanza ha de ser práctica, pone 

en relación al estudiante oon cosas concretas fácilmente comprensibles y 

mmzaoles. 

En la pedagogía activa los estudiantes guían su propio aprendizaje, 

emplean una metodología participativa, que les permite aprender haciendo y 

jügañoo 10 que facilita la u~solüció'ñ ae los 'f)'robtemas aé la vi<Já aiána, aot1ae se 
da énfasis al trabajo en grupo y desarrolla una educación participativa. 

El material didáctioo debe tener ciertas características para desarrollar la 

percepcióñ y la man¡puiaaoo, ya que el aula es üñ espaciO eJe ttl:lbajó oiñámiCó y 

activo, donde se diseña una serie de estrategias para promover fa relación 

individual y grupal, además se considera que la educación no empieza ni termina 

al interior de la escuela, sino que se aprovecha las motivaciones que brinda el 

contexto rultúffil y 'SOCial. 
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Cantos Edgar, (2006), en su obra "Praxis Pedagógico", manifiesta los 

postülMos ae la pea agogía actiVa q·ue se aetalláñ a ooñlíñUaciorf: 

~ El fin de la escuela no puede estar limitado al aprendizaje de la escuela, tiene 

el objetivo de preparar al niño para la vida, formando personas libres, 

aütónomas y seguras, que ñagañ realKiM el apteñcter- a aprender. 

~ El niño pasa a ser el elemento fundamental de los procesos educativos y 

tanto los programas como los métodos tendrán que partir de sus necesidades 

e intereses. 

};> JaeñlifJCaeíóñ ael apreooiZáje reñ la acoon. 

~ La escuela debe facilitar la manipulación y experimentación por parte de los 

estudiantes. 

);> Los contenidos educativos deben organizarse tomando en cuenta sus 

iñtereses, sus necesiéiaoos, sus posibiliOaaes, partiéooo oe lo simple y 

concreto hacia lo complejo y abstracto. 

~ Al considerar al niño como artesano de su propio conocimiento, el activismo 

da primacía al sujeto y a su experimentación. 

;¡;:.. Los recursos oKiátliCOS seráñ eñtenaoos romo útiles ae la iófclnaa que al 
permitir la manipulación y experimentación, contribuirán a educar los sentidos 

garantizando el aprendizaje y el desarrollo de las capacidades individuales. 

> La evaluación es procesual, predomina la autoevaluación, donde el niño 

rellexioM SObre su ¡xopió apreñOiiaje. 

La Fundamentación psicológica determina las bases teóricas que 

sustentan el proceso del aprendizaje; considera al niño como eje central y la 

motivacioñ coñiO Taclor preoomiñante pata el oeseñ\iolviñ'liénto ae la 
psicomotricidad, inteligencia y socio afectividad presente en la etapa evolutiva en 

que se encuentra, Como fundamento esencial de la investigación se considera a 

la Teoría del Aprendizaje significativo. 

e) Teoría del Aprendizaje Significativo.· Planteado por Ausubel, donde considera 

que el estudiante puede relacionar de modo sustancial y no arbitrario el contenido 
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y la tarea del aprendizaje con lo que él ya sabe, estableciendo conexiones entre 

los oos típos ae ooñteñiaos como a!Qo eSé'néial, ·para qüe esto suooaa el ñiño 

debe tener en su mente algunos contenidos que sirvan de enlace con los nuevos, 

estos conocimientos son los prerrequisitos o los conocimientos previos. Además 

de relacionar el nuevo conocimiento con el que ya posee, todas las operaciones 

meñlates que él MücaMo realiZa ae~ñ ser· tamfiién Sigñifiealiva~ en sí mis-mas. 

El nuevo significado es el producto del proceso del aprendizaje significativo, 

que debe ser adquirido gradual e idiosincráticamente por cada educando. Corno la 

es@etura cognoscitiva ae éMa i)érsoña es uñita, les sigñifJCMos M~umaos 
resultan de relacionar los conocimientos nuevos con los ya poseídos o también los 

que serán. 

Rafael Fraga, (2005, p. 19), en el módulo de "Pedagogía General", cita el 

pe·ñsamiMto ae AüSübel sobre el Apre·ñcíí.ájé Significalivo·: 

"El aprendizaje significativo es aquel que teniendo una relación sustancial 

entre la nueva información e información previa pasa a formar parte de la 

eslí't.iétürá oogMstitivá <!el ñomore y pUeoe ser ülílizádo eñ el momeñto preéiso 

para la solución de problemas que se presenten. Es el aprendizaje a través del 

cual los conocimientos, habilidades, destrezas, valores y hábitos adquiridos 

pueden ser utilizados en las circunstancias en las cuales los estudiantes viven y 

en otras s1toaeiones que se preseñlán a futuro·. 

Es decir, se producen aprendizajes significativos cuando lo que aprende el 

estudiante se relaciona en forma sustantiva y no arbitraria con lo que él ya sabe, 

cuaMó más ñuí'ñérosas y oompléjás son las relaéiOnes estat>lééiaas e·ñtre el 
nuevo contenido del aprendizaje y los elementos de la estructura cognoscitiva, 

más profunda es su asimilación. Cuando se comprende la nueva información con 

facilidad, de tal manera que los conocimientos aprendidos sirvan para 

apreñélizajes -poste-no~s. y cuañoo el conOCimiento es poteñeialmeñte sígñif!Cátivo 
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desde la estructura lógica del área de estudio y desde la estructura psicológica del 

eslüoiañre. 

Las condiciones más importantes para que haya aprendizaje significativo 

son 

> El Material potencialmente significativo 

~ La Actitud de aprendizaje significativo. 

El material potencialmente significativo se reftere a que el material posea 

síQñificooo logioo, es aecír, qüe aquellO qüé se ·préSénla al eslüaiáñte pata ser 
aprendido debe aparecer en su mente como organizado, debe tener 

explicaciones, ejemplos, derivados, casos especiales, generalizaciones para que 

sea comprendido. Otro aspecto relevante es que el material tenga en cuenta las 

ioeás qué él ooucaooo ya posee para qué pueaa relacionarlas ron lás nuevas, es 

decir, que el material sea diseñado de manera que los contenidos del mismo 

corresponda a la estructura cognoscitiva del estudiante, esto signiftea que el 

estudiante debe contener ideas de afianzamiento relevantes con las que el 

ooñlenioó oel riue·vo malenal pueaa güaroar reláéión, c¡-ue el aocenre se asegü·re 
de que el contenido del material que va a presentar a los estudiantes pueda ser 

comprendido y potencialmente significado. Esta característica del material lleva al 

educador a ser estricto y cuidadoso con el diseño de la secuencia en la que 

p-retenoe ense'Mr lOs oonteñiOos, si los eaucanaos ñO cueritan eon los 
prerrequisitos, el material diseñado para su enseñanza y aprendizaje no cumplirá 

con esta característica fundamental para que el material sea potencialmente 

significativo. 

La Actitud de aprendizaje significativo, es la segunda condición 

indispensable para que se produzca el aprendizaje significativo, es la actitud o 

disposición del educando a relacionar nuevos conocimientos con su estructura 

cogñoseilNa, müeñas ·veces como en el caso <le algüñas operaciOMs 

matemáticas al niño le resulta más fácil o le toma menos tiempo aprender de 
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manera mecánica cómo se realiza una operación, en vez de gastar horas 

razorla"iiao y compreMíooao la esMCia o el síQMicaao ae lo apreMiao. 

Marcelo Ramirez, (2006), en el módulo de ·sases para un Currículo 

Integrado", cita el Pensamiento de Ausubel y destaca las ventajas del aprendizaje 

sigñ ificalivci: 

El aprendizaje significativo es personal, ya que la significación de 

aprendizaje depende de los recursos oognitivos del estudiante, facilita el adquirir 

ñuevos eoooeimientos relaeiooaclos roñ los añtetiórmeñte aaquiooos ae rorma 
significativa, ya que al estar claros en la estructura cognitiva se facilita la retención 

del nuevo contenido. Produce una retención más duradera de la información, la 

nueva información al ser relacionada con la anterior, es guardada en la memoria a 

largo plazo, es aelivo, pues aepeMe ae la asimilación oe las oclimaoes ae 
aprendizaje por parte del estudiante". (p. 13} 

Las ventajas del aprendizaje significativo son tan claras y ciertas que su 

ñlvel ae aooptáéióñ M permíHeo que 100 n-uevos ooñoomieñlos sean asimílaaos 
de forma efiCaz, construidos con la ayuda del maestro, duradera en la memoria 

con sentido y signifiCatividad para la vida. 

La Didáctica, como rama fundamental de la Pedagogía, y en su carácter 

ae tienéia, prese·ñta su objeto ae esfuoiO oreñ aefiniao: el proceSó oe éñSéñá'ñza 
aprendizaje, el mismo que es multidimensional, a partir de cuatro dimensiones 

importantes a tener en cuenta: el docente, el estudiante, el grupo y el contexto 

interno {las instituciones educativas) y externo (la sociedad), que conjugados 

aoecuMamente ejercen sus influenCias positivas eñ ta rormaeiM integral ae los 
estudiantes, donde las actividades de enseñanza que realizan los profesores 

están inevitablemente unidas a los procesos de aprendizaje. 

La Didáctica, como rama fundamental de la Pedagogía, y en su carácter 

ae tiéñéiá, ·presé'ñ'ta su oojelo ae esruaió oieñ aefiñiac>': el proceso de ooSéñ~iñza 
aprendizaje, el mismo que es multidimensional, a partir de cuatro dimensiones 
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importantes a tener en cuenta: el docente, el estudiante, el grupo y el contexto 

iñtetñO {las ins·timoooes OOüCálMis) y éxterno {la soeíeOM), que oonjogaaos 

adecuadamente ejercen sus influencias positivas en la formación integral de los 

estudiantes, donde las actividades de enseñanza que realizan los profesores 

están inevitablemente unidas a los procesos de aprendizaje. 

Es importante resaltar el valor de los componentes personales que 

agrupan a los sujetos que intervienen en el proceso pedagógico, el estudiante, 

que es el sujeto que participa con predisposición para su transformación y 

crecimie.ñto personal y el ooceñte qUieñ érea las ooooiCioñéS para qüe se aé el 
aprendizaje. Por su relevancia en el acto educativo es necesario analizar los 

componentes no personales que incluyen a los objetivos, el contenido, los 

métodos, las formas organizativas, los medios y la evaluación, los cuales integran 

un sistema, el rual se aéñomiñátá Sistema aiiiaélioo oel proceso PéCfáQógioo. 

De allí que el objetivo de docentes y discantes siempre es el logro de 

determinados objetivos educativos y la clave del éxito está en que los estudiantes 

·puooañ y qüierá'ñ reatilár las operacioMs oogñilivas ronvéñieñtes para elto, 
interactuando adecuadamente con los recursos educativos a su alcance, en tanto 

que el principal objetivo del profesorado es que los estudiantes progresen 

positivamente en el desarrollo integral de su persona y, en función de sus 

ca-¡>aooMes y aemas Circuñslañciás iooiViauales, JOQ·ren los apreooilájés. Eñ este 
contexto juegan un papel preponderante las estrategias metodológicas que el 

educador utilice para identificar los principios, criterios y procedimientos en 

relación con la programación didáctica, la ejecución y la evaluación del proceso de 

eñseñañza - apreooiláje, ya que al estar iñléQraaa oon activK:taaes aebeñ 
motivar, facilitar, orientar los aprendizajes de los educandos en base a los estilos 

cognitivos, intereses, disposición de materiales didácticos, aprendizaje 

colaborativo y evaluación de los aprendizajes. 

f) Teoría Humanista.· El postulado general de esta teoría, es ayudar al individuo a 

usar sus energías internas, donde el perfil del ser humano que plantea considera 
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que cada ser es único y, por lo tanto, debe ser estudiado dentro del campo de las 

éífiñcías húm¿iñas, cc>ñcíoe al ñOmore oo'fño üñ ser libre y creaüvo qüé enCierra éñ 

sí mismo el significado y razón de ser de sus actos, donde la experiencia, 

imaginación, sentimientos lo hacen diferente de los demás. 

Esta teoría basa su accionar en una educación democráti~. centrada en 

el esluaiañle, ·p;eoeüpooa lañlo Pót el ct~rrolto inteléetüal, oomo por tooa su 
personalidad, enfatiza fundamentalmente la experiencia subjetiva, la libertad de 

elección y la relevancia del significado individual. 

Castro León, J. (2011 , p. 12), en el módulo de "Desarrollo del 

Pé'ñsamienlo~. manifiesta qüe: 

"El objetivo de la Teoría Humanista es conseguir que los niños tengan 

iniciativas propias que sepan colaborar con sus semejantes, convivir 

aaecuaaameñté, que tengañ una pe-rsonalidOO e<tüilitlraaa que lés ·permita VNif' en 

armonía con los demás en las diferentes situaciones de la vida, las personas 

aprenden a partir de la experiencia, sin preocuparse de la naturaleza del proceso 

de aprendizajen. 

Pensamiento que destaca el proceso de construcción del conocimiento 

que orienta al desarrollo de un pensamiento crítico - creativo, a través del 

cumplimiento de los objetivos educativos contribuyendo oon la proyección 

iFltegtMota en la fñfmáéión rmmáña y oognitiva pará un t>oeñ VIvir, Que se relle]añ 
en el planteamiento de habilidades y conocimientos, donde el aprendizaje propone 

la ejecución de actividades extraídas de situaciones y problemas de la vida con el 

empleo de métodos participativos para ayudar al niño a alcanzar los logros de 

aesetñpeño, esto impr~ta se-r capaz ae expteSár, -;·eritesenta·r el müñao personal y 

del entorno, mediante una combinación de técnicas aplicadas con materiales que 

permita observar, valorar, comparar, ordenar, indagar para producir soluciones 

novedosas a los problemas, desde los diferentes niveles de pensamiento hacia la 

interaéCióñ él'llte lOS seres ñu manos y su e'ñtomo. 
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Como métodos de esta teoría se conciben a los lógicos que pone énfasis 

eñ roao to re1aci0M1do c<>ñ la naruraleza ñumaM, -represeñlá una posición Trente 
al estudio de la personalidad del hombre y cómo ésta influye en el proceso de la 

vida y aprendizaje del individuo. Se orienta a rescatar y exaltar todas las áreas 

positivas del ser humano, a explorar para sacar a flote todas las potencialidades 

créaaoras y ñO solamente a tratar los elementos aañaaos oe la persoñalíeiOO 

Lizcano, J. (2003), en su obra "Educar en la verdad", afirma: 

"Uno de los conceptos más importantes de la Teoría Humanista es el rol 

aclivo ael otYá'ilísmo, segú·ñ este, aesae la í'ñfañcía, Jos seres so·ñ úñioos, tíéñen 
patrones de percepción individuales y estilos de vida particulares, donde no solo 

los padres influyen sobre sus hijos y los forman, también los niños influyen sobre 

el comportamiento de los padres. El rol activo, que se ve desde niño, es más 

-visible atrñ Cüanoo se JOQra el pensamié.ñto lógico". fp. 100) 

Es decir, la Teoría Humanista considera a la persona y su pensamiento, 

donde se enfatiza que el hombre crea su mundo, los niños se convierten en 

apreMices activos y elmáestto ooñstituye üña parte aiñamíca éle la trañsaééióñ 
enseñanza - aprendizaje. Un aspecto preponderante de esta teoría es la creencia 

de que las personas son capaces de enfrentar adecuadamente los problemas de 

su propia existencia y que lo importante es llegar a descubrir y utilizar todas las 

eápaéíoMes éfi su resotuéióñ. 

2.2.1. Material didáctico: 

Teniendo en cuenta que el cómo enseñar está asociado con él con qué 

eñseñat, es valiao e·ñcoñttar que los ooceñtes aisp<)ñe·ñ ae aistiñtos iflétlios o 
recursos para desarrollar la enseñanza con el propósito de guiar el aprendizaje en 

los estudiantes. Para ello, hacen uso de materiales que pueden utilizarse, en 

determinadas circunstancias, como recurso para facilitar los procesos de 

enseñanza y aprenorzaje, aünqüe ño estén peñsaoos pata este fin. Así oom ae 

otros materiales que se utilizan en educación que por el contrario han sido 
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creados con una intencionalidad didáctica. Con el ánimo de distinguirlos 

{Marqüés, Perez, 2000), ooñoopfualiza al respecto. 

Según el autor se puede decir que medio didáctico es cualquier material 

elaborado con la intención de facilitar los procesos de enseñanza y aprendizaje se 

caracterizan por servir de "mediadores entre la realidad y los estudiantes", 

valieñaose ae sus sistemas simMtioos que permiteñ aesarrollar Mbiliaactes 
cognitivas en sus usuarios. 

Méndez, G. (2003), en sus Tesis de Material Didáctico se refiere a todos los 

objetos que participen dentro del proceso educativo como canales informativos y 

cx>"ñlle·veñ a üñ ftñ, siñletiza este concepto al aeclr qüe soñ tooos aquellOs cañales 
a través de los cuales se comunican mensajes a los estudiantes; se debe tener 

presente de donde provienen los materiales educativos y los propósitos por los 

cuales fueron creados. Algunos materiales provienen de la vida diaria; otros son 

espééialmeiile ereMos con li"ñes eoucalivos, como es el caso ae los malenalés 
didácticos, entre estos se pueden distinguir los creados con un fin específico y los 

que se crean con propósitos variados, el primero se refiere a materiales creados 

especialmente para facilitar un determinado aprendizaje. Muchos de los 

·materialés eoucativos creaoos oo·ñ ·pro·pósitos es·pecifioos I>üeaén ser iñctüi<fos en 
modalidades de usos más amplios y el segundo los materiales tienen una finalidad 

educativa la cual es flexible; por esta razón puede ser objeto de diferentes usos. 

2.2.2. Finalidades del material didáctico: 

Una de las características fundamentales de los medios didácticos es la de 

incitar todos los sentidos. Se parte de la idea que cuando el discente tiene más 

impresiones sensoriales relacionadas al proceso de enseñanza aprendizaje 

posiblemente más eficiente y duradero será dicho proceso. tste dependerá de la 

estrategia que emplee el profesor. 

Debemos tener en cuenta que estos son recursos al servicio de la 

~~~ñª.n~a y y~ ~wroo ~ c;yª!gyif¿r ffiidiQ. P.~ª~ materia!, pr~.imie.ntQ, 
objeto, entre otras, que con una finalidad de apoyo se incorpora en el proceso de 
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aprendizaje, para que cada alumno alcance el límite superior de sus capacidades 

y ·polencie así w apreMizaje al mlixímo ·rliVel. 

Con el uso de este recurso en el proceso educativo se garantiza la libertad, 

espontaneidad, y el placer del juego. La curiosidad a lo nuevo a través de la 

interactión libre, y se convierte en una base sobre la que opera el aprendizaje. 

Es una herramienta de comunicación a través de la cual el niño y la niña se 

comunican y relacionan en su ambiente, mediante la observación, representación, 

diálogo, experimentación,_ conocimiento~ análisis y valoración. 

Se debe tener en cuenta de la relación que existe entre la enseñanza y la 

realidad, ya que lo ideal sería que el estudiante experimentara entre una situación 

real de la vida. Este proceso, se encuentra limitado ya que los contextos 

eaucalfvos ooñ aiféfé'i'ltes y ño Siempre pooeroos ooñtat coo recursos que lo 

acerquen a la realidad, esta desventaja hace que nos veamos en la necesidad de 

utilizar material didáctico que contenga finalidades específiCas que deben cumplir 

para lograr el objetivo por el que fueron creados: 

• Aproximar al alumno a la realidad de lo que se quiere enseñar, ofreciendo 

una noción más exacta de los hechos o fenómenos estudiados. 

• Motivar la clase. 

• F-acilitar la recepción y la comprensión de los hechos y com~ptos. 

• Concretar e ilustrar lo que se está exponiendo verbalmente 

• Economizar esfuerzos para conducir a los alumnos para la comprensión de 

hechos y conceptos. 

• Contribuir a la fijación del aprendizaje a bavés de la impresión más viva y 

sugestiva que puede provocar el material. 

• Dar oportunidad para que se manifiesten las aptitudes y el desarrollo de 

habilidades específicas, como el manejo de aparatos o la construcción de 

los miSñiós por p¿¡rte ae los alumnós. 
• Despertar y retener la atención. 

• Ayudar a la formación de la imagen y a su retención. 

40 



• Favorecer la enseñanza basada en la observación y la experimentación. 

• Ayudar el aprendizaje y su retención. 

• Dar un sentido más objetivo y realista del medio que rodea el alumno y a la 

escuela, y en el cual el estudiante tendrá que actuar. 

• Reducir el nivel de abstracción para la aprehensión de un mensaje. 

• Hacer la enseñanza mas activa y concreta, asl oomo mas próxima a la 

realidad. 

2.2.3. El material didáctico eficaz: 

•!• Ser adecuado al aprendizaje a desarrollar durante la clase. 

•!• Ser de fácil aprehensión y manejo. 

•:• Ser elaborado por los propios alumnos. 

~~ Estar en perfeCtas oom11Ciones t1e funtiOilamient<>. 

•:• Debe ser funcional. 

•!• Debe ser factible. 

•!• Se debe adecuar a la edad de los alumnos. 

•) Que seá práttiéO para mañipulam y sigñifiéátivo. 

•!• Que estén en óptimas condiciones para no perder el desinterés por el 

alumno. 

•!• Integrar contenidos. 

~ O"ué propiCié activiaaoes irmovaaa·ras. 

•!• Que orienta a los educandos a la toma de decisiones. 

•!• Que propicie la participación activa del alumno. 

El Ministerio de Educación, (2005}, rincones de aprendizaje. Al referirse al 

matetial didáttiro áfiiina, que la iñvestiQaaóñ educativa M demosttaao la 
efectividad de los materiales, en el mejoramiento del aprendizaje de los 

estudiantes. Por medio de ellas se logra la aplicación real de los planes y 

programas de estudio en el salón de clase. Sin embargo, es importante 

determinar Qúé lós málériálés que se neven ál salóñ oe clase tcworecéñ 1a 
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creación de ambientes favorables al aprendizaje y al desarrollo de prácticas 

peaagógicas eñéáces. 

2.2.4. Clasificación de los materiales didácticos 

Según Nérici (p. 248}, de acuerdo a las necesidades, intereses y 

J>ropueslas ae las ·ñiñas y K>s ·ñiños se oeoe seleCCióñar ae Torma áOecüaoa 
los rincones de aprendizaje y dasifica el material en las categorías: 

)'> Material permanente de trabajo: Tales como el tablero y los elementos para 

escribir en él, ~proyectores, tuademos, reglas, compases, 

computadoras personales. 

»- Material informativo: Mapas, libros, diccionarios, enciclopedias, revistas, 

periódicos, etc., 

» Maletial ilustrativo auoioVisuar: POSters, "Vi(féós, aiscos, etc. 
»- Material experimental: Aparatos y materiales variados, que se presten para 

la realización de pruebas o experimentos que deriven en aprendizajes. 

).1> Materiales estructurados: Es toda clase de material que se compra hecho o 

elaN>taao, con üñ oojelivo estaoieeiao·: ROmpecaooz.as, euN>S, júeQOS ele 
mesa, pelotas, etc. 

)'> Material No estructurado: Telas, pañuelos, cintas, botellas, sogas, Cajas, 

etc. 

);> Mátéfíál fuñgíblé: PápeféS, éráyólas, ptmi'lófléS, ~~~ tte COIOMS, Fomy, etc. 

Al organizar el aula es necesario contar con los materiales necesarios 

que permitan llevar a cabo de mejor manera el proceso de enseñanza 

aprendizaje. 

Tanto maestros y maestras c:om alUmnos y alümñas fiúMeñ 

participar en la búsqueda y construcción de los recursos que se necesitan; lo 

que haya en casa, lo que se puede adquirir fácilmente en la comunidad y lo 

utilizado en otros grados puede constituir material valioso para llevarlo al aula y 

compartirlO con JOS aemás. 
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Ser creativa, y crear con distintas clases de materiales las estrategias 

qüe "ñecesite para rra·nsmitir lbs oonoomienros soñ pane oe la aocente ae 
preprimaria, que ya no debe limitarse solamente al uso de el pizarrón como un 

elemento indispensable; en la actualidad la docente de educación inicial y 

preprimaria cuenta con diversas técnicas y recursos con los que puede hacer 

posible el acto eoucauvo, entistamos maleiiales qüe sin üliliaao en ta 
actualidad. 

2.2.5. El material didáctico para educación inicial: 

El aprendizaje no se limita a los niños y niñas de determinada edad ni 

depende de la existencia de un ámbito escolar estructurado, sino depende del 

cómo se alienta a los niños a que jueguen e investiguen, se les ayuda a que 

apreMan y aváñééñ en sü oosarrono sooal como emoaoñal, físico e 
intelectual, en el que cobra importancia el juego y el material didáctico para el 

desarrollo cognoscitivo, y cumple una función primordial respecto al 

aprendizaje de los niños, por ello, las personas que les cuidan deben contar 

con los conocimientos y las aplituaes ñecesanas para bfiñaa-rles eñ la primera 
infancia los mejores ámbitos de aprendizaje y de interacción. 

La importancia de los recursos didácticos radica en que los niños/as 

necesitañ es·peeial ateneióñ éñ las vivencias y experiencias que Sé lés oftecM: 
las cuales deben ser ricas, novedosas e interesantes, que permitan lograr 

situaciones de juego en las que el niño tenga elementos reales, concretos, 

manipulables y estimulantes que le permitan construir aprendizajes 

significativos. 

Los materiales educativos deben ser seleccionados previamente con una 

intención pedagógica definida, para que posibiliten la construcción personal de 

nuevos saberes a traVéS <!el aesarrono ae capaa(ja<féS y actituctes. 
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El maestro debe utilizar el material didáctico como un instrumento que 

ta·vorezca la c<:imUñitacióñ ae experíeñCias areclivas. sensorialéS y oognitivas, 
deben graduarse en su uso, de acuerdo a los intereses y a niveles de 

aprendizaje de los niños, permitiendo el incremento de los materiales en forma 

secuencial y paulatina según el avance individual y grupal de los educandos. 

SOlo el aocente ae1 aúlá o añiñiaaor. oo't'looeñoo el ñivel ·y caracteríslicas ae 
grupos, decidirá el momento oportuno para la presentación de los distintos 

materiales. 

La eficacia del material depende del objetivo con el que el maestro lo 

ptooúzca y ae1 uso que 1e éJé. A liñ que este material beñelieie el aesartolto aet 
niño de modo sistemático y adecuado a sus características, necesidades e 

intereses, deben respetarse ciertos principios de selección y empleo, deben 

graduarse en su uso, de acuerdo a los intereses y a niveles de aprendizaje de 

JOs ·niñOs, permiUettao el increfflénló oe los matenalés en 'forma seéüe'i'tCial y 

paulatina según el avance individual y grupal de los educandos. Solo el 

docente del aula o animador, conociendo el nivel y características de grupos, 

decidirá el momento oportuno para la presentación de los distintos materiales. 

2.2.6. El material didáctico una oportunidad para el desarrollo de las 

competencias matemáticas: 

Para el uso adecuado del material didáctico es importante que el 

eoütádor -re~llice actiViaaoos y jú@S Siguié·rm üñ ·proceso fflétoootóQioo 
como a continuación se detalla: 

a) Antes de la utilización de los materiales didácticos, el educador debe 

·realiZar aclivictáOes para i'ééOi'K>ée·r oo·nocímieñtoo ¡;reVioo, para integrar 
técnicas a realizar de acuerdo al tema y contextualizarlo para hacer de los 

aprendizajes más significativos. 

b) Con los niños se debe establecer compromisos y consignas sobre el uso y 

cuíOaao ae lós materiales oíOáCtiCOS al oonélúit 1áS aétivioaaes. 
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e) Presente los materiales didácticos y deje que los nif\os manipulen y se 

f~lmiliariren. 

d) El educador debe realizar la demostración de los movimientos corporales 

con lenguaje daro y voz pausada. 

e) Al concluir la demostración del maestro, debe preguntar si alguien del 

grupo aesea ref:¡élir lós movifñié.ñtos corporales y al hoceno cteoe 
observar en qué medida fue adquirida la destreza. 

f) Permita que los niños guarden los materiales didácticos, es una actividad 

en la que se aprovecha para poner en práctica hábitos de orden y 

limpieza ae tos ñnooMs o areas. 
g) Establezca diálogos sobre las creaciones presentadas por los niños al 

finalizar cada actividad, esto facilitará la evaluación de procesos, 

enmendar dificuHades y crear un clima de confianza que beneficie el 

aesaitblló oorporal cte lós ·niños y ·ñiñas. 

2.2.7. Materiales Didácticos Para Desarrollar las Capacidades Matemáticas: 
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COMPETENCIA A DESARROlLAR: Actúa y piensa matemáticamente en situaciones de cantidad 
NOl NOMBRE DEL MATERIAL INDICADOR 

1 El Cocodrilo Sumador D Identifica cantidades y acciones de agregar hasta cinco objetos en situaciones 
lúdicas y con soporte concreto 

2 Dinosaurio Contador El Identifica cantidades y acciones de quitar hasta cinco objetos e111 situaciones lúdicas 
y con soporte conereto. 

3 El Oruga Clasificadora e' Agrupa objetos con un solo cnteri0 y expresa la acción realizada. 

4 El Pollito Sorpresa El Expresa el criterio para ordenar (seriación) hasta 5 objetos de grande a pequeño, de 
largo a corto, de grueso a delgado. 

5 MI Cartel de Agrupación D Realiza diversas representaciones de agrupaciO:Tiles de objetos :Según un criterio con 
material concreto·y gráfico. 

6 El Caballito Ganador El Expresa en forma o rallos números ordinales en contextos de la vida cotidiana sobre 
la posición de objetos y personas considerando 1.11n referente hasta el tercer lugal!. 

7 La Abejita1 b EXPresa la com.~aración de cantidades de ~bjetos mediante las expresíones: 
"muchos·. "pocos»'. 

8 La Abejita1 eJ EXPresa la comparación de cantidades de ~bjetos mediante las expresíones: 
"ninguno· 

9 Honguitos Para Comparar El Expresa la comparación de cantidades de objetos mediante las expresiones: "más 
que» o "menos que". 

1Ql El Gusanlto De Longitudes El Expresa el criterio para ordenar (seriación) hasta 3 objetos de grande a pequeño, de 
largo a corto. 

11 La Mariquita Separadora De IZJ Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 1 O con material concreto, 
Cantidades dibujos. 

12! La Mariquita Separadora De e/ Pr.0pone acciones: para contar hasta 1 O, comparar u ordenar con cantidades hasta 5 
Cantidades objetos. 

131 La Gallina. De Seriación eJ Emplea estrategias basadas en el ensayo y error, para resolver problemas. para 
contar hasta 10, comparar u ordenar cantidades hasta 5 con apoyo de material 
concreto 

141 Honguitos Para Comparar eJ Explica con su pro-pio lenguaje ei .Cfiterio que usó para ordenar y agrupar objetos: 
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COMPETENCIA A DESARROLLAR: Adúa y piensa matemáticamente en situaciones de regularidad, equivafenola 
y cambio 

NO' NOMBREDELMATER~L INDICADOR 

15 La TromJ).ita De Seriación de CC7 Reconoce los. datos o elementos (hasta 2) que se repiten en una situación d'e 

Colores regularidad y los expresa en un patrón de repeticion. 

16i La Gallina1 De Seriaciónt e Pr:-'lpone hasta dQS elementos que se repiten para completar o ampliar patrones 
de· repetición. 

1T La Gallina1 De Seriaciónt ~ Representa un patrón de repetición (hasta 2) 

18l La Gallina¡ De Seriaciónt el Expresa las relaciQnes entre objetos de dos colecciones con soporte concreto. 
Dos elementos) con su cuerpo, con material concreto. 

19i La Gallinat De Seriación1 e Emplea estrategias propias basadas en el ensayo y error para CGntinuar o crear 
patrones de repetiCión hasta 2 elementos. con su cuerpo con material concreto, 
dibujos 

201 La Galllnat De Seriación' El Explica con so propio lenguaje las razones af.continuar un patróiJI de repetición 
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COMPETENCIA A DESARROLLAR: Actúa y piensa matemáticamente en situaciones de gestión de datos e 
incertidumbre 

NO' NOMBREDELMATER~L INDICADOR· 
21 Cajas De Fonnas El Relaciona características perceptuales de los objetos rde su entorno 

Geométricas relacionándolas, con una forma bidimensional. 

22 La Casita Diferente ~:; E).(presa características perceptuales de los objet0s de su entornQ 

231 El Cartel De Representación e:/ Representa los Gbjetos de su entomo de forma bidimensio!llal o plana, CGO 
material gráfico plástico y concreto 

241 La Casita Diferente e/ Expresa la longitud de dos objetos su entamo al comparar1os, empleando 
Expresiones "ese es largo", "este es corto". 

25i El Laberinto El Usa estrategias de ensayo y error entre pares pala resolver problemas de 
desplazamientos ~ ubicación. 

26i El Laberinto IC:J Explica con su propio lenguaje el l(lesplazamientOI que realiza para ir de un lugar a 
otro 
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COMPETENCIA A DESARROLLAR: Actúa y piensa matemáticamente en s~uaciones de fonna, movimiento y 
localización 

N()l NOMBREDELMATER~L INDICADOR 

2T El Laberinto o Identifica datos referidos a la información de su preferencia en situaciones 
cotidianas y del aula, expresándoJos en listas, co.:~ material concreto 

28l Mi Cartel de Agrupación eJ Elige situaciones de su interés, de su aula para recoger datos cualitativos. 

291 Mi Cartel de Agrupación b Expresa con sus: propias palabras lo que comprende sobre la información 
contenida en listas. 

39 Mi Cartel de Agrupaclóm lC:7 Realiza preguntas. sencillas a sus compañeros para recolectar datos. 
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2.3. 1. Competencias Matemáticas: 

MINEDU (2015) Las competencias matemáticas son aprendizajes 

complejos, pues implican la transferencia y combinación apropiada de capacidades 

muy diversas para modificar una circunstancia y lograr un determinado propósito 

malemaliCO. ES ü"ñ saoor áélüar ooñtextüalizaao ·-.¡ ér~liVó, y Sü a¡:ireMizaje es ae 
carácter longitudinal, dado que se reitera a lo largo de toda la escolaridad. Ello a fin 

de que pueda irse complejizando de manera progresiva y permita al estudiante 

alcanzar niveles cada vez más altos de desempeño. 

MI NEDU (2013) La competencia matemática en la Educación básica 

promueve el desarrollo de capacidades en los estudiantes, que se requieren para 

enfrentar una situación problemática en la vida cotidiana. Alude, sobre todo, a una 

actüaéióñ efléaz eñ oñerentes oo·ñtexlos reales á traVéS oo ·uña serie ae 
herramientas y acciones. Es decir, a una actuación que moviliza e integra actitudes. 

La competencia matemática es entonces un saber actuar en un contexto 

partiéUiar, que ños permile resolver situáéioñes proolemáocas ·realeS o ae ooñleXlo 
matemático. Un actuar pertinente a las características de la situación y a la finalidad 

de nuestra acción, que selecciona y moviliza una diversidad de saberes propios o 

de recursos del entorno. Eso se da mediante determinados criterios básicos, como: 

a) Saber actuar: Alude a la intervención de una persona sobre una situación 

problemática determinada para resolverla, pudiendo tratarse de una acción que 

implique sólo actividad matemática. 

o) leñerüñ cootexto particular: Alooe a una Situacióñ -ptOOJemanca -real o simulaca, 
pero plausible, que establezca ciertas condiciones y parámetros a la acción humana 

y que deben tomarse en cuenta necesariamente. 

e) Actuar pertinentemente: Alude a la indispensable correspondencia de la acción 

ooñ la Mfuraleza ael contexto M el que se inrervieM para 'tesólVer la sífuació'ñ 
problemática. Una acción estereotipada que se reitera en toda situadón 

problemática no es una acción pertinente. Seleccionar y movilizar saberes: Alude a 
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una acción que echa mano de los conocimientos matemáticos, habilidades y de 

cualqUier alta capaéiOaa maletñatitá que te sea mas ·ñecesatia pata -realizar la 
acción y resolver la situación problemática que enfrenta. 

d) Utilizar recursos del entorno: Alude a una acción que puede hacer uso pertinente 

y hábil de toda clase de medios o herramientas externas, en la medida que el 

toñlexlo y la linalioaa ae ~solver 1a sifuaéiOO ·prootemaliéa lo justifiqüeñ. 
e) Utilizar procedimientos basados en criterios: Alude a formas de proceder que 

necesitan exhibir determinadas características, no todas las deseables o posibles 

sino aquellas consideradas más esenciales o suficientes para que logren validez y 

eTectiviaaa. 

2.3.2. Las competencias matemáticas en educación inicial: 

MINEDU (2013} Dentro de las concepciones de la Actualización Curricular 

e·ñ el Áteá oe Matemática se Mñ cx>ñsiaeraoo tiñco aspectos curntüla·res qüe se 
van a desarrollar en Educación Inicial, estos son: Relaciones y funciones, Numérico, 

Geometría, Medida, Estadística y Probabilidad. Es conveniente que los docentes, 

cuando realicen la planificación de aula, atiendan estos aspectos curriculares 

pl~lñteáoos ae ·ma·ñera secüeñtiaoa -y orgañiZáOa eñ las aesrrezas tciñ criterios ae 
desempeño propuestas en los bloques curriculares. De esta manera, se garantiza la 

articulación con el primer año en el área de matemática. 

El componente de Relaciones lógico - matemáticas debe permitir que los 

ectucañdos <tesarrolleñ su f>El'ñsamíéñló-.¡ alcanceñ las nociOOéS y tlesrrezas para 

comprender mejor su entorno, intervenir e interactuar con él, de una forma más 

adecuada. 

Las principales actividades de este componente se refieren a la 

rorrespoooeñcia, que impliCa esláotecer üña relaCión o víñculo que sirve tle cañal, 
de nexo o unión entre elementos, es decir, relacionar uno a uno los objetos. La 

correspondencia permtte construir el conrepto equivalencia, y por su intermedio 

sintetizar las similitudes y llegar al concepto de dase y número, la cual puede ser 
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tratada a partir de imágenes y relaciones familiares para los estudiantes; a la 

clasifttáCióñ COñió oesieza q·oo ·Péfmite organiZar oojéros segúñ üña -¡1ropieaao o 
atributo. Por ejempk>, se puede entregar legos de diferentes tamaños y colores, 

pedirles que los dasifiquen por el color, también se puede solicitarles que los 

clasifiquen de acuerdo a otro atributo, el objetivo es que el niño explíque 

\ierbalmeñte el proooso qüe siguió para pooer eñteMer- et nivel ae raZMamiento y 

comprensión. 

La comparación es un proceso mental que permite examinar o analizar dos 

o máS Objetos -para OOSCüorir süs oifereñeias o semejanzas. A la senaeióñ qüe es 
una cadena finita en donde establecerán un orden de acuerdo con un atributo; y a la 

noción de conservación de cantidad, muy necesaria para que posteriormente 

puedan entender el concepto de número y de cantidad. Todas las destrezas 

anléí'iOres se aeoon ltábajar a lo la@ ae roao él añ<>; iñcreme·ñw el nivel ae 

dificultad y su afianzamiento en el Primer Año de Educación Básica; además, 

facilitará el aprendizaje de conceptos abstractos. 

Los docet'JteS crearán "conflictos cognitivos" para que el estudiantado, a 

rra·Vés ae procesos ae éQüilibñO y aesequmono cognitivo aVáñce E!ñ él aesarrono oel 
pensamiento. Estos conflictos deben estar basados en experiencias previas de sus 

estudiantes, su contexto, materiales educativos y juegos e intereses 

Los niños por naturaleza son curiosos y queren aprender todo sobre el 

müooo qüé 100 roctea. Los aOCéñ~ ~>uMeñ US<ir estas opooüñioaaes pata trabajar 
un nuevo conocimiento y aprovechar la motivación intrínseca de sus estudiantes, 

ofreciéndoles muchas alternativas para explorar conceptos de Matemática en su 

medio circundante. Es esencial en esta etapa de iniciación escolar trabajar acerca 

de las propieoaaes o atroutos ae los ObjétOs. es aeat, sus éátátterístitáS fisitas 
con el propósito de que los estudiantes vayan descubriéndolas a través de la 

observación y la manipulación. 
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Para facilitar esta experiencia, es imprescindible poner a su alcance objetos 

y matel'taies muy vañaoos eñ fOrma, colOr, tamañO, peso, textura, enlre otros. Las 

agrupaciones que los niños realizan con ellos constituyen las colecciones de 

objetos que tienen en común algún atributo. No se alarme si un estudiante forma 

una colección de objetos sin ningún atributo aparente en oomún, o diferente a aquel 

en el cüal us·teo peñSó. Lo in1pooañle M es ta roleOOóñ en sí, Síño ·mas bieñ la 

explicación que da el estudiante por haber organizado los elementos de esa 

manera, ya que ello le permitirá entender cuál es el proceso de razónamiento que 

utilizó. Si usted espera una colección en particular, en tomo a un atributo específroo, 

sea mw claro al mome·ñto ae iff1panir las iñsü'úrooñes y píaales que ·verbalice·ñ los 
procesos lógioos que están usando para oompletar la tarea. Al inicio, los 

estudiantes empiezan oon la descripción de atributos {características), para luego 

establecer comparaciones {asociación de objetos de una o dos colecciones) y, por 

últiñió, trabajar la oorrespoooericia entre ooleCtiónes, la cual oorisiste en relacionar 
uno a uno los objetos. 

Una destreza importante a desarrollar en Educación Inicial es la de 

clasificar oojelos y expliCar el aliibüro üsaoo pa·ra ·realizar la aasmcacióñ. POr 
ejemplo, se les puede entregar un grupo de bloques de diferentes tamaños y 

colores; pedirles que los clasifiQuen por oolor; luego, solicitarles que los clasifiquen 

de acuerdo oon otro atributo que ellos escojan. El objetivo es que el estudiante 

explique vernalme·nte e1 f>1'00e50 ~üe SigUió y qüe üstM pueaa M teMer el nivel ~e 

razonamiento y de comprensión que demuestran. Una vez que los educandos han 

entendido la clasificación de un grupo de objetos según un atributo en particular, se 

puede incrementar el nivel de dificultad a través de otro atributo o incrementando el 

número de atributos. 

Otra destreza que se inicia en este año y se desarrollará a lo largo de todos 

los años de Educación General Básica es la formación de patrones. Para lograrlo, el 

aocente puooe usar- aiversos lipos ae materiales romo palOs, pie<.tras, hOjas. 

semillas, rosetas, fichas, tapas de botellas, cajas, átomos didácticos, argollas, 

tornillos, botones, entre otros. 
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Con este material, el docente forma patrones con base en un atributo. Un 

eje"ffiplo ae pam)n oon üñ atributo es·: ñeña roja, litna azul, "ficha roja, fiCha az.ül, 
etcétera. Luego, debe incentivar a sus estudiantes a analizar cuál es la regla del 

patrón diseñado. Una vez descubierta, los estudiantes podrán oopiarto y/o 

extenderlo y, finalmente, tener la libertad de construir sus propios patrones. Hay que 

recoraar que este proceso se enseñara CJüráñlé looo el año ooñ CJiféremes atributos 
y materiales. Los escolares tienen que identifrcar, distinguir, ex1ender y crear 

patrones usando objetos o situaciones concretas. Esta es una actividad muy útil al 

momento de repasar nociones tales como colores, formas, tamaños, entre otros, ya 

qüe a través ae la repelieióñ se llegará a Sü afiai'lzamieñro. 

Para que la destreza de construir patrones se desarrolle, el docente debe 

realizar varias actividades similares pero en diferentes situaciones, pues el aprender 

a anlicipar 10 qUe s¡gue eñ üñ parrón no es üña aéliVictaa fáéll para esla MM. ES 

importante recalcar que el enseñar a diseñar un patrón es un proceso, por lo tanto, 

debe comenzar con un solo atributo para luego ir aumentando la complejidad en los 

siguientes años de Educación General Básica. Es necesario que el docente evalúe 

éMtiñüameñte y aprovecñe las SitUaciOñéS oo júego oonae el esruaiañle se 
desempeña libremente. 

2.3.3. Importancia de la matemática en Educación Inicial: 

En esta etapa de inidación a la vida escolar, se busca que el niño tenga 

desarrollados diversas capacidades, conodmientos y competencias que serán la 

base para su desenvolvimiento social y académioo. El área lógico matemático es 

una ae las weas ae apréñaizaje en la cual lOS paares y eoucadores ponen mM 
énfasis, puesto que para muchos, las matemáticas es una de las materias que 

gusta menos a los estudiantes, calificándose como una materia "complicada"; 

cuando en realidad, la forma cómo se aprende las matemáticas es lo complicado. 

Es por ello, que actualmente se considera de suma importanda apropiarse 

de estrategias que incluyan técnicas y materiales didácticos, que se utilizan para 
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enseñar o ser un mediador de dichos aprendizajes. La etapa de O a 6 años es la 

elapa más impc;rtañte eñ la ·viaa ael se-r flümaoo y en la que los aprenaizajes son 
más rápidos y efectivos dado la plasticidad del cerebro del niño, esto además de las 

estrategias lúdicas que se utilicen con materiales concretos y experiencias 

significativas, para el niño un clima de enseñanza agradable hará que cualquier 

·materia o apreMizajé sea a>mpreMiOó e iñleoonzaoo oe mánera Sótiaa. 

Entre las capacidades que debe lograr un niño de 3 a 6 años en el área 

lógico-matemático está el comprender, asimilar, conocer, experimentar y vivenciar 

el significaao ae los siguientes ooñcepros~ éññ'e los priiitipalés oojeüvos ae 
enseñanza destacan: 

v" IdentifiCar conceptos: "adelante- atrásD . 

./ Identificar: "arriba - abajo". 

v" Ubicar objetos: dentro - fuera. 

v" Ubicar objetos: cerca -lejos. 

v" Ubicar objetos: junto -separado. 

-1' Reproducir figuras geométricas y nombrarlas. 

v" Clasificar objetos de acuerdo a su propio criterio. 

v" Realizar conteos hasta diez. 

v" Comparar conjuntos: muchos- pocos. 

Reconocer tamaños en material concreto: grande, mediano, pequeño. 

Para que se dé el cumplimiento de los objetivos propuestos, el niño debe 

experimentar e interiorizar las enseñanzas, esto solo será posible partiendo de la 

tonslrui.':éic>ñ que el ·ñiño haga ae su propió apreooiZajé, esro quiere aetir, que el 
docente es un mediador que hace posible que el niño interactúe con los objetos, los 

explore, investigue, descubra sus propias funciones y propiedades. El ambiente 

debe ser motivador y estimulante, generalmente lúdico, buscando en todo momento 

la aisposicióil ael .ñiñO. se pueaéñ aplicar las siguientes atliViaaaes: 

•:• Caminar al compás de la pandereta: adelante-atrás, rápido-lento. 
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•!• Utilizar bloques lógicos para que el niño los clasifique libremente. 

•!• Cbñlar ñasta aiéz aifereñtés objetos y bloques lóQioos. 
•!• Colocar una caja en el piso, los niños deben colocarse en fila y tirar una pelota 

tratando de que caiga dentro de ella, luego se dialoga sobre el lugar que cae la 

pelota: dentro-fuera, cerca-lejos, etc . 

.:· Clasif~tar-los objetos por su tamaño graMa, mediaM y pequeñe. 
•!• Proporcionar diferentes objetos o telas con texturas y reconocer: suave, áspero, 

liso. 

•!• Reconocer f¡guras geométricas (círculo, cuadrado, triángulo} en el aire con el 

aeoo ínoice. 

Recuerde que para el aprendizaje de las matemáticas el niño requiere partir de 

lo concreto hacia lo abstracto, el hecho que un niño sepa «contar" de 1 al10, no quiere 

oecir que M realiaaa sepa coñtar; ya qüe para elló solo estaría ulillzañOo Sü metooria. 
El niño que sabe contar identifica y diferencia lo que significa "pocos" y "muchos"; y 

realiza el conteo, primero, partiendo de material concreto, el cual visualiza, toca y 

percibe, mal se haría en empezar por enseñar los anúmeros#, (entidades abstractas) 

pUes éStas son e·xpresiOnes gralicas {,, 2, 3 ... ) lo que aeoo apreñOer el ñioo primero 
es lo que signifiCa un objeto, dos o tres. SI el niño descubre esto, estará apto para 

aprender otras nociones matemáticas. 

Dentro de los objetivos generales de la matemática está el favorecer en el niño 

Uña büé"ña estructuraaoo meñlal y proporeiOñane un íñstrumenro para el conocimiento 
de su entorno, en la etapa preescolar, entre los aspectos a destacarse está: 

~ Favorecer la construcción de esquemas de conocimiento cada vez más 

coherentes y lógiCOs. 

)lo- Proporcionar al niño de pensamiento intuitivo los medios para alcanzar los 

rudimentos de una estructura matemática, construida con las primeras nociones y 

las primeras re.laGiones que le servirá de ayuda para interpretar el mundo que le 

rodea. 
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;... Crear con esta estructura la base tanto para el acceso al pensamiento operativo 

como ·para los áf>renoizajéS malemálitós ·pc¡srenores, con ooñcepros éaOa vez 
más abstractos. 

Por otra parte, hay que tener presente la interrelación existente entre 

estos objetos, ::ltfñQüe eslen eñü"ñciaoos por sepa·rMo. Pat-a roñseguir estos 
objetivos se propone una metodología derivada de todas las consideraciones que 

se han realizado sobre inteligencia del preescolar y sobre el aprendizaje de la 

matemática. 

Otro aspecto a revisarse es la metodología y el material didáctico, que 

actualmente se halla a disposición de los educadores una gran variedad de 

recursos especialmente diseñados para la enseñanza de la matemática como: 

regletas, ·ñúme·ros Oé rolóres, pe!ffóraoos, imágeñes para seriar, Joogos ae 
emparejar, dominós, bloques lógicos, barajas de figuras, cubos para encajar y 

textos editados para párvulos con imágenes, fichas, entre otros. 

Santamarina, Edison, (2009), en el módulo "Jugando con la Matemática", 

mañiflésla: ~El malenat aiaátliro que se preseñla al ·ñiñO aeoo ser attacliw y el 
educador puede caer en la tentación de ir pasando de un material a otro según la 

última novedad aparecida en el mercado y que tras de un material subyace una 

concepción del aprendizaje, donde los métodos intuitivos son los más 

generalizaaos'. U>. 42) 

Ideas que permiten deducir que los métodos intuitivos se basan en una 

concepción según la cual la inteligencia deriva de la percepción y de ésta 

oirectameñte al aiñrepto, aooae 1a e)<pEfr1e"fleia oitecta, la aetivittao ael ñí"ñO 

desaparece, lamentablemente muy a menudo, en beneficio de una enseñanza 

intuitiva y verbal. Sin embargo, si se quiere que la matemática sea un utensilio 

para el conocimiento de la realidad, el mejor material se lo encuentra en los 

objetos ae la viaa rotiaiaña, para representa-r sitoaeiOñes Viviaa-s oon amefiorj(:jM, 
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para lo cual es prioritario utilizar material figurativo como maderas, palos, arcilla, 

plasliliña entre olros. 

Por otra parte, como la matemática evoluciona hacia una abstracción 

cada vez mayor, resuHa útil el material con atributos, para lo cual es importante 

utilizarlO ae forma correcta y éé>ñéCer- sus limítaooñes. El mérooo que se ~tt>poñe 
por sus características se puede considerar activo, ya que el niño participa de 

forma directa en la construcción de cada noción y conocimiento. Esta participación 

adopta la forma de experiencias vivenciadas con contribución de la motricidad 

gruesa, ae la perrepcióii oelreñgüajé, aoooe eaaa ñooóñ, éOñreplo o coñteniao 

se plantea y se aplica de forma muy diferente con experiencias muy variadas en 

distintas situaciones y utilizando toda clase de material, así una noción puede 

plantearse a través de un cuento, una canción, un juego, observaciones diversas, 

actiVioaaes psioomotnces, reafiza-Mo expeñMcias físicas -.:¡ lógico matemáticas, 
logrando que el niño generalice en todas las actividades que se planteen y 

experimenten con materiales como cajas de varias formas y tamaños, pelotas, 

ruedas, sillas, zapatos, aros, bolas, lanzando los objetos, observando cómo se 

aesplazM, esláolééiéñoo coléOOoñes, iéléñtifttaMó prop¡eaaoes, coostruit formas 
con el cuerpo mediante actividades de expresión corporal, dibujando lo que se ha 

construido. 

Todas estas actividades tienen por finalidad llevar al niño a conocer un 

oetermiñac.tó atributo, ello supooe abstraer ae la varie<faa ae objetos üM cü~liOM 

que los diferencia de otros, nociones que servirán de base para poder desarrollar 

más tarde los conceptos matemáticos. 

2.3.4. Fundamentación del desarrollo de las competencias matemáticas 

MINEDU (2015, Pag, 10} Porque la matemática está presente en nuestra 

vida diaria y necesitamos de ella para poder desenvolvemos en él, es decir, está 

presente en las actividades familiares, sociales, culturales; hasta en la misma 

ñamraleza, aoareañoo aesae siruaeióñes simples Msta géñéraleS, tales coñ'IO 
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para contar la cantidad de integrantes de la familia y saber cuántos platos poner 

M la meslf; realízát el presüpüesto familiar para flacer las com·prás o pa·ra ir de 
vacaciones; al leer la dirección que nos permita desplazamos de un lugar a otro, 

también en situaciones tan particulares, como esperar la cosecha del año (la 

misma que está sujeta al tiempo y a los cambios climáticos). E incluso cuando 

jügamos hacemos uso oel éáltülO o oe la pmoabiliOao de sucesos, pata jügat üna 
partida de ludo u otro juego. Está claro, entonces, que la matemática se 

caracteriza por ser una actividad humana específica orientada a la resolución de 

problemas que le suceden al hombre en su accionar sobre el medio, de tal 

manera que el teñer üñ eñleñ01fñie.ñlo y üñ deseñ·vofvimieñlO matemalioo 

adecuado nos permite participar en el mundo que nos rodea, en cualquiera de sus 

aspectos, generando a su vez disfrute y diversión. Por esta razón, nuestra 

sociedad necesita de una cultura matemática, ya que para integrarse activamente 

a uña sotiedao democrática y tetñolóQita necesita oo instrumentos, habilidades y 
conceptos matemáticos que le permitan interactuar, comprender, modificar el 

mundo que lo rodea y asumir un rol transformador de su realidad, debido a que el 

mundo en donde vivimos se mueve y cambia constantemente. 

Podemos mencionar que la importancia de aprender matemática reside en que: 

A. ~ mat~~ti~ es un ~je f~Jnd.amental en el desarrollo de las sociedades y la 

~$' P-cl~. '' P-rQ9fQ$Q dQ 'ªe;~,~~~. y 'ª t~Q{QQ(ª.:· ~ª· mCJ.~mª.tl~. GQWQ P'J~ 
del proceso de cambios y progreso de nuestro mundo, no permanece estática, 

está presente cada vez más en la práctica total de las creaciones de la mente 

humana más que ninguna ciencia en cualquiera de los periodos de la historia. Por 

esta razóñ, 1á eñSéñaffza aé üña matématica rígKfa y peñsaaa para uñ muMo 
ideal se ha ido sustituyendo por la enseñanza de una matemática más aplicada y 

pensada para un mundo cotidiano. Por lo antes mencionado, se nos presenta un 

desafío como docentes entre la utilidad de los conocimientos matemáticos y la 

eñseñ~lñza tígiaa ae lá misma que generá, müeñas ·veces aifiéültaaés de 
aprendizaje en nuestros niños. 
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Al día de hoy, la necesidad de desarrollar competencias y capacidades 

malemalitáS se flá hecho M solo iñaispe·nsable, siñO apremiMte para el ejercicio 
de cualquier actividad humana, en la que tanto ciencias como humanidades han 

recibido ya visiblemente su tremendo impacto. 

B. La matemática promueve una participación ciudadana que demanda toma de 

aetisiMes respóñsáblés ·y coñscientes: B ejeréiCiO aé la tiüaaaan ía impliéa 

saber más allá de las cuatro operaciones; exige, en la actualidad, la comprensión 

de los números en distintos contextos, la interpretación de datos estadísticos, la 

expresión del cambio, la evolución y las tendencias de los fenómenos sociales y 

natúrales, las leyes ael azar, etc., en sitüaeioñes como Jos proresos eleétoraJes, el 
consumo, la ecología, la salud, la economía, los juegos, entre otras. El dominio de 

la matemática para el ejercicio de la ciudadanía requiere no solo conocer el 

lenguaje matemático y hechos, conceptos y algoritmos, sino también procesos 

mas complejOs romo lá matemátizatión cte situaéiones y Já i'éSé>lucióñ cte 
problemas (Calleja de la Vega, 2000). 

En virtud de lo señalado líneas arriba el niño debe aprender matemática porque: 

/ Permite comprender el mundo y desenvolvemos adecuadamente en él. 

/ Es la base para el progreso de la ciencia y la tecnología; por ende, para el 

desarrollo de las sociedades. 

/ Ptoportiona láS ñerramié.ñtas ñéeesafías páfa oesaFroiJat una fitáctica 

ciudadana responsable y consciente 

2.3.5. ¿Para qué desarrollar las competencias matemáticas? 

MINEOU (2015 La finalidad de la matemática en el currículo es desarrollar 

formas de actuar y pensar matemáticamente en diversas situaciones que permitan 

a los niños interpretar e intervenir en la realidad a partir de la intuición, el 

planteamiento de supuestos, mnjeturas e hipótesis, haciendo inferencias, 

deducciones, argumentaciones y demostraciones; comunicarse y otras 

habilidades, así como el desarrollo de métodos y actitudes útiles para ordenar, 
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cuantificar y medir hechos y fenómenos de la realidad e intervenir 

oonstie.ñléiñéñlé soore ella. 

El pensar matemáticamente implica reconocer esta acción como un 

proceso complejo y dinámico resultante de la interacción de varios factores 

(cognitivos, socioculturates, afectivos, entre otros), el cual promueve en los 

estudiantes formas de actuar y construir ideas matemáticas a partir de diversos 

contextos (Cantora! Uriza, 2000). 

En ese mismo orden de ideas, decimos que la matemática no solo se limita 

a la eñseñañza fñétáñiCá ae ñúmeros, formas, colores, ele. Si oo a las aiversas 
formas de actuar, razonar, comunicar, argumentar y plantear estrategias en un 

contexto cotidiano. A partir de ello, se espera que los niños desarrollen 

competencias matemáticas teniendo en cuenta que: 

a) La matemática es funcional. Para proporcionarte las herramientas 

matemáticas básicas para su desempeño y contexto social, es decir para la 

toma de decisiones que orienten su proyecto de vida. Es de destacar la 

contribución de la matemática a cuestiones tan relevantes para todo ciudadano 

como los fenómenos políticos, económioos, ambientales, de infraestructuras, 

transportes, movimientos poblacionales. 

b) La matemática es formativa. El desenvolvimiento de las competencias 

matemaucas propiCia el aesa·rro~o ae Cápat¡oaoes, ooñocimieñtos, 
procedimientos y estrategias cognitivas, tanto particulares como generales, 

que conforman un pensamiento abierto, creativo, crítico, autónomo y 

divergente. Es por ello que a temprana edad la matemática debe ser parte de 

lá viaa ooliOiaña ae lóS ·ñiños para K>grnr su fuñció"ñ Ti>"i'iñaliva. 

La matemática posee valores formativos innegables, tales como: 

~ Desarrolla en los niños capacidades para determinar hechos, establecer 

relaciones, deducir consecuencias y, en definitiva, potenciar su autonomía, 

sü razoñamieñto, el espiiitü critioo, lá curiosiaoo, la persiSléñcia, la 
indagación, la imaginación, la creatividad,la sistematicidad, etc. 
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~ La utilidad para promover y estimular el diseño de formas artísticas, 

romentaMo el uso ael mate·rial coñaero así oomó el uso ae esquemas 
simples para la elaboración y descubrimiento de patrones y regularidades. 

~ La facilidad para estimular el trabajo cooperativo, el ejercicio de la crítica, la 

participación, colaboración, discusión y defensa de las propias ideas y la 

tóma oonjünta ae aeeisioMs. 
~ Potencia el trabajo científico y la búsqueda, identifiCaCión y resolución de 

problemas. 

}o- Las situaciones que movilizan este tipo de conocimientos, enriquecen a los 

ñloos al sentir satislaooóñ por el ·trabajo reatizaao al hacer uso ae süs 
competencias matemáticas. 

e) la matemática es instrumental. Todas las profesiones requieren una base de 

conocimientos matemáticos y, en algunas como en la matemática pura, la 

física, la estadística ó la iñgeñiería, la matemátiCa es imprestilidible. Eñ la 

práctica diaria de las ciencias se hace uso de la matemática. Los conceptos 

con que se formulan las teorías científicas son esencialmente conceptos 

matemáticos. Por ejemplo, en el campo biológico, muchas de las 

catactetisticas héreaaaas en el ñaéimientó nó se pueden prever ae antemano: 
sexo, color de cabello, peso al nacer, estatura, etc. Sin embargo, la 

probabilidad permHe describir estas características. 

2.3.6 El desarrollo de las competencias matemáticas en el nivel inicial: 

2.3.6.1 El enfoque de resolución de problemas: 

M!N~O\.J {201 ó) ~! apr~ndi¡;aje 9~ !~ matemáti~ $e dª en f9rm~ gr~u~! y 

prQQr~~i~j ª·qQr® C!Qfl ~! d~!?ªrrQIIQ 4~ ~llSª.m.,~r1tQ <!'ª IQS !lifíQs; ~s Q~rl 

depende de la madurez neurológica, emocional, afectiva y corporal del niño que 

permitirá desarrollar y organizar su pensamiento. 

Por ende es indispensable que los niños experimenten situaciones en 

ooñtextos ruaioos y eñ iñterrelacióñ con la natmaleza, qüe le permitan ooñslruir 
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nociones matemáticas, las cuales más adelante favorecerán la apropiación de 

éóñc€fplos matemáticos 

Las situaciones de juego que el niño experimenta ponen en evidencia 

nociones que se dan en forma espontánea; además el clima de confianza 

creado por la o el docente permitir-á afianzar su autonomía en la resolución de 

problemas, utilizando su propia iniciativa en perseguir sus intereses, y tener la 

libertad de expresar sus ideas para el desarrollo de su pensamiento matemático. 

M. Suzanne Donovan (2000}, basándose en trabajos de investigación en 

a·ñrropo!Ogia, psicología sooal ·y oogniHvá, afirma qüé loo esTúOiMles ále~lnzM 
un aprendizaje con ano nivel de significatividad cuando se vinculan con sus 

prácticas culturales y sociales. 

Por otro lado, como lo expresa Freudenthal (2000), esta visión de la 

práctiCa maremalíCá escolar no eslá molivooa sola"iñeñle por ta ir'ñpottañtia oe 
su utilidad, sino principalmente por reconocerla corno una actividad humana, lo 

que implica que hacer matemática corno proceso es más importante que la 

matemática corno un producto terminado. 

En este marco, se asume un enfoque centrado en la resolución de 

problemas con la intención de promover formas de enseñanza y aprendizaje a 

partir del planteamiento de problemas en diversos contextos. Como lo expresa 

Gaulin (2000), este enfoque adquiere importancia debido a que promueve el 

desarrollo de aprendizajes ·a través de", "sobre" y "para" la resolución de 

problemas. Que se deduce en: 

•:• A través de la resolución de problemas inmediatos y del entorno, de los 

·ñiñós como ·vehículo para ·promo·ve·r el aesanoua ae apreñaiZajes -rñale"fMliOOs, 
orientados en sentido constructivo y creador de la actividad humana. 

•:• Sobre la resolución de problemas, que explicita el desarrollo de la 

comprensión del saber matemático, la planeación, el desarrollo resolutivo 

esualégiOO y melaOOQñitivo es aecir, la movírtaaa ae Uñá seoo ae recu·rsos, y 

de competencias y capacidades matemáticas. 
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•!• Para la resolución de problemas, que involucran enfrentar a los niños de 

'forma a>ñsl~lñle a ñüevas sitüáciOñes 'Y prooiE!mas. Eñ éste se·ñooo, la 
resolución de problemas es el proceso central de hacer matemática; asimismo, 

es el medio principal para establecer relaciones de funcionalidad de la 

matemática con la realidad cotidiana. 

La resolución de problemas como enfoque, orienta y da sentido a la 

educación matemática en el propósito que se persigue de desarrollar ciudadanos 

que actúen y piensen matemáticamente al resolver problemas en diversos 

contextos, así mismo orienta la metodologta en el proceso de la enseñ-anza y 

aprendizaje de la matemática. 

El enfoque centrado en la resolución de problemas orienta la actividad 

matemática en el aula. De tal manera que les perm~e a los niños situarse en 

diversos contextos para crear, recrear, analizar, investigar, plantear y resolver 

problemas, probar diversos caminos de resolución, analizar estrategias y formas 

de representación, sistematizar y comunicar nuevos conocimientos, entre otros. 

2.3.7 Competencias matemáticas a desarrollar con los materiales didácticos: 

Los niños se enfrentan a retos que demanda la sociedad. En este 

contexto, las actividades de aprendizaje deben orientar a que nuestros niños 

sepan actüar con pertinenCia y efiCaCia, eñ su rol (té CiúOaoanos. 

Esto involucra el desarrollo de un conjunto de competencias, capacidades 

y conocimientos que faciliten la oomprensión, construcción y aplicación de una 

matemática para la vida y el trabajo. Por esta razón, el tránsito por la Edooación 

Básica Regular debe permitir desarrollar una serie de competencias y 

capacidades, las cuales se definen como la facultad de toda persona para actuar 

conscientemente sobre la realidad, sea para resolver un problema o cumplir un 

etljélivo, l'laéieMo úSó lléxibJe y creativo lfe los oonociMientos, MDinliMes, 

destrezas, información o herramientas que se tengan disponibles y se consideren 

pertinentes a una situación o contexto particular (Minedu, 2014). 
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Tomando como base esta concepción es que se promueve el desarrollo 

ae apteñalzajés en mate·máliea expncnaaos et1 ruatto cx>mpelencías. EStas, a w 
vez, se describen como el desarrollo de formas de actuar y pensar 

matemáticamente en diversas situaciones, donde los niños construyen modelos, 

usa estrategias y generan procedimientos para la resolución de problemas, apelan 

a mvetsas T<>ii'ñas ae razoñamié-rlto y a·rgumentaéíóii, 'i'éálizañ re~>rerentaciones 

gráficas y se comunican con soporte matemático. Según Freudenthal (citado por 

Bressan, 2004), el actuar matemáticamente consistiría en mostrar predilección 

por: 

a) Usar el lenguaje matemático para comunicar sus ideas o argumentar sus 

conclusiones; es decir, para describir elementos concretos, referidos a 

contextos específicos de la matemática, hasta el !lSO de variables 

~n.v~n<?í.Qoª~~ y l~ogyªj~ ~ngQn.ªt 

b) Cambiar de perspectiva o punto de vista y reconocer cuándo una variación en 

este aspecto es incorrecta dentro de una situación o un problema dado. 

e) Captar cuál es el nivel de precisión adecuado para la resolución de un 

problema oáOO. 
d) Identificar estructuras matemáticas dentro de un contexto (si es que las hay) y 

abstenerse de usar la matemática cuando esta no es aplicable. 

e) Tratar la propia actividad matemática como materia prima para la reflexión, con 

miras a aleáñzat ün 'i'livel más altO oe pensamié.ñto. 

Para efectos de la investigación se consideraron las competencias matemáticas 

establecidas en las Rutas de Aprendizaje por el MINEDU versión 2015. 

2.3.7.1 . Competencia 1: Actúa y Piensa matemáticamente En Situaciones de 

Cantidad: Actuar y pensar en situaciones de cantidad implica resolver 

problemas relacionados con cantidades que se pueden contar y medir para 

desarrollar progresivamente el sentido numérico y de magnitud~ la construcción 

del significado de las operaciones, así oomo la aplicación de diversas 

estrategias de cálculo y estimación. Toda esta comprensión se logra a través 

del despliegue y la interrelación de las capacidades de matematizar, comunicar 
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y representar ideas matemáticas, elaborar y usar estrategias para resolver 

¡:>roble·mas o al -razoñar y argümeñlar a traVés ae ooñcfúsióñes y respuestas. 
Treffers (citado por Jan de Lange) haoo hincapié en la importancia de la 

capacidad de manejar números y datos, y de evaluar los problemas y 

situaciones que implican procesos mentales y de estimación en contextos del 

tñüñCto ·real. 

Por su parte, The lnternational Life Skills Survey (Poficy Research 

lnitiative Statistics Canada, (2000) menciona que es necesario poseer "un 

conjunto de habilidades, conocimientos, creencias, disposiciones, hábitos de ~a 

mente, comunicaciones, capacidades y habilidades para resolver problemas 

que fas personas necesitan para participar eficazmente en situaciones 

cuantitativas que surgen en la vida y el trabajo". 

2.3.7.2 Competencia 2: Actúa Y Piensa Matemáticamente En Situaciones de 

Regularidad, Equivalencia Y Cambio: En el entorno, se dan múltiples 

relaciones temporales y permanentes que se presentan en los diversos 

fenómenos naturates, €00flámioos, demográficos, tientíflcos, entre otros; 

relaciones que influyen en la vida del ciudadano exigiéndole que desarrolle 

capacidades matemáticas para interpretar, describir y modelar los 

mencionados fenómenos (OCDE, 2012). 

La interpretación de estos supone comprender los cambios y reconooor 

cuándo se presentan con el propósito de utilizar modelos matemáticos para 

describirlos. 

Actuar y pensar en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio 

implica desarrollar progresivamente la interpretación y generalización de 

patrones, la comprensión y uso de igualdades y desigualdades, y la 

comprensión '!( uso de relaciones '1 funciones. Por lo tanto, se requiere 

presentar al álgebra no solo como una tradu~ión del lenguaje natural al 

simbólico, sino también usarla como una herramienta de modelación de 

distintas situaciones de la vida. 
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2.3.7.3 Competencia 3 Actúa y Piensa Matemáticamente En Situaciones de Fonna, 

Movimiento ·y LocalizaCión: Vivimoo en un muMo e·n e1 qüe la geometría esta 
presente en diversas manifestaciones en diversas manifestaciones de la cultura 

y la naturaleza, pues en nuestro entorno podemos encontrar una amplia gama 

de fenómenos visuales y físicos como los patrones, las propiedades de los 

oojelos, posiCiones y oireccioñes, represeñtacicioos ae lOs objetos, su 
codifiCación y decodificación (PISA, 2012). En ese sentido, aprender geometrla 

proporciona a la persona herramientas y argumentos para comprender el 

mundo; por ello, es considerada la herramienta para el entendimiento y es la 

parte ae las matemátiCas máS iñfuitiva, concreta y liQaoa a la realiOaa (Cabellos 
Santos, 2006). 

Actuar y pensar en situaciones de forma, movimiento y localización 

implica desarrollar progresivamente el sentido de la ubicación en el espacio, ta 

interacción con los objetos, la comprensión de propiedades de las formas y 

cómo estas se interrelacionan, así como la aplicación de estos conocimientos al 

resolver diversas situaciones. Esto involucra el despliegue de las capacidades 

ae matematilar sitüacibñes realeS, resolver problemas, usar el Jeñguaje 

matemático para comunicar sus ideas o argumentar sus conclusiones y 

respuestas. 

Esta competencia busca que los niños sean capaces de desarrollar la 

compreñSlóñ de las propiOOooes y relaciOnes eñrre las formas geométricas, así 
como la visualización, localización y movimiento en el espacio para lograr usar 

este conocimiento en diversas situaciones. Por lo tanto, las capacidades en esta 

competencia trabajan en tomo de estas ideas daves y permiten al estudiante 

estar eñ Já c:.1paoooo ae resolver oiversos proolemas usaooo este oo"ñótimíeñlo. 

2.3.7.4 Competencia 4: Actúa Y Piensa matemáticamente en Situaciones De 

Gestión de Datos E Incertidumbre: La estadística ha surgido como una 

neoosidad de resolver determinados problemas víooulados oon las 

predicciones y la toma de decisiones; es la rama más reciente de la 

matemática que ha adquirido la categoría de ciencia. Al respecto, Godino 
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(2004) ha señalado: Los orígenes de la estadística son muy antiguos, ya que 

se Mñ enooñ"ttaao prúebas ae recogiaa oe aalos sobre población, bíeñes y 
producción en las civilizaciones China (aproximadamente 1000 años a. c.}, 

Sumeria y Egipcia[ ... ] Sin embargo, solo muy recientemente la estadística ha 

adquirido la categoría de ciencia. 

Se aprecia que las aplicaciones de tipo estadístico y probabilístico tienen 

mucha presencia en el entorno. Esto demanda que el ciudadano haga uso de 

sus capacidades matemáticas para una adecuada toma de decisiones a partir 

de la valoración de las evidencias objetivas en lo económico, social y político 

principalmente. 

Actuar y pensar en situaciones de gestión de datos e incertidumbre 

implica desarrollar progresivamente la comprensión de la reropilación '1 

procesamiento de datos, la interpretación y valoración de los datos y el análisis 

de situaciones de incertidumbre. Esto involucra el despliegue de las 

capacidades de matematizar situaciones reales, resolver problemas, usar el 

lenguaje matemátrco para oomunicar sus ideas o argumental sus oonclusiones 

y respuestas 

2.3.8 Principios didácticos para el desarrollo de las competencias matemáticas en 

educación inicial: 

El lograr una motivación adecuada es fundamental para el proceso 

didáctico en Educación Infantil, se puede lograr más fácilmente que el niño y niña 

se sientan motivados si se atribuye sentido a lo que se tes pide que hagan, si hay 

una distancia óptima entre lo que saben y lo que se propone como nuevo, si tienen 

la cantidad y calidad de ayuda pedagógica necesaria y suficiente, si el error se 

utiliza como fuente de aprendizaje y no tanto como algo negativo que es necesario 

eliminar, siñ mas. 

Los contenidos de enseñanza y aprendizaje deben partir siempre de 

experiencias directas con materiales manipulativos concretos, que partan del juego 
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según el tipo que corresponda, juego de ejercicio, simbólico o de reglas, confonne 

·veremos eñ Sü ·momeñlo opoouM, OOñ prOééOimieñlos y aééiOOes bieñ 
organizadas, según pautas muy claras que dirijan la actuación de cada niño y niña, 

que sigan un orden de prioridades para lograr la construcción y significación de los 

conceptos matemáticos que correspondan, mediante la verbalización el niño y la 

ñíña evocá"ñ las aclivKJaoos realizaoas, ya sea <ie 'iñooo "ViVéñéiál o meoianle 

materiales manipulativos. Por esta razón, conviene proponerla como medio 

didáctioo después de realizadas dichas actividades. 

Mediante el dibujo se expresan gráfiCamente las funciones de 

repréSéñlacióñ. a ·niñO ·y ·ñma oioojañ sü moaeiO iñtemo, es oecir, la represeñtaéióñ 

mental propia que han elaborado, ello significa que dibujan el objeto no como lo ven 

en una posición concreta, sino que diseñan todo lo que saben de dicho objeto. En 

lugar de reproducir un objeto desde un solo punto de vista, lo dibujan 

símültañe~!iñéñle aesae rooos éllbs, ae ñ'l<)(fO que represe"ñlañ rmageñes e!ñ las que 
superficies de objetos tridimensionales aparecen como desarrolladas sobre un 

plano único. Es muy importante tener en cuenta todo esto para la correcta 

interpretación evaluativa de los conceptos que se vayan adquiriendo. 

En la toma de oontacto de cada nino y cada niña con la experiencia será 

necesario oonseguir lo siguiente: 

• Alcanzar el conocimiento de los objetos y sus cualidades o atributos. 

• Realizar el descubrimiento de lo esencial, segun sus posibilidades. 

• Lograr la generalización y abstracción oonceptuales propias. 

Sonmerfeld William, (2008), en su obra "Materiales para la enseñanza de 

matemátitás~ manifiesta que: ·"Tooa experienCia ooñ mateiialés mañipulativós 

curriculares debe seguir el método del descubrimiento, lo cual exige cumplir los 

principios básicos del aprendizaje de la matemática". (p. 34) 
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Entre los principios que orientan el aprendizaje de la matemática con 

mate-riales mf;lñrpolativos son: 

a) Principio de constructividad: la construcción, la manipulación, el juego, 

deberá ser siempre el primer contacto con las realidades matemáticas, pues el 

niño -y ñiña ·veñ y eñlie"ñaeñ por lás manos. 

b) Principio dinámico: el aprendizaje va, de la experiencia a la categorización, 

mediante ciclos que se suceden regularmente. Cada ciclo consta de tres 

etapas: La etapa preliminar: con los juegos de ejercicios y juegos simbólicos, 

qüe inician el ·proceso ae iñreriorízación·; la etapa ooñslh.ictiva·: oon lOs jüegos 

de reglas, mediante los cuales, buscando regularidades se descubren reglas 

de comportamiento; y, la etapa de anclaje: en la que se logra la aplicación del 

concepto y mejor fijación del mismo. 

e) Principio ae vanabiliaád perceptiva: para abstraer üña esttuclüra 
matemática debemos encontrarla en situaciones diferentes. Esto exige la 

utilización de diversidad de materiales manipulativos sobre los mismos 

contenidos lógicos y matemáticos que trabajemos. 

a) Pñiicipio ae va·nabiliaaa matemática: caaa roñcepro eñ"Vüelve aistinlas 
variables esenciales. Para alcanzar la completa generalización del concepto 

es necesario trabajar con cada una de estas variables de modo independiente, 

dejando las demás variables constantes. 

El proceso para que los principios anteriores logren la formación del 

pensamiento abstracto-simbólico, exige estas fases: 

•!• Fase manipulativa: por sencillo que sea un concepto matemático debe pasar 

inicialmente pot su manipulaCión más aoomooaaa. 

•!• Fase verbal: el niño y la niña deben explicar, a su manera, lo realizado y 

conseguido. Esta verbalización marca el inicio de la comprensión e 

interiorización de los conceptos. 
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•!• Fase Ideográfica: el niño y niña deben traducir de manera plástica cuanto 

ñi'ifciñ aesrubierro e·ñ su iñvesligacióñ con ·ptaslili"ñá, robre papel granae ae 
embalar, sobre fichas, según su propio nivel. 

•:• Fase simbólica: cuando sea el momento oportuno, el niño y la niña deberán 

expresar sus experiencias con simbolos matemáticos, si su utilización es 

cienamMte SiQ"ñifiéáliva ·para ellós. Toco esro süfx>ñe -ya ünlOgro mas e-n la 
abstracción matemática. 

El desarrollo óptimo de la experimentadón propuesta a los niños y niñas en 

el "método del descubrimiento" exige el orden y proceso para los distintos ejercicios 

y materiales mañipülalivos, cuyo objetivo será ViVé.ñaar, aesoe el propiO yo ael niño 

y de la niña, el signifiCado de sus acciones. 

2.4. HIPóTESIS: 

2.4.1 . HIPóTESIS ALTERNA: 

El material didáctico influye significativamente en el desarrollo de las 

competencias matemáticas de los alumnos de 04 años de la I.E.I W 743 de 

YañaMro - Huañca"Veliéá - Hüanca·velica. 

2.4.2. HIPóTESIS NULA: 

El material didáctico no influye significativamente en el desarrollo de las 

rompeteñcias -mare'imliéas ae tos alumnos ae 04 añós ae lá t.E.J w 743 ae 
Yananaco - Huancavelica - Huancavelica. 

2.5. VARIABLES DE ESTUDIO: 

Las variables del presente estudio son: 

};;> Var. Independiente: Material didáctico 

)o> Var. Dependiente: Competencias Matemáticas 

)o- var. 1ntetviniente: B sexo ae 100 niños de la l. E.! N" 743 Vanáñaco. 
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2.6. DEFINICIÓN DE TÉRMINOS: 

2.7.1 Material Didáctico: Cedeño, M (2004) nos dice que el material didáctico son 

herramientas de aprendizaje que apoyan al niño emocional, físico, intelectual, y 

socialmente, es decir auxilian en la búsqueda de su desarrollo integral. Además 

soñ meaios para eslimülar el ápre·Mila¡e, aesarrollaMo la ca·paciaaa creativa. El 
material didáctico, son los objetos que usa el docente y/o el alumno durante el 

proceso educativos, siendo estos objetos motivadores. 

2.7.2 Competencia: Llamamos competencia a la facultad que tiene una persona para 

actuar ooiisaeñle·mmte eñ la resolutióñ ae üñ problema o el ct.Hñplimieñló ae 
exigencias complejas, usando flexible y creativamente sus conocimientos y 

habilidades, información o herramientas, así como sus valores, emociones y 

actitudes. Rutas de Aprendizaje 2015 Fascículo de Matemática. 

2.7.3 Competencias matemáticas: Las competencias matemáticas son los saberes 

diversos que se requieren para alcanzar una competencia matemática. En un 

contexto pártiéular nuestros niños y niñas deben ltansteiir y oombinat 
pertinentemente diversos saberes matemáticos. Rutas de Aprendizaje Fasclcula 

de Matemática (pág. 51) 
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2.7 DEFINICIÓN OPERATIVA !DE VARIABLES E INDICADORES: 

VARIABLE 

MATERIAL DIDÁCTICO 
Son aquellos medios y recursos que 
facilitan la enseñanza y el aprent:Jizaje 
dentro de un contexto educativo., 
estimulando la función de los semtidos 

'VARIABLE para acceder de manera fácil a la 
INIJJEPENDIENTE adquisición de conceptos, habilidades, 

actitudes o destrezas. 
Guía Curricular de Educación 
Inicial. (2004) 

Fuente: Marcoiteórico 
Elaborado por: CA YET ANO GOMÉZ, Katerine Glsela 

CCAHUAY HUAMANI, Yull 

DitMENSION 
Material estructurado 

Material no 
estruaturado 
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INDICADOR 
/ Bloques. lógicos 
/ Material multibase 
/ Ábacos 
/ Fichas de trabajo 
/ Libros textos dominós 
/ Recursos de la comunidad 
/ Material recuperable 
/ Botellas de plástico 
/ Recipieliltes de tipo diversos 
/ Latas 
/ Envases; de productos varios 
/ Cajas de cartón 
/ Tubos de cartón 
/ Cuerdas¡ cordones, cintas 
/ Tapas 
/ Tarros 



VARIABLE 

'OMPETENCIAS 
MATEMÁTIC~S 
Las competencias 

V'ARIABLE matemáUcas.son los 
DEfENDIENT.E saberes diversos 

que se requierelil 
para alcanzar una 

competencia 
matemática. En .un 
contexto particular 
nuestros niños 1y 

niñas deben 
ttransferir y combiaar 

pertinentemente 
diversos saberes 

matemáticos 
(2015} Rutas ,de 

Aprendizaje 

DIMENSION 

Actúa y piensa 
matemáticamente 
en situaclomes de 

cantidad 

SUBDIMENSION 
./ Matematiza situaciones 

./ Comunica y representa ideas matemática 

./ Elabora y usa estrategias 
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INDICADOR 
./ ldentifiea cantidades y acciones de agregar 

hasta !€inco objetos en situaciones lúdicas y 
con soporte concreto . 

./ ldentifie;a cantidades ~ acciones de quitar 
hasta €inco objetos en situaciones lúdicas y 
con soporte concreto. 

./ Agrupa objetos con un solo criterio y 
expresa la acción realizada. 

./ Expresa el criterio para ordenar 
(seriación} hasta 5 o~jetos de grande a 
pequeño, de largo a corte»', de grueso a delgado. 

./ oRealiza diversas representaciones de 
agrupaciones de objetos según un criteri0 con 
material concreto y gráfico. 

./ Realiza representaciones de cantidades 
con objetos hasta 10.con material concreto; 
dibujos. 

./ Propone acciones para contar hasta 1 O, 
comparar u ordenar con cantidades hasta 5 
objetos . 

./ llEmplea estrategias basadas en el ensayo y 
error, para resolver g¡¡oblemas para contar 



hasta 1 O, comparar u ordenar cantidades 
hasta 5 con apoyo de material concreto . 

./ Razolila y argumenta generando Mifeas ./ Explica con su propio lenguaje el criterio que 
matemáticas usó para ordenar y agrupar objetos. 

Actúa y piensa ./ Matematiza situaciones ./ Recorwce los datos o elementos (hasta 2) que 
matemáticamente se repiten en una situación de regularidad y 
en situaciomes de los expresa en un patrón de repetición. 

regularidad, ./ Proporre hasta dos elementos que se repiten 
equivalen~ia y para completar o ampliar patrones de 

cambio repetición. 
./ Comunica y representa ideas matemática ./ Representa un patrón de repetición (hasta 

./ Expresa las relaciones entre objetos de dos 
colecdbnes con soporte concreto. Dos 
elementos) con su cuerpo, con material 
concreto . 

./ Elabora y usa estrategias ./ Emplea estrategias propias basadas ten el 
ensayo y error para continuar o crear patrones 
de r~Ji)etición hasta 2 elementos, con su 
cuei'J)G;con material concreto, dibujos . 

./Razona y argumenta generando ideas ./ Explica con su propio lenguaje las razones al 
matemáticas continuar un Ratrón· de repetición 

Actúa y piensa ./ Matematiza situaciones ./ Relaciona caracterlsticas perceptuales de los 
matemáticamente objetos de su entorno• relacionándolas, con 
en situacio!ll'es de una fo11ma bidimensional. 
gestión de1(ijatos ./ Comunica y representa ideas matemática ./ Expresa características pperceptuares <lte los 
e incertidumbre objetos de su entorno 

./ Representa los objetos de su entorno de forma 
bidimensional o plana, con material gráfico 
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plástioo y concreto 
./ Expresa la longitud~ de dos objetos su entorno 

al compararlos, empleando Expresiones "ese 
es larqo", "este es corto"' . 

./ Elabora y usa estrateg1as ./ Usa estrategias de ensayo y error entre pares 
para resolver problemas de desplazamientos y 
ubicación . 

./ Razona y argumenta generando ideas ./Explica con su propio lenguaje el 
matemáticas desplazamiento que realiza para ir d·e un lugar 

a otro 
Actúa y piensa ./ Matematiza situaciones ./ ldentifiea datos referidos: a la información de su 

matemáticamente preferencia en situaciones cotidianas y del 
en situacioi!Tes de aula, ;expresándolos en listas, con material 

form~,, concreto 
movimiento y ./ Comunica y representa ideas matemática ./ Elige situaciones de su interés, de su aula para 
localización recoger datos cualitativ0S . 

./ Expresa con sus prqpias palabras 1~ que 
comprende sobre la in!Qrmación contenklla en 
listas . 

./ Elabora y usa estrategias ./ Realiza preguntas sencíllas a sus compañeros 
para recolectar datos. 
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CAPITULO 111: 

METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

3.1 ÁMBITO DE ESTUDIO 

La presente investigación se desarrolló en su parte aplicativa en el barrio de Yananaco 

en el distrito y provinCia de Huancavellca situado considerada corno zona comercial ya que la 

institución educativa inicial No 743 se ubica a unos cuantos metros del mercado y de muchos 

establecimientos comerciales. La población adulta del barrio de Yananaco son profesionales 

en su ma~oría (doctores, ab~ados, ingenieros, profesores, etc.) ~ al9unos son comerciantes 

por lo que podemos decir que en su mayoría los niños y niñas pertenecen a la clase media. 

Por lo señalado líneas arriba los niños asistentes al jardín que oscilan entre las edades de 03 y 

05 años de edad. Para el presente estudio se trabajó con los niños de 04 años de edad que en 

su mayoría son hl}os unlcos o ultlmos motivo por e'! cual los padres de familia ylo famlílares 

apoyan de manera constante en cada una de las actividades planificadas por parte de la 

docente; esta característica va en beneficio de los menores ya que cuentan con soporte 

emocional ~ económico por parte de sus p~UQenitores. Un aspecto a considerar como 

desfavorable son los ambientes de la institución educativa No 743 ya que no cuenta con local 

propio y se encuentran alojados en las aulas en deterioro de la I.E.P W 36009 lo cual dificulta 
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el desarrollo de las actividades significativas por no contar con infraestructura apropiada al 

nivel. 

3.2 TIPO DE INVESTIGACIÓN 

El presente trabajo de investigación de acuerdo a las características de la hipótesis 

formulada y los oblellvos propios de la de la misma corresponde al tipo de Investigación 

Aplicada, para Sánchez Carlessi H. y Reyes Meza (2006) se define como aquella que tiene 

por finalidad primordial la resolución de problemas prácticos que transformen las condiciones 

del acto didáctico y meJorar la calidad educativa. 

3.3 NIVEL DE INVESTIGACIÓN 

Explicativo porque según Hemández S. y otros. "los estudios explicativos van más 

alié de la descripción de conceptos o de fenómenos o de'l estabiedmlento de relaciones entre 

conceptos; están dirigidos a responder a las causas de los eventos físicos o sociales". El 

medio de que se valen para tal labor es la verificación de una hipótesis. 

3.4 M~ODO DE INVESTIGACIÓN 

En el presente trabajo de investigación educativa básica se empleará los siguientes métodos: 

3.4.1 Método General.· Método Científico: "Es el conjunto de reglas que señalan el 

procedimiento para llevar a cabo una investigación, cuyos resultados sean aceptados como 

válidos por la comunidad científica•. El método científico es un procedimiento para descubrir 

las condiciones en que se presentan sucesos específicos, caracterizado generalmente por 

ser tentativo, verificable, de razonamiento ri9uroso 'f observación empírica. 

3.4.2 Métodos Específicos: 

•:• Método Experimental: En la investigación de enfoque experimental el investigador 

manipula una o más variables de estudio, para controlar el aumento o disminución de 

esas variables y su efecto en las oondudas observadas. f:)lcho de otra forma, un 

experimento consiste en hacer un cambio en el valor de una variable (variable 

independiente) y observar su efecto en otra variable (variable dependiente). En 

nuestro caso aplicamos los materiales didáctioos (variable independiente) para influir 
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en el desarrollo de las competencias matemáticas (variable dependiente). El método 

experimenta·! nos permitió manipular el uso de los materiales didactlcos y observar los 

efectos que causan el desarrollo de las competencias matemáticas. 

•!• Método Inductivo - Deductivo: El método deductivo es un método científico que 

considera que la conclusión se halla lmplicita dentro las premisas. Esto qulere decir 

que las conclusiones son una consecuencia necesaria de las premisas: cuando las 

premisas resultan verdaderas y el razonamiento deductivo tiene validez, no hay forma 

de que la conclusión no sea verdadera. El método deductivo lo~ra inferir al9o 

observado a partir de una ley general. Esto lo diferencia del llamado método inductivo, 

que se basa en la formulación de leyes partiendo de los hechos que se observan. En 

nuestro caso, como investigadores que apelamos al método deductivo empezaremos 

el trabajo planteando supuestos (coherentes entre sl) que se limitan a incorporar las 

características principales de los fenómenos. El trabajo seguirá con un procedimiento 

de deducción lógica que finalizara en el enunciado de las leyes de carácter generaL 

•!• Método Estadístico: Los métodos estadísticos los utilizaremos para propósitos 

descriptivos, para organizar y resumir datos numéricos producto de la aplicación de 

nuestros instrumentos de investigación. La estadística descriptiva nos servirá para la 

tabulación de datos, su presentación en forma gráfica o ilustrativa y el cálculo de 

medidas descriptivas. Ahora bien, las lecnrcas estadlsticas las aplicaremos para el 

análisis de resultados luego de nuestra intervención y para la toma de decisiones. 

3.5 DISEÑO DE INVESTIGACIÓN: 

El diseño de nuestro trabajo de investigación pertenece al diseño pre - experimental 

pre test y post test con un solo grupo. H. Sanchez Carlessi - C. Reyes. 

El gráfico que corresponde a este tipo de diseño es el siguiente: 

~lc~~n 
.djtl ,Pf~· ·~ 
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Donde: 

G = Grupo de trabajo 

01 = Aplicación de la prueba de Pre Test 

02 = Aplicación de la prueba de Post Test 

X = Aplicación de los materiales didácticos 

3.6 POBLACIÓN. MUESTRA. MUESTREO 

3.6.1. Población: La población del estudio estuvo compuesta por los alumnos de la I.E. l. N~ 743 _ 

Yananaco de Huancavellca asistentes de 04 años que hacen un tolal de 84 niños en tres 

secciones. 

3.6.2. Muestra: La muestra de nuestra investigación está representada por los niños y niñas del aula 

de 04 años de la U~.l No 743 del barrio de Yananaco Distrito de Huancavelica conformado por 

27 niños. 

3.6.~. M~~~: L~ técni~ del m~estr~c;> 1,1tiliz~~c;> p~r~ la pre~nt~ inve$tigación pertenece al 

rnv~~trw fl.Q P-fQbªbiH!i!tiw; fJn tal ~ntiQQ h~r~mQ~ voo e!~ v.n. mye~troo intenc;iQn~l Q Q~ 

conveniencia ya que este tipo de muestreo se caracterizará por la obtención de unidades de 

muestreo representativa pues nosotras como investigadoras seleccionamos directamente e 

intencionadamente a los individuos de nuestra población quienes son los nil'los y nif\as del au la 

de 04 años de la U:.l N6 143 del barrio de Yananaco Distrito de Huancavelica. 

3.7 TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE DATOS 

En la investigación se hizo uso de: 

3.7.1 TÉCNICAS DE INVESTIGACIÓN BIBLIOGRAFICA. 

45 Fichaje: La técnica del fichaje nos permitió recolectar información bibliográfica y 

hemerográfica relacionados con temas de las variables independientes y 
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dependientes, con el propósito de estructurar el marco teórico conceptual de 

caracler clentifico y tecnológico de la Investigación: las fichas usadas serfm: 

)o> Fichas bibliográficas. 

» Fichas h~m~rográ~ca~ 

» Fichas de resumen. 

J!S Observación: 

La observación fue un proceso que nos ayudó a recoger información sobre 

e"! objeto de estudio. Dado que la observación es un elemento fundamental de todo 

proceso investigativo lo utilizamos en nuestra investigación. En nuestro caso esta 

técnica consistió en observar atentamente el fenómeno de influencia del uso de 

los materiales didácticos sobre el desarrollo de competencias matemáticas, 

tomamos esla infonnaclon para registrarla y posteriormente analizarla. 

3.7.2 INSTRUMENTOS DE TRABAJO DE CAMPO . 

.es Prueba de escala de evaluación de entrada y salida. El instrumento creado por las 

13achllleres y fue la USlA DE COTEJO PARA EVALUAR lAS COMPETENCIAS 
MATEMÁTICAS. Se aplicó en la I.E.I No 743 de Yananaco- Huancavelica con los 

niños y niñas de 04 años considerando las dimensiones establecidas en la 

operacionalización de las variables de estudio y las escalas de evaluación 

consideradas fueron: A:LOGRO PREVISTO, B:EN PROCESO y C: EN INICIO. 

?-S Se aplicaron sesiones de aprendizaje con los materiales didácticos considerando 

las dimensiones para evaluar el desarrollo de las competencias matemáticas tres 

veces por semana en un lapso de 2 meses. Las sesiones aplicadas están 

anexadas con sus respectivos procedimientos. 
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3.8 PROCEDIMIENTOS DE LA RECOLECCIÓN DE DATOS. 

3.8.1 PROCEDIMIENTO DE RECOLECCIÓN DE DATOS 

Para realizar el marco teórico fue necesario visitar las distintas bibliotecas para 

obtener los antecedentes de estudios. De igual fonna se recurrió a la web para obtener 

datos bibliográficos de la literatura científica y desarrollar las bases teóricas y 

científicas sobre las variables del presente estudio. Se aplicó una lista de cotejo de 

entrada y salida para observar el desarrollo de las competencias matemáticas. Luego 

se desarrollaron sesiones de aprendizaje haclendo uso de los materiales educativos 

con niños y niñas de 4 años de la Institución Educativa W 743 de Yananaco -

Huancavelica. 

3.8.2 TÉCNICAS DE PROCESAMIENTO Y ANÁLISIS DE DATOS 

Para realizar el análisis de resultados se tuvo que aplicar la técnica estadística, 

para ello se hizo lo siguiente: 

•!• Se elaboró la nómina de sujetos pertenecientes a la muestra de estudio de 

acuerdo a la ficha de matricula. 

•!• Se procedió a establecer las tablas correspondientes de acuerdo a los datos 

recolectados, referente a la variable dependiente e independiente para usar los 

siguientes estadígrafos: Media ~desviación estándar. 

•!• Para la prueba de hipótesis se aplicó empleó la estadística no paramétrica de 

Wilcoxon para ver si la aplicación de los materiales educativos influyen en el 

desarrollo de las competencias matemáticas de los niños de 4 años. 

•!• Luego se hizo la interpretación y analis1s de los resuUados obtenidos tras la 

aplicación de los materiales educativos. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS 

4.1 PRESENTACJON DE RESULTADOS: 

Las conclusiones se obtuvieron a partir de los datos recopilados mediante el pre test y el 

post test, cuyo procesamiento estuvo de acuerdo a los objetivos y teniendo en cuenta el diseño 

de investigación a fin de contrastar estadísticamente la hipótesis de investigación, mediante una 

~S?t~gi~tic;~ g~ Pl1:l~b.ª nq P.ªr~~~n~~ d.ªdQ ª 'l~Je nQ ~ oonQ~ lª fQrmª d.e d!~tri.bvción y ~OQS 
aún los parámetros poblacionales de la variable de estudio. 

A~!. mismo en el presente trabajo de !nv~stigac!ófl s~ tl!VQ corno unidaqe~ d.~ an.álisi$ a 27 

niñ<ts ct'ª Q4 aií.Q~ cte 'ª· t~J No 74~ de Yª"ª"ªGQ~ A. QYiene.s ~e te.~ hª evatYOOQ wn el ¡;m~ t~~t y 
el post test, que responden a la matriz de evaluación. 

Finalmente. la codificaci(>n y el progedimi~ntQ de los datQ~ s~ rE;1alizaron con el soporte del 

software estadistioo SPSS 22 (QaQuete estadistioo P-ara las ciencias ooGiales} y la hQja de GáiGuiQ 
Microsoft Excel. 
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4.2. RESULTADOS DEL TEST DE ENTRADA. 

La variable desarrollo de las competencias matemáticas se medió como consecuencia de 

haber aplicado El material didáctico, cuyo nivel de medición es por categoría, lo cual nos 

permitió obtener la escala al nivel ordinal para su interpretación cualitativa. 

En referencia al fundamento se trabajó con los tres niveles de Inicio, Proceso y Logrado 

tal como se muestran en las siguientes tablas: 

ANÁLISIS ESTADÍSTICO 
Tabla 01: 

Nivel de desarrollo de las competendas matemáticas de los alumnos de 04 años en el pre 

test de .la /.E./ No 743 de Yananaco- Huancavelica 

f % 
INICIO 25 92,6% 

PROCESO 2 7,4,0% 
Pre test 

LOGRADO o 0,0% 

TOTAL 27 100,0% 
Fuente: Aplicación del pre test 

Figura 01. Nivel de desarrollo de las competendas matemáticas de los alumnos de 04 

años en el pre test de .la I.E.I Nt. 743 de Yananaco- Huancaveilca 
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Interpretación: en la tabla y figura W 1 Se puede observar que el92,6% de tos 

estudiantes se encuentran en el inicio de su aprendizaje es decir tienen un 

calificativo muy bajo en referencia al puntaje máximo ideal. 

y el 7,4 o/o se encuentra en proceso de aprendizaje. 

'Tabla 2: Cuadro de dimensiones de la variable desarrollo competencias 

matemáticas de los alumnos de 04 años en el pre test de .la I.E.I No 743 de Yananaco­

Huancavelíca del pre test 

Actúa y piensa 
Actúa y piensa 

Actúa y piensa matemáticamente malematicamenle en 
matemáticamente en en situaciones de Dimensiones matemáticamente en situaciones de forma, 

situaciones de 
situaciones de regularidad, Pre test movimiento y 

cantidad equivalencia y gestión de datos e 
localización 

cambio incertidumbre 

% % % % 

INICIO 25 92,6% 25 92,6% 24 88,90,{, 23 85,20.4 

PROCESO 2 7,4% 2 7,4% 3 11,1% 4 14,8% 

LOGRADO o 0,00.4 o 0,00,{, o 00.4 o 0% 

Tttt~ ~7 100.Q% ~7 1QQ,QOh ~7 1QQ,Q% ~l 100.~ 

Interpretación: De la tabla 02, se puede observar del total del grupo de estudio en la 

dimensión que en la dimensión Actúa y piensa matemáticamente en situaciones de cantidad 

los alumnos están en n inicio de su aprendizaje ya que el resultado nos dio un 92,6% y en 

proceso un 7,4%.1o mismo ocurre para las otras dimensiones los alumnos se encuentran en 

inicio del aprendizaje ya que nos dio como resultado un 92,6% ;88,9% y 85,2% concluyendo 

que en esta prueba d~ entrada los alumnos están en un inicio de su aprendizaje respecto a 

nuestra variable. 
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4.3. RESULTADOS DEL POST TEST. 

Tabla 03: Nivel de desa"ollo de las competencias matematicas de los alumnos de 04 años 

en el post test de .la /.E./ No 743 de Yananaco- Huancavelica 

f % 

INICIO o 0,0% 

PROCESO 5 18,5% 
Post test 

LOGRADO 22 81,5% 

TOTAL 27 1000% 

Fuente: Aplicación del post test. 

Figura 02. Nivel de desa"ollo de las competencias matemáticas de los alumnos de 04 

Mos en el post te-st ue .ta I.E.I N~ 743 ue Yananaco - Hü&n~vetíca 

.., 
n 
e; 

• u ... 
o 
IL 

/ 1 

~ 

:;.· . . 

/ / 

itt~J - - ¿~ ~ .. V -
Procéso Lovodo 

Interpretación: en la tabla W3 y figura W2 Se puede observar que el81,48% de los 

estudiantes han logrado su aprendizaje y el18,52% se encuentra en proceso esto 

nos permite concluir que superan notablemente los resullados en el test de entrada y 

podemos afirmar que los materiales didácticos influyen en el desa"ollo de las 
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competencias matemáticas de los alumnos de 04 años en el post test de .la !.E.! No 

N3 de Yananaco- Huancavelica. 

Asimismo se presentara los resultados obtenidos en el post test por cada uno de las 

dimensiones como se muestra en la si~uiente tabla: 

Tabla 04: Dimensiones de la variable desarrollo competencias matemáticas de los 

alumnos de 04 años en el pre test de .la /.E./ No 743 de Yananaco- Huancavelica del pre 

test 

Actúa y piensa 
Actúa y piensa 

Actúa y piensa matemáticamente matematicamente en 
en situaciones de matemáticamente en 

Dimensiones matemáticamente en situaciones de forma, 

Positest situaciones de regularidad, situaciones de 
movimiento y 

cantidad equivalencia y gestión de datos e 
localización 

cambio incertidumbre 

% % % % 

INICIO o 0,0% 3,7% o 0,0% o 0,0% 

PROCESO 4 14,8% 8 29,6% 11 40,7% 10 . 37% 

LOGRADO 23 85,2% 18 66,7% 16 59,3% 17 63% 

Total 27 100,0% 27 100,00k 27 100,0% 27 100,0% 

Interpretación: De la tabla 04, se puede observar del total del grupo de estudio en la 

dimensión que en la dimensión Actúa y piensa matemáticamente en situaciones de cantidad 

los alumnos han logrado un aprendizaje significativo obteniendo un porcentaje de 85,2% de 

logro en su aprendizaje seguido de un 14,8% que se encuentran en proceso, asimismo para 

las otras dimensiones los alumnos se encuentran han logrado notablemente el aprendizaje 

ya que se obtuvo resultados de 66,7% ;59,3% y finalmente 63% como se ve en la tabla. 

Concluyendo que en este post test los alumnos lograron un aprendizaje significativo en el 

desarrollo de las competencias matemáticas dado la aplicación de los juegos didácticos. 
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4.4. COMPARACIÓN ENTRE EL PRE TEST Y POST TEST 

Tabla 05: comparación de frecuencias de /os calificativos del pre test y post test en el 

desarrollo de /as competencias matemáticas de los alumnos de 04 años en el post test de 

.la /.E./ No 743 de Yananaco- Huancavelíca 

Pre test 

Frecuencia Porcentaje 
Inicio 25 92,6% 

Proceso 2 1,4% 
Logrado O 0,0% 

Total 27 100% 
Fuente: Aplicación del test de entrada y salida 

Interpretación: 

Post test 

Frecuencia 
o 
S 
22 

27 

Porcentaje 
0,0% 

18,5% 

81,5% 

100% 

Comparando descriptivamente estos estadísticos de frecuencia porcentual en la se 

puede observar la diferencia entre los resultados del pre test y post test como 

conSééüeñéía oe la apliéatió'ñ ae los ·materiales maactíoos en las oompetencias ae las 
matemáticas, dado que en el pre test los alumnos se encuentran en un inicio de su 

aprendizaje y cuando se aplicó los materiales didácticos lograron un mejor aprendizaje 

entonces podemos asegurar que existe diferencias significativas entre los porcentajes del 

pre test y post test . 

Por lo tanto en razón que los resultados descriptivos corroboran la hipótesis de 

investigación, es necesario hacer la validación estadística de dicha hipótesis a través de la 

prueba no parametrica de Wilcoxon. 

CONTRASTACIÓN DE HIPÓTESIS: 

El proceso que permite realizar el contraste de hipótesis requiere ciertos 

procedimientos. Se ha podido verificar los planteamientos de diversos autores y cada uno 

de ellos con sus respectivas características y peculiaridades. Existen dos métodos: el 

método clásico y el método del valor probabilístico o nivel de significación observada (P­

value=Sig.}. 

86 



El primero se resume a 6 pasos los cuales son: Formular la hipótesis nula y alterna 

de acuerdo a·l prohlema, escoger un nivel de signlficanda o nesgo a, escoger el estadlgrafo 

de prueba más apropiado, establecer la región crítica, calcular los valores de la prueba 

estadística de una muestra aleatoria de tamaño "n" y rechazar la Ho si el estadigrafo tiene 

un valor en la reQión crítica y no rechazar (aceptar) en el otro caso; es decir estando en 

este último paso se toma la decisión de aceptar o rechazar la hipótesis nula comparando el 

valor calculado de la estadística de prueba y su respectivo valor teórico. 

El segundo método denominado del valor probabilistico o nivel de significación 

observada (f>-value=Sig.), sigue los siguientes pasos: Formular la hipótesis nula y alterna 

de acuerdo al problema, escoger un nivel de significancia o riesgo a, escoger el estadígrafo 

de prueba más apropiado, lu99o se determina el nivel de si~nificancia observada 

empleando software estadístico, finalmente se compara el nivel de siqnificancia observada; 

probabilidad mínima, con el nivel de significancia asumida, para tomar la decisión de 

aceptar o rechazar la hipótesis nula 

En el trabajo se utilizó el segundo método. Para evaluar la inferencia de medias 

aritméticas del nivel de desarrollo se empleó la esladislica no paramébica de WHcoxon para 

una muestra con datos relacionados, debido a que no se conoce la forma de su distribución 

poblacional y menos aún sus parámetros. El nivel de significancia asumida empleada es del 

5%, para tal efecto se formula las si9uientes hipótesis: 

Ho: No existen diferencias estadísticamente significativas entre las medianas del Pre Test y 

Post Test del desarrollo de las competencias matemáticas de los estudiantes de 04 años de 

la I.E. No 743 Yananaco ~ Huancavelica. 

(Esto es: Me ENTRADA =Me SALIDA } 

H.: La mediana del desarrollo de las competencias matemáticas de los estudiantes en el 

Post_ l est es mejor que la mediana del Pre_ rest, en los estudiantes de 04 a~os de la LE. 

W 743 Yananaco- Huancavelica. 

(Esto es: Me > Me } 
WJDA I!NTR.IDA 

87 



Luego se determina el valor del nivel de significancia observado cuyo resultado se indica a 

continuación: 

Tabla 6. Comprobación estadística de la prueba de hipótesis mediante la prueba de 

Wilcoxon sobre las competencias matemáticas. 

Rango de 
Suma 

Rangos N de z Sig. 
promedios 

rangos 

Post_ Test- Rangos 
Qa ,QQ ,QQ ,000 

Post_ Test negativos 4,545b 

Rangos 
27b 14,00 378,00 

positivos 

Empates ~ 

Total 27 

a. Post_Test< Pre_Test 

b. Post_ T-est> Pre_rest 

c. Post_ Test= Pre_Test 

Fuente: Aplicación del Pre_Test y Post_ Test 

De la tabla 6, se observa que el valor de la estadística de prueba de Z basado en 

rangos negativos tiene un valor de -4,545b con un valor probabilístico (Sig.) asociado 

a ella de 0.000. Comparando este valor con el nivel de significancia asumida de 0.05; 

se determina que es menor {O.OOO<O.OB), por lo que se rechaza la hipótesis nula (Ho) 

y se acepta la hipótesis alterna (Ha). Con este resultado se concluye que: "El material 

didáctico influye significativamente en el desarrollo de las competencias matemáticas 

de los alumnos de 04 años de la I.E.I W 743 de Yananaco- Huancavelica". 
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CONCLUSIONES 

Al finalizar el presente trabajo de investigación y en base a los objetivos planteados, presentamos 

las siguientes conclusiones: 

1. La utilización de material didáctico influye de manera significativa en el desarrollo de las 

competencias matemai'icas en los alumnos de M años de la l.'E.l. N~ 743 de Yananaco del 

Distrito, provincia y Región de Huancavelica ya que estimula la función de los sentidos para 

acceder de manera fácil al logro de las habilidades y destrezas matemáticas. 

2. La utilización de material didáctico en el proceso matemático en los alumnos de 04 años de la 

I.E.I. No 743 de Yananaco del Distrito, provincia y Región de Huancavelica favorece el desarrollo 

de las competencias matemáticas y por ende el pensamiento matemático por medio de la 

manipulación, la observaCión, la descripción, 'la dasificación,la seriación y la oomparación. 

3. Existen diversos materiales didáctioos que responden a las características y necesidades de los 

niños y niñas. En esta investigación se hizo la selección de algunos materiales como: Recursos 

de la comunidad, material recuperable, botellas de plastico, recipientes de tipo dlversos, latas, 

envases de productos varios, cajas de cartón, tubos de cartón, cuerdas, cordones, cintas, tapas, 

tarros los cuales se adecuaron en material didáctico estructurado que ayudaron a promover un 

mejor uso de ciertas habilidades matemáticas; debido a que el uso de material didáctico en 

sesiones de aprendizajes pusieron a prueba los conocimientos matemáticos en un ambiente 

lúdico de manera favorable y satisfactoria. Los Materiales didácticos elaborados para la 

aplicación de nuestra investigación fueron: 

~ El Gusano Clasificador 

~ Mi Cartel de Agrupación 

~ La Casita Diferente 

> La i romplta de Seriación de Coiores 

~ La Gallina de Seriación, El Cartel de Representación 

~ El Pollito Sorpresa 

~ El Laberinto 
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~ El Cocodrilo Sumador 

)- El Dinosaurio eontador 

)- Las Cajas de Formas Geométricas 

)- El Gusanito de Longitudes 

)- Hon9uitos Para Comparar 

4. La metodología empleada en el trabajo de investigación tuvo como pilares el uso adecuado de 

los materiales didácticos no estructurados como: La Abejita, El Gusano Clasificador, Mi Cartel de 

Agrupación, la Casita Olferente, la Tromplta de Seriación de Colores, la Galllna de Seriación, "El 

Cartel de Representación, El Pollito Sorpresa, El Laberinto, El Cocodrilo Sumador, El Dinosaurio 

Contador, Las Cajas de Formas Geométricas que contribuyeron a la adquisición de los 

estándares básicos para desarrollar las competencias matemáticas propuestas por el Ministerio 

de Educación Peruano teniendo en cuenta aquellos indicadores propuestos en las Rutas de 

Aprendizaje para la edad de 04 años. 

5. La secuencia didáctica empleada en la investigación para el uso del material didáctico se 

evldendó en la estructura de las sesiones de aprendizaje siguiendo los procesos dldaclicos 

propios del área de matemática siguiendo las Rutas de Aprendizaje y que tuvieron un carácter 

eminentemente lúdico e implicaron el trabajo cooperativo entre los integrantes del ~rupo 

experimental para 109rar una competencia previamente establecida, '! el cual aseguró un papel 

activo de los participantes. Supuso además de una secuencia metodológica, los cuales 

incluyeron materiales didácticos no estructurados, tiempo y espacios determinados por las 

características del grupo experimental. 

6. Comparando descriptivamente los estadísticos de frecuencia porcentual en la se puede observar 

la diferencia entre los resultados del pre test y post test como consecuencia de la aplicación de 

los materiales didácticos en las competencias de las matemáticas, dado que en el pre test los 

alumnos se encuentran en un inido de su aprendizaje con un 81,48% y cuando se aplicó los 

materiales didácticos lograron un mejor aprendizaje con un 92,6% de nivel de logro entonces 

podemos as99urar que existe diferencias sí~nificativas entre los porcentajes del pre test y post 

test. 
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RECOMENDACIONES 

1. El uso de los materiales didácticos elaborado por las docentes en especial dentro del área de 

matemática debe proponerse en el aula de manera constante ya que esto permite a los niños y 

niñas incrementar sus habilidades matemáticas como la observación, la descripción, la 

clasificación, la comparacion entre otras. 

2. Las maestras de educación inicial deberían de hacer uso de los materiales didácticos no 

estructurados elaborados por ellas mismas durante todo el año variando de acuerdo a las 

necesidades e Intereses de los niños y nl~as y a la programación de actividades slgnfficallvas. 

3. Realizar otros trabajos de investigación haciendo uso de los materiales didácticos no 

estructurados elaborados por las docentes en otras instituciones educativas de preferencia en 

zona rural ya que son en estas donde no se cuentan con Kit de materiales para las diversas 

áreas; con diferentes temas de interés de los niños y niñas donde puedan verificarse la validez 

del uso de los materiales didácticos para desarrollar las habilidades en cada una de las áreas. 

4. La implementación del material didáctico concreto para el área de matemática es adecuada en el 

nivel de educación inicial ya que los estudiantes se encuentran en una etapa de operaciones 

concretas según Paiget donde se hace necesario para su proceso de aprendizaje tener contacto 

con el objeto o contenido que se esta conociendo. 
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Ciudad Universitaria Paturpampa - Telef. (067) 452456 

FACULTAD DE EDUCACIÓN 
SECRETARiA DOCENTE 

"Año de la Consoh.daci6n del Mor de Gro u" 

RESOLUCIÓN DE DECANATURA 

Resolución~ 1000-2016-D-FED-UNH 
Huanca veh"ca, 25 de j ulio del 2016. 

Solicitud de CAYETANO GOMEZ, Katerine Gisela y CCAHUAY HUAMANJ, Yuli, Oficio N" .3J 2·2016 ·EPEI·FED· 
VRACfUNH (21.07.16) Proyecto de Investigación Titulado: "MATERIAL DIDACTICO Y DESARROLLO DE 
COMPETENCIAS MATEMATlCAS DE LOS ALUMNOS DE 04 AÑOS DE LA I.E. INICIAL N" 743 HUANCA VELICA". 
En tres ejemplares; hoja de trámite de Decanato N• 2127 (21.07.16) y; 

CONSIDERANDO: 

Que, de conformidad con los Arts. 25•; 30"; 31"; 32"; 33" y 34" del Reglamento de Grados y Títulos de la Universidad 
Nacional de Huancavelica, el trabajo de investigactón se micia con la presentación del proyecto de InvestigaciÓn por 
triplicado, a la Escuela Profesional Correspondiente, solicitando su aprobactón, designando del docente Asesor y jurado. El 
Director de la Escuela designará al docente asesor teniendo en cuenta el tema de mvestigación, en un plazo no menos de 
cinco días hábiles. La Escuela Profesional, designará a un docente nombrado como Asesor, tres jurados titulares y un 
suplente, comunicará a la Decana para que este emita la resolución de designación correspondiente. El asesor y los 
jurados después de revisar el proyecto emit irán el informe respectivo aprobando o desaprobando el proyecto, esto es un 
plazo máximo de diez (lO) días hábiles, según formato sugerido. Los que incumplan ser án sancionados de acuerdo al 
Reglamento Interno de la Facultad. La Escuela Profesional, podrá proponer a un docente como Coasesor nombrado o 
contratado, cuando la naturaleza del trabajo de investigación lo amerite. Los proyectos de investigación que no sean 
aprobados, serán devueltos, a través de la Dirección de la Escuela a los interesados con las correspondientes observaciones 
e indicaciones para su respectiva corrección. El proyecto de investigación aprobado, será remitido a la Deca natura, para 
que esta emita resolución de aprobación e inscripción; previa ratificación del consejo de facultad. 

Que, las eg¡·esadas CAYETANO GOMEZ, Katerine Gisela y CCAHUAY HUAMANI, Yuli, de la Escuela Profesional 
de Educación lmcial de la Facultad de Educación, y la DLrectora, con Oficio N"312·2016·EPE1 · FED·VRACIUNH 
(2l .Oi .l6) propone a la Aseaora y a los Mjembros del Jurado, por lo que resulta pertinente emitir la resolución 
correspondiente. 

En uso de las atribuciones que le confieren a la Decana, a l amparo de la Ley U niversitaria N• 30220 y el Estatuto de 
la Universidad Nacional de Huancavelica; 

SE RESUELVE: 

ARTÍCULO PRIMERO. - DESIGNAR como Asesora a la Dra. MARIA CLEOFE YALLICO MADGE, y a los miembros del 
Jurado Evaluador, del Proyecto de Investigación Titulado: "MATERIAL DIDACTJCO Y DESARROLLO DE 
COMPETENCIAS MATEMATlCAS DE LOS ALUMNOS DE 04 AÑOS DE LA I.E. INICIAL N" 743 HUANCAVELICA". 
Los miembros del jurado evaluador estará integrado por: 

PRESIDENTA 
SECRETARIA 
VOCAL 
ACCESITARlA 

: Dra. ANTONIET A DEL PILAR URJOL AL VA 
: Mg. GIOVANNA VISTORIA CANO AZAMBUJA 
: Mg. MILAGROS PlliAS ZAMUDIO 
: Lic. ROSARIO MERCEDES AGUILA.R MELGAREJO 

ARTÍCULO SEGUNDO. ·DISPONER el cumplilmento del cronograma de actividades del Proyecto de Investigación, hasta 
la presentación del Informe Final en diciembre del 2016. 

ARTiCULO TERCERO. · NOTIFICAR con la presente a los miembros del jurado y a las interesadas de la Escuela 
Profesional de Educación Inicial, para los fines que estune convemente. 

• Regístrese, Com uníquese y Arc.blvese". 
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LA RESPONSABLE DE LA DIRECCIÓN DE LA INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA INICIAL N° 743 DE YANANACO- HUANCA VELICA: 

Otorga la presente 

CONSTANCIA 
A LAS BACHILLERES: 

CA TETAN O GOMEZ; Gisela Katerine 
CCAHUAY HUAMANI; Yuli 

Por haber cumplido satisfactoriamente en la aplicación del Instrumento de 

Investigación "LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAS 

COMPETENCLJ\S MATEMÁTICAS" a los alumnos del aula de 04 

años de edad de la LE.I N . 743- YIJJliJJlllCO como parte del Trabajo de 

Investigación titulado: "MATERIAL DIDACTICO - Y DESARROLLO DE 

COMPETENCIAS MATEMÁTICAS DE LOS ALUMNOS DE 04 AÑOS DE tA 

I.E.INICIAL N° 743 HUANCAVELICA" efectuado durante el mes de AGOSTO 

hasta NOVIEMBRE del2016. 

Huancavelica Diciembre, del 2016 
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·1 D•N• 1 • • • 6 • 2 • 9 •4 • 4 • 1 • 6 • 8 ARCE VILCHEZ. Daniel Odón 
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23 09 2011 H P P SI SI C NO SP SI 

04 09 201 t H P P SI SI C NO SP SI 

21 01 2012 M 1 P SI SI e NO SP SI 

4 D• N• l• • 7 • 7 • 5 • 1 • 7 • 8 •1 • 3 CABALLERO PAPUICO, Ghino Leandro 09 01 2012 H P P SI SI C NO SP SI 

• 6 • 2 •1 • 1 • 5 • 7 • 1 • 9 CALLE HUAMAN, Jhan Franco 25 03 2012 H P P SI SI C NO SP SI 

' •7 •7•1•9• 0•2•3• 7 eAPeHAeHAVEZ, YellsinPiero 09 07 2011 H 1 P SI SI e NO SP S! 

a 
"' 'O 
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a. 
¡:: 

Código Modular Número y/o Nombre 

o 4 2 8 2 2 7 117 

~?-tD~· ~·N~·~I~·~~~·~6~·~2~·~2~·~3~· ~2~·~1 ~·~1 ~·2~~e~A~R~D~E~N~A~S~A~R~E~C~H~E~·~R~o~y~e~r~S~a~m~le~r--------~-------------+-0~5~~0~4-4~2~0~1 ~1~H~~P-f~p-f~S~I~~S~I~e~~~~N~O·~-+~S-+~S~!+--·I·~~-~~-~~-~----------------------------~ 
O D•N•I • • •7•7•3•6•4•6•5•9 eCANTOHUAMANI,YampleroAiexander 10 10 2011 H P P SI SI e NO S SI 

9 D•N• l • • • 7 • 7 • 1 • 1 • 7 • 5 • 5 • 7 e HAHUAYO PACO. Angeles Camila 22 06 2011 M P P SI SI e NO S SI 

10. D•N• 1 • • •7 •7•5• 6 •0• 9 •2•6 CHAVEZPABLO,EmelynDiane 16 02 2012 M P P SI SI e NO SP SI 

11 D•N• 1 • • •7•6 •8•9 •0• 5 •4•7 CONDORICAHUANA,Shayumi Nico! 30 04 2011 M P P SI SI e NO SP SI ··, 

12 D•N · I · • • 7 • 7 • 5 • 1 • 2 • 8 • 8 • 6 CUADROS TfiiPE, Luis Miguel 04 01 2012 H P P SI SI e NO S Sf 

13 D• N • I • • • 7 • 7 • 1 • 8 • 5 • 5 • 6 • 9 ES PLANA eRISOSTOMO, Kahori Setene A!exa 16 07 2011 M P P SI SI e NO SP SI 
14 D·N· 1 • • 7 • 7 • 6 • O • 3 • 3 • 2 • 9 HUAMAN ARIZAPANA, Jhair Leonclo 24 03 2012 H P P SI SI C NO S SI 

15 D• N· 1 • • • • 7 • 7 • 4 • 5 • 7 • 4 • 1 • 3 LUJAN eARRIZJ\LES, Aror> Eslhefano 30 11 2011 H P P SI SI e NO SP SI 
16 D•N• 1 • •6•2 •6• 6 • 6•2•3•6 MACHUCACENCIA,Jade Yandy 31 08 201 1 M P P SI SIC NO S SI 0549543138 

17 D•N•I• • • •7•7•2 •4•8 •8• 5 •9 MAMANIGARMA, MariaGuadalupe 08 08 201t M P P SI SI C NO SP SI 

18 D•N•I• •7• 7•5 • 9 •8 • 6 •7 •0 MENDOZAMUeHA, LadyZahori 19 03 201 2 M P P SI SI C NO S SI 

19 D •N•I • •7•7•2• 5 •7 •9 •5 · 4 PAITAN SEOANO, Eva Milagros 12 08 201 1 M P P SI SI Q C NO P SI 
~~~·~~+-~~~~~~~~~~~~~~~~-------------------+~~~~~~~~~~~~~~~--~~~-+~~rt~~-----------------------1 
20 D•N•I· • •7•7 •5• 1 • 3 •5 •6• 1 POMAZUIÍIIGA, JhanzDiego 04 01 2012 . H P P SI SI e NO SP SI 

21 D•N•I• • • •7• 7 •4•4 • 1•7 • 1 •8 OUISPECORTEZ.Edwin flndrey 28 11 2011 H P PSI SIC NO SP SI 

(1) Nlvelr Ciclo 

(2) Modolldod 

(3) Grodo/Edod 

P~ro ol caso EBRIEBE: IINI) lnlchl (PRI) Prl..,.rla (SECI S ecundorlo 
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(EBR) Educ.Bhlco Rej¡U<ar. (EBAI Educ.Bbico 1\lternollvo, 
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En coso de E. lnlclol; regblrar Edlld (0, 1,2,3.~.5). 
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Comploto. 

(5) fonna : (Ese) Er.col••llado. (NoE.sc;) No Escol~rludo 
Pam •1 caso EBA:(P) rrnencla~ (SPl Se~ Prr..senclal, 

(110 ) A d;.la r>da 
(6) S&ec5ón : A,6 .C, . .. Colocar ..... 5I es sudón l)nir:l o 

•1 se ~ata de NI~ Inicial 
(71 Gosllón : (PGO)PUb. da gasll6n dheclo,(PGP)Pub.da GasiiU• P rivo do, (PR) Privada 
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NI !\os y Adolnecnte•. y Jóvet'es y Adullos . 
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( 1 ~ ¡ Tl¡>o de dlsc•pooldod 

(15) lE de procedencia 

116) N' do DNI o Cod Ool 
Eot. : 
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Solo en el caso de EB¡\: (REI) RelngrotS onle 
(P) Pe<u, (E) Ecuador. (C) Colombia. (81 8<&>1. (Bo) Bollvi3. (Ch) Chie, IOT) Oho 

(C) Casl•llan<>. (0) Ouochuo. (A l) Alrnaro. (OT) Oko longuo. (El Len¡¡ua ••lranfero 
(SE) Sin Escolaridad, IPI P rlrnatla. (S) Sowndorla , y (SP) Supariol 
(Ot) lnla lectual. (OA) 1\ud~"-•· (OV) Vls uol, (OM) Molo ro. (SC! Se><-oguero (OT¡ O lro 
En caso de no 100$tctt dlscapaddad, dej~r en bl.llnco 

Solo Plt& e l caso de ~esludi11nln que p,-oc.eden de 01ra lns111uc:i6n Edvebttva. 

El Cód. del E.st. Se anolaré • oto en el cn o que el esi\Jdlanle no pose• O.N .I. 
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MATRIZ DE CONSISTENCIA 

TITULO: INFLUENCIA DEL MATERIAL DIDÁCTICO EN EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS MATEMÁTICAS EN LOS ALUMNOS DE LA I.E.I. N° 743 

DE YANANACO DEL DISTRITO, PROVINCIA Y REGIÓN DE HUANCAVEUCA 

PROBLEMA 

¿ Cuál es la influencia 
del material didáctico 
en el desarrollo de 
las competencias 
matemáticas en los 
alumnos de la I.E.I. 
W 7 43 de Yananaco 
del Distrito, provincia 
y Región de 
Huancavelica? 

OBJETIVO 

Obietivo General: 

Determinar la influencia del material 
didáctico en el desarrollo de la 
competencias matemáticas en los 
alumnos de 04 años de: la I.E.I. W 
743 de Yananaco del Distrito, 
provineia y Región de Huancavelica 

Objetivo Especifico: 
~ lden1ificar el nivel de desarrollo de las 

competencias matemáticas antes y 
de~pués de la aplicación del material 
didáctico en actividades de 
aprendizaje en los ak.Jmnos de 04 
años de la I.E.I. N" 743 de Yananaco 
del Distrito, provincia 'Y Región de 
Huancavelica 

> Estructurar y aplicar los materiales 
didácticos en actividades; significativas 
para desarrollar competencias 
matemáticas aprendizaje en los 
alu111nos de 04 años de la I.E.I. N" 
743 de Yananaco del Distrito, 
provincia y Región de HuMCavelica. 

> Evaii.Jar y analizar los resultados del 
pre test y post test respecto a la 
apli<!ación de los materiales didácticos 
para el desarrollo de las competencias 
matemáticas en los alumnos de 04 
años de la I.E.I. N" 743 de Yananaco 
del Distrito, provincia •Y Región de 
Huancavelica. 

HIPOTESIS VARIABLES 

HiPótesis Alterna: Variable 
El1material didáctico no Independiente: 
estructurado influye Material Didáo.tlco 
significativamente en tel Variable 
desarrollo de las Dependiente: 
competencias Desarrono de las 
mammáticas de los competencias 
alumnos de 04 ai'los ~e matemáticas 
la I.E.I W 7 43 de Variable 
Yartanaco - lnterviniente: 
Huáncavelica - Nifto(as) 
Huancavelica. Edad: 04 AÑOS. 
Hipótesis Nula SEXO: M y F. 
El material didáctico 1110 Nivel: 
estructurado no influye socioeconómico 
significativamente en :el 
desarrollo de las 
competencias 
matemáticas de les 
alumnos de 04 anos de 
la I.E.I w 743 de 
Yartanaco 
Huancavelica 
Huancavelica. 

METOOOLOGIA 

Método. 
Pre~xperimental. 

Nivel: Explicativo. 

Tipo: Aplicada. 

Diseño: 
Diseño pre - expenmental 
pre test y post test con un 
solo grupo. 

G ..... - ~-
Ot 

POBLACIONY 
MUESTRA 

Población: 
48 Nifios(as) de 
04 años de 
edad de la /.E./ 
7 43 Yananaco 
-Huancave/ica. 

Muestra: 

27 Niños(as) de 
04 años de 
edad de la I.E.I 
743 Yananaca 
-Huancavelica. 

TECNICAS E 
INSTRUMENTO 

Técnica: 
-Fichaje. 
-Observación. 
-Pruebas. 

Instrumentos: 

-Lista de Cotejo 
Para Evaluar Las 
Competencias 
Matemáticas. 
Fichas textuales. 

Qz 
Aplkacl~ 
dal pre .t~t 

A'UcactcSn ApllcacJOn 
del astf.-.-..o ~· ~t te!~ 

G = Grupo de trabajo 
01 = Aplicación de la 
prueba de Pre Test 
02 = Aplicación de la 
prueba de Post Test 
X = Aplicación de los 
materiales didácticos 



UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA 
(Creada por ley N.25265) 

FACULTAD DE EDUCACIÓN 
ESCUELA ACADÉMICO PROFESIONAL DR EDUCACIÓN INICIAL 

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMÁTICAS 

APEUIDOS Y NOMBRES:.~B:;..)oO..:::o2c....:A~_P_E._-=L"'-'-A""--___..C....,g...._\),_.'b~1 --'-f>...:.;\J_()'--~;.._.,c._~-...... [S...:.o=~=E ( P 12;e '-rE-S'í Jo 

DIMENSION SUB INDICADORES DE LAS COMPETNCIAS MATEMATICAS ESCALA 
DIMENSIÓN SI NO .. 

Actúa y piensa Matematiza situaciones D Identifica cantidades y acciones de agregar hasta cinco objetos en situaciones lúdicas y con soporte concreto !X matemáticamen eJ Identifica cantidades y acciones de quitar hasta cinco obietos en situaciones lúdicas y con soporte concreto. ¡.¿ te en 
sltuac!on~ de Comunica y representa ideas matemática e7 Agrupa objetos 'con un solo criterio y expresa la ·acción realizada. X 
cantidad f-:7 Expresa el criterio para ordenar (seriación) hasta 5 objetos de grande a pequeño, de largo a corto, de grueso a X delgado. ·--

e:~' Realiza diversas representae<~ones de agrupaciones de objetos según un criterio con material concreto y )( gráfico. 
D Expresa en forma oral los números ordinales ~n contextos de la vida cotidian~ sobre la posición de objetos y 

personas considerando un referente hasta el tercer lugar. X 
f:':.J Expresa la comparación de cantidades de objetos mediante las expresiones: "muchos", "pocos". >< 
e'.l Expresa la comparación de cantidades de objetos mediante las expresiones: "ninguno• K 
eJ Expresa la c:omparación de cantidades de objetos mediante las expresiones: "r:nás ql.{e" o "menos que·. X 
lb Expresa el c;titerio para ordenar (seriación) hasta 3 objetos de grande a pequeño, de largo a corto. >( 
e7 Realiza repl'esentaciones de cantidades con objetos hasta 10 con material concreto, dibujos_ >< 

Elabora y usa estrategias eJ Propone acciones para contar hasta 10, comparar u ordenar con cantidades hasta 5 objetos. )( 

~ Emplea estrategias basadas en el ensayo y error, para resolver problemas para contar hasta 10, comparar u 
)( ordenar cantidades hasta 5 con ~o de material concreto 

Razona y a-gumenta generando ideas ~ Explica con su propio lenguaje el criterio que usó para ordenar y agrupar objetos X matemáticas 
Actúa y piensa Matematiza situaciones eJ Reconoce los datos o elementos (hasta 2) que se repiten en una situación de reg1.1laridad y los expresa en un X mat9máticamen patrón de repetición. 

te ~ Propone hasta dos elementos que se repiten para completar o ampliar patrones de repetición. )( 
en situaciones Comunica y representa ideas matemática e? Representa un patrón de repetición (hasta 2) ><. 



de regularidad, El Expresa las relaciones entre objetos de dos colecciones con soporte concreto. Dos elementos) con su cuerpo, 
X equivalencia y con material concreto. 

cambio Elabora y usa estrategias eJ Emplea estrategias propias basadas en el ensayo y error para continuar o crear patrones de repetición hasta 2 
elementos con su cuerpo con material concreto, dibujos X 

Razona y argumenta generan\lo ideas eJ Explica con su propio lenguaje las razones al continuar un patrón de repetición X matemáticas 
Actúa y piensa Matematiza situaciones eJ Relaciona características perceptuales de los objetos de su entorno relacionándolas, con una forma 

X matemáticamen bidimensional. · 

te en Comunica y representa ideas matemática iL.J Expresa características perceptuales de los objetos de su entorno ')(! 
situaciones de !C7 Representa los objetos de su entorno de forma bidimensional o plana, con material gráfico plástico y concreto X 
gestión de re~ Expresa la longitud de dos objetos SI,J entorno al compararlos, empleando Expresiones "ese es largo", "este es )( datos e · · · co·rtó". · · · ·· : . · · . · .... - . · · , · . · · . - .·· · · · · · ' · · · · · · · · · ·. · 
incertidumbre Elabora y usa estrategias V.:.':l Usa estrategias de ensayo y error entre pares para resolver problemas de desplazamientos y ubicación. X 

Razona. y . argumenta generando ideas íCJ Explica con su· propio lenguaje el desplazamiento que réalizá para ir de uri lugar·a otro X matemáticas .. 

. Actúa y piensa · Matematiza situaciones O Identifica datos referidos a la información de su preferencia en situaciones cotidianas y del aula, ~ matemáticamen expresándolos en listas, con material concréto 
te en . Comunica y representa ideas matemática eJ Elige situaciones de su interés, de su aula para recoger datos cualitativos . 1>( 
situaciones de ICl Expresa con sus propias palabras lo que comprende sobre la información contenida en listas. X forma, · 

Elabora y usa estrategias e7 Realiza preguntas sencillas a sus compal'leros para rec_olectar datos. 
movimiento y . t>( 
localización 

.. 

' / 
ESCALA DE VALORACIÓN 

A= LOGRADO .. 

. B =· EN PROCESO 
C =EN INICIO 

A= 21-30 
B = 11-20 
e =01-10 

V " 



UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA 
(Creada por ley N.25265) 

FACULTAD DE EDUCACIÓN 
ESCUELA ACADÉMICO PROFESIONAL DE EDUCACIÓN INICIAL 

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMÁTICAS 

APELLIDOS Y NOMBRES: 13o7:;A 

DIMENSION SUB INDICADORES DE LAS COMPETNCIAS MATEMATICAS ESCALA 
DIMENSIÓN SI NO 

Actúa y piensa Matematiza situaciones e.Jidentifica cantidades y acciones de agregar hasta cinco objetos en sltuaclones lúdicas y con soporte concreto X-: matemáticamen b ldentifi~ cantidades y acciones de quitar hasta cinco objetos en situaciones IÚdica.s y con soporte concreto. )(' te en 
situaciones de Comunica y representa ideas matemática e/ Agrupa objetos con un solo criterio y expresa la acción realizada. x ·.: 

' 
cantidad 1?.:7 Expresa el criterio para ordenar (seriación) hasta 5 objetos de grande a pequel'o, de largo a corto, de grueso a )(':: delgado. 

e-7 Realiza div&rsas representaeiones de agrupaciones de objetos según un criterio con material concreto y X gráfico. 
er Expresa en forma oral los números ordinales en contextos de la vida cotidiana sobre la posición de o.bjetos y 

personas considerando un referente hasta el tercer lugar. { 
eJ Expresa la comparación de eántidades de objetos mediante las expresiones: "muchos•, "pocos•. X 
(~ Expresa la comparación de cantidades de objetos mediante las expresiones: "ninguno• X 
e7 Expresa la comparación de cantidades de objetos mediante las. expresione~: "más que• o "menos que•. x'. 
IC:7 Expresa el criterio para ordenar (seriación) hasta 3 objetos de granéle a pequeño, de largo a corto. X 
lC:7 Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 10 con material concreto, dibujos. )( 

8abora y usa estrategias O Propone acciones para contar hasta 1 O, comparar u ordenar con cantidades hasta 5 objetos. )( 
e::7 Emplea estrategias basadas en el ensayo y error, para resolver problemas para contar hasta 10, comparar u 

~ ordenar cantidades hasta 5 con apoyo de material concreto 
Razona y argumenta generando ideas e:J Explica con su propio lenguaje el criterio que usó para ordenar y agrupar objetos X matemáficas 

Actúa y piensa Matematiza situaciones e:J Reconoce los datos o elementos (hasta 2) que se repiten en una situación de regularidad y los expresa en un ~ matemáticamen patrón de repetición. 
te eJ Propone hasta dos elementos que se repiten para completar o ampliar patrones de repetición. )(_ 

en situaciones Comunica y representa ideas matemática b Representa un patrón de repetición (hasta 2) IX 



de regularidad, eJ Expresa las relaciones entre objetos de dos coleCciones con soporte concret_o: Dos elementos} con su cuerpo, ~ equivalencia y con material concreto. 
cambio Elabora y usa estrategias eJ Emplea estrategias propias basa~as en el ensayo y error para continuar o crear patrones de repetición hasta 2 

elementos, con su cuerpo con material concreto dibujos ~ 
Razona y argumenta generando ideas e"..J Explica con su propio lenguaj~ las razones al continuar un patrón de repetición ~ matemáticas 

Actúa y piensa Matematiza situacio!le$ eJ Relaciona · características perceptual~s de los objetos. ~e ·. su entorno relacionándolas, con una forma X matemáticamen bidimensional. · 

te en Comunica y representa ideas matemática b Expresa características perceptu~les de los objetos de su entomo_ : · -~ 
situaciones de eJRepresenta los objetos· de su entorno de forma bidimensional· o plana, con material gráfico" plástico y concreto y 
gestión de el Expresa la longitud de dos objetos su entomo al compararios, ~mpleand9_ Expr~si_on_e_s "ese es largo", "este es. ~-datos e .. ... . . . ... · ·. · corto":' · . '. · · . · ' .; . .- · .':·:. :. ·; ' ...... ·. ·-: . ->;.: : · · ·:: ·':. ·. · · ... .. · · .. ·. .. · .. · · · 
incertidumbre Elabora y usa estrategias D Usa estrategias de ensayo y error entre pares para resolver probl-emas de desplazamientos y ubicaCión. X 

! Razona y argumenta ·· ge~rando ideas ~ Explica con su propió.le'!i_guaWel.desplaiamie.nto qu~ realiza·p·ára ·ir de· uri.lugar a oiro . 
. .. .. · ..... ... 

lX' .. ' . 
matemáticas . . . .. . . ... .. . . . .. 

Actü,~ y piens.~ .. M~~ati~ situ~ion~ ~ lder:Jti.~~ . datos r~fe.ridos . .- a. -'~ . inforinacióri ' ae . su preferel_'lcia en situaciones cotidianas. y del aula, X matemáticamen expresándolos en. listas; con material concreto . . 

te·en .. 
eom·unica y representa ideas matemática b Eiige situaciones de su interés, de su aula para recoger datos cualitativos. >( .. 

situaciones de tC7 Expresa con sus _propias palabras lo que comprende .. sbbre la información contenida en listas. ~ forma. -
movimiento y 

Babora y usa estrategias · e-::1 Realiza preguntas sencillas a sus éompañeros para recolectar datos. 
)( 
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UNivERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA 
(Creada por ley N.25265) 

FACUL TAO DE EDUCACIÓN 
ESCUELA ACADÉ.t.DCO PROFESIONAL DE EDUCACIÓN lNICIAL 

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMÁTICAS 

APELLIDOS Y NOMBRES: R Rt: E" 'J l L. C.. \J. t.. '2:- DA~\ E. .L ( p Q 'E TeS\)"' 
~~~~~--~~~~~;_~~~~~~--~~--~ 

OIMENSION SUB INDICADORES DE LAS COMPETNCIAS MA TEMATICAS ESCALA 
DIMENSIÓN Sl NO 

Actúa y piensa Matematiza situaciones el Identifica cantidades y acciones de agregar hasta cinco objetos en situaciones lúdicas y con soporte concreto y 
matemáticamen ' <!\' 

eJ' Identifica cantidades y acciones de quitar hastá cinco objetos en situaciones lúdicas y' con soporte concreto. ;..; )( te en 
situaciones de Comunica y representa ideas matemática IC7 Agrupa objetos con un solo criterio y expresa la acción realizada. )(' 
cantidad eJ t;xpresa el criterio para ordenar (seriación) hasta 5 objetos de grande a pequeño, de largo a corto, de grueso a ,., 

X delgado. -
El Realiza diversas representaclones de agrupaciones de objetos segúh un criterio con material concreto y X gráfico. 
e/ Expresa en forma oral los números ordinales en contextos de la vida cotidiana sobre la posición de objetos y .'~! 

~ personas considerando un referente hasta el tercer lugar. 
f.':¡ Expresa la comparación de cantidades de objetos mediante las expresiones: "muchos", "pocos". y . 
e:J Expresa la comparación de cantidades de objetos mediante las expresiones: "ninguno" wx' 
CJ Expresa la comparación de cantidades de objetos mediante las expresiones: "más queH o "menos que·. )(" 
e::/ Expresa el criterio para ordenar (seriación) hasta 3 objetos de grande a pequeño, de largo a corto. X' 
eJ Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 10 con material concreto, dibujos. X 

8abora y usa estrategias eJ f)ropone acciones para contar hasta 1 O, comparar u ordenar con cantidades hasta 5 objetos. .)( 
lC:7 Emplea estrategias basadas en el ensayo y error. para resolver problemas para contar hasta 10, comparar u X ordenar cantidades hasta 5 con apoyo de material concreto 

Razona y argumenta generando ideas b Explica con su propio lenguaje el criterio que usó para ordenar y agrupar objetos 

1~ matemáticas i 

Acb)a y piensa Matematiza situaciones eJ Reconoce los datos o elementos (hasta 2) que se repiten en una situación de regularidad y los expresa en un 
X mate~camen patrón de repetición. 

te eJ Propone hasta dos elementos que se re~iten para completar o ampliar patrones de repetición. y 
en situaciones Comunica y representa ideas matemática lC:7 Representa un patrón de repetición (hasta 2) X 



de regularidad, 
equivalencia y 
cambio Elabora y usa estrategias 

Razona y argumenta generando ideas 
matemáticas 

Actúa y piensa Matematiza situaciones 
matemáticamen 
te en Comunica y representa ideas matemática 
situaciones de 
gestión de 

. datos e " '' .-

incertidumbre .· Elabora rusa estrategias 

Ra¡o~a· y aJ:gumenta generando Ideas 
matem~as . . · 

Aqtúa_ y pi~n~a .. . M;:itetn.atiz.a situac,iories '. . 
matemáticamen 
té en 

· .. 
Ci>munica y representá ideas matemática . 

situaciones de 
' . 

toilna. Elabora y usa estrategias · 
móvlmiénto y 
IÓCa'nzéiélón' 

' • .. . - .. ... . 
'' '' 

' . . . .. ~ - • ' 

ESCALA DEVALORACIÓN 
A= LOGRADO 
B:: EN PROCESO 
C ·='EN INICIO 

.... _A=. - ~1 ~~o 
B = 11-20 
e= 01-10 

V 

-

.. ''/ 

eJ Expr~sa las relaciones entre objetos de dos colecciones con soporte concreto. Dos elementos) con su cuerpo, 
')( con material concreto. 

eJ Emplea estrategias propias basadas_ e~ el ensayo y error para continuar o crear patrones de repetición hasta 2 
elementos con su cuerpo con material concreto, dibujos '{ 

e:7 Explica con su propio lenguaje las razones al cOntinuar un patrón de repetición 'X 
eJ Relaciona caract~rís~icas perceptuale~ d~ _los _.obje_t<?s , d~ su e~tQmo re_lacionándolas, con una forma 

j( bidimensional. 
eJ Expresa características perceptuales de los objétos de su enlomo _')(__ 
b Representa los objetos de sti entomo de forma bidimensional o plana, con materiaiJll'áfico plástico y c»ncreto X' 
e:J Expresa la longitud de dos objetos su entomo al compararlos,_ empl_eando Expr~siones "ese _es largo"1 "este es . __ X ' corto"> ; ., . · . · . .-· ' ·.·'.' \ .. ...,> .. . ·_·: .. > ~ ·.:·: ' ' "' . " ' '' ·.' . " ' ' ' ... · · 

' • . ·: 

b Usa estrategias de ensayo y error entre pares para resolver problemas de desplazamientos y ubicacion. X'_ 
. e:;. Explica con su propio lenguaje el desplazamiento ql.le realizá''par~ i(de un lugar' a otro .· .. 

. ' • 

'•' X 
eJ Identifica Aat9s referido_;;; · a la informa~ón de· su preferencia en situaciones cotidianas y del aula, )(" expresándolos en listas, con material concreto 
·e7 Elige situaciones de su interé$, de su aula para recoger datos cualitativos. y 
~~ Expresa con sus propias palabras lo que compl'ende sobre la infonnación contenida en listas. X_ 
~ Realiza preguntas sencillas a sus compafieros para recolectar datos. 

~ . ' 
.. 



UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA 
(Creada por ley N.25265) 

FACULTAD DE EDUCACIÓN 
ESCUELA ACADÉMICO PROFESIONAL DE EDUCACIÓN INlCIAL 

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMÁTICAS 
1 

APELLIDOSYNOMBRES: Re.cE \1\LC,.HE..:G , 0~~\.E.L ( PD.S Tf:.ST)., 

DIMENSION SUB INDICADORES DE LAS COMPETNCIAS MATEMATICAS ESCALA 
DIMENSIÓN St NO 

Actúa y piensa Matematiza situaciones ICJ ldentifica cantidades y accionos de agregar hasta cinco objetos en situaciones lúdicas y oon soporte concreto IX' .¡: 
matemáticamen IC7 Identifica cantidades y acciones de quitar hasta Cinco objetos en situaciones lúdicas y con soporte concreto. IX te en .. 
situaciones de Comunica y representa ideas matemática e:J Agrupa objetos con un solo cnterioy expresa la acción realizada. >( . 
cantidad r:::t Expresa el criterio para ordenar (seriación) h.asta 5 objetos de grande a pequei\o, de largo a corto, de grueso a X' 1. 

delgado. 
e':7 Realiza diversas representaQones de agrupaciones de objetos según un criterio .con material concreto y x. gráfico. 
D Expresa en fonna oral los números ordinales en contextos de la vida cotidiana sobre la posición de objetos y X personas considerando un referente hasta el tercer lugar. 
e'J Expresa la comparación de c.tntidades de objetos mediante las expresiones: "muchos•, "pocos". X 
D Expresa la comparación de cantidades de objetos mediante las expresiones: "ninguno" ·x 
~'J Expresa la comparación de cantidades de objetos mediante las expresiones: "más que" 9 "menos que". ~ 
lC7 Expresa el Qiterto para orden~r (seriación) hasta 3 objetos de grande a pequeño, de largo a corto. X 
eJ Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 10 con material concreto, dibujos. >< 

Elabora y usa estrategias e::J Propone acciones para contar tiasta 10, comparar u ordenar con cantidades hasta 5 objetos. )< 
eJ Emplea estrategias basadas en el ensayo y error, para resolver problemas para contar hasta 10, comparar u >< ordenar cantidades hasta 5 con apoyo de material concreto 

Ratona y argumenta generando ideas e.7 Explica con su propio lenguaje el criterio que usó para ordenar y agrupar objetos 
~ matemáticas 

Actúa y piensa Matematiza situaciones e::; Reconoce los datos o elementos (hasta 2) que se repiten en una situación de regularidad y Jos exprésa en un u matemáticamen _patrón de repetición. 

te e:7 Propone ha$ia dos elementos que se repiten para completar o amplíar patrones de repetición. ~ 
en situaciones Comunica _y_ representa ideas matemática e/ Representa un patrón de repetición (hasta 2) _X 



de regularidad, E/ Expresa las relaciones entre Objetos de dos colecciones con soporte concreto. Dos elementos) con su cuerpo, 
~ equivalencia y con material concreto. 

cambio Elabora y usa estrategias e.J Emplea estrategias propi.as bf)sadas en el ensayo y error para continuar o crear patrones de repetición hasta 2 )( elementos con su cuerpo con material concreto. dibujos 

Ra~ona y argumenta generando ideas CC7 Explica con su propio lenguaje las razones al continuar un patrón de repetición 

"' 
mateméticas 

Actúa y piensa Matematiza situaciones . . e).,Relaciqna 'características p~f"l::eptuales de los objetos . de su · enlomo relacionándolas, con una forma 'J. ·. 
bidimensional. · · matemáticamen 

te en Comunica y representa ideas matemática ~':7 Expresa características perceptuales de los objetos de su entorno X . 
situaciones de e/ Representa los objetos de su entomo de fómia bidimension.al o plana, con material gráfico plástico y concreto •:K 
gestión de eJ Expresa la longitud de dos objetos su enlomo al compararlos, empleando Expresiones Mese es largo"1 "este es '1 datos e ... · \ ·• . ·éOrto". · · .-·· · · · · .'·. · ·· ·. · ····· · ·. · :_ : · ...... · ... \ _:_ ;f · ·· · · : · ··:·, 
i~certidumbre Elabora y_ usa estrategJas e; Usa estrategias de ensayo y error entre pares para resolver problemas de desplazamientos· y ubicación. y 

.. Razona y a-gumenta generando ideas !!:? Explica eón sú propio lehguaje el desprazamíento que realiza para Ir de un luga·r a otro· 
.. 

·'{ ·matemáticas . . : .. 

Actúa y piensa Matematiza situaciones e!' ldertt!~ca datós. . .referidos a la infonnacióri de ·.·SU pr.efe~encia en situaciones cotidianas. y. del aula, X' riiB.temáticamen 
'• . . . 

expresándolos en listas, con material concreto 

te en · ·comunicé{y reprtisenta ideaS matemática ·¡;:~ Elige situaciones de su interé$, de su aula para recoger datos cualitativos. 6¿1. 
situaciones de . e7 Expresa con sus propias palabras lo que comprende sobre la infonnaeión contenida en listas . /( . .. 
f<;)rma, Elabora y usa estrategias eJ Realiza pregüntas sencillas a sus compañe.ros para recolectar datos. X movimiento y ...... 
localización : . ' 

¡, .. .. . ' .. . .. ."' / 
ESCALA DE VALORACIÓN ... ·: 

.. 

.. 
A = LOGRADO .. 

B = EN .PROCESO 

C= EN INICIO .. 

A= 21 - 30 
B = 11 - 20 

i 

e= 01--10 

/ " 



SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICAT'IVA 1 
l. SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACION: 

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

MATEMA11CA 
ACTÜA Y PIENSA 

MATEMATIZA SITUACIONES MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE CANTIDAD 

j INDICADORES DE DESEMPEÑO 
ACTIVIDAD 

4Aftos 

JUGAMOS A AGREGAR IDENTIRCA CANTIDADES Y ACCIONES DE AGREGAR HASTA CINCO OBJETOS EN SITUACIONES LÚDICAS Y CON SOPORTE CONCRETO" 

11. DESARROLLO DE LA ACllVIDAD: 
SECUENCIA ESTRA T~GIAS A TRA VES DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS 

MEDIOSI INSTRUMENTO 1 neiPo 
OIDACllCA MATERIALES EVALUACION 

Despertar el interés de los nif\os y niñas: Damos inicio la actividad con 'Un juego dinámico: '1ugamos agregando". ~ 
~, 

Nos desplazamos a un espacio de manera ordenada y con algunas reglas, se forman dos clrculos A y 8, para poder :'"' 

dar la siguiente consigna: •agregamos al circulo-A dos niños" y asl se realizará el juego agregando ninos al circulo B. Ninos y nii\as 
. ~ 

Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los niftos y niñas a cerca de la dinámica, a través de las siguientes 
preguntas: r} 

¿A qué jugamos?, ¿Cómo nos agrupamos?, ¿Cuántos nil'los tenlamos en el circulo A?, : 

INICIO ¿Cuántos nillos se agregó al grupo B?, ¿Cuántos hubo en total en el grupo B?, 60' 
.¿Qué estaremos haciendo al agregar niños de un grupo a otro? 

~ 

... 
Propósito y organización: El dla de hoy aprenderemos a agregar cantidades, uti~zando materiales y recursos del Observación 
medio, dentro y fuera del aula en grupos pequeños. ·sistem~ca 

Problematizaéión (conflicto cognitivo): Se les presenta en conjuntos de imágenes para que observen, describan y 
comparen las diferentes cantidades: ¿Será importante agrupar? ¿Por qué? ¿Qué pasarla si agregamos elementos a 

Mateñal grafico un arupo o conjunto? 

1 



Gestión y acompaftamiento del desarrollo de. fa competencia: (Procesos didácticos) 
a) Comprensión del Problema.- Los niftos y nii\as recolectan diferentes materiales concretos no estructurados que Lista de cotejo 

ha1 en su contexto, observan y analizan observan y manipulan, describen y comparan sus propiedades o 
caracterlsticas (tamaí'los, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada. "sl tenemos 2 -
elementos y le agregamos 1 ¿Cuantos tenemosr 

g Los nií'los y nií'las, dentro del aula, manipulan y observan el material concreto estructurado "máquina de 
..... sumar", describen, analizan y manipulan para luego dar la siguiente consigna: • ponemos tres elementos a la 
o máquina de sumar y le agregamos 2 ahora descubrimos cuantos habrá en total• Material « « estructurado y no 
~ b) Búsqueda de estrategias.- Los nií'los y nitlas proponen diferentes :materiales estructurados para poder sumar estructurado. w 
e haciendo uso de la máquina de sumar según sus saberes previos y la consigna dada. "Con que otros elementos Hojas de 

u objetos podemos sumar en la maquina de sumar". aplicación 
e) Representación {de lo concreto a lo simbólico).- Los nií'los y nil'ias conjuntamente con el apoyo del docente 

gula, construyen sus aprendizaje analizando, identificando cantidades y agregando de un conjunto a otro mediante 
siluetas. Es el momento de la sistematización o consolidación, utilizando un organizador del aprendizaje. 

d} Formalización.- Los niños y niilas comunican los criterios utilizadospara desarrollar actividades de agregar. 

Evaluación: Auto, co y hetero 
Dialogamos sobre la actividad realizada; es decir, los niños y nit'ias <iescriben secuencialmente la actividad de Material simbólico evaluación 

CII:RRE aprendizaje que han desarrollado {Meta cognición~ a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dla de hoy?, ¿Cómo 
empezamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿Cbmo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó mAs?, ¿Qué no nos gustó? Fichas de 

Dialogamos con los nií'los y ninas, que lo aprendido debe ser compartido :con sus padres, hermanos mayores y otros aplicación 

familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACIÓN: 
.. 

INDICADORES DE DESEMPEAO 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

"Identifica cantidades y acciones de agregar hasta cinco objetos en situaciones lúdicas y 
con soporte concreto" 

2 



SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATiVA 2 
111. SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACION: 

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

MATEMÁTICA 
ACTÚA·Y PIENSA 

MATEMATIZA SITUACIONES MATSMATICAMENTEENSITUAC~ESOECANnDAD 

INDICADORES DE DESEMPEt40 
ACTlVlDAD 

4A~os 

"JUGAMOS QUITANDO "identifica cantidades y acciones de quitar hasta S objetos en situaciones lúdicas y;con soporte concreto" CANTIDADES" 

IV. DESARROLLO DE LA ACTlVIDAD: 
SECUENCIA ESTRA'ftGIAS A TRAVES DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS 

MEOIOSI INSTRUMENTO 1 11EMPO 
OIDACllCA MATERIALES EVALUACION 

Despertar el interés de los ni~os y ni nas: Iniciamos con la sesión con un juego dinámico: "jugamos quitando", 
nos desplazamos a un espa;io de manera ordef'lada y con algunas reglas, ·se forman grupos pequenos de a3, 4,5·para 
poder dar la siguiente consigna: ·e¡ grupo 1 se agrega 2 nii'los al grupo• y asl se realizara el juego. 

•. 
Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los ninos y nii'las a cerca de la dinámica, a través de las siguientes 
preguntas: 

¿A qué jugamos?, ¿Cómo nos agrupamos?, ¿Cuántos niños tentamos en grupo 1?, 

INlCIO ¿Que hicimos?, ¿Cuántos nos quedaron?, 60' 
: ¿Qué estaremos haciendo? 

Propósito y organización: El dla de hoy jugamos quitando, utilizando materiales y recursos del medio, dentro y fuera Observa;i6n 
. del aula en grupos pequeños. ¿Será importante agrupiJ'? ¿Por qué? ¿Qué pasarla si quitamos elementos a un grupo ·sistemática 
· o conjunto? 

. ProblematizaCión (conflicto cognitivo): Se les presenta en conjuntos :imágenes pa-a que observen, describan y 
comparen las diferentes cantidades: ¿Será importante agrup~ ¿Por qué? ¿Qué pasarla si agregamos elementos a 
un grupo o conjunto? 

3 



• .· 

Gestión y acompaftamiento del desarrollo de. la competencia: (Procesos didfk:ticos) Usta de cotejo 

a) Comprensión del Problema.- Los niños y nil\as recolectan diferentes materiales concretos no estructurados que 
hay en su contexto, observan y analizan observan y manipulan, describen y comparan sus propiedades o 
caracterlsticas (tamaños, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada. Si tenernos 5 
elemtos y~e quitamos 3 ¿Cuantos nos quedan? 

Los nil'los y ninas, dentro del aula, manipulan y observan el material concreto estructurado, el o ab~eo ..•. describe, analiza, manipula y compara sus propiedades o caracteristicas (tamaños, colores, textura y ~ 
...1 formas), según sus saberes previos y la consigna dada: "si tenemos ..... ................... ." o 
c:t: b) Búsqueda de estrategias.- Los ninos y ninas proponen diferentes 'formas de ubicar los objetos, manipulan y Hojas de c:t: 
~ observan el material estructurado abaco ....... . , describen y comparan sus propiedades o caracterlsticas aplicación 
w (tamaños, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada: ·¿A qué o1To grupo o conjunto e 

: podemos quitar?". 
: 

! e) Representación (de lo concreto a lo simbólico).· Los nillos y nillas conjuntamente con el apoyo del docente 
guia, construyen sus aprendizajes ordenando e identificando las cantidades de las siluetas según los conjuntos 
dados para luego quitar según la cantidad indicada y tener ul\1 resultado. Es el momento de la sistematización o 

Auto. co y hetero consolidación, utilizando un organizador del aprendizaje. 
d) Fonnalización.- Los niños y nillas comunican los criterios sobre la ubicación de los objetos en orden~ronológico evaluación 

según las escenas. 

Evaluación: 
Dialogamos sobre la actividad realizada; es decir, los nii\os y niñas tlescriben secuencialmente la actividad de 

CléRRE aprendizaje que han desarrollado (Meta cognición), a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dla de hoy?, ¿Cómo 
empezamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿Cbmo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó mas?, ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los ninos y ninas. que lo aprendido debe ser compartido ·con sus padres, hennanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACIÓN: 

INDICADORES DE DESEMPEAO ' 1 2 3 4 5 r 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

"identifica cantidades y acciones de quitar hasta 5 objetos ·en situaciones lúdicas y con 
soporte concreto" 

4 



SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA 3 
V. SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACION: 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

' MA TEMA llCA ACTOA'Y PIEHSA 
COMUNICA Y REPRESENTA IDEAS MATEMÁTICAS MATEMATICAMEÑTEENSITUAC~NESDECANnDAD 

ACllVIDAb 
INDICADORES DE DEStMPEAO 

4A~os 

Que divertido es clasificar "agrupa objetos con un solo criterio y expresa la acción realizada" 

VI. DESARROllO DE LA ACTIVIDAD: 
SECUENCIA ESTRA TÉGIAS A TRAVES DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS MEDIOS# INSTRUMENTO 1 nEMPO DIDACllCA MÁTERIALES EVALUACION 

¡ Despertar el Interés de ros nii\os y nil'las: lniéiamos la actividad con un juego din~mico: "jugamos agrupandon, nos 
desplazamos a un espacio orden y con algunas reglas, para pasar a repartir tarjetas de diferentes colores. para luego 
dar la siguiente consigna: ·Er rey manda que se agrupen los nioos. que tengan las tafjetas de color rojo, verde, azul, Ni~os y ninas 
amarino·. Instrumento 

musical 
' Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los ni nos y nii\as a cerca de la din~ica, a través de las siguientes 

preguntas: 

INICIO ¿A qué jugamos?. ¿Qué tenlan en larmano? ¿Cómo nos agrupamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, 60' 
¿Qui6nes estuvieron la tarjeta de color rojo, verde, amarillo, azul?, ¿Quiénes tenlan la tarjeta roja, amarilla, etc.? 

¿Cu~ntas colores de tarjetas diferentes tenlamos?. ¿Qué es lo que hicimos? 
Observación 

Propósito y organización: El di a ·de hoy realizamos agrupaciones. de nif\os y nii1as, por colores y por formas, dentro sistemática 
y fuera del aula en grupos pequenos. Material grafico 

Problematización (conflicto cognitivo): Se les presenta un conjunto de imágenes secuenciadas para que observen, 
describan y comparen las diferentes escenas: ¿Qué materiales hemos utilizado?, ¿Todos los·materiales son iguales?, 
¿Por qué?,: ¿Será im¡>ortante agrupar? ¿Por qoé? ¿Para _q_ué clasificamos? 

5 



Gestión y acompaftamiento del desarrollo de la competencia: (Procesos didácticos) lista de cotejo 
a) Comprensión del Problema.-Los nii1os y nii\as recolectan diferentes materiales concretos no estructurados que 

hay en su contexto, observan y analizan observan y manipulan, describen y comparan sus propiedades o 
carér:tertsticas (tamaí\os, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada. •agrupamos 
los i!lementos recolectados para poder clasificar según su forma o color", para luego describir lo que hicieron. Material 
Los ninos y ninas, dentro del aula, manipulan y observan el material concreto estructurado la oroga estructurado y no 
clasificadora, describe y compara sus propiedades o caréK:terlsticas (tamai1os, colores; textura y formas), según estructurado. 
sus saberes previos y la consigna dada: "la oruga clasificadora pasara por sus carpetas recolectando los palitos 

g de thupete• 
Hojas de ...J Luego, identifican las colores para luego ubicar1os donde corresponde . o 
aplicación ex ex b) Búsqueda de estrategias.- los niflos y ninas proponen diferentes formas de ubicar los objetos, manipulan y 

~ observan diferentes materiales concretos estructurados, describen y comparan sus propiedades o ..... 
Q carér:terlsticas (tamaños, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada ·¿Qué otros 

elementos podemos clasificar?". Luego, identifican la ubicación de los objetos que manipulan de acuerdo a las 
caracterfsticas. Material simbólico 

e) Representación (de lo concreto a lo simbólico).- Los niflos y ninas conjuntamente con el apoyo del docente Auto, co y hetera 
gula, construyen sus aprendizajes ordenando, identificando y clasificando las posiciones de las siluetas según las Fichas de evaluér:ión 
caracteristicas (van ubicando siluetas de diferentes caracterlsticas según al conjunto). Es el momento de la aplicación 
sistematización o consolidación, utilizando un organizador del aprendizaje. 

d) Fotmalización.- Los nií\os y nii\as comunican los criterios sobre la ubicación de los objetos en orden cronológico 
según las escenas. 

Evaluación: 
Dialogamos sobre la actividad realizada; es decir, los niflos y ninas aesaiben secuencialmente la actividad de 

CIERRE aprendizaje que han desarrollado (Meta cognición), a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dla de hoy?, ¿Cómo 
empezatnos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿Cómo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó más?, ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los nii\os y ninas, que lo aprendido debe ser compartido·con sus padres, hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACION: 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 1 2 3 4 5 6 7 8 9 to t1 12 13 14 

"agropa objetos con un solo criterio y expresa la acción realizada" 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA 4 
VIl. SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACION: 

-
ÁREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

MATEMAncA 
ACTÚA Y PIENSA 

COMUNICA Y REPRESENTA IDEAS MATEMATICAS MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE CANTIDAD 

INDICADORES DE DESEMPE~O 
AC1'MDAO 

4Ailos 

"IDENnFICAMOS LARGO CORTO" "Expresa el criterio para ort1enar (seriación) hasta 5 objetos de grande a peque/Jo de largo a corto, de grueso a delgado. n 

VIII. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 
SECUENCIA ESTRA TÉGIAS A TRAVES DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS MEDIOS/ INSTRUMENTO 1 TIEMPO DIDACnCA MATERIALES EVALUACION 

Despertar el interés de los nii\os y ni nas: Iniciamos la actividad con un canto de ronllas: "Soy una serpiente", nos 
desplazamos a un espacio de manera ordenada y con algunas reglas, todos los ni~os sentados forman un circulo, la 
docente juntamente con los ninos entonara la canción mencionada para asl moverse al ritmo y formar parte de la cola Nil\os y nil\as 
de la serpiente), cuando de,amos de entonar se dará la siguiente consigna: ¿Quiere ser usted una parte de mi cola? Instrumento 
Para luego formar una fila con todos los ni nos. musical 

Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los ni~os y ninas a cerca de la dinMrüca, a través de las siguientes 

INICIO preguntas: 60' 
¿Qué canción entonamos?, ¿Qué buscaba la serpiente?, ¿Quiénes formaban una parte de su cola?, 

¿Al iniciar la canción como era la cola de la serpiente?, ¿Al finalizar la canción como era la cola de la serpiente? 
Observación 

Propósito y organización: El dla de hoy conoceremos cuando es lago y corto, utilizando materiales y recursos del sistem~ca 
medio, dentro y fuera del aula en grupos peque't'los. Material grafico 

Problematlzaclón (conflicto cognitivo): Se les presenta un conjunto de imttgenes péla que observen, describan e 
identifiquen las diferentes longitudes: ¿Qué materiales hemos utifizado?, ¿Todos los materiales son iguales?, ¿Por 
qué? ¿Cómo podemos identificar si es largo o corto? 

7 
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Gestión y acompaftamiento del desarrollo de-la competencia: (Procesos didácticos) lista de cotejo 
a) Comprensión del Problema.- Los niños y niñas recolectan diferentes materiales concretos no estructurados que 

hay en su contexto, observan y analizan observan y manipulan, describen y comparan sus propiedades o 
caracterlsticas (tamaflos, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada: •a los 

Material elementos'largos lo ubicamos en un circulo y a los cortos fuera el circulo" 
Los niños y nil\as, dentro del aula, manipulan y observan el material concreto estructurado las orugas estructurado y no 

o bellas ....... , describen y comparan sus propiedades o caracterlsticas (tamaños, colores, textura y formas), según estructurado. _. 
sus saberes previos y la consigna dada: "identifica que oruga es larga y cual es corta• ..., 

o 
ct: 
ct: b) BúSqueda de estrategias.- Los ninos y niñas proponen diferentes 'formas de ubicar los objetos, manipulan y Hojas de 
~ w observan diferentes materiales concretos estructurado las orugas bellas, describen y comparan sus propiedades apficación 
Q o caracterlsticas (tamaños, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada. •que 

elementos !largos y cortos podemos encontrar" Luego, identifican las longitudes de los elementos largo y corto. 
e) Representación (de lo concreto a lo simbólico).- Los niños y niñas conjuntamente con el apoyo del docente 

gula, construyen sus aprendizajes analizando y comparando las longitudes de largo y corto. Es el momento de la 
Material simbólico sistematización o conSOlidación, utilizando un organizador del aprendizaje. 

d) Formali1acl6n.- Los niños y niñas comunican los criterios sobre la ubicación de los objetos en orden·cronológico Auto, co y hetero 
según las escenas. Fichas de evaluación 

Evaluación: 
aplicación 

Dialogamos sobre la actividad realizada; es decir, los niños y niflas <!escriben secuencialmente la actividad de 

CI~RRE 
aprendizaje que han desarrollado (Meta cognición~ a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dla de hoy?, ¿Cómo 
empezamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿Cómo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó m~?. ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los ni nos y ninas, que lo aprendido debe ser compérido con sus padres, hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACIÓN: 

INDICADORES DE DESEMPEf40 1 2 3 4 . 5 6 7 8 9 to 11 12 '13 14 . 

"Expresa el criterio para ordenar (sertacl6n} hasta 5 objetos rJe grande a pequeno de largo 
a corto, de grueso a delgado. n 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA 5 
IX. SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALU'ACION: 

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

MA TEMA TlCA ACTúA Y PIENSA 
COMUNICA Y REPRESENTA IDEAS MATEMATICAS MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE CANTIDAD 

ACTlVIDAO 
INDICADORES DE DESEMPENO 

4 Ai\os 
"ME DIVIERTO CONOCIENDO DE "Expresa el criterio para ordenar (seriación} hasta 5 objetos de grande a pequelto de largo a corto, de grueso a delgado." GRANDE A PEQUE~O" 

X. DESARROLLO DE LA ACnVIOAO: 
SECUENCIA ESTRATÉGIAS A TRAVES DE LOS PROCESOS PEOAGOGICOS MEDIOS/ INSTRUMENTO 1 l1EMPO . 
OIDACTlCA MATERIALES EVALUACION 

Despertar el Interés de los niftos y niftas: Iniciamos la actividad entonando una canción : "el elefante", nos 
desplazamos a un espacio amplio en orden y con algunas reglas, se forman un clrculos {lo hacen los mismos niltos 
y niíJas, se les explica que nos movemos al ritmo y de acuerdo a la consigna dada: "Al mencionar que el elefante es Nii'los y ninas 
grande todos deberán estar pwados y si el elefante es pequeilo tel'ldrá los ni nos y niilas que sentarse" Instrumento 

musical 
Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los niilos y nii'las a cerca de la dinrunica, a través de las siguientes 
preguntas: 

INICIO ¿A quién cantamos?, ¿Cómo nos agrupamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, 60' 
¿Cómo era los elefantes?, ¿Qué haclamos si mencionaba que es elefante era grande? 

¿En qué posición tenlamos que estar si el elefante era pequei'lo? 
Observación 

Propósito y organización: El dia de hoy conoceremos las posiciones de grande a pequei'lo, utilizando materiales y sistemática 
recursos del medio, dentro y fuera del aula en grupos pequei'los. Material g(afico 

Problematización (conflicto cognitivo): Se les presenta un conjunto de imágenes secuenciadas para que observen, 
describan y comparen los diferentes tamailos: ¿Qué materiales hemos utilizado?, ¿Todos tos·materiales son iguales?, 
¿Por aué?, ;_Cómo lol)9demos ubicar?, ;_Cómo identificamos cuál es pe_queilo y cuál es grande? 
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IV. EVALUACIÓN: 

Gestión y acompaftamiento del desarrollo de. la competencia: (Procesos didácticos) 
a) Comprensión del Problema.- Los ni~os y ni~as recolectan diferentes materiales concretos no estructurados 

qoe hay en su contexto, observan y analizan obsetVan y manipulan, describen y comparan sus propiedades 
o caracterlsticas (tama005, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada: "Ubicamos 
de lo más grande a lo Mas peque los elementos· 
Luego, identifican la ubicación de los objetos que manipulan (De grande a pequelto), describen los tamanos. 
Los ni~os y nii'las, dentro del aula, manipulan .Y obsetVan diferentes materiales concretos estructurados "el 
pollito mágic ...... o •• .", describen y comparan sus propiedades o caracterlsticas (tamallos, colores, textura y 
formas), :según sus saberes previos y la consigna dada: "Descubre que tiene el pollito más grande dentro de él• 

Luego, descubre, identifica y los ubica de grande a pequef\o. 

b) Búsqueda de estrategias.- Los ninos y ni~as proponen diferentes formas de ubicar tos objetos, manipulan y 
obsetVan diferentes materiales concretos estructurados "el pollito mágico ...... .", describen y comparan sus 
propiedades o ca-acterlsticas (tamai'los, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna 
dada: "Ubiquemos los poUitos de lo más grande a lo más pequeno· 

e) Representación (de lo concreto a lo simbólico).-los ninos y ninas conjuntamente con el apoyo del docente 
gula, construyen sus aprendizajes ordenando e identificando los tamai'los de las siluetas. 
Es el momento de la sistematización o consolidación, utilizando un organizador del aprendizaje. 

d) Fonnalización.-los ni~os y ninas comunican los criterios sobre la ubicación de los objetos en orden 'Cronológico 
seQún las escenas. 

Evaluación: 
Dialogamos sobre la actividad realizada; es decir, los nif\os y nif\as aescriben secuencialmente la actividad de 
aprendizaje que han desarrollado (Meta cognición~ a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dla de hoy?, ¿Cómo 
empezamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿Cbmo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó más?, ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los ninos y nii'las, que lo aprendido debe ser compartido·con sus padres, hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

' INDICADORES DE DESEMPEAO 1 2 3 4 ' 5 6 .. 

Expresa el criterio para ordenar (seriación) hasta 5 objetos de grande a peque/Jo de largo 
a corto, de arueso a deloado." 

10 
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estructurado y no 

estructurado. 

Hojas de 
aplicación 

Material simbólico 
Auto, co y hetero 

Fichas de evaluación 
aplicación 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA 6 
XJ. SELECCIÓN DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACIÓN· 

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

MATEMAllCA 
ACTÚA Y PIENSA 

COMUNICA Y REPRESENTA IDEAS MATEMATICAS MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE CANTIDAD 

INDICADORES DE OESEMPEAO 
ACTIVIDAD 

4Aftos 

"ME DIVIERTO AGRUPANDO" "Realiza diversas representaciones de agrupación de objetos según un criterio con ;material concreto y grafico• 

XII. DESARROLLO DE LA ACT1VIDAD: 
SECUENCIA ESTRAltGIAS A TRAVES DE LOS PROCESOS PEDAGÓGICOS 

MEDIOS/ INSTRUMENTO 1 llEMPO DIDACT1CA MATERIALES EVALUACIÓN 

Despertar el interés de los niftos y niftas: Iniciamos la actividad con un juego dinámico: '1ugamos el pavo pavito 
pavo", nos desplazamos a un espacio amplió de manera ordenada y con algunas reglas, se forman un circulo (lo 
hacen tos mismos nifJos y niñas), para formar una ronda y pasar a repartir cartillas de colores, se les explica que en Ninos y ninas 

el juego se desplazarán al ritmo del pavo pavito pavo .(agrupándose de acuerdo a la color que pedimos), según la Instrumento 

siguiente consigna: ·Al pavo, pavito, pavo, al pavo, pavito, si. El pavero se ha marchado el pavito ya está aqul, nos 
musical 

agrupamos las tarjetas rojas, verde, azul" el nií1o que no lo haya realizado será un pavo. 

Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los nii'los y ni nas a cerca de la dinMlica, a través de las siguientes 

INICIO preguntas: 60' 
¿A qué jugamos?, ¿Cómo nos agrupamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, Observación 

¿Quiénes estuvieron en el grupo de las tarjetaS rojas, azules, y verde?, ¿el ni no no lo realizaba como se le llamaba? sistemática 
¿Cuántos colores de ta~etas tentamos? Material grafico 

Propósito y organización: El dfa·de hoy conoceremos de aglllpaciones, utilizando materiales y recursos del medio, 
dentro y tuera del aula en grupos pequenos. 

Problematizaclón (conflicto cognitivo): Se les presenta un conjunto de imagenes secuenciadas para que observen, Usta de cotejo 
describan y comparen las diferentes formas y colores: ¿Qué materiales hemos utilizado?, ¿Todos los materiales son 
iguales?, ¿Por qué?, ¿Cómo lo podemos agrupar?, ¿Por qué? 
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Gestión y acompañamiento del desarrollo de la competencia: (Procesos didácticos) 
e) Comprensión del Problema.-los niftos y nii1as recolectan diferentes materiales concretos no estructurados Material 

que hay en su contexto, observan y analizan obsman y manipulan, describen y comparan sus estructurado y no 
propiedades o caracterlsticas (tamanos, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna estructurado. 
dada: •agrupamos de acuerdo a las caracterlsticas de cada elemento• 
luego, identifican la ubicación de los objetos que manipulan (antes de, despuás de), describen las acciones 

Hojas de que hicieron ayer y hoy. 
Los nii1os y ninas. dentro del aula, manipulan y observan diferentes materiales concretos estructurados •et aplicación 
cartelito agrupador", describen y comparan sus propiedades o características (tamai'los, colores, textura y 

9 formas), según sus saberes previos y-la consigna dada: "pega en el cartelito agrupador ninos a tJn lado y al 
_, otro ninas· 
o 
IX: luego, identifican la ubicación de los1ninos y ninas para agrupaHos. IX: Material simbólico 
~ f) Búsqueda de estrategias.- Los ni nos y ni nas proponen diferentes formas de: ubicar los objetos, manipulan Auto, co y hetero w 
e y observan difetentes materiales concretos estructurados ·a cartelito agrupador ..... ", describen y Fichas de evaluación 

comparan sus propiedades o caracterlsticas (tamanos, colores, textura y formas), según sus saberes previos aplicación 
y la consigna dada: "Pega en el céftelito agrupador las siluetas donde corresponde" Luego, identifican la 
ubicación de las siluetas.agrupa. 

g) Representación (de lo concreto a lo simbólico).· Los ninos y ninas conjuntamente con el apoyo del docente 
gula, construyen sus aprendizajes ordena !'Ido, identificando y agrupando las posiciones de las siluetas según las 
colores, formas para luego agruparlos. Es el momento de la sistematización o consolidación, utilizando un 
organizador del aprendizaje. 

h) Formalización.- Los nii'ios y ninas comunican los criterios sobte la ubicación de los objetos en orden cronológico 
según las escenas. 

Evaluación: 
Dialogamos sobre la actividad realizada; es decir, los ninos y ninas ~escriben secuencialmente la actividad de 

CIERRE aprendizaje que han desarrollado (Meta cognición~ a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dla de hoy?, ¿Cómo 
empezamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿ Cl>mo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó m~s?, ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los nii\os y ninas, que lo aprendido debe ser compartido:con sus padres, hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACION: 

INDICADORES DE DESEMPEAO 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

"Realiza diversas representaciones de agrupación de objetos según un criterio con material 
coneteto y grafico" 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA 7 
XIII. SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACION: 

-· 

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

MATEMATlCA 
ACTÚA Y PIENSA 

COMUNICA Y REPRESENTA IDEAS MATEMATICAS: MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE CANTIDAD 

ACTlVIOAD 
INDICADORES DE DESEMPEAO 

4Ai\os 

CONOCEMOS LOS NÚMEROS ORDINALES 
: "Expresa en forma oral los números ordinales en contexto de la vida cotidiana sobre la posición de objetos y personas considerando 

un referente hasta el tercer lugar" 

XIV. DESARROLLO DE LA ACTlVIDAD: 
SECUENCIA ESTRATÉGIAS A TRAVES DE LOS PROCESOS PEOAGOGICOS MEDIOS/ INSTRUMENTO 1 nEMPO DIDACTlCA MÁTERIALES EVALUACION 

Despertar el interés de los niños y nillas: Iniciamos la actividad con un juego dinámico: "jugamos a los 'onejitos", 
nos desplazamos a un espacio amplio en orden y con algunas regtas, se forman tres filas de nii'los y niñas para dar la 
siguiente consigna: "al sonido del p~o los tres primeros saldrán una vez llega a la meta tomaran la cartilla de acuerdo Nii'los y niñas 

al orden de llegada". Instrumento 

Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los nii'los y nii'las a cerca de la dinámica, a través de las siguientes 
musical 

preguntas: 
¿A qué jugamos?, ¿Cuántas filas formamos?. ¿Qué numero indica primero, segundo y tercero? ¿Quiénes llegaron 

INICIO primero,.segundo y tercero?, 60' 

ProPósito y organización: El dla de hoy nuestra sesión será de tos números ordinales conoceremos cuando es 
Observación primero, segundo y tercero desde nuestra llegada al salón y con materiales, dentro y fuera del aula formando grupos 
sistemática pequei'los. Material grafico 

Problematización (conflicto cognitivo): Se les presenta un conjunto de imágenes secuenciadas para que observen, 
describan y comparen las diferentes Ordenes: ¿Qué materiales hemos utilizado?, ¿ Todos tos·materiales son iguales?, 
¿Por qué?, ¿será importante conocer los números ordinales?, ¿Por qué? ¿Cómo ~dentificamos cual va primero, 
segundo y tercero? Usta de.cotejo 
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Gestión y acompañamiento del desarrollo de la competencia: {Procesos did~ticos) 
a) Comprensión del Problema.· Los ni nos y ninas recolectan diferentes materiales concretos no estructurados que 

hay en su contexto, observan y analizan observan y manipulan, describen y comparan sus propiedades o 
Material características {tamai1os, colores, textura y fonnas), según sus saberes previos y la consigna dada. ·¿Que 

elemento agarraste primero, segundo, terceror estructurado y no 
Luego, identifican la ubicación de los objetos que manipulan (primero, segundo y tercero), describen las acciones estructurado. 
que hicieron primero, segundo y tercero al despertar. 
Los ninos y nii'las, fuera del aula forman tres filas , manipulan y observan diferentes materiales concretos 

Hojas de estructurados "el cabaf/o veloz ............ .", describen y comparan sus propiedades o caracteristicas (tamanos, 

9 colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada: "los ninos.a medida que llegan agan:aran aplicación 
.... las·cartillas de los números orinales· 
o 
01:: Luego, identifican el orden de llegada de cada nil'lo y los números correspondientes para cada uno de ellos. 01:: 
ct 
(1) b) Búsqueda de estrategias.· Los nif\os y nii'las proponen diferentes formas de ubicar los objetos, manipulan y w o observan diferentes materiales concretos estructurados, describen y comparan sus propiedades o Material simbólico 

caracterlsticas (tamai'los, colores, textura y formas), según sus saberes previos. y la consigna dada. "En que Auto, co y hetero 
momentos, acciones o materiáles podemos designar un numero ordinal • Fichas de evaluación 
Luego, identifican la ubicación los números. ordinales. aplicación 

e) Representación (de lo concreto a lo simbólico).· Los nii'los y ninas conjuntamente con el apoyo del docente 
gula, construyen sus aprendizajes ordenando e identificando las posiciones de las siluetas según ubicaciones de 
los números ordinales (primero, segundo y tercero}. Es el momento de la sistematización o consolidación, 
utilizando un organizador del aprendizaje. 

d) Fonnalización.· Los nii'los y nii'!as comunican los criterios sobre la ubicación de los objetos en orden cronológico 
según las escenas. 

Evaluación: 
Dialogamos sobre la actividad realizada; es decir, los ninos y ninas ~escriben secuencialmente la actividad de 

CIERRE aprendizaje que han desarrollado (Meta cognición), a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dla de hoy?, ¿Cómo 
empezamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿Cl>mo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó más?, ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los ninos y ni nas, que lo aprendido debe ser comp~do·con sus padres, hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACIÓN: 

INDICADORES DE DESEMPEAO 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

"Expresa en forma oral los mimeros ordinales en contexto de la vida cotidiana sobre la posición 
de objetos y personas considerando un referente hasta el tercer lugar" 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA 8 
XV. SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACION: 

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

. MATEMA TICA ACTúA 'Y PIENSA 
COMUNICA Y REPRESENTA IDEAS MATEMATICAS MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE CANTIDAD 

INDICADORES DE DESEMPEAO 
ACTIVIDAD 

4Ai\os 

"CONOCEMOS LAS 
~PRESIONES DE MUCHOS Y "Expresa la comparación de cantidades de objetos mediante las expresiones de "muchosn, "pocos". 

POCOS". 

XVl. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 
SECUENCIA ESTRATÉGIAS A TRAVES DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS MEDIOS/ INSTRUMENTO 1 neMPO 
DIDACTICA MATERIALES EVALUACION 

Despertar el interés de los niños y niñas: Iniciamos la actividad con un juego dinámico: "cantamos la canción de 
ronda jugo de.naranjan. nos desplazamos a un espacio amplio en orden y con algunas reglas, fonnan un circulo:para 
dar la siguiente consigna:• jugo de naranja jugo·de limón el que quede solo, solo quedará lralalala fonnamos grupos de Nlnos y niftas 
5" Instrumento 

musical 
Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los niftos y niftas a cerca de la dinámica, a través de las siguientes 
preguntas: 

ltfiCIO 
¿A qué jugamos?, ¿'Cómo nos agrupamos?, ¿Cuántos grupos fonnamos?, ¿Quiénes se quedaron solos? 

60' ¿Qué grupos tenia muchos niños y pocos? 

Propósito y organización: Este dla conoceremos Las Expresiones de muchos y pocos mediante nuestro Observación 
cuerpo, materiales concrétos y gráficos, dentro y fuera del aula en grupos pequeños. sistemática .. 

Problematización (conflicto cognitivo): Se les presenta un conjunto de imágenes secuenciadas para que observen, Material gFafico 

describan y comparen las diferentes escenas: 
¿Qué materiales hemos utilizado?, ¿Todos ros materiales son iguales?, ¿Por qué?, 

¿Cómo pobre identificar las expresiones de muchos y pocos?, 
Usta de cotejo ¿Es necesario conocer las exJ)resiones de muchos y pocos? ¿Por que? 

15 
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Gestión y acompaHamiento del desarrollo de-la competencia: (Procesos didácticos) 
a) Comprensión del Problema.- Los nii\os y nii\as recolectan diferentes materiales concretos no estructurados que 

hay en su contexto, observan y analizan -obse~an y manipulan, describen y comparan sus propiedades o 
Material características (tamanos, colores, textura y. formas), según sus saberes previos y la consigna dada: "formarnos 

grupos de elementos de muchos y pocos• estructurado y no 
Luego, identifican luego identifica la cantidad de objetos que agrupan (muchos y pocos). estructurado. 
Los ni/los y nirlas, dentro del aula, manipulan y observan diferentes materiales concretos estructurados las 

o 
"abejitas ....... ", describen y.comparan sus propiedades o caracterlsticas (tamai\os, colores, textura y formas), 

Hojas de _, según sus saberes previos y la consigna dad: •arma el panal de abejas de acuerdo a los semblantes de las abejas" _, 
aplicación 

~ Luego, identifican las cantidades de muchos y pocos. 
a:: 
~ b) Búsqueda de estratea.ias.- l:os ninos y nii\as proponen diferentes formas de ubicar los objetos, manipulan y 
U..l observan diferentes materiales concretos estructurados "las abejitas ...... ", describen y comparan sus e 

propiedades o características (tamanos. colores. textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada: 
"ubiquen las abejas de acuerdo al panal que le corresponda" Material simbólico 
Luego, identifican las cantidades de muchos y pocos. Auto. coy hetera 

e) Representación (de lo concreto a lo simbólico).· Los niños y niilas conjuntamente con el apoyo del docente Fichas de evaluación 
guia, construyen sus aprendizajes ordenando e identificando las cantidades según a las:expresiones (muchos y aplicación 
pocos). Es el momento de la sistematización o consolidación, utilizando un organizador del aprendizaje. 

d) Formalización.- Los nii'ios y niílas comunican los criterios sobre la ubicación de los objetos en orden cronológico 
según las escenas. 

Evaluación: 
Dialogamos sobre la actividad realizadá; es 'decir, los nii\os y nii'ias élescriben secuencialmente la actividad de 

CIERRE aprendizaje que han desarrollado {Meta cognición~ a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el día de hoy?, ¿Cómo 
empezamos?, ¿Qué materiales utifizamos?, ¿Cómo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó más?, ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los nii\os y niñas, que lo aprendido debe ser compartido·con sus padres, hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACION: 

INDICADORES DE DESEMPEAO 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

"Expresa la comparación de cantidades de objetos mediante las expresiones de 
"muchos", "pocos". 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA 9 
XVII. SELECCIÓN DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACIÓN: 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 
' 

MATEMÁTICA 
ACTOA Y PIENSA 

COMUNICA Y REPRESENTA IDEAS MATEMATICAS MATEMÁTICAMENTE EN SITUACIONES DE CANTlDAD 

INDICADORES DE DESEMPEfiO 
ACTIVIDAD 

4Ai\os 

"expresa la comparación de cantidades de objetos mediante las expresiones ·ninguno " 

XVIII. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 
SECUENCIA ESTRAttGIASA TRAVES DE LOS PROCESOS PEDAGÓGICOS . MEDIOSI INSTRUMENTO 1 l1EMPO DIDACTICA MATERIALES EVALUACIÓN 

Despertar el interés de los nli\os y nii\as: Iniciamos la actividad·con un juego dinámico: "cantamos la 'Canción de 
ronda jugo de naranja", nos desplazamos a un espacio amplio en orden y con algunas reglas, formamos tres circules 
con diferentes ·colores (rojo, verde y azuQ, entonamos la canción para dar las siguientes consignas:• jugo de naranja Niños y ninas 
jugo de limón formamos grupos en los circules 'de muchos, pocos y ninguno el que no lo haga castigo tendrá" Instrumento 

musical 
Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los ninos y nil'las a cerca de la dinámica, a través de las siguientes 
preguntas: 

IN'ICIO 
¿A qué jugamos?, ¿Cómo nos agrupamos?, ¿Cuántos grupos formamos?, ¿En el clrculo rojo que cantidad hubo? 

60' ¿Qué color de circulo tenia de las cantidades muchas, pocas y ninguno? 

Propósjto y organización: Este dia conoceremos Las Expresiones de muchos,. pocos y ninguno mediante Observación 
nuestro cuerpo, materiales concretos y gráficos, dentro y fuera 'del aula en grupos pequenos. sistemática 

Probletnatizaclón (conflicto cognitivo): Se les presenta un conjunto de imágenes secuenciadas para que observen, Material gF.afiCO 

describan y comparen las diferentes escenas: 
¿Qué materiales hemos utilizado?, ¿Todos los materiales son iguales?, ¿Por qué?, 

¿Cómo pobre identificar las cantidades de muchos, pocos y ninguno?, 
Usta de:cotejo ¿Es necesario conocer las cantidades de muchos . pocos y ninguno? ¿Por qué? 



., 

Gestión y acompa~amiento del desarrollo de-la competencia: (Procesos did:tcticos) 
a) Comprensión del Problema.- Los niftos y niñas recolectan diferentes materiales concretos no estructurados 

que hay en su contexto, observan y analizan observan y manipulan, describen y comparan sus 
Material propiedades o caracterlsticas (tamai\os, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna 

dada: "formamos grupos de elementos de muchos , pocos y ninguno" estructurado y no 
Luego, identifican luego Identifica la cantidad de objetos que agrupan (muchos, pocos y ninguno). estructurado. 
Los ninos y ninas, dentro del aula, manipulan y observan diferentes materiales concretos estructurados las 

o 
•abejítBS ....... n, describen y ;comparan SUS propiedades O caracterlsticas (tama'I'IOS, COlores, textura y formas), 

Hojas de ...... según sus saberes previos y la consigna dad: "arma el panal de abejas de acuerdo a los semblantes de las abejas" ...... aplicación o Luego, identifican las cantidades de muchos, pocos y ninguno. ~ 
~ 

c-A b) Búsqueda de estrategias.- los ninos y nii'las proponen diferentes formas de ubicar los objetos, manipulan y 
w observan diferentes materiales concretos estructurados "las abejitas ...... ", describen y comparan sus e 

propiedades o características (tamaños, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada: 
Material simbólico "ubrquen las abejas de acuerdo al panal que le corresponda" 

Luego, identifican las cantidades de muchos, pocos y ninguno. Auto, co y hetera 
e) Representación (de lo concreto a lo simbólico).- Los nii'los y nii'las conjuntamente con el apoyo del docente Fichas de evaluación 

gula, construyen sus aprendizajes ordenando e identificando las cantidades según a las expresiones (muchos, aplicación 
pocos y ninguno). Es el momento de la sistematización o consolidación, utilizando un organizador del aprendizaje. 

d) Formalización.- Los niños y niílas comunican los criterios sobre la ubicación de los objetos en orden cronológico 
según las escenas. 

Evaluación: 

·, 
Dialogamos sobre la actividad realizada; es decir, los ninos y ninas i1escriben secuencialmente la actividad de 

CIERRE 
aprendizaje que han desarrollado (Meta cognición), a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dia de hoy?, ¿Cómo 
empezamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿Cómo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó más?, ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los nii'los y ninas, que lo aprendido debe ser compartido:con sus padres, hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACION: 

INDICADORES DE DESEMPEAO 1 2 3 4 5 6 7" 8 9 10 11 12 13 14 

"expresa la comparación de cantidades de objetos mediante las expresiones ninguno " 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA -10 
XIX. SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACIÓN: 

. . 

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO . 
MATEMÁTICA 

ACTúA Y PIENSA 
COMUNICA Y REPRESENTA IDEAS MATEMATICAS MA TEMA TI CA MENTE EN SITUACIONES DE CANTIDAD 

INDICADORES DE DESEMPEAO 
ACTIVIDAD 

4Aftos 

CONOCEMOS LAS EXPRESIONES "MAS "Expresa las comparaciones de cantidades de objetos mediante las expresiones de: "más que "o "menos que." QUE "O "MENOS QUE." 

XX. DESARROLLO DE LA ACnVIDAD: 
SECUENCIA ESTRA ltGIAS A TRAVES DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS MEDIOS/ INSTRUMENTO 1 

llEMPO OIOACnCA MATERIALES EVALUACIÓN 
Despertar el interés de los nil\os y nil\as: damos inicio la actividad con un juego din~mico: "La sandilla", nos 
desplazamos a un espacio amplio manteniendo el orden y con algunas reglas, se forman 2 circulas (Jo hacen los 
mismos niños y ni/Jas), para responder a la consigna dada;• Era una sandilla gorda gorda, :gorda, gorda que querla Nii'ios y nifias 
ser las més bella del mundo y para poder el mundo conquistar mandaba a los nii'ios por un lado ninas por otro que se Instrumento 
agrupen" musical 

Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los ni nos y ni nas a cerca de la dinámica, a través de las siguientes 
preguntas: 

INICIO ¿A qué jugamos?. ¿Cómo era la sandilla? ¿Quién mandaba qoe nos agrupemos? .¿Para qué? ¿De qué manera SO' 
nos agrupamos?, 

¿ Tenlamos el grupo de ninos més que las nii'ias? Observación 
Propósito y organización: El dla de hoy conoceremos las expresiones "más que "o "menos que." hoy, utilizando sistem~ca 
materiales y recursos del medio, dentro y fuera ·del aula en grupos pequer.os. Material grafico 

Problematizaéión (conflicto cognitivo): Se les presenta un conjunto de im~genes secuenciadas para que observen, 
describan y comparen las diferentes cantidades: ¿Qué materiales hemos utilizado?, ¿Todos los materiales son 
iguales?, ¿Por Qué?, ¿Cómo podemos identificar expresiones "mis que "o "menos que."? ¿Por Qué? 
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Gestión y acompai\amiento del desarrollo de la competencia: (Procesos didácticos) Lista de cotejo 
e) Comprensión del Problema- los ni~os y ni nas recolectan diferentes materiales concretos no estructurados que 

hay en su contexto, observan y analizan 'Observan y manipulan, describen y comparan sus propiedades o 
car~terlsticas (tamanos, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada: "Ubica en un 

Material circulo el elemento que encuentres mAs que elemento y menos que fuera del circ!Jo • 
Los nii'los ·y nillas, dentro del aula, manipulan y observan diferentes materiales concretos estructurados "los estructurado y no 
hongos contenedores•, describen y comparan sus propiedades o caracterlsticas (tamai'los, colores, textura y estructurado. 

o 
formas), según sus saberes previos y la consigna dada: "Ubica los pompones a tos honguitos contenedores de 

..... color rojo más que a los honguitos de color amarillo" ..... Hojas de o Luego, identifican las expresiones "más que "o "menos que. a:: aplicación a:: 
ca: f) Búsqueda de estrategjas.- Los nillos y nii'las proponen diferentes ·formas de ubicar los objetos, manipulan y Cl) 
w observan diferentes materiales concretos estructurados ~Los hlgu!tos contenedores.,.,,..,•, describen y Q 

comparan sus propiedades o caracterlsticas (tarna~os, colores, textura y formas), según·sus saberes;previos y la 
consigna dada: "Sei'lala el contenedor que tenga más contenedores que el otro hongu!tos" Luego, identifican la 

g) Representación (de lo concreto a lo simbólico).- los nii'los y nii'las conjuntamente con el apoyo del docente Material simbólico 
gula, construyen sus aprendizajes ordenando e identificando las posiciones de las siluetas según las escenas:(van Auto, co y hetero 
ubicando siluetas de diferentes objetos: antes de, despuás de}. Es el momento .de la sistematización o Rchas de evaluación 
consolidación, utilizando un o~ganizador del aprendizaje. aplicación 

h) Fonnalización.-los nii'los y nillas comunican los criterios sobre la ubicación de los objetos en orden-cronológico 
según las escenas. 

Evaluación: 
Dialogamos sobre la actividad realizada; es decir, los ni~os y nillas 6escriben secuencialmente la actividad de 

CIERRE aprendizaje que han desarrollado (Meta cognición~ a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el día de hoy?, ¿Gómo 
empezamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿Cómo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó m~?. ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los nii'los y nillas, que lo aprendido debe ser compartido ·con sus padres, hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACIÓN: 

INDICADORES DE DESEMPEAO 1 2 3 4 5 . 6 7 8 9 10 11 
' 12 13 14 

"Expresa las comparaciones He cantidades de objetos mediante las erpresiones de: ·~más 
que "o "menos que." 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA ·11 
XXI. SELECCIÓN DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACIÓN: 

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

MATEMÁTICA 
ACTÜA'Y PIENSA 

COM\.1 NI CA Y REPRESENTA IDEAS MA TEMA TI CA S. MATEMÁTICAMENTE EN SITUACIONES DE CANTIDAD 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 
ACTIVIDAD 

4 Aftos 

"JUGAMOS A REAUZAR 
REPRESENTACIONES CON 10 "Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 10 con material concreto, dibujos". 

OBJETOS" 

XXII. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 
SECUENCIA 

.. 
MEDIOS/ INSTRUMENTO 

DIDACllCA 
ESTRAT~GIASA '(RAVES DE LOS PROCESOS PEDAGÓGICOS MATERIALES 1 EVALUACIÓN nEMPO 

Despertar el interés de los nii\os y nii'las: damos inicio la actividad con una canción titulada "la gallina turuleca•, nos 
desplazamos a un espacio amplio manteniendo el orden y con algunas reglas, se forman 1 círculos, péla responder entonar 
la cancion: Nii\os•y nii\as 

yo conozco a t~na vecina que ha comprado una gallina, Instrumento 
que parece una sardina enlatada. musical 

Tiene ras patas de alambre, 
'J)orque pasa mucho. hambre, 

y la pobre esta todita desplumada. 
Pone huevo en la sala y también en la cocina, 

pero nunca los pone en el coral. . 
INICIO La gallina turuleca es un caso singular, Observación 60' 

la gallina turuleca est~ loca de verdad. sistemMica 
(CORO) Material 

La gallina turuleca ha puesto un huevo, gráfico 
Ha puesto dos, ha puesto tres (turuleca) 

La gallina turuleca ha puesto cuatro, 
lista de cotejo Ha puesto cinco, ha puesto seis (turuleca) 

La Q.allina turuleca ha puestos·siete, 
- Ha puesto acho, ha puesto nueve. 

¿Dónde est~ esa gallinita? 
Déjala pobrecita, déjala ~ue ponga 1 O 

¿Dónde está esa gallinita? 
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Déjala pobrecita, dé jala que ponga 1 O. Material 
Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los niños y niñas a cerca de la canción , a través de las siguientes estructurado y 
preguntas: no 

¿Qué animalito encontramos en la canción?, ¿Cómo era la galflna? ¿Qué ponla la gallina? ¿Cuántos huevos supo la estructurado. Hojas de 
gamna? aplicación 

Prooósito y organización: El dla de hoy conoceremos como •realizar representaciones de cantidades" con objetos 
hasta 1 (}, utilizando materiales y recursos del medio, dentro y fuera del aula en grupos pequeoos. 

Problematización (conflicto cognitivo): Se les presenta un conjunto de imágenes secuenciadas para que observen, 
describan y comparen las diferentes cantidades 
Gestión y acompañamiento del desarrollo de la competencia: (Procesos didácticos) Auto, co y hetero 
i) Comprensión del Problema- Los niños y niñas recolectan diferentes materiales concretos no estructurados que hay evaluación 

en su contexto, observan y analizan observan y manipulan, describen y comparan sus propiedades-o caracterlsticas Material 
(tamaños, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada: "escribo numéricamente dentro del simbólico 
circulo la cantidad de objetos que hay • 
Los niños y niñas, dentro del aula, manipulan y obsetVan diferentes materiales concretos estructurados "la mariquita Fichas de 

o que representa cantidades", describen y comparan sus propiedades o caracterlsticas (tamaños, colores, textura y aplicación 
-J fonnas), según sus saberes previos y la consigna dada: "Ubica dentro de los circulo la cantidades de objetos que nos -J o pidan·. ~ 
~ 

~ Luego, identifican las expresiones ''realizar representaciones de cantidades". 
w 
Q j) Búsqueda de estrategias.- Los nii'tos y nil'las proponen diferentes fonnas de ubicar los objetos, manipulan y obsetVan 

diferentes materiales concretos estructurados "la mariquita que representa cantidades .... , .... •• describen y comparan 
sus propiedades o cél'acteristicas (tamaños, colores, textura y fonnas) 

k) Representación (de lo concreto a lo simbólico).- Los nil'los y ni~as conjuntamente con el apoyo del docente guia, 
construyen sus aprendizajes de realizar representaciones de cantidades con objetos hasta con material concreto. 

1) Fonnalización.- Los ni nos y ni~as comunican los criterios sobre la ubicación de los objetos en orden cronológico según 
las escenas. 

Evaluación: 
Dialogamos sobre la actividad realizada; es decir, los ni~os y niñas describen secuencialmente la actividad de aprendizaje 

CIERRE que han desarrollado (Meta cognición), a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dia de hoy?, ¿Cómo empezamos?, 
¿Qué materiales utilizamos?, ¿Cómo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó más?. ¿Qué no nos gustó? 
Dialogamos con los niños y nii\as, que lo aprendido debe ser compartido con sus padres, hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACIÓN: 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

"Expresa las comparaciones de cantidades de objetos mediante las expresiones de: "más 
que "o "menos que." 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA ·12 

XXIII. SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACION: 

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

MATEMATlCA ACTÚA Y PIENSA 
ELABORA Y USA ESTRATEGIAS MATEMÁTICAMENTE EN SITUACIONES DE CANTIDAD 

INDICADORES DE DESEMPEAO 
ACTlVIDAD 

4Aftos 

"JUGAMOS A CONTAR CANTlDADES "PROPONE ACCIONES PARA CONTAR HASTA 10, COMPARAR U ORDENAR CON CANTIDADES HASTA 5 OBJETOS" HASTA S" 

XXIV. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 
SECUENCIA ESTRA 'rt:GIAS A TRA VES DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS MEDIOS/ INSTRUMENTO 1 

TlEMPO OIOACTlCA MATERIALES EVALUACION 
Despertar el interés de los nlftos y niftas: Iniciamos la activiaad con un juego llamado: "El rey manda", nos 
desplazamos a un espacio de manera ordenada y con algunas reglas, todos los ni~os sentados forman un circulo, y la 
maestra repartirá a cada ninos una caja la maestra se ubicara en el centro del circulo ton un caja de globos inflados, Niflos y nii\as 
el juegos comenzara cunado la maestra ordena con la frase el rey manda que cada ni no ubique dentro del su caja un Instrumento 

globo, asl se realizél'a dicho juego hasta llegar a 5 globos para luego contar cuantos globos tiene cada niflo dentro de musical 

su caja. 
BC..saueda de ·los saberes previos: Dialogamos con los nillos y nillas a cerca del juego, a través de las siguientes 

INICIO preguntas: 60' 
¿Cuál era el titulo de nuestro juego?, ¿Qué tenia la docente dentro de la caja?, ¿Qué ordeno el rey?, 

¿Cuántos globos llegaron a tener cada uno?, ¿conocen al número 5?, ¿serán importantes los números? Observación 

Propósito y organización: El día de hoy conoceremos cuando a contar cantidades hasta 5, utilizando materiales y 
sistemática 

Material grafico 
recursos del medio, dentro y fuera del aula en grupos pequenos. 

Problematizaci6n (conflicto cognitivo): Se les presenta un conjunto de im~genes para que observen, describan e 
identifiquen las diferentes cantidades: ¿Qué materiales hemos utilizado?, ¿Todos los materiales son iguales?, ¿Por 

lista de· cotejo Qué?, ¿Cómo podemos identificar las cantidades? 
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Gestión y acompañamiento del desarrollo de la competencia: (Procesos didácticos) 
e) Comprensión del Problema- Los niflos y nii\as recolectan diferentes materiales concretos no estructurados que 

hay en su contexto. observan y analizan observan y manipulan, describen y comparan sus propiedades o 
Material características (tamaños, colores, textura y fonnas), según sus saberes previos y la consigna dada: "agrupamos 

cantidades según les corresponda número y cantidad." estructurado y no 
Los. ni nos ·y nínas. dentro del ·aula, manipulan y·observan el material concreto estructurado "la mariquita que estructurado. 
representa cantidades" los niños ubican dentro de la mariquita objetos según indica que indique cada tapita que 

o 
estará ubicado en el capérazón de la mariquita ........ , describen y comparan sus propiedades o características 

Hojas de ..... (tamaños, colores, textura y fonnas), según sus saberes previos y la consigna dada: "identifica cantidades y ..... 
cuentan hasta 5" aplicación 

~ 
~ 

~ f) BúSqueda de estrategias.- Los niflos y lliflas proponen diferentes 'fonnas de ubicar los objetos, manipulan y 
w observan diferentes materiales concretos estructurados "la mariquita que representa cantidades", describen o 

y comparan sus propiedades ro caracterlsticas (tamaños. colores, textura y formas). según sus saberes previos y 
Material simbólico la consigna dada. "que elementos largos y cortos podemos encontrar" Luego, Identifican cantidades pél'a contar 

hasta 5. Auto. co y hetero 
g) Representación (de lo concreto a lo simbólico).- Los niflos y niñas conjuntamente con el apoyo del docente Fichas de evalua;i6n 

gula. construyen sus aprendizajes analizando y comparando cantidades y cuentan hasta 5. Es el momento de la aplicación 

1 
sistematización o consolidación, utilizando un organizador del aprendizaje. 

h) Formalización.· Los niños y niñas comunican los criterios sobre la ubicación de los objetos en orden cronológico 
según las -escenas. 

' Evaluación: 
Dialogamos sobre la actividad realizada; es decir, los ninos y ninas ilescriben secuencialmente la actividad de 

CIERRE aprendizaje que han desarrollado (Meta cognición), a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dia de hoy?, ¿Cómo 
empezamos?, ¿Qué materiales utilizamos?. ¿Cómo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó más?, ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los niños y ninas, que lo aprendido debe ser compartido :con sus padres, hermanos mayores y otros 
famifiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACION: . 
: INDICADORES DE DESEMPEAO 1 2 3 4 5 6 T a. 9 10 11 12 13 14 

"Expresa el criterio para ordenar (seriación} hasta 5 objetos de grande a pequefto de largo 
a corto, de grueso a delgado. n 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA 13 
XXV. SELECCION DE CAPACIDADES E INDICAOORES DE EVALUACJON: 

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

MATEMAT1CA .ACTOA Y PIENSA ELABORA Y USA ESTRA'TE,;IAS MATEMATICAMEifTE EN SITUACIONES DE CANTIDAD 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 
ACTIVIDAD 

4 Aftos 

"JUGAMOS A ORDENAR LA "Emplea estrategia$ basadas en el ensayo y error,. para resolver problemas para contar hasta 10, comparar u otdenar 
SECUENCIA POR FORMA" cantidades hasta 5 con apoyo de material concreto" 

XXVI. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 
SECUENCIA ESTRA T~GIAS A TRA VES DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS MEDIOS/ INSTRUMENTO 1 TIEMPO DIDACTICA MATERIALES EVALUACION 

Despertar el interés de los niftos y nlftas: Iniciamos con la sesión· con un juego dinámico: "soy una serpiente", nos 
desplazamos a un espacio de manera ordenada y con algunas reglas, los niilos esta'án sentados en el suelo la docente 
ira cantado la canción: soy t~na serpiente que anda por el mundo blJscando una parte de mi cola, y preguntara a cada 
nino ¿quiere ser usted una parte de mi cola? cada nino ira pasando por las piernas de los nii\os intercalado un niño y 
una nina hasta finalizar oon·toda la cantidad de los niño luego se formara una fila para poder observar la secuencia. 
Búsaueda de los saberes previos: Dialogamos con los niños y niñas a cerca de la dinámica, a través de las siguientes 
preguntas: 

IKICIO ¿A qué jugamos?, ¿Por dónde pasamos?, ¿Qué formamos?, 60' 
¿Cómo estaba formada la fila? 

Propósito y organización: El dla de hoy jugamos a ordenar secuencias materiales y recursos del medio, dentro y Observación 

fuera del aula en grupos pequenos. ¿Será importante ordenar por secuencias? ¿Por qué? ¿Qué pasarla si no 
sistemática 

ordenamos por secuencias?' 

Problematización (confficto cognitivo): Se les presenta en conjuntos de objetos para que observen, describan y 
comp~en los diferentes colores. forma, tamaflo: ¿Será importante ordenar en secuencia? ¿Por qué? ¿Qué pasarla si 

Lista de cotejo no existieran las secuencias? 
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Gestión y acompai\amiento del desarrollo de;. la competencia: (Procesos didácticos) 

e) Comprensión del Problema .• los nil\os y niflas recolectan diferentes materiales concretos no estructurados que 
hay· en su contexto, observan y analizan observan y manipulan, describen y comparan sus propiedades o 
caracterlsticas (tama~os, colores, textura y formas), según Sl!S saberes previos y la consigna dada.. Ordena la 
secuencia rojo, amarillo, rojo, ........ ¿Quiérl sigue? 

o 
los niflos y nil\as, dentro del aula, manipulan y observan el material concreto. estructurado, "la gallina que 

...J ordena sus huevos" .... los ninos ordenar la ~uencia de los huevos según los colores, descri~e, analiza, 

...J manipula. Y compara sus propiedades o características (tam~os, colores, textura y formas). Hojas de o 
" f) Búsqueda de estrategias.· los niflos y Aínas proponen diferentes ·formas de ubicar los objetos, manipulan y aplicación 
" ~ 

' 
observan el material ,estructurado la gallina que ordena s.us huevos ....... , describen y comparan sus 

w pr~iedades o caracteristicas :(tamaf\os, colores, textura y formas). según sus saberes previos y la consigna dada: e 
·¿Qué color sigue en la: secuencia?". 

g) Representación (de ló. concreto a lo simbólico).· Los niflos y nif\as conjuntamente con el apoyo ~el docente 
.. gul~. construyen sus aprendizajes ordenando e identificando lat secuencia de las fOrmas según los colores dados 

Auto, co y hetero para luego saber el color que le sigue y tener un resultado. Es el momento de la sistematización o consolidación, 
utililando un organizador del aprendizaje. evaluación 

h) Formalización.· Los nmos y ni~as comunican los criterios sobr.e la ubicación de los objetos en orden c::ronológico 
según las escenas . . 

Evaluación: 
Dialogamos sobre la actividad realizada; es decir, los nii'los y ninas <!escriben setuencialmente la actividad de 

CIERRE aprendizaje que han desarrQIIado (Meta cognición~ a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dla de hGy?, ¿Cómo 
empezamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿Cbmo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó m~?. ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los ninos y nif\as, que lo aprendido debe ser compartido:con sus padr,es, hermanos may~res y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACIÓN: 

INDICADORES DE DESEMPEAó. 1 2 3 4 5 . 6 7 . 8 9 10 11 12 13 14 

"identifica cantidades y~ acciones de quitar hasta 5 objetos ·en situaciones lúdicas y con 1 

soporte concreto" l 
1 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA 14 
XXVII. SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACION: 

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

.ACTUA Y PIENSA 
MATEMÁTICA MATEMATIO..MENTE EN SfTUAC!a4ES DE MATEMATIZA SITUACIONES 

REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO. 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 
ACTlVIDAD 

4Aí'ios 

"JUGAMOS A ORDENAR LA "Reconoce los datos o elementos (hasta 2) que se npiten en una situación de regularidad y los expresa .en un pattón de 
SECUENCIA POR COLORES" repetición." 

·XXVIII. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 
SECUENCIA ESTRAT~GIASA TRAVES DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS MEDIOS/ INSTRUMENTO 1 

nEMPO DIDACTJCA MATERIALES EVALUACION 
Despertar el interés de los nií'ios y nií'ias: Iniciamos con la sesió~con un juego dinámico: "soy una serpiente", nos 
desplazamos a un esp~io de manera ordenada y con algunas reglas, los nii'los estará~ sentados en el suelo cogiendo 
un listón de colores diferentes un nii'lo rojo y otro nii'lo amarTillo la docente ira canta® la canción: soy una serpiente 
que anda por el mundo buscando una parte de-mi cola, y preguntara a cada nii'lo ¿quiere ser usted una ¡parte de mi 
cola? cada nii'lo ira pasando-por las piernas de tos ninos intercalado los colores un nii'lo con el listón rojo otro ni no con 
el listón amarTillo hasta finalizar con toda la cantidad de los nii'lo luego se formara una fila para poder ·observar la 
secuencia de colores que se ha armado. 
Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los ninos y nii\as a cerca de la din~ica, a través de las siguientes 

INICIO pregunta.s: 60' 
¿A qué jugamos?, ¿Por dónde pasamos?, ¿Qué tentamos en la mano?, Observación 

¿De qué colores eran los listones?, ¿Qué fórmanos con los listones?, ¿Qué c®res seguirán despaés? sistemática 

Propósito y organización: B dla de hoy jugamos a ordenar secuencias de colores utilizando recursos del medio, 
dentro y fuera del aula en grupos pequeftos. ¿Será importante ordenar por secuencias de colores? ¿Por qué? ¿Qué 
pasaría si coloco dos colores iguales juntos? 

Problematización (conflicto cognitivo): Se les presenta en conjuntos de objetos para que observen, tlescriban y Lista de cotejo 
comparen los diferentes coRJres, forma, tamai\o-: ¿Será importante la secuencia de colores? ¿Por qué? ¿Qué pasarla 
si coloco dos colores iguales juntos? 
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Gestión y acompañamiento del desarrollo da; la competencia: (Procesos didácticos) 

i) Comprensión del Problema.- Los nii\os y ni~as recolectan diferentes materiales concretos no estructurados que 
hay en su contexto, observan y analizan observan y manipulan, describen y comparan sus propiedades o 
caracterlsticas (tama~~s. colores, textura .Y formas), según sus saberes previos y la consigna dada Ordena la 
secuencia rojo, amarillo, rojo, ........ ¿Quiéntsigue? 

Hojas de Los nir'los y ni~as. d~ntro del aula, manipulan y observan el material concreto estructurado, "la trompita de 
9 colores" ..... Los niños ordenar la secuencia de los aros según los colores, describe, analiza, manipula y aplicación ...., 

compara sus propiedades o caracterlsticas (tamar'los, colores. textura y formas). ~ 
&:K: j) Búsqueda de estrategias.- los ninos y trinas proponen diferentes formas de ubicar ros objetos, manipulan y 
~ observan el material estructurado la trolf'?ita de los colores ....... , describen y comparan sus propiedades o 
al caracterlsticas (tama~os. colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada: "¿Qué color Q 

sigue en la secuencia?". 
Auto, co y hetero k) Representación (de 10, concreto a lo simbónco).· Los ninos y ninas conjuntamente con el apoyo del docente 

gula, construyen sus aprendizajes ordenando e identificando 1~ secuencia de las colores dados para luego saber evaluación 
el color que le sigue y tener un resultado. Es el momento de la sistematización o consolidación, utilizando un 
organizador del aprendizaje. 

1) For.mali.zación.- los nir'los y ni nas comunican los criterios sobre la ubicación de los objetos en orden cronológico 
seQún las escenas. 

Evaluación: 
Oiatogatnos sobre la actividad realizada; es decir, los ni~os y niñas ~escriben sa;uencialmente la actividad de 

CIERRE aprendizaje que han desarrollado (Meta cognición), a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dla de hoy?, ¿Cómo 
empezamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿C6mo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustO más?, ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los niflos y nir'las. que lo aprendido debe ser compartido·con sus padl:es. hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACIÓN: 
.. 

INDICADORES DE DESEMPE~() 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1~ 11 12 13 14 

"Identifica cantidades y, acciones de quits.r hasta 5 objetos •en situaciones lúdicas y con : 

soporte concretan 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA ·15 
XXIX. SELECCIÓN DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACIÓN: 

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

ACTUA Y PIENSA 
MATEMATICA MATEMÁTICAMENTE EN SITUACI~ES DE COMUNICA Y REPRESENTA IDEAS MATEMÁTICAS; 

REGULARIDAD. EQUIVALENCIA Y C:AMBIO. 

INDICADORES DE DESEMPEAO 
ACTIVIDAD 

4Aftos 

*ME DIVIERTO DIBUJANDO" "Representa un patró~ de repetición (hasta 2)" 

XXX. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 
SECUENCIA 

.-. 
MEDIOS/ INSTRUMENTO 1 

DIOACTICA ESTRATÉGIAS A TRAVES DE LOS PROCESOS PEDAGÓGICOS MATERIALES EVALUACIÓN TIEMPO 

Despertar el interés de los: niños y niñas: Iniciamos la actividad contando un cuento a través de siluetas-titulado: "el Ninos y niftas 
nuevo niño de mi jardfn", nos desplazamos a un espacio amplió de manera ordenada y con algunas reglas. se forman Instrumento 
un circulo (lo hacen Jos mismos niños y niñas). para que la maestra empiece a narrar el cuento, al finalizar el cuento musical 
se les dará a los niftos una hoja para que representen lo que más le gusto del cuento. 
Búsaueda de ·tos saberes previos: Dialogamos con los niftos y nii'las a ·cerca del cuento, a través de las siguientes 
preguntas: 

INICIO 
¿CuAl era el títolo del cuento?, ¿Qué personajes encor'ltrarnos?, ¿Qué paso con el nii'lo nuevo'?, 

60' ¿Será correcta la conducta de los demas nillos? 
¿Les gusto dibujar lo que más les agrado?, ¿Por qué? Observación 

sistemética 
Propósito y organización: El dla de hoy observaremos y dibujaremos lo que más nos agrada. utilizando materiales y Material grafico 
recursos del medio, dentro y fuera·del aula en grupos pequellos. 

Problematizaeión (conflicto cognitivo): Se les presenta un conjunto de imágenes secuenciadas para q11e observen, 
describan y comparen y dioojen: ¿Qué materiales vamos a utilizado?, ¿Por qué?, ¿Gómo lo podemos representar?. Usta de-cotejo 

' ¿Por qué? 
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Gestión y acompañamiento del desarrollo de la competencia: (Procesos didácticos) 
i) Comprensión del Problema .• Los nii\os y nii\as recolectan diferentes materiales concretos no estructurados Material 

que hay en su contexto, observan y analizan observan y manipulan, describen y comparan !y lo estructurado y no 
representan ), según sus saberes previos y la consigna dada: "oibuja lo que mtls te agrado de la historia" estructurado. 
Los ·nii\os y nir'las, dentro del aula, manipulan y observan diferentes siluetas materiales concretas 

o estructuradas ·El cartelito es como mi espejo", los nir'los dibújaran lo que 1más le agrado de la secuencia 
Hojas de .... de imágenes . ..... 

o aplicación 
0:: j) Búsqueda de estrategias.· Los ñii'los y nir'las proponen diferentes formas de ubicar las imágenes, a: 
~ manipulan y observan diferentes imágenes materiales concretos estructurados ·e cartelito es como mi 
w espero ..... ", describen y comparan ·sus propiedades o caracterlsticas (tamanos, colores, textura y formas), e 

según sus saberes previos y la consigna dada: "dibuja en la pizarra lo que mas te agrado de la historia. 
k) Representación (de lo concreto a lo simbólico).· Los ninos y ninas conjuntamente con el apoyo del docente Material simbólico 

' gula, construyen sus aprendizajes ordenando, para luego dibujarfo. Es el momento de la sistematización o Auto, co y hetero 
consolidación, utilizando un organizador del aprendizaje. Fichas de evaluación 

1) Formalización.· Los nh'los y ni nas comunican los criterios sobre la ubicación de los objetos en orden cronológico aplicación 
según las escenas. 

Evaluación: 
' Dialogamos sobre la actividad realizada; es decir, los nir'los y nir'las oescriben secuencialmente la actividad de 

CIERRE aprendiiaje que han desarrollado (Meta cognición), a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dia de hoy?, ¿COmo 
empezamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿Cómo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustO mas?, ¿Qué no nos gustO? 

Dialogamos con los ninos y nil\as, que lo aprendido debe ser compartido:con sus padres, hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACIÓN: 

INDICADORES DE DESEMPEAO 1 2 3 4 5 . 6 ¡ , 8 9 10 11 12 13 14 

"Realiza diversas representaciones de agrupación de objetos según un criterio con material 
concreto y grafico" 

30 



SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA '16 
XXXI. SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACION: 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCI~IENTO 
1 

.ACTUA Y PIENSA 
MATEMÁTICA MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES OE COMUNICA Y REPRESENTA IDEAS MATEMÁTICAS 

REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO. 

INDICADORES DE DESEMPEtíO 
ACTIVIDAD 

4Años 

"ME DIVIERTO AL "Expresa las relaciones entre objetos de dos colecciones con soporte concreto. Dos elementos) con su cuerpo, con material 
CORRELACIONAR" concreto.•. 

XXXII. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 
SECUENCIA ESTRA TÉGIAS A TRAVES DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS MEDIOS/ INSTRUMENTO 1 TIEMPO DIDACTICA MATERIALES EVALUACION 

Despertar el interés de los niños y nil\as: Iniciamos la actividad con un juego dinámico: "Mi ropero travieso", nos 
desplazamos a un espacio amplio en orden y con algunas reglas, :forman un circulo para dar la siguiente consigna:· 
·me pongo lo que me toca•, la docente sacara del ropero una prenda de vestir y al nii'IO que le toca 10 se pondril con Nifios y nif'las 
esta juego habril niños que no les toque su prenda de vestir del mismo tamaf'lo al finalizar se observara que a los nif'los Instrumento 
no les da la prenda de vestir que les toco. musical 

Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los niños y niñas a cerca de la dinilmica, a través de las siguientes 

INICIO preguntas: 60' 
¿A qué jugamos?, ¿Cómo nos agrupamos?, ¿Cuántos grupos formamos?, ¿Cómo nos dio la ropa? 

¿Estuvieron cómodos con la ropa que se punieron?, ¿Por qué? 
Obse~ión 

Propósito y oraanización:IEste dia conoceremos la correspondencia mediante nuestro cuerpo, materiales concretos sistemática 
y grilficos. Material grafico 

Problematización (confUcto cognitivo): Se les presenta un conjunto de imilgenes secuenciadas para que observen, 
describan y comparen para'luego correlacionar según corresponda: 

¿Qué materiales:hernos utilizado?, ¿Todos los materiales son iguales?, ¿Por Qué?. 
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Gestión y acompañamiento del desarrollo de la competencia: (Procesos didácticos) Lista de-cotejo 

.. e) Comprensión del Problema.- Los ninos y ninas recolectan diferentes materiales concretos no estructurados que 
hay en su contexto, observan y analizan -observan y manipulan, describen y comparan sus propiedades o 
características (tamaffos, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada: "relacionamos 

Material según corresponda" 
Los nitlos y nitlas, dentro del aula, manipulan y observan diferentes materiales concretos estructurados las estructurado y no 
"monecas con sus gorras que le corresponde ....... ", describen y comparan sus propiedades o caracterlsticas estructurado. 

o 
(tamanos, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dad: "coloca su gorra a la mutleca 

~ que le corresponde" 
~ Hojas de o Luego, identifican las correspondencias. ~ aplicación ~ 

< f) Búsqueda de estrategias.- llos nitlos y nitlas proponen diferentes formas de ubicar los objetos, manipulan y V) 
w observan diferentes materiales concretos estructurados "la muñeca con sus go"as que les corresponde ...... ", e 

' describen_ y comparan sus propiedades o caracterlsticas (tamatlos, colores, textura y formas), según sus saberes 
previos y la consigna dada: "ubiquen las gorra que le corresponde a cada muneca• 
Luego, identifican las correspondencias. Material simbólico 

g) Representación (de lo concreto a lo simbólico).· Los ninos y nitlas conjuntamente con el apoyo del docente Aúto, co y hetera 
gula, construyen sus aprendizajes de correlacionar correspondencias. Es el momento de la sistematización o !=ichasde evaluación 
consolidación, utifizando un organizador del aprendizaje. aplicación 

h) Fonnalización.- Los niilos y ninas comunitan los criterios sobre la ubicación de los objetos en orden-cronológico 
según las ·escenas. 

Evaluación: 
Dialogamos sobre la actividad realizada; es decir, los nií'los y ninas ~escriben secuencialmente la actividad de 

CIERRE aprendizaje que han desarrollado (Meta cognición), a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dia de hoy?, ¿Cómo 
empezarnos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿Cómo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó mas?, ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los nií'los y nií'las, que lo aprendido debe ser compartido rcon sus padres, hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACIÓN: 

INDICADORES DE DESEMPEAO 
•. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 . 11 12 13 14 

"Expresa la comparación de cantidades de ·objetos mediante las expresiones de 
"muchos", "pocos". 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATrVA 17 
XXXIII. SELECCIÓN DE CAPACIDADES E INDICADORES DE EVALUACIÓN: 

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

·ACTUA Y PIENSA 
MATEMAnCA MATEMATJCAMENTE EN SfTUACIONES OE RAZONA Y ARGUMENTA GENERANDO IOEAS MATEMATICAS. 

REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO. 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 
ACllVlDAD 

4Aftos 

"ME DMERTO AGRUPANDO" "Explica con su propio lenguaje las razones al continuar un patrón de repetición" 

XXXIV. DESARROLLO DE LA ACnVIDAO: 
SECUENCIA ESTRA TÉGIAS A TRA VES DE LOS PROCESOS PEDAGÓGICOS MEDIOSI INSTRUMENTO 1 nEMPO 
DIDACnCA MATERIALES EVAlUACIÓN 

Despertar el interés de los niftos y niftas: Iniciamos la actividad con un juego dinémico: "la gallinita ciegan, nos 
Ninos y nil'las 

desplazamos a un espacio amplió·de manera ordenada y con algunas reglas, (lo hacen los mismos niitos y niffas), Instrumento 
para fonnar una ronda y cada nil'lo tendrá en su pecho una textura ejemplo: lija, corrugado, algodón, cartulina musical 
plastificada, etc. El juego inicia el nil'lo que esta vendado los ojos tiene que coger a un nil'lo y adivinar tocando que 
textura esta en su pecho describir asilos realizara cada nil'lo para luego dialogar del juego. 
Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los nii\os y nil'las a cerca de la dinámica, a través de las siguientes 

INICIO 
preguntas: 

60' 
¿A qué jugamos?, ¿Qué se les coloco en su pecho?, ¿Qué tenia que hacer el níHo vendado?, 
¿Alguna vez ustedes tan tocado eses texturas?, ¿Cómo se sienten al tocar eses texturas? Observación 

sistem~ca 
Propósito y organización: El dla de hoy conoceremos las texturas, utilizando materiales y recursos del medio, dentro Material graflco 
y fuera 6el aula en grupos pequei\os. 

Problernatlzaclón (conflicto cognitivo): Se les presenta un conjunto de imágenes con diferentes texturas para que 
observen, describan y comparen llas diferentes fonnas y texturas: ¿Qué materiales hemos utilizado?, ¿Todos los Lista de:cotejo 
materiales son iguales?, ¿Por qué?, ¿Qué textura sonr?, ¿Por qué? 
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Gestión y acompañamiento del desarrollo de. la competencia: (Procesos didácticos) 

m) Comprensión detProblema.- Los ni~os y niHas recolectan diferentes materiales concretos no estructurados Material 
que hay en su contex1o, observan y anartzan observan y manipulan, descfiben y comparan sus estructurado y no 
propiedades o caracterlsticas (tama~os, colores, textura y. formas), según sus saberes previos y la consigna estructurado. 
dadá: "toco toda las texturas para luego describir. 

Los ni~os y nillas, dentro del aula, manipulan y obsetVan diferentes materiales concretos estructurados "mi Hojas de 
libro de texturas", describen y comparan sus propiedades o caracterlsticas (tamai'los, colores, textura y aplicación 

o formas), según sos saberes previos y la consigna dada: "pega en una hoja cada teXtura que conociste• ..., 
.;..1 
o 
0::: Búsqueda de estrategias.- Los ni nos y niHas proponen diferentes formas de ubicar los objetos, manipulan 0::: 

~ y obsetVan diferentes materiales concretos·estructurados "mi libro de texturasn describo sus propiedades 
. w o caracterlsticas (tamallos, colores, textura y formas), se-gún sus saberes previos yaa consigna dada: "pega Material simbólico 9 

en una hoja cada textura que conociste• Auto, co y hetero 
Fichas <fe evalua:iOn 

n) Representación (de lo concreto a lo simbólico).· Los nillos y nillas conjuntamente con el apoyo del docente aplicación . gula, conStruyen sus aprendizajes ordenando, identificando las texturas de las siluetas según las colores, formas 
para luego describir. ~s el momento de. la sistematización o consolidación, utilizando un organizador del 
aprendizaje. 

O) Fonnalización.· Los ninos y nii'las comunican los criterios sobre la ubicación' de los objetos en orden ~ronoiOgico 
según las -escenas. 

Evaluación: 
· Dialogamos sóbre la actividad realizada; es 'decir, los nillos y nillas Clesaiben secuencialmente la actividad de 

CIÉRRE · aprendizaje que han desarrollado (Meta cognición), a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dia de hoy?, ¿Cómo 
empezamos?, ¿Qué materiales· utilizamos?, ¿COmo utiicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó m~?. ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los ninos y ninas, que lo aprendido debe ser compartido:con sus padres, hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACIÓN: 
•• " 

INDICADORES DE óESEMPEÑG ' 5 ~ 
.. 

., : t i -!' 1 2 3 4 .'· 6 7 (' 8 ~ 9. 1~ 11' 12 13 14 !· ' ' r .. .. 
"Realtza diversas representaciones de agrupación de objetos :según un criterio con material 
concreto y grafico" 
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Problernatización (conflicto eognitivo): Se les presenta un conjunto de figuras geométricas para que observen, 
Lista de cotejo describan y comparen las ciferentes formas y Golores: ¿Qué materiales hemos utilizado?, ¿Todos los materiales son 

iguales?, ¿Porqué?, ¿Cómo lo podemos diferencié!'?, ¿Por qué? 
Gestión y aeompai\amiento del desarrollo de~ la competencia: (Procesos didtlcticos) 

a) Comprensión del Problema.- Los nil\os y niftas recolectan diferentes materiales concretos no estructurados 
que hay en su contexto, observan y analizan observan y manipulan, describen y comparan sus 
propiedades o car.acterlsticas (tamanos, colores, textura y formas), según sus saberes previos y ~a consigna 
dada: •agrupamos de acuerdo a las caracterlsticas a cada figura geométrica· 
Luego, identifican la ubicación de los objetos que manipulan 
Los nii'los y nii'las, dentro del aula, mBlJ/pulan y obseTVan diferentes materiales concretos estructurados •¡as 
cajitas de mis fig!Jras geométricas•, describen y comparan sus propiedades o caracterlsticas (tamanos, 

() 
colores, textura ylformas), según sus 'Saberes previos y la consigna dada: •observa cada figura geométrica y Material 

...1 ublcalo en la caja que re corresponde .. estructurado y no 

~ Luego, identifican la ubicación de los tninos y nii'las para agrupanos. estructurado. Hojas de 
a:: aplicación 
~ b) Búsqueda de estrategias.- Los nii'los y ni nas proponen diferentes formas de ubicar los objetos, manipulan 
w y obseTVan diferentes materiales ccn:retos estructurados *las cajitas de mis figuras geométricas •••.• ", o 

describen y C0111Ji1aran sus propiedades o caracterlsticas (tamaf'los, colores. textura y formas), según sus 
saberes previos y ta consigna dada: "observa cada figura geométrica y ublcalo en la caja que le corresponde" 
Luego, identifican la ubicación de las siluetas agrupa. 

e) Representación (de 1~ eoncreto a lo simbólico).- Los nirlos y nii'las conjuntamente con el apoyo del docente 
gula, construyen sus aprendizajes ordenando, identificando las figuras geométricas planas según las colores, 
formas para luego agruparlos. Es el momento de la sistematización o consolidación, utilizando un organizador del 
aprendizaje. 

d) Formalización.- los nmos y nif\as comunican los criterios sobre la ubicación de los objetos en orden ·cronológico 
según las escenas. 

Evaluación: 
Dialogamos sobre la actividad realizada; es t1ecir, los nif\os y ninas describen secuencialmente la actividad de 

CIERRE aprendiz~je que han desarrollado (Meta cognición~ a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dla de hoy?, ¿Cómo Material simbólico Aulo, co y hatero 
empezamos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿Como ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustO más?, ¿Qué no nos gustó? evaluación 
Dialogamos con los nirlos y nif\as, que lo aprendido debe ser compartido con sus padres. hermanos mayores y otros Fichas tle 
familiares de la casa y comunidad. aplicación 

IV. EVALUACIÓN: 

INDICADORES DE DESEMPEAG 1 
1 

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

·Rea~za diversas representaciones de agrupación de objetos según un criterio con material 
concreto y grafico· 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA 19 
111. SELECCIÓN DE CAPACIDADES E INDICAt>ORES DE EVALUACIÓN: 

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

ACTUA Y PIENSA 
MATEMAllCA MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES tJE GESTION COM4HICA Y REPRESENTA IDEAS MATEMATICAS. 

DE DATOS E INCERTIDUMBRE 

ACtiVIDAD 
INDICADORES DE DESEMPEAO 

4Años 

"RECONOCIENDO LARGO CORTO" "Expresada longitud de dos objetos su entorno al compararlos, empleando Expresiones "ese es la tgo", "este es corto". 

IV. DESARROLLO DE LA ACllVlDAD: 
SECtíJENCIA 

' ' 

MEDIOS/ INSTRUMENTO 1 
DIDACllCA EST'RA lÍGIAS A TRA VES DE LOS PROCESOS PEDAGÓGICOS MATERIAlES EVALUACIÓN llEMPO. 

Despertar el interés de los niños y niftas: Iniciamos la actividad ron un ·canto de rondas: "Soy una serpiente", nos 
desplazl!mos a un espacio de manera ordenada y con algunas reglas, todos los niños sentados forman un circulo, la 
docente juntamente con los niftos entonara la c~nción mencionada para asl moverse éi1ritmo y formar parte de la cola Nioos y niilas 
de la serpiente), cuando dejamos de entonar se déd la siguiente 'onsigna: ¿Quiere ser usted una parte tle mi cola? Instrumento 
Para luego formar una fila con todos los nii'los. musical 

Búsqueda de los saberes previos: Dialogamos con los nii'los y niñas a cerca de la dinamica, a través de las siguientes 

lttCIO preguntas: 60' 
¿Qué canción entonamos?, ¿Qué buscaba la serpiente?, ¿Quiénes formaban una parte de su cola?, 

¿Al iniciar la canción como era la cola de la serpiente?, ¿/4J finaliZar la canción como. era la cola de la serpiente? 
Observación 

ProDósfto y organización: El dla de hoy conoceremos cuando es lago y corto, u1ilimndo materiales y recursos del :sistematica 
medio, dentro y fuera del aliJa en grupos pequeoos. Material grafico 

ProblematizaCi6n (conflicto cognitivo): Se les presenta un conjunto de imágenes para que observen. describan e 
identifiquen las diferentes longitudes: ¿Qué materiales hemos utifizado?, ¿Todos los materiales son igu~es?, ¿Por 
aué?, ¿Cómo podemos identificar si es largo o corto? 
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Gestión y acompaftamiento del desarrollo de la competencia: (Procesos didácticos) lista de cotejo 
a) Comprensión del Problema.- Los niftos y niñas recolectan diferentes materiales concretos no estructurados que 

hay en su contexto, observan y analizan observan y manipulan, describen y comparan sus propiedades o 
caracteristicas (tamaños, colores, textura y formas). según sus saberes previos y la consigna dada: ·a los 

Material elementos largos lo ubicamos en un circulo y a los cortos fuera el circulo" 
Los. ninos y niñas, dentro del aula, manipulan y observan el material concreto estructurado las "mis casitas estructurado y no 
dlférentesn ....... , describen y comparan sus propiedades o Garacterlsticas {tamaños, colores, textur13 y formas), estructurado. 

9 según sus saberes previos y la consigna dada: "identifica que oruga es larga y cual es corta" ...., 
o 
c.:: b) Bú$queda de estrategias.- los nil,os y ninas proponen diferentes formas de ubicar los objetos, manipulan y Hojas de IX 

~ obsetVan diferentes materiales concretos estructurado mis casitas diferentes, describen y comparan sus aplicación 
~ propiedades o caracteristicas (tamaños, colores, textura y formas), según sus saberes previos y la consigna dada. 

"que elementos largos y cortos podemos encontrar" luego, identifican las longitudes de los elementos largo y corto 
que encuentran en la casa. 

e) Representación (de IQ concreto a lo simbóllco).-los niños y niñas conjuntamente con el apoyo del docente 
Material simbólico gula, construyen sus aprendizajes analizando y comparando las longitudes de largo y corto. Es el momento de la 

sistematización o consolidación, utilizando un organizador del aprendizaje. AIÑJ, co y hetero 
d) Fonnalizaclón.- los nitlos y ninas comunitan los criterios sobre la ubicación de IGs objetos en orden tronol6gico Fichas iJe evaluación 

según las escenas. aplicación 

Evaluación: 
: Dialogamos sobre la actividad realizada; es ttecir, los niños y niñas describen secuencialmente la actividad de 

Clt:RRE aprendizaje que han desarrollado (Meta cognición), a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dla de hoy?, ¿Cómo 
empezanos?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿Cbmo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gustó mas?, ¿Qué no nos gustó? 

Dialogamos con los niños y niñas, que lo aprendido debe ser compartido con sus padres, hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACION: 
. . -

INDICADORES DE DESEMPEAO 1 ' 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 '13 14 

"Expresa el criterio para ordenar (seriación) hasta 5 objetos de grande a pequeño de largo 
a corto, de groeso a delgado. n 
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. SESIÓN DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVA 20 
V. SELECCION DE CAPACIDADES E INDIC~DORES DE EVALUACION: 

ÁREA COMPETENCIA CAPACIDAD 1 CONOCIMIENTO 

.ACTUA Y PIENSA 
MATEMÁnCA MATEMATlCAMEHTE EN SITUACIONEStlE GESTION ELABORA Y USA ESTRATiEGIAS 

DE DAlOS E INCERTIDUMBRE 

INDICADORES DE DESEMPEAO 
ACnVIDAD 

4Ail0s 

"ME DlVIERTO AL DESPLAZARME" "Usa estrategias de ensayo y error entre pares para resolver problemas de desplazamientos y ubicación." 

VI. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: 
SECUENCIA ESTRAltGIAS A TRAVES DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS 

MEDIOS/ INSTRUMENTO 1 1iEMPO 
DIDACnCA MATERIALES EVALUACION 

Despertar el interés de lo~ niilos y niftas: Iniciamos la actividad con una dinámica: "El perro y el Qato", nos 
desplazamos a un espacio de manera ordenada y con algunas reg!as, habrá dos líneas paralelas separa~as por dos 
metros. ll:.os nii'los de una fila_serán los perros, el otro grupo seran los. gatos. Si la profesora grita •perro·, éstos intentarán Nif\os y ninas 
pillar a los gatos antes de q4e llegue a una senal delimitada. Y también seril igual con los •gatos•. Instrumento 

musical 
Búsqueda de los saberes previos: Dialoga~ con los nii\os y nil'tas a cerca de la dinámica. a través de las siguientes 
preguntas: 

INICIO ¿Cuál era; el titulo del juego?, ¿Qué animales habla?, ¿por dónde fu~ro los perros?, 60' 

¿Se dejaron atraphr rápido?, ¿Qué hubiera pasado si no se movlan rápido o buscaban un camino? 

Propósito y organización: El dla de hoy conoceremos como desplazarnos de un lugar a otro, utilizando materiales y Observación 
recursos, del medio, dentro y fuera del aula en grupos peque nos. :sistemática 

Problematización (conflict9 cognitivo): Se les presenta un conj~nto de im~genes para que observen, describan e Material grafico 

identifiquen las diferentes lugares para desplazarse dentro de un lugar determinado: ¿Qué materiales he~ utilizado?, 
¿ Todosllos materiales son iguales? ¿Por oué? 1.oor dónde se desolazaron? 
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' 
Gestión y acompañamiento del desarrollo de· la competencia: (Procesos didácticos) 
e) Comprensión del Problema.- Los nii\os y nii\as recolectan diferentes materiales concretos no estrucrurados que Lista de cotejo 

hay en su contexto, observan y analizan observan y manipulan, describen y comparan sus propiedades o 
caracterlsticas (tamaflos, colores, textura y formas), según sus saberes previos y latonsigna dada: "porque camino 
debO de ir para llegar a la casa• 
Los. ni nos ·y niflas, denb"o del 'aula, manipulan y observan el· material concreto estructurado las "mi mapa para Material 

9 
ubicar ef:hueso" ....... , describen y comparan .sus propiedades o caracterfsticas (tamanos, colores, textura y estructurado y no 
formas), según sus saberes previos y la consigna dada: "obsetva bien el mapa y luego me desplazo pera llegar al estructurado. .... o hueso· 

1:11: 
1:11: 

~ f) BúSqueda de estrategias.- los niflos y nii'las proponen difErentes formas de ubicar los objetos, manipulan y Hojas de 
~ observan diferentes materiales concretos estructurado para desplazarse, describen y comparan sus propiedades aplicación 

o caracterlsticas (tamanos, cotores, textura y formas), según sus saberes previos y ita consigna dada. •como puedo 

g) 
llegar a la puerta del salón" Luego, identifican los movimientos,rpara desplazarse. 
Representación (de lo concreto a lo simbólico).· Los nii\os y niflas conjuntamente con el apoyo ~el docente 
gula, construyen sus aprendizajes analizando y comparando las longitudes de largp y corto. Es el momento de la 
sistematización o consolidación, utilizando un organizador del ~prendízaje. Mata:ial simbólico 

h) Fotmalízación.-los niños y niflas comunican los criterios so~e la ubicación de los objetos en ordenq:;ronológico AIJ.o, co y hetero 
según las escenas. Fichas Cle evalua:ión 

Evaluación: 
aplicación 

Dialogamos sobre la actividad realizada; es t:lecir, los nii\os y ninas describen secuencialmente la actividad de 

CIÉRRE aprendizaje que han desarrollado {Meta cognición), a través de preguntas: ¿Qué aprendimos el dia de hoy?, ¿Cómo 
empezélllOs?, ¿Qué materiales utilizamos?, ¿Cbmo ubicamos los objetos?, ¿Qué nos gt¡st6 más?, ¿Qué no nos gustó? 

Dialogat:nos con tos ninos y ninas, que lo aprendido debe ser compartido ·con sus padres, hermanos mayores y otros 
familiares de la casa y comunidad. 

IV. EVALUACION: 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 1 ' 2 3 4 5 6 7. 8 9 10 11 12 '13 14 
1 

"Expresa el criterio par1. ordenar (seriación) hasta 5 objetos de grande a pequeño de largo 
a cofto, de grueso a delgado. n 
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