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RESUMEN

El presente trabajo se orienta a determinar el nivel de influencia de la
metodologias alternativas en el desarrollo de las competencias del area de
C.T.A., para el cual se utilizd el método analitico — sintético, con el propdsito de
contribuir a la solucion del problema “nivel de influencia”. Por consiguiente
validando la hipétesis de investigacion que nos dice: las metodologias
alternativas que utilizan los docentes influyen, positivamente, en el desarrollo
de las competencias del area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente en la

I.E.S. M/Mx. “Maria Parado de Bellido” — Pauza Ayacucho en el afio 2016.
Finalmente, las metodologias alternativas permiten el desarrollo de
aprendizajes de manera dinamica y significativa para el desarrollo de las

competencias del area de Ciencia Tecnologia y Ambiente.

Palabras claves:

Metodologias alternativas, métodos activos y competencias del area.
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INTRODUCCION

“El concepto de metodologias alternativas son un conjunto de estrategias mas
coherentes con el desarrollo aprendizajes de una manera mas dinamica y
significativa para el desarrollo de competencias y capacidades”.

La problemética de la educacién arrasa todo los horizontes del planeta aunque
en unos paises mas que en otros, sin embargo desde siempre la humanidad ha
persistido en la busqueda de una solucion para transformar la educacion un una
pertinente de acuerdo a las necesidades de los educandos, desde una utopia
inalcanzable, con una profunda crisis econdmica, politica, tecnoldgica,
ideoldgica, social y cultural; por ello la UNESCO vienen planteando nuevos
desafios en el sistema educativo de la mayoria de los paises del planeta,
redisefiando las orientaciones pedagoégicas y estructuras, Segun Haggs (1992 -
93) en las Conferencia Mundial de Educacién Para Todos, de Jomtien Tailandia
y Foro Mundial sobre la Educacion celebrado en Dakar, arribaron a acuerdos
de politicas educativas mundiales de acceso a la educacién para todos y de
calidad.

Motivo por el cual el presente trabajo monogréfico tiene como objetivo
determinar el nivel de influencia de las metodologias alternativas en el
desarrollo de competencias en el area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente, con
lo cual se pretende hacer la correlacion con el fin de arribar a una conclusion.
Para ello el ministerio de educacion nos propone el uso de las metodologias
alternativas, implementados en los centros pilotos JEC, tales metodologias ya
aplicadas por los paises como: EE.UU, Japdn, Corea, etc, a inicios del siglo XX
con la denominacion métodos activos, conllevando al éxito. Entonces ¢, Qué son
las metodologias activas? ¢Como funciona cada una de estas? ¢lLas
metodologias activas son pertinentes para nuestros educandos del siglo XXI? Al
tratar de dar respuestas a estas inquietudes, encontramos que son varios los
autores que coinciden en que un mayor porcentaje de la problematica se centra

en los docentes, ya que no dominan estrategias variadas y sobre todo las


http://www.monografias.com/trabajos11/mcrisis/mcrisis.shtml#QUEES
http://www.monografias.com/Politica/index.shtml

metodologias alternativas, asimismo hay gran porcentaje de docentes que no
tienen acceso a la actualizacion pedagégica y carecen de capacitacion,
asesoria y acompafiamiento pedagogico, especialmente en América Latina”;
Dakar 2000, Foro Mundial de educacion.

Los educandos del presente siglo requieren una educacion dinamica y
significativa, este hecho necesariamente se debe remontar con iniciativas de
auto capacitacion y autoeducacion.

Por lo tanto, el presente trabajo monografico sobre el nivel de influencia de las
metodologias alternativas en el desarrollo de las competencias del area, esta
organizado de la siguiente manera:

CAPITULO |I; titulado: Planteamiento del problema, que comprenden la
descripcion del problema, formulacion del problema, objetivos generales y
especificos, justificacion y las limitaciones de la investigacion.

CAPITULO II; titulado: El marco teérico, el cual contiene los antecedentes de
la investigacion, las bases tedricas, hipotesis y las variables de estudio con
respecto a las metodologias alternativas y las competencias del area.
Finalmente, nuestro agradecimiento y reconocimiento a la universidad nacional
de Huancavelica y a los docentes de dicha institucion, por contribuir y permitir

en nuestra formacion profesional.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcién del problema

Frente a los diversos retos y desafios del mundo actual, la educacién es el
medio indispensable para afrontar y transformar en una sociedad justa y
prospera para todos.

Sin embargo el problema de la educacion es un hecho actual, en los paises
sub desarrollados y en vias de desarrollo, donde la educacion no ha cumplido
los objetivos trazados en los diferentes niveles de vida de los estudiantes,
conllevando a la desercion escolar en las diferentes modalidades del sistema
educativo, resultado de un modelo educativo tradicional y metodologias
poco pertinentes, que han con llevado a jovenes poco productivos, con
escaso nivel de creatividad y emprendimiento, encerrandose en un ciclo de
baja calidad de vida y con mano de obra barata. Frente ello surge las
corrientes de “Pedagogia Activa”, a fines del siglo XIX y se consolidan en el
primer tercio del siglo XX como alternativa a la ensefianza tradicional. Basada
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en el principio de una filosofia pragmatica y centrada en las necesidades del
estudiante, representados por: Jean-Jacques Rousseau, Pestalozzi, Froebel,
Herbart, Dewey, Decroly, Makarenko y Kilpatrick, los cuales proporcionaron
un gran impulso renovador de nuevas ideas al pensamiento educativo. Asi
mismo, los organismos como: el Programa de las Naciones Unidas para el
Desarrollo (PNUD), la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), el Fondo de Poblacién de las
Naciones Unidas (FNUAP), el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia
(UNICEF) y el Banco Mundial, promueven que todos los estudiantes
tengan derecho a una educacién de calidad y hace mencion que la educacion
es el elemento central de una estrategia de desarrollo de una sociedad
(Dakar, Senegal del 26 al 28 de abril de 2000).

Nuestra educacion peruana; aqueja diversos problemas y desigualdades vy, al
mismo tiempo, con enormes potencialidades (PEN 2021), problemas como:
la desercion escolar, el alto indice de estudiantes que solo terminan la
secundaria, escasos materiales educativos y lo mas esencial metodologias y
técnicas mondétonas, resultados que se evidencian en la evaluacion del
informe PISA del afio 2015 entre los 73 paises evaluados, seguimos
guedando casi en los ultimos puestos en los tres areas de habilidad lectora,
con 368 puntos en el ranking mundial en las competencias de
comprensiéon de lectura, matematica y ciencias. Wikipedia, (2016).
Producto de multiples causas una de ellas la aplicacion de las metodologias
tradicionales y rutinarias por parte de los docentes.

La regién de Ayacucho no es ajena a estos problemas mencionadas lineas
arriba, ya que las estrategias utilizadas no responden a las expectativas de los
estudiantes, que poco o nada desarrolla capacidades, el pensamiento en su
complejidad y no desarrollan las competencias acorde a las exigencias del
mundo globalizado, en respuesta a los diferentes problemas de nuestro

sistema educativo surge las metodologias alternativas y una aglomeracion de
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conocimientos para desarrollar nuevas competencias acorde a nuestra
realidad, para lo cual el docente juega el papel clave para el desarrollo
integral del estudiante, sin embargo los resultados de las evaluaciones ECE
del 2015 de los colegios pilotos JEC, no muestran resultados satisfactorios
frente a los colegios de JER.
Por tanto, es necesario medir el nivel de influencia de las metodologias
alternativas en el desarrollo de las competencias, ya que es ineludible
investigar la proporcionalidad de las variables, asi mimo, el trabajo de
investigacion tiene como propdsito encaminarnos en la actividad cientifica con
el fin de mejorar las actividades pedagodgicas de los estudiantes de la I.E.S.
M/Mx. Maria Parado de Bellido — Pauza Ayucacho, en el desarrollo de
competencias acordes a las exigencias del mundo globalizado.
1.2. Formulacién del problema
1.2.1. Problema general
¢,Cual es la influencia de las metodologias alternativas en el desarrollo de
las competencias del area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente en la |.E.S.
M/Mx. Maria Parado de Bellido — Pauza Ayacucho, 20167
1.2.2. Problemas especificos
a. ¢Cuales son las metodologias alternativas que utilizan los docentes en la
I.LE.S. M/Mx. Maria Parado de Bellido — Pauza Ayacucho, 20167
b. ¢Cudl es la competencia que mas desarrollan los estudiantes en el area
de Ciencia, Tecnologia y Ambiente en la I.E.S. M/Mx. Maria Parado de
Bellido — Pauza Ayacucho, 20167
c. ¢Cual es el nivel de influencia de las metodologias alternativas que
utilizan los docente en el desarrollo de competencias en el area de
Ciencia, Tecnologia y Ambiente en la I.LE.S. M/Mx. Maria Parado de
Bellido — Pauza Ayacucho, 20167
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Objetivos de la investigacion

.1. Objetivo general.

Determinar el nivel de influencia de las metodologias alternativas en el
desarrollo de competencias del area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente
en la |.LE.S. M/Mx. Maria Parado de Bellido — Pauza Ayacucho, 2016.

.2. Objetivos especificos

Identificar las metodologias alternativas que utilizan los docentes en la
I.E.S. M/Mx. Maria Parado de Bellido — Pauza Ayacucho, 2016
Determinar cual es la competencia mas desarrollada del area de Ciencia,
Tecnologia y Ambiente en la I.E.S. M/Mx. Maria Parado de Bellido —
Pauza Ayacucho, 2016
Determinar el nivel de influencia de las metodologias alternativas que
utilizan los docentes en el desarrollo de las competencia del area de
Ciencia, Tecnologia y Ambiente en la I.E.S. M/Mx. Maria Parado de
Bellido — Pauza Ayacucho, 2016
Justificacion del estudio
El presente trabajo de investigacion correlacional, se justifica porque va a
determinar el nivel de influencia de las metodologias alternativas en el
desarrollo de competencias en el area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente,
resultados que permitird establecer, conclusiones, sugerencias y un plan
de accion para el logro del objetivo.
Asi mismo, las metodologias alternativas, intenta ofrecer una respuesta a
una serie de dudas, inquietudes o presuntas deficiencias de los sistemas
educativos tradicionales, que preocupan a los expertos en educacion, los
padres y la sociedad en general (MINEDU 2016), ya que tales estrategias
han sido aplicadas desde el siglo XIX por diferentes paises, obteniendo
resultados satisfactorios en el desarrollo de competencias en el estudiante,
entonces es necesario determinar esta proporcionalidad de influencia, con

la finalidad de brindar mejores servicios a nuestros estudiantes.
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b)

d)
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Limitaciones de la investigacion

Las limitaciones que se han presentado en el proceso de investigacion son
en los siguientes &mbitos.

Bibliogréfica: La bibliografia existente es limitada en nuestro medio; las
bibliotecas, librerias y fuentes de internet presentan informacion escasa y
no muy especifica con respecto a lo que se requiere para la
fundamentacion y la elaboracion del marco tedrico de la investigacion.
Tiempo: Debido a muchos factores del proceso de ensefianza y
aprendizaje y la seriedad que requiere de la elaboracion de este trabajo
monografico se cuenta con poco tiempo y en continuidad de la
investigacion.

La confiabilidad de los instrumentos de recogida de datos es otro factor
limitante en la presente investigacion.

Potencial humano: Debido a la seriedad del trabajo monografico, no se
cont6 con un guia para el desarrollo de ejecucion del presente trabajo.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de lainvestigacion
2.1.1. Antecedente internacional

a. Hernandez, G. (2014). Efectué wuna investigacion denominada
“‘Metodologia activa como herramienta para el aprendizaje de las
operaciones basicas en matematica maya” Quetzaltenango - Guatemala.
Universidad Rafael Landivar de la Facultad de Humanidades
Licenciatura en la Enseflanza de Matematica y Fisica. Problema
principal: ¢Qué resultados se alcanzan en los dicentes, al utilizar la
metodologia activa como herramienta para el aprendizaje de las
operaciones basicas en la Matematica Maya?
El objetivo principal. Determinar los resultados que se alcanzan en los
dicentes, al utilizar la metodologia activa como herramienta para el

aprendizaje de las operaciones basicas en la matematica maya.
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Conclusién, que la aplicacion de la metodologia activa dio como
resultados obtenidos en el estudio realizado inciden de manera favorable
en el aprendizaje de los estudiantes y hacen que mejoren sus
habilidades, su capacidad de retencion y su creatividad; se comprueba
que la metodologia activa beneficia el aprendizaje de las operaciones
basicas en la matemética maya, dado que los resultados de los
instrumentos utilizados asi lo demostraron. Por lo que cabe mencionar lo
gue expone Lemus (2006) la metodologia activa se ha convertido en el
aprendizaje mas interesante e innovador de la educacion actual. Al tomar
en cuenta los resultados que se obtuvieron se acepta la Hipétesis
Alternativa (H1.) que dice: “La metodologia activa, mejora el aprendizaje
de las operaciones basicas en la matematica maya”.

Montalvo S. & Adan M. (2011). Efectué una investigacion denominada
“Estudio de las estrategias metodoldgicas que aplican los docentes en el
proceso ensefianza — aprendizaje de Ciencias Naturales, en los
estudiantes de los novenos afios del colegio Antonio Ante, durante el
primer trimestre”. Ibarra — Ecuador de la Universidad Técnica del Norte
de la Facultad de Educacion Ciencia y Tecnologia.

Problema principal: ¢Existe una guia de estrategias metodoldgicas
innovadoras con la cual los docentes aplican en el proceso ensefanza
aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales para mejorar el
rendimiento de los estudiantes de los novenos afios del Colegio “Antonio
Ante” de la ciudad de Atuntaqui?

El objetivo principal. Realizar modelos de estrategias metodoldgicas
innovadoras que permitan optimizar el proceso de ensefanza
aprendizaje de Ciencias Naturales en la formacion académica, integral y
técnica del estudiante de los novenos afios de Educacion basica
permitiendo desarrollar el aprendizaje significativo.
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Conclusion, que la ciencia y su ensefianza no es un proceso de
adquisicién, construccion o reestructuracion del conocimiento cientifico
que busca reemplazar al conocimiento tradicional. Se trata de
complejizar y redisefiar los conocimientos tradicionales. Siendo, la
enseflanza de las ciencias naturales parte de este proceso de
construccion social, su implementacién debe plantearse dentro de una
dinamica de cambios, ajustes y construcciones permanentes de
estrategias que requieren ser confrontadas y validadas con la préactica.
Con esto no nos referimos a plantear la didactica de las ciencias
naturales dentro de un relativismo vacio, sino a reconocer la funcion
principal que tiene el docente en la planificacion y ejecucion de esas
actividades en la cual estan claramente definidas las metas hacia donde
quiere conducir a sus alumnos.
2.1.2. Antecedente nacional

a. Lazaro S, (2012). Efectué una investigacion denominada “Estrategias
didacticas y aprendizaje de la matematica en el programa de estudios
por experiencia laboral” Lima, Peru de la Universidad de San Martin de
Porres de la Facultad de Educacion de la seccion Pos Grado en los
estudiantes del Programa de Estudios por Experiencia Laboral EPEL en
la Universidad Ricardo Palma.
Problema principal: ¢Cual es la relacion entre las estrategias didacticas
y el proceso de aprendizaje de la matematica en los estudiantes del
Programa de Estudios por Experiencia Laboral EPEL en la Universidad
Ricardo Palma, en el periodo 2005 — 20087
El objetivo principal. Determinar la relacion entre las estrategias
didacticas y el proceso de aprendizaje de matematica en los estudiantes
del Programa de Estudios por Experiencia Laboral EPEL en la

Universidad Ricardo Palma en el periodo 2005 — 2008.



18

Conclusion: Se alcanzo6 el objetivo general y se comprobd la hipétesis. La
investigacion realizada permitié lograr apreciar, segun los resultados de
rendimiento académico, la influencia positiva de las estrategias
didacticas en el aprendizaje de la matematica del Programa de Estudios
por Experiencia Laboral en la Universidad Ricardo Palma en el periodo
2005 — 2008, de la Universidad Ricardo palma.

Garcia B, Gutarra A. & Janampa S. (2012). Desarroll6 una investigacion
denominada “Metodologias Activas Docentes y su relacion con el
desarrollo de las actitudes ambientales de los nifios de 4 afios de edad
en la |.LE.P. Los Amigos de Jesus, del distrito de Independencia” Lima —
Pert de la Universidad Nacional de Educacion Enrigue Guzméan y Valle
de Facultad de Educacion Inicial.

Problema principal: ¢Cual es la relacion de las metodologias activas
docentes en el desarrollo de las actitudes ambientales de los nifios de 4
afos de edad en la |.E.P. Los Amigos de Jesus, ubicada en el distrito de
Independencia - Lima, 2012?

El objetivo principal. Identificar la relaciéon de las metodologias activas
docentes con el desarrollo de las actitudes ambientales de los nifios de 4
afos de edad en la I.E.P. Los Amigos de Jesus, ubicada en el distrito de
Independencia - Lima, 2012.

Concluyendo en lo siguiente: Se infiere con un nivel de significacion de
0.05 que las metodologias activas docentes se relacionan
significativamente con el desarrollo de las actitudes ambientales de los
ninos de 4 afos de edad en la I. E.P. Lo cual indica que es de
trascendencia la metodologia que emplea el docente para desarrollar en
sus niflos actitudes ambientales, estas metodologias activas contribuyen
a desarrollar la conciencia del nifio hacia el medio ambiente y motivan a
los nifios. Ello hace de gran interés la investigacion puesto que se
sustenté el papel del interés en el aprendizaje, aqui el nifio observo,
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manipulo y se expreso, lo cual implicé a desarrollar los aspectos hacia la
conservacion del medioambiente

2.1.3. Antecedente local
En el proceso de recoleccion de la informacion no se ha encontrado
antecedente en la biblioteca de nuestro contexto local de Coracora.

2.2. Bases teodricas

2.2.1. Las metodologias alternativas
Las metodologias alternativas pueden ser definidas como un conjunto de
actividades o estrategias que permiten desarrollar los aprendizajes de
una manera mas dinamica y significativa. Por su naturaleza, estas
metodologias forman parte del repertorio de estrategias que hacen
posible una ensefianza situada que atiende los problemas y necesidades
del contexto y que permiten al estudiante aprender haciendo.
Al respecto, Diaz Barriga (2006) sostiene que “el mayor reto que asume
la perspectiva de la ensefianza situada es cambiar la dindmica
prevaleciente en la cotidianidad del aula y lograr una verdadera
educacion para la vida, comprometida con el pleno desarrollo de la
persona y con su formacién en un sentido amplio”. Esto significa que
debe existir un vinculo ineludible entre la escuela y la vida.
En un enfogue por competencias, las metodologias alternativas
permiten aprender en situaciones auténticas o lo mas parecidas a la
realidad, de tal modo que los estudiantes las aprovechen para solucionar
problemas o lograr propésitos en los distintos ambitos de la vida.
Las metodologias que a continuacion se presentan no son nuevas, pues
de uno u otro modo ya han sido utilizadas por los profesores y forman
parte una amplia bibliografia existente al respecto. Sin embargo, es
bueno insistir en ellas toda vez que son estrategias mas coherentes con

el desarrollo de competencias y capacidades. Cada una de estas
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metodologias tiene una secuencia que sirve como referente para disefiar
las sesiones de aprendizaje de las unidades didacticas.
2.2.1.1. Antecedentes

La escuela nueva
Es todo un conjunto de principios que surgen a finales del siglo XIX
y se consolidan en el primer tercio del siglo XX como alternativa a la
ensefianza tradicional. Estos principios derivaron generalmente
de una nueva comprensién de las necesidades del estudiante.
La Escuela Nueva plantea un modelo didactico y educativo
completamente diferente a la tradicional: va a convertir al nifio en el
centro del proceso de ensefianza y aprendizaje, lo que se ha
denominado paidocentrismo, mientras que el profesor dejara de ser
el punto de referencia fundamental, magistrocentrismo para
convertirse en un dinamizador de la vida en el aula, al servicio de
los intereses y necesidades de los estudiantes.
Este movimiento surge gracias a cuatro educadores considerados
precursores del movimiento de Escuela Nueva: Jean-Jacques
Rousseau, Pestalozzi, Froebel y Herbart.
Estos pedagogos pusieron las bases tedricas de la educacion
contemporanea que, en buena parte, sigue vigente en la actualidad.
Sus herederos, y muy especialmente el movimiento de Escuela
Nueva, reconoceran en todo momento la autoridad de dichas
figuras pedagégicas como el sustento de su teoria y praxis
educativas.
Asi mismo, existen 4 momentos fundamentales, segun Luzuriaga,
en la constitucion y desarrollo de esta escuela educativa:
Primero, de 1889 a 1900, etapa de ensayos y experiencias;
segundo, de 1900 a1907, formulacion de nuevas ideas educativas y

en especial el pragmatismo de Dewey y la escuela del trabajo de
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Kerschensteiner; tercero de 1907 a 1918, renovacion metodoldgica,

por la creacion y aplicacién de los primeros métodos activos; y

cuarto, a partir de 1918, en que se da la consolidacion y difusion de

las ideas y métodos de la escuela nueva. (Saenz)

2.2.1.2. Tipos de metodologias alternativas

Las metodologias alternativas que se presenta en este trabajo de

investigacion son 10 que se presentan en las siguientes lineas:

- Aprendizaje basado en el servicio

- Aprendizaje basado en problemas

- Estudio de casos

- Investigacion de topicos

- Exhibiciones educativas

- Exploracion de campo

- Simulaciones

- Método de proyectos

- Talleres

- Trabajo colaborativo

1. APRENDIZAJE BASADO EN EL SERVICIO

Es un enfoque pedagbgico en el que los estudiantes aprenden y se
desarrollan por medio de su participacion activa en experiencias de
servicio organizadas con cuidado y directamente vinculadas a las
necesidades de una comunidad” (Buchanan, Baldwin y Rudisill,
2002), citado por Diaz Barriga (2006). De esta forma, los estudiantes
desarrollan las competencias y capacidades previstas en el curriculo
y, al mismo tiempo, atienden los problemas y necesidades de la
comunidad. Esto les permite aprender en situaciones reales y asi
tomar conciencia sobre la utilidad de los aprendizajes en la vida.
Hay distintas formas de diseflar un proyecto basado en el

servicio; sin embargo, por su factibilidad de aplicacién se tomaran
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como referencia las etapas propuestas en el Itinerario y herramientas
para desarrollar un proyecto de aprendizaje-servicio (Ministerio de
Educacion de Argentina, 2012):

GRAFICO N° 01. Pasos para el aprendizaje basado en el servicio
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2. APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS (ABP)

El Aprendizaje Basado en Problemas es una metodologia que parte
de un problema para generar determinados aprendizajes en los
estudiantes, mediante procesos de investigacion y analisis. Con esta
metodologia, el estudiante asume un rol protagonico, pues él mismo
es quien identifica lo que necesita aprender para solucionar el
problema planteado por el profesor. De este modo, desarrolla
habilidades de orden superior como toma de decisiones, resolucion
de problemas, pensamiento critico y pensamiento creativo. Los
problemas plateados deben ser auténticos, tal como se presentan en
la vida real, o sea, poco estructurados o mal definidos, que son
situaciones a las que tiene que afrontar el estudiante fuera de la
escuela. Segun (Reyes, 2010), “Los problemas a diferencia de los
ejercicios son mas complejos y de resolucion abierta y heuristica, es
decir, hay mas de una forma de una resolucion posible y ésta no es
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automética como en los ejercicios sino que requiere una toma de
decisiones consciente, por eso se hace necesaria la explicitacion del
proceso seguido por cada alumno. Los problemas tienen por objetivo
promover el aprendizaje estratégico del alumno, su autorregulacion y
la construccion de conocimiento significativo y transferible a la vida
diaria”.

Es importante que los problemas se describan con un lenguaje
sencillo y poco técnico, de tal modo que los hechos y fenbmenos
gue plantean el reto sean facilmente entendibles. Los estudiantes,
en parejas o grupos pequefios, de acuerdo con la naturaleza del
problema, tienen como tarea, analizarlo, discutirlo y proponer
posibles explicaciones o soluciones al problema planteado.

GRAFICO N° 02. Pasos o ruta para el Aprendizaje Basado en
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. ESTUDIO DE CASOS

El estudio de casos o analisis de casos esta muy relacionado con el
Aprendizaje Basado en Problemas, incluso algunos autores los
abordan como si se tratara de lo mismo. Es cierto que el estudio de
casos “comparte los principios y rasgos basicos del modelo de ABP
(...), pero representa una variante particular. Es decir, un caso

plantea una situacion-problema que se expone al alumno para que
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este desarrolle propuestas conducentes a su analisis o solucion, pero
se ofrece en un formato de narrativa o historia que contiene una serie
de atributos que muestran su complejidad (...)" (Diaz barriga, 2006).
La misma autora mencionada en el parrafo anterior define al caso
como “una historia donde se cuentan de la manera mas precisa y
objetiva posible sucesos que plantean situaciones problema reales
(auténticas) o realistas (simuladas) de manera que los alumnos
experimentan la complejidad, ambigtiedad, incertidumbre y falta de
certeza que enfrentaron los participantes originales en el caso”.

De otro modo, el Instituto Tecnolégico de Sonora (2007) sostiene
al respecto: “El alumno analiza individualmente, o en grupos, un
conjunto de materiales que reconstruyen una situacion pertinente
de la préctica, a fin de adquirir conocimientos sobre esa préactica y
desarrollar la capacidad de apreciar situaciones complejas y tomar
decisiones adecuadas”.

GRAFICO N° 03. Secuencia para la ejecucion de estudio de casos.
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4. INVESTIGACION DE TOPICOS

La investigacion en la escuela es una estrategia que permite a los
estudiantes conocer el mundo de distinta manera, segun sus niveles
de desarrollo y necesidades. Permite tener un contacto directo con el
entorno, aprender a formular problemas, negociar los procesos de
investigacion, procesar informacién, contrastar hipétesis, formular
conclusiones, etc. Esta metodologia es bastante versétil, pues se
puede utilizar en las distintas areas curriculares, especialmente para
desarrollar las competencias vinculadas con la investigacion y el
manejo de informacion. Por ejemplo, en el area de Ciencia y
Tecnologia, sobre el equilibrio ecologico, cuidado del agua,
enfermedades infecto-contagiosas, etc. Segun el Instituto
Tecnoldgico de Sonora (2007) se debe “crear un contexto cultural y
afectivamente rico para el aprendizaje autonomo, a través de la
transformacion del aula en una comunidad de investigacién donde el
alumnado cuestiona, confronta, reconstruye y modifica sus
concepciones del mundo”.

GRAFICO N° 04. Secuencia didactica para utilizar la investigacion
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5. EXHIBICIONES EDUCATIVAS

El Instituto Tecnologico de Sonora (2007) considera que con esta
metodologia “el alumno adquiere el conocimiento en espacios
abiertos de aprendizaje (museos o ferias), contemplando objetos o
laminas expuestas en una determinada secuencia y, generalmente,
con comentarios de un altavoz o guia y, dado el caso, manipulando
objetos. El visitante puede aprender algo, pero lo que aprende en la
visita no depende sélo de la calidad de la exposicion misma, sino
también de la capacidad del visitante de observar (apreciar) la
exposicion de una manera activa”. Por eso es importante que el
estudiante asuma un rol protagoénico durante las exhibiciones
educativas para solicitar aclaraciones, registrar datos importantes,
hacer comparaciones, etc., de tal modo que se aproveche al maximo
el material exhibido.

Las exhibiciones educativas se pueden realizar de dos maneras,
cuando el estudiante asiste al lugar de exhibicion, preparado por
agentes externos a la escuela, o cuando los propios estudiantes
organizan una exhibicion para mostrar determinados materiales. Esta
metodologia se puede utilizar en distintas areas curriculares, por
ejemplo, en Comunicacion se puede exhibir afiches, obras literarias,
fotografias de escritores, etc.; en Ciencia, Tecnologia y ambiente se
puede mostrar minerales, vegetales, fotografias del relieve y fauna;
en Arte se puede exhibir instrumentos musicales, pinturas,
ceramicas, etc.; en Historia, Geografia y Economia se puede
presentar restos fésiles, mapas, ceramios, pinturas de época, etc.
Generalmente, los lugares de exhibicion existen de antemano, como
los museos, herbarios, zooldgicos, parques, ferias, etc. Sin embargo,
en la escuela se pueden organizar exhibiciones de tematica distinta y
en funcion de los aprendizajes que se desea desarrollar.
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GRAFICO N° 05. Fases para la ejecucion de exhibiciones

educativas.
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Fuente: Instituto Tecnolégico de Sonora, 2007.

6. EXPLORACION DE CAMPO
Esta metodologia también se conoce con el nombre de visita de
campo o visita guiada. Efectivamente, se trata de acudir a un
determinado lugar para observar en el mismo campo de los hechos
como se presentan los fendmenos, cdmo funcionan determinados
procesos 0 como suceden los acontecimientos. De este modo, el
estudiante tiene un contacto directo y presencial con el objeto de
aprendizaje. Esto es muy importante porque la escuela abre sus
puertas a la realidad, pues cuando se trata de desarrollar
competencias hay que hacerlo en situaciones auténticas, en la vida
misma. La exploracion de campo se puede realizar de distinto modo:
caminatas, excursiones, estadias, encuestas de opinién en lugares
publicos y otras que permitan a los estudiantes aprender mediante

la observacion y el descubrimiento. Esto les permite recoger datos,
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examinar comportamientos, describir sucesos, etc. Ademas, se
puede producir un aprendizaje incidental, no previsto en la
programacion, pero que se produce por el contacto con el entorno.
GRAFICO N° 06. Fases para la exploraciéon de campo.
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7. SIMULACIONES
La simulaciones son muy importantes en el aula, pues los
estudiantes aprenden en situaciones muy parecidas a la realidad, ya
sea desempefiando un rol especifico, afrontando situaciones que
representan segmentos de la realidad o utilizando equipos en tareas
simuladas. De otro modo, se puede decir que “El alumno desempefia
un rol o actia en un entorno simulado (analogico o digital) para
practicar y desarrollar capacidades de accion y decision en
situaciones de la vida real. Suele parecer que esta jugando, sin
embargo, reacciona frente a situaciones que tienen elementos
fundamentales de la realidad” (Flechsig, K. y Schiefelbein, E., 2003).
Esto quiere decir que el juego de roles también formaria parte de

esta metodologia, el mismo que puede ser definido como “la
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representacion espontanea de una situacion real o hipotética para
mostrar un problema o informacion relevante a los contenidos
del curso” (Instituto Tecnoldgico de Sonora, 2007). Las simulaciones
como estrategia de aprendizaje se pueden utilizar en distintos
escenarios, por ejemplo simulaciones de negocios, de vuelos, de
evacuacion de edificios, etc.

El uso de software es muy extendido en esta metodologia, también
se utilizan objetos para reemplazar a equipos o herramientas reales o
se los fabrica de ser necesario. Las simulaciones permiten
desarrollar competencias vinculadas con la toma de decisiones, las
relaciones interpersonales, el trabajo en equipo, etc. Para que tengan
éxito deben ser planificadas con mucho cuidado.

GRAFICO N° 07. Ruta para la ejecuciéon de simulaciones.
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8. METODO DE PROYECTOS

El método de proyectos es una metodologia que permite desarrollar
aprendizajes de manera articulada y globalizadora. Estos proyectos
se pueden originar a partir de temas controversiales, situaciones
problematicas, acontecimientos relevantes, de modo general,
de cualquier situacidbn que signifigue asumir un reto por el
estudiante. La ventaja de esta opcion metodoldgica es que permite
relacionar hechos, conceptos, procedimientos que provienen de
distintas areas curriculares y no se limita al desarrollo
descontextualizado de contenidos disciplinares. Con el método de
proyectos los estudiantes tienen la oportunidad de asumir el
protagonismo de su propio aprendizaje en la medida que tiene
oportunidad de solucionar problemas o lograr propésitos
determinados. Al respecto, el Instituto Tecnolégico de Monterrey
(2006) sostiene que “El método de proyectos busca enfrentar a los
alumnos a situaciones que los lleven a rescatar, comprender y aplicar
aguello que aprenden como una herramienta para resolver
problemas o proponer mejoras en las comunidades en donde se
desenvuelven”.

El método de proyectos es una metodologia que se puede desarrollar
en forma articulada con otras. Por ejemplo, un proyecto puede incluir
debates, entrevistas, trabajo en equipo, simulaciones, etc. Es mas,
el aprendizaje basado en problemas, puede ser una forma de
proyecto en la medida que se requiere de un conjunto de
aprendizajes para tomar decisiones y buscar soluciones a
determinados problemas. Por otro lado, un proyecto se puede
originar en un estudio de casos o en una exploracion de campo. En

sentido figurado, estas metodologias son como una amplia red en la
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que todas estan interconectadas y en su conjunto contribuyen al
desarrollo de las competencias de los estudiantes.
GRAFICO N° 08. Pasos para ejecutar el método de proyectos.
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9. TALLERES
Usualmente, los talleres han estado asociados a un lugar donde se
realizan determinadas tareas; sin embargo, en el campo educativo se
concibe como una metodologia en la que se ponen en préactica
ciertos aprendizajes con la finalidad de alcanzar un producto
determinado. O sea que una de las caracteristicas del taller es su
caracter eminentemente practico. En otras palabras se puede decir
gue el estudiante aprende haciendo. Los talleres se pueden realizar
en un local o también al aire libre. De otro modo, Flechsig, K. y
Schiefelbein, E. (2003) sostienen que “Los talleres son una
estrategia organizativa y metodologica que permite dar
respuesta a los diferentes intereses y capacidades de los
alumnos. En este aprendizaje colegiado un practicante ya
experimentado en alguna actividad —puede ser un trabajador,

artista o tedrico— adquiere mayores conocimientos 0 generan un
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producto, especialmente, a través de los aportes individuales de los
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demas participantes o en una creacion colectiva, en una organizacion
compacta durante un periodo determinado”.
GRAFICO N° 09. Ruta para la ejecutar un taller.
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10. TRABAJO COLABORATIVO
Aun cuando es posible encontrar ciertas diferencias entre el
aprendizaje cooperativo y colaborativo, en este documento no se
hace mayor distincion entre ellos. Al respecto, el Instituto Tecnologico
de Monterrey (2006) afirma que “En su sentido basico, aprendizaje
colaborativo (AC) se refiere a la actividad de pequefios grupos
desarrollada en el salon de clase. Aunque el AC es mas que el
simple trabajo en equipo por parte de los estudiantes, la idea que lo

sustenta es sencilla: los alumnos forman "pequefios equipos”
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después de haber recibido instrucciones del profesor. Dentro de cada
equipo los estudiantes intercambian informacion y trabajan en una
tarea hasta que todos sus miembros la han entendido y terminado,
aprendiendo a través de la colaboracion”.
El aprendizaje cooperativo permite que los estudiantes aprendan de
los otros y con los otros. Si bien el aprendizaje es un proceso interno
de construccidon personal, también es cierto que personas mas
avanzadas facilitan el proceso de andamiaje. El aprendizaje
cooperativo adquiere distintas modalidades como el trabajo en
pequefios grupos, el rompecabezas, el tandem, etc. cada una con
sus propias caracteristicas y procedimientos. Al igual que los otros
tipos de metodologias, el trabajo colaborativo se puede aplicar como
parte de las otras. Puede haber aprendizaje colaborativo en los
talleres, proyectos, anadlisis de casos, simulaciones, etc. En las
unidades didacticas, el aprendizaje cooperativo se inserta como una
estrategia para desarrollar las competencias de los estudiantes,
especialmente las vinculadas con el trabajo en equipo y las
relaciones interpersonales.
2.2.2. Competencias del area.
2.2.2.1. Definicidbn de competencias.
Es la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de
capacidades a fin de lograr un propdésito especifico en una situacion
determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético
(MINEDU 2016).
Ser competente supone comprender la situacion que se debe
afrontar y evaluar las posibilidades que se tiene para resolverla.
Esto significa identificar los conocimientos y habilidades que uno
posee o0 que estan disponibles en el entorno, analizar las

combinaciones mas pertinentes a la situacion y al proposito, para
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luego tomar decisiones; y ejecutar o poner en accion la combinacion
seleccionada.

Antecedentes

El termino de competencia en nuestro pais, en reciente. Sin
embargo tiene antecedentes de varias décadas, principalmente en
paises como Inglaterra, Estados Unidos, Alemania y Australia. Las
competencias aparecen primeramente relacionadas con los
procesos productivos en las empresas, particularmente en el campo
tecnoldgico, en donde el desarrollo del conocimiento ha sido muy
acelerado; por lo mismo se presentd la necesidad de capacitar de
manera continua al personal, independientemente del titulo, diploma
o experiencia laboral previos. Este es el contexto en el que nacen
las denominadas competencias laborales. (Huerta Amezola, Pérez
Garcia y Castellanos Castellanos s.f.). Asi mismo, es termino
competencia presenta varias definiciones segun el enfoque que uno
presente, pero la mas pertinente en educacién es “la facultad que
tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de
lograr un proposito especifico en una situacion determinada,
actuando de manera pertinente y con sentido ético”, segun
(MINEDU 2016)

El desarrollo de las competencias de los estudiantes es una
construccion constante, deliberada y consciente, propiciada por los
docentes y las instituciones y programas educativos. Este desarrollo
se da a lo largo de la vida y tiene niveles esperados en cada ciclo
de la escolaridad. El cual seran evaluados a través de los
desempefios.

Competencias del &rea de Ciencia, Tecnologia y Ambiente

El area curricular de Ciencia, Tecnologia y Ambiente, asume el

enfoque de indagacion cientifica y alfabetizacion cientifica y
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tecnologica, permite construir conocimientos cientificos 'y

tecnoldgicos a través de la indagacion y comprensién de principios,

leyes y teorias; promueve en el estudiante un aprendizaje
autbnomo; un pensamiento creativo y critico, un actuar en
diferentes situaciones y contextos de forma ética y responsable.

El 4rea de Ciencia, Tecnologia y Ambiente presenta cuatro

competencias segun las rutas de aprendizaje, 2015.

- Indaga, mediante métodos cientificos, situaciones que
pueden ser investigadas por la ciencia. Esta competencia
implica desarrollar un proceso en el cual “se plantean preguntas
acerca del mundo natural, se generan hipétesis, se disefia una
investigacion, y se colectan y analizan datos con el objeto de
encontrar una solucibn al problema o  fenémenos
naturales” (Windschitl 2003: 113).

- Los estudiantes desarrollan la competencia de indagacion
cuando, con autonomia, identifican problemas, plantean
preguntas y relacionan el problema con un conjunto de
conocimientos establecidos. Igualmente, cuando ensayan
explicaciones, disefian e implementan estrategias orientadas al
recojo de evidencia que responda a las preguntas, que a su vez
permitan contrastar las hipotesis que luego seran comunicadas.
El ejercicio de esta competencia implica la combinacion de las
capacidades siguientes:

* Problematiza situaciones

» Disefa estrategias para hacer indagacion.
= Generay registra datos o informacion.

* Analiza datos e informacion.

= Evaltay comunica.
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- Explica el mundo fisico, basado en conocimientos cientificos.
Esta competencia supone que los estudiantes construyan y
comprendan argumentos, representaciones 0 modelos
cualitativos o cuantitativos para dar razones sobre hechos o
fendbmenos, sus causas y relaciones con otros fenbmenos a
partir de la comprension de conceptos, principios, teorias y
leyes cientificas, respaldados en evidencias, datos e informacion
cientifica proporcionados de manera oral, escrita o visual.

- Esta representacion del mundo le permite evaluar situaciones
donde la aplicacion de la ciencia y la tecnologia se encuentran
en debate, para construir argumentos que lo llevan a participar,
deliberar y tomar decisiones en asuntos personales y publicos,
mejorando su calidad de vida, asi como conservar el ambiente.
Esta competencia implica la combinacién de las siguientes
capacidades:

= Comprende y aplica conocimientos
= Argumenta cientificamente.

- Disefia y produce prototipos tecnolégicos para resolver
problemas de su entorno. El estudiante es capaz de construir
objetos, procesos o0 sistemas tecnologicos, basandose en
conocimientos cientificos, tecnologicos y de diversas practicas
locales, para dar respuesta a problemas del contexto, ligados a
las necesidades sociales, poniendo en juego la creatividad y
perseverancia.

- Esta competencia implica la combinacion e integracion de las
siguientes capacidades:

» Plantea problemas que requieren soluciones tecnoldgicas
y selecciona alternativas de solucion.

» Disefa alternativas de solucion al problema.
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* Implementa y valida alternativas de solucion.
» Evaltay comunica la eficiencia, la confiabilidad y los
posibles impactos de su prototipo.

- Construye una posicion critica sobre la ciencia y la tecnologia en
sociedad. Esta competencia se concibe como la construccién
por parte del estudiante de una postura autbnoma de alcances
ideoldgicos (relacién estructurada y compleja de ideas), politicos
(participacién ciudadana), y practicos (accion). Esto, a partir de
la evaluacién de situaciones socio cientificas y de aquellas que
han dado lugar a eventos paradigmaticos.

- Esta competencia implica la combinacion e integracion de las
siguientes capacidades:

= Evalla las implicancias del saber y del quehacer cientifico
y tecnoldégico.
= Toma posicion critica frente a situaciones sociocientificas.
2.2.2.4. Teorias del enfoque por competencias
- El aprendizaje significativo de David Ausubel.
Segun Ausubel, existe el aprendizaje significativo cuando se relaciona
intencionadamente el material objeto de estudio, que es potencialmente
significativo, con las ideas establecidas y pertinentes de la estructura

cognitiva.
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De esta manera se pueden utilizar con eficacia los conocimientos previos
en la adquisicion de nuevos conocimientos que, a su vez, permiten

nuevos aprendizajes (aprendizaje significativo).

| [ APRENDIZAJE
[Anibl A. (2006) 4 b~ N TETCATIVO

Aprendizaje ~Depende
iy del alumno p\

Estructura se nueva

S‘\'s cognitiva previa " relaciona | jnformacién

\ debe entenderse /

|
REPRESENTATIVA O ‘ 5 ESTRUCTURA

DE REPRESENTACIONES | ¢ - COGNITIVA
| )
Implica A
DE CONCEPTOS Aprerlder y conjunto de
conceptos
‘ significado E /
El aprendizaje Permite \ que un
del significado conocer Que individuo posee
| I % ‘ |
De Esta més alld de A
/ \ caracteristicas | |atributos la suma de los Determinado campo
significados del conocimiento
los signos las palabras \ / | \
ke de las Como
como / L \ :
\ concepto
: determinado. \
Representacidn que
simbdlica. '

|componen la proposicion, |

El aprendizaje significativo seria el resultado de la interaccion entre los
conocimientos del que aprende y la nueva informaciébn que va a
aprenderse. Pero también es necesario que el estudiante esté interesado
por aprender lo que se le esta mostrando.

- El aprendizaje sociocultural de Lev Vygotsky
Para Lev Semidnovich Vygotsky, el contexto ocupa un lugar central y la
interaccion social se convierte en el motor del desarrollo. A través de una

interaccion, donde influyen mediadores (individuo, sociedad y cultura)
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que guian al nifilo a desarrollar sus capacidades cognitivas para la
construccion de sus conocimientos.
Cumpita L. (2000) también sostiene:
En la teoria de Vygotsky, el medio social es fundamental. No se aprende
solo. Desde esta perspectiva, la ensefianza como habilitadora de

desarrollo, existe niveles o zonas de desarrollo.

Conocimiento cientifico

Ensefanza-
aprepdizaje ZONA DE
DESARROLLO
— —_— ZONA DE POTENCIAL
| Conocimien | DESARROLLO “Lo que puede hacer
____tos PROXIMO solo o sin ayuda”
ZONA DE ‘Lo que puede
DESARROLLO hagereen
REAL ayuda
“I n que sahe hacer solo”

2.3. Formulacion de hipotesis
2.3.1. Hipdtesis general

- Hi. Las metodologias alternativas que utilizan los docentes influyen,
positivamente, en el desarrollo de las competencias del area de Ciencia,
Tecnologia y Ambiente en la I.E.S. M/Mx. Maria Parado de Bellido — Pauza
Ayacucho en el afio 2016.

- Ho. Las metodologias alternativas que utilizan los docentes no influyen,
positivamente, en el desarrollo de las competencias del area de Ciencia,
Tecnologia y Ambiente en la I.E.S. M/Mx. Maria Parado de Bellido — Pauza

Ayacucho en el afio 2016.
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2.3.2. Hipotesis especificos

a) Hi. Las metodologias alternativas que utilizan los docentes influyen,
positivamente, en los estudiantes de la I.LE.S. M/Mx. Maria Parado de
Bellido — Pauza Ayacucho en el afio 2016.

Ho. Las metodologias alternativas que utilizan los docentes no influyen,
positivamente, en los estudiantes de la I.LE.S. M/Mx. Maria Parado de
Bellido — Pauza Ayacucho en el afio 2016.

b) Hi. Las competencias del area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente que

mas desarrollan los estudiantes influyen, positivamente, en el logro de su
aprendizaje en la I.E.S. M/Mx. Maria Parado de Bellido — Pauza Ayacucho
en el afio 2016.
Ho. Las competencias del area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente que
mas desarrollan los estudiantes no influyen, positivamente, en el logro de
su aprendizaje en la I.LE.S. M/Mx. Maria Parado de Bellido — Pauza
Ayacucho en el afio 2016.

c) Hi. Las metodologias alternativas que utilizan los docentes influyen,
significativamente, en el desarrollo de las competencias del &area de
Ciencia, Tecnologia y Ambiente en |.E.S. M/Mx. Maria Parado de Bellido —
Pauza Ayacucho en el afio 2016.

Ho. Las metodologias alternativas que utilizan los docentes no influyen,
significativamente, en el desarrollo de las competencias del area de
Ciencia, Tecnologia y Ambiente en la I.LE.S. M/Mx. Maria Parado de
Bellido — Pauza Ayacucho en el afio 2016.

2.4. Variables de estudio o definicion de términos.

2.4.1. Educaciéon. Encinas, (2006). Concibe a la educacién como: “Un
proceso social orientado a la formacion integral del educando en el cual
interviene la familia, la escuela y la comunidad, y debe tener
trascendencia productiva a favor del desarrollo del pais”. ElI grupo

investigacion concibe a la educacion como: “Un proceso social de
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construccion deliberada de nuevas ideas y productos que respondan
los retos del mundo globalizado™.

Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Es uno de los
instrumentos de la politica educativa de la Educacién Basica. Muestra
la vision de la educacion que queremos para los estudiantes de las tres
modalidades de la Educacion Basica: Educacién Bésica Regular,
Educacién Basica Especial y Educacién Basica Alternativa. Le da un
sentido comun al conjunto de esfuerzos que el Ministerio de Educacion
del Peru realiza en la mejora de los aprendizajes, desarrollo docente,
mejora de la gestidn, espacios educativos e infraestructura. (MINEDU
2016)

2.4.3. Aprendizaje. “Es un proceso de construccién intrapersonal e

2.4.4.

2.4.5.

interpersonal de caracter social, cultural y disciplinar, que esta anclado
contextualmente y no puede entenderse sino dentro del sistema
interactivo de los elementos que lo producen”. (Torre, 2007: 21).
Competencia. Es la facultad que tiene una persona de combinar un
conjunto de capacidades a fin de lograr un propésito especifico en una
situacién determinada, actuando de manera pertinente y con sentido
ético (MINEDU 2016). Suponen actuar sobre la realidad y modificarla,
sea para resolver un problema o para lograr un propdésito, haciendo uso
de saberes diversos con pertinencia a contextos especificos”. (Minedu,
Rutas de aprendizaje, 2013).

Desempefios: Son descripciones especificas de lo que hacen los
estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las competencias
(estandares de aprendizaje). llustran algunas actuaciones que los
estudiantes demuestran cuando estan en proceso de alcanzar el nivel
esperado de la competencia o cuando han logrado este nivel. (MINEDU
2016).
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Estandares de aprendizaje: Son descripciones del desarrollo de la
competencia en niveles de creciente complejidad, desde el inicio hasta
el fin de la Educacion Basica, de acuerdo a la secuencia que sigue la
mayoria de estudiantes que progresan en una competencia
determinada. Asimismo, definen el nivel que se espera puedan
alcanzar todos los estudiantes al finalizar los ciclos de la Educacion
Bésica. (MINEDU 2016).

Espacios educativos: Son entornos que promueven el desarrollo de
aprendizajes de los estudiantes. Estos espacios facilitan las
interrelaciones del estudiante con personas, objetos, realidades o
contextos, que le proporcionan experiencias e informacion valiosa para
lograr propoésitos especificos o resolver problemas con pertinencia y
creatividad. Estos espacios se disefian y organizan segun las
concepciones acerca de cOmo aprenden los estudiantes, y se
aprovechan segun las intenciones pedagdgicas de los docentes y la
propia curiosidad de los estudiantes. (MINEDU 2016).

Estrategias alternativas: Un conjunto de actividades o estrategias
que permiten desarrollar los aprendizajes de una manera mas
dinamica y significativa. (Guia. MINEDU 20186).
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TABLA N° 01 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
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VARIABLE DEFINICION DIMENSI INDICADORES ESCAL
S ON A
Conjunto de| - X1 = Aprend!za!e basado en el servicio Aprendo méas realizando
actmdac_les 0| - X2 = Aprendizaje basado en problemas| actividades dentro del
estrategias - X3 = Estudio de casos aula
VARIABLE qu | - X4 = Investigacion de tépicos Aprendo mas realizando
X: e permiten - X5 = Exhibiciones educativas ;Xbpoerg?;figtos en el
Metodologi desarro.”a.r los| - X6 = E_Xplora(_:'on de campo Aprendo mas trabajando
as aprendizajes de |- X7 = Simulaciones en equipo
alternativa | UNA maneéra | - X8 = Metodo de proyectos Aprendo maés realizando
s. mas dinamica |- X9 = Talleres actividades en el campo
A_prendo mas viendo Escal
y videos educativos a
significativa Aprendo mas exponiendo likeh
' — . - Aprendo mas realizando | 'IKC
- X10 = Trabajo colaborativo simulaciones de | er
S Aprendo mas leyendo
_ —Problematiza libros, revistas, manuales
Y1= ind situaciones. y entre otros _
VARIABLE . ndag _Disefia estrategias Aprendo mas trabajando
T Es la facultad a, mediante ara hacer una de forma individual
Competencia _ métodos P P Aprendo mas resolviendo
del area de| persona de : . —Genera y registra nuestro contexto real
Ciencia situaciones




Tecnologia.

combinar

un conjunto
de capacidades

a fin

pueden

que

se

r investigadas
por la ciencia.

datos e
informacion.
—Analiza datos
0
informacion.

—Evalla y comunica.

- Aprendo mas resolviendo
fichas de trabajo y/o
actividad
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de lograr

un proposito
especifico en

una

situacion
determinada,
actuando de
manera
pertinente y con
sentido ético

Y2= Explica — Comprende vy

el mundo aplica
conocimientos.

fisico, — Argumenta

basado en| cientificame

conocimien nte.

tos

cientificos

— Plantea problemas
que requieren
soluciones
tecnoldgicas

Y3= Disefa Yy

produce y selecciona
prototipos alternativas de
tecnoldgicos solucion.

para resolver | — Disefia alternativas
problemas de| de solucion al
Su entorno. problema.

— Implementa y valida
alternativas de
solucion.

— Evalla y comunica
la eficiencia,

I
a
confiabilidad y los
posibles impactos

de su prototipo.

Tomo la iniciativa en los
trabajos de grupo
Participo
permanentemente
durante las sesiones de
clase
Profundizo
conocimientos
investigando
consultando libros de la
biblioteca e internet.
Domino los contenidos
tematicos de cada area y
me preparo
anticipadamente para
cada tema que desarrolla
el docente.

El docente realiza sus
sesiones de clase dentro
del aula

El docente realiza sus
sesiones de clase fuera
del aula

El docente realiza sus
sesiones en el laboratorio
El docente realiza sus
sesiones con fichas de
actividad

El docente apoya en cada
momento durante el
desarrollo de la sesion.

mis




Y4= Construye
una posicion
critica sobre la
ciencia y la
tecnologia

e
n sociedad

- Evalta las
implicancias del
saber y del

guehacer cientifico
y tecnoldgico.

Toma posicion
critica  frente a
situaciones

sociocientificas.
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FUENTE: Elaborado por los investigadores.
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CONCLUSIONES

Las metodologias alternativas influyen directamente en el desarrollo
de competencias del area de Ciencia Tecnologia y Ambiente en los
estudiantes del Primer grado de la I.LE. M/Mx. Maria Parado de Bellido
— Pauza. En consecuencia validando la hipotesis de investigacion.

Los educandos de la actualidad requieren una educacién mas
dindmica y que involucre probleméticas de su entorno social para el
logro de aprendizajes significativos, sin embargo la realidad de
muchos docentes es que aun ejercen paradigmas de la educacion
tradicional. Motivo por el cual las metodologias alternativas encajan
directamente con el fin que se percibe.

La aplicacion adecuada y pertinente de las metodologias alternativas
brindan buenos resultados en el proceso de ensefianza y aprendizaje
conllevando al desarrollo de las competencias de todas las areas
curriculares.

La autocapacitacion y autoaprendizaje por parte del docente es
imprescindible para el desarrollo de competencias y satisfaccion en el

desarrollo de su labor pedagdgica.
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SUGERENCIAS

— A las diferentes UGELSs, implementar especialistas y brindar asesoria,

capacitacion en las nuevas innovaciones y estrategias de aprendizaje
para enfrentar los retos de la educacion actual.

A los docentes que anhelan su auto superacion y satisfaccion en su
proceso de enseflanza y aprendizaje, que las metodologias
alternativas es una muy buena opcién para dicho objetivo, ya que un
siglo atras se ha venido aplicando por los paises desarrollados,
obteniendo resultados satisfactorios.

Las metodologias alternativas es funcional y los resultados se hacen
visibles siempre en cuando todo los docentes apliquen dichas

estrategias desde sus areas curriculares.
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MATRIZ DE

CONSISTENCIA

TITULO: NIVEL DE INFLUENCIA DE LAS METODOLOGIAS ALTERNATIVAS EN EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS DEL
AREA DE CIENCIA, TECNOLOGIA Y AMBIENTE EN LA INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA M/MX. MARIA PARADO DE
BELLIDO, PAUZA AYACUCHO EN EL ANO, 2016.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E . 3
INDICADORES POBLACIO TECNICAS
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLE N
GENERAL GENERAL GENERAL INDEPENDIENTE
¢Cual es la influencia| Determinar el nivel de | Hi. Las metodologias alternativas que | Variable X: Las estrategias | La OBSERVACION
de las | influencia  de utilizan los  docentes influyen, | alternativas Instituci : :
! ' 4 . i - Lista de cotejo.
as alternatir\?:sfocizﬂogell las metodologias | positivamente, en el desarrollo de las| - Xl—IAprer_1d_|zaje basado | 6n Guia de
. . - . . en el servicio Educactiva -
desarrollo de  las alternativas competen,uas del -area de Ciencia,| Xy Sekprendizaje Sectndara observacion.
competencias del area | €N el desarrollo Tecnologia y Ambiente en la IL.E.S. basado en problemas /M .
de Ciencia, de competencias | M/Mx. Maria Parado de Bellido —| . x;= Estudio de casos X. Mar( EVALUACION
Tecn_ologia Y| en el area de Ciencia, | Pauza Ayacucho en el afio 2016. - Xa = Investigacion a A\ _prueba de
Ambiente en la L.E.S. Tecnologia y | HO. Las metodologias alternativas que de topicos Parado desarrollo.
M/Mx. Maria Parado| zppiente en Ia utilizan los docentes no influyen, | - Xs= Exhibiciones -Rubrica
de Bellido — Pauza .LE.S. M/Mx ositivamente, en el desarrollo de las| ducativas d -
Ayacucho, 201672 e WV P i °€ @S| xe= Exploracion de campo | € Bellido de | FICHAJE
Maria Parado de competencias del area de Ciencia,| = y__ gimulaciones EBR- Pauza
Bellido — Pauza Tecnologia y Ambiente en la .I.E.S. - Xs= Método de proyectos | ayacucho del | Fichas
Ayacucho, 2016. M/Mx. Maria Parado de Bellido —| - X9=Talleres afio lectivo bibliogréfic
Pauza Ayacucho en el afio 2016. - Xio0= Trabajo colaborativo 2016 as
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS . '
ESPECIFICOS ESPECIFICOS ESPECIFICOS Estudiantes




¢ Cuales son las
metodologias

alternativas que
utilizan los docentes
en la |LLE.S. M/Mx.
Maria Parado de
Bellido - Pauza

Ayacucho, 2016?

Identificar las
Metodologias
alternativas que
utilizan los docentes

en la I.LE.S. M/Mx.
Maria

Parado de Bellido —
Pauza Ayacucho,
2016.

Hi. Las metodologias alternativas que
utilizan los  docentes influyen,
positivamente, en los estudiantes de la
I.E. M/Mx. Maria Parado de Bellido —
Pauza en el afio 2016.

HO. Las metodologias alternativas que
utilizan los docentes no influyen,
positivamente, en los estudiantes de
la I.LE.S. M/Mx. Maria Parado

de Bellido — Pauza Ayacucho en
el afio

VARIABLE
DEPENDIENTE

Variable Y: Competencias
Ciencia

del area de
y Tecnologia.

Competencias

— Yi=Indaga
mediante métodos
cientificos.

— Y2= Explica el
mundo natural y
artificial basado

del Vly VI
nivel, que
hacen un
total de 85.
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¢ Cual es la
competencia que
mas desarrollan los
estudiantes en el
area de Ciencia,
Tecnologia y
Ambiente en la |.E.S.
M/Mx. Maria Parado
de

Belido - Pauza
Ayacucho, 20167

Determinar cual es
la competencia
ma
s desarrollada del
area de Ciencia,
Tecnologia y
Ambiente en la I.E.S.
M/Mx. Maria Parado
de
Belido - Pauza
Ayacucho, 2016.

Hi. Las competencias del é&rea de
Ciencia, Tecnologia y Ambiente que
mas desarrollan los estudiantes
influyen, positivamente, en el

logro de su aprendizaje en la L.E.S.
M/Mx. Maria Parado de Bellido -
Pauza Ayacucho en el afio 2016.

HO. Las competencias del area de
Ciencia,

Tecnologia y Ambiente que mas
desarrollan

los estudiantes no influyen,
positivamente, en

el logro de su aprendizaje en la |.E.S.
M/MX.

Maria Parado de Bellido — Pauza
Ayacucho

¢ Cual es el nivel de
influencia de las
metodologias
alternativas que
utiizan los docente
en el desarrollo de
competencias en el
area de Ciencia,
Tecnologia y
Ambiente en la I.E.S.
M/Mx. Maria Parado
de Bellido — Pauza
Ayacucho, 20167

ENFOQUE DE
INVESTIGACION

Determinar el nivel
de influencia de las
metodologias

alternativas que
utilizan los docentes
en el desarrollo de
las competencia del

area de Ciencia,
Tecnologia y
Ambiente en la
I.LE.S.

M/MX. Marial
Parado de

Bellido -

Pauza

Ayacucho, 2016.

Hi. Las metodologias alternativas que
utilizan los  docentes influyen,
significativamente, en el desarrollo de
las competencias del area de Ciencia,
Tecnologia y Ambiente en la |LE.S.
M/Mx. Maria Parado de Bellido —
Pauza Ayacucho, 2016.

HO. Las metodologias alternativas que
utilizan los docentes no influyen,
significativamente, en el desarrollo de
las competencias del area

de Ciencia, Tecnologia y Ambiente en
la I.LE.S.

M/Mx. Maria Parado de Bellido —
Pauza

Ayacucho, 2016.

CUANTITATIVO

en  conocimientos INFORMACION
sobre los seres - Cuadros.
vivos; materia y
energia; - Graficos
biodiversidad, Tierra L
y universo. estadistic
Ys = Disefia vy 0S.
construye
soluciones
tecnoldgicas  para
resolver problemas.

TIPO DE INVESTIGACION SUSTANTIVO
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NIVEL DE CORRELACIONAL NO " ) NO EXPERIMENTAL
INVESTIGACION EXPERIMENTAL DISENO DE INVESTIGACION TRANSECCIONAL

, , ) CORRELACIONAL
METODO DE ANALITICO - SINTETICO CAUSAL

INVESTIGACION

FUENTE: Elaborado por los investigadores



AYUDAME PARA
AYUDARTE
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Estimado estudiante a continuacién se presentan una serie de preguntas que nos
permitirdA mejorar el desarrollo de sesiones de aprendizaje acorde a tus

necesidades.

posible; e
correspondiente.

STRUCCIONES: Para rellenar esta ficha usted debe asumir una actitud Reflexiva, Sincera y lo mas Idénea
debe marcar con un aspa (x) la fila de indicadores considerando la escala de valoracion

ESCALA DE VALORACION

SCALAS

SIEMPRE
INDICADORES

CASI SIEMPRE

A VECES

NUNCA

01 | Aprendo mas realizando actividades dentro del aula

02 | Aprendo mas realizando experimentos en el laboratorio

03 | Aprendo mas trabajando en equipo

04 | Aprendo mas realizando actividades en el campo

05 | Aprendo mas viendo videos educativos

06 | Aprendo mas exponiendo

07 | Aprendo mas realizando simulaciones de situaciones reales

08 | Aprendo mas leyendo libros, revistas, manuales y entre otros

09 | Aprendo mas trabajando de forma individual

10 | Aprendo mas resolviendo problemas reales de nuestro contexto
real

11 | Aprendo mas resolviendo fichas de trabajo y/o actividad

12 | Tomo lainiciativa en los trabajos de grupo

13 | Participo permanentemente durante las sesiones de clase

Profundizo mis conocimientos investigando y consultando

14 libros de la
biblioteca e internet.
15 Domino los contenidos teméticos de cada areay

me preparo anticipadamente para cada tema que
desarrolla el docente.

16 | El docente realiza sus sesiones de clase dentro del aula

17 | El docente realiza sus sesiones de clase fuera del aula

18 | El docente realiza sus sesiones en el laboratorio

19 | El docente realiza sus sesiones con fichas de actividad

20 | El docente apoya en cada momento durante el desarrollo de la
sesion

COMENTARIO: (Usted debe registrar algunas observaciones, recomendaciones y/o sugerencias para el docente)

FUENTE: Elaborado por los investigadores




