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Resumen

El objetivo del trabajo fue determinar la influencia del modelo de Miguel de Guzméan
en la resolucion de problemas en los estudiantes del 2° grado de secundaria en
Acobamba. El tipo de investigacion fue aplicada, cuyo nivel es explicativo, se utilizé
como método general el experimental y como métodos especificos el modelo de
Miguel de Guzman; la poblacién estuvo conformada por 30 estudiantes del 2° grado
de educacion secundaria, la muestra es no probabilistica, conformado por 17
estudiantes, la técnica utilizada fue el analisis documental y la prueba pedagdgica. Los
nivele de logro, luego de la aplicacién del modelo Miguel de Guzman en la resolucion
de problemas en el area de matematica son: 5,9% con nivel de proceso lo que indica
estar muy proximo a lograr el nivel esperado, mientras el 58,8% con nivel de logro
esperado y el 35,3% con nivel destacado superando el nivel esperado. Luego de haber
desarrollado la investigacion se concluye la aplicacion del modelo Miguel de Guzman
en la resolucion de problemas matematicos, mejord los niveles de logro en el
aprendizaje de los estudiantes del 2do. grado de educacion secundaria en la resolucion
de problemas en el area de matematicas, resultado que fue evaluado a través de la

estadistica de prueba no paramétrica de Wilcoxon.

Palabras claves: Modelo Miguel de Guzman, resolucion de problemas,
niveles de aprendizaje, logro de aprendizaje.
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Abstrac

The objective of the work was to determine the influence of Miguel de Guzman's
model on problem solving in 2nd grade high school students in Acobamba. The type
of research was applied, whose level is explanatory, the experimental method was used
as a general method and the Miguel de Guzman model as specific methods; The
population was made up of 30 students from the 2nd grade of secondary education, the
sample is non-probabilistic, made up of 17 students, the technique used was the
documentary analysis and the pedagogical test. The levels of achievement, after the
application of the Miguel de Guzman model in solving problems in the area of
mathematics are: 5.9% with a process level, which indicates being very close to
achieving the expected level, while 58, 8% with an expected level of achievement and
35.3% with an outstanding level exceeding the expected level. After having developed
the research, the application of the Miguel de Guzman model in solving mathematical
problems is concluded, it improved the levels of achievement in the learning of the
students of the 2nd. degree of secondary education in problem solving in the area of
mathematics, a result that was evaluated through the Wilcoxon non-parametric test

statistic.

Keywords: Miguel de Guzmé&n model, problem solving, learning levels,

learning achievement.
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Introduccion

La investigacion titulada: EI modelo de Miguel de Guzman y la Resolucion de

)

Problemas en estudiantes de la LE. “Cesar Vallejo Mendoza” Pumaranra,
Acobamba, tiene como finalidad determinar la influencia del modelo de Miguel de
Guzman en la resolucion de problemas en los estudiantes del 2° grado de Educacion

Secundaria de Acobamba.

El trabajo de investigacion aborda la resolucion de problemas matematicos en los
estudiantes de educacidn bésica regular, quienes han tenido y tienen dificultades para
encontrar una solucion pertinente, como se observa en los resultados de las
evaluaciones internacional, nacional y regional denominados PISA, ECE y EREHUA

respectivamente.

En este contexto la resolucion de problemas matematicos representa una situacion en
proceso de desarrollo en los estudiantes como se establece en enfoque del area
curricular de matematica del MINEDU (2016), conectando la matematica con la vida

mediante situaciones contextualizadas de su entorno personal y otros contextos.

En tal sentido, abordar la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes
genera tension y desanimo debido a que no son de su interés. Por ello, existe la
necesidad de despertar el interés en los estudiantes en la resolucion de problemas
matematicos, movilizando sus capacidades y actitudes empleando estrategias

adecuadas para afrontar de manera pertinente.

Ante los planteamientos que se dieron a conocer se surge la siguiente interrogacion:
¢Como influye el modelo de Miguel de Guzman en la resolucion de problemas en los

estudiantes del 2° grado de Educacion Secundaria de Acobamba?
La investigacion que presentamos a continuacion esta estructurada en cuatro capitulos:

En el primer capitulo, se presentan el planteamiento del problema; la descripcion y

formulacién del problema, se establecen los objetivos (general y especificos) de la

XV



investigacion, asi como las consideraciones que justifican el estudio de la presente

investigacion.

En el segundo capitulo, se describe el marco tedrico; los antecedentes de la
investigacion, las bases teoricas que sustentan el estudio, se definen los términos
béasicos, se formulan las hipdtesis (general y especificas), se identifican las variables y
se detalla la operacionalizacion de variables e indicadores.

En el tercer capitulo, se presentan la metodologia de la investigacion; se sefiala el tipo
y nivel segun la naturaleza de la investigacion; se describe el método, disefio de
investigacion; se identifica a la poblacion y se extrae la muestra de estudio, se sefialan
las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, como la técnica del procesamiento

y analisis de datos y se establece la descripcion de la prueba de hipdtesis.

En el cuarto capitulo, presentacion de resultados; se describen la presentacion e
interpretacion de datos, asi como la discusion de resultados y el proceso de prueba de
hipétesis. Asimismo, en los contenidos complementarios: se encuentra las

conclusiones, recomendaciones, la referencia bibliografica y anexos.

Los autores.
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1.1

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

La matematica es una asignatura basica que para todo estudiante de la
educacidn basica regular debe ser sencillo, siempre y cuando que el estudiante
conozca o tenga dominio del tema en lo especifico. Los estudiantes no conocen
mucho acerca de los modelos que existen para desarrollar un determinado

ejercicio, lo cual implica el desarrollo adecuado del estudiante.

“El proceso de resolucion de problemas es una de las actividades basicas del
pensamiento, por lo que permite al estudiante activar su propia capacidad
mental, ejercitar su creatividad, reflexionar y mejorar sus procesos de
pensamiento para afrontar situaciones problematicas con una actitud critica”
(Ferrer, 2000). Por otro se nota que, dentro de los procesos matematicos, la
mayoria de los estudiantes tienen dificultades, esto se debe a multiples factores
y lo que se ve con mayor frecuencia en los estudiantes es que no conocen

modelos para una mejor resolucion de problemas.

En Huancavelica- Acobamba, segun los resultados del examen ECE en los
Gltimos afios, los estudiantes no superan el nivel adecuado para el grado en que
estan. Pues no conocen los modelos que existen para una resolucién adecuado

de ejercicios los cuales implica el rendimiento de cada estudiante.

17



1.2

1.3

1.4

El modelo de Miguel de Guzméan es muy importante para aquellos estudiantes
que deseen resolver un problema de manera satisfactorio. Este modelo ayudara
un mejor rendimiento en los resultados de los examenes ECE y asimismo

ayudara un logro a nivel internacional en las pruebas PISA.
Formulacion del Problema

¢Como influye el modelo de Miguel de Guzman en la resolucién de problemas

en los estudiantes del 2° grado de Educacion Secundaria de Acobamba?
Objetivos

1.3.1 Objetivo General
Determinar la influencia del modelo de Miguel de Guzméan en la
resolucion de problemas en los estudiantes del 2° grado de Educacion

Secundaria de Acobamba.

1.3.2 Objetivos Especificos

e Identificar el nivel de logro en la resolucion de problemas en los

estudiantes del 2° grado.

e Desarrollar la metodologia propuesta por Miguel de Guzman en la
resolucion de problemas para favorecer el aprendizaje en el area de

matematicas en los estudiantes del 2° grado.

e Determinar el nivel de logro en la resolucién de problemas en los

estudiantes del 2° grado.
Justificacion

Para analizar los problemas de aprendizaje que tiene los estudiantes en
el area de matematica se reviso algunos de los exdmenes del Programa para la
Evaluacidn Internacional (PISA) de la Organizacién para la cooperacién vy el
Desarrollo Econdémicos (OCDE) y segun el reporte de Evaluacién Censal de

Estudiantes (2019), los estudiantes del 2.° grado de secundaria en la region de

18



1.5

1.6

Huancavelica tienen los siguientes niveles de logro dadas por el 49,1% en
previo al inicio, el 31,1% en inicio, el 11,7% en proceso y el 8,1% en
satisfactorio, resultados que muestra el nivel de logro académico en el area
curricular de matematica tienen mucha dificultad al resolver problemas de
matematica, es decir, los estudiante no lograron los aprendizajes necesarios
para estar en el nivel en inicio. Para hacer frente a este grave obstaculo,
considero que es necesario un cambio en la forma de resolver los problemas.
Esta modificacion ha de conseguir que el estudiante se sienta cémodo
realizando este tipo de actividades e incluso alcance a estimar las matematicas
y a considerarlas como una materia esencial para el desarrollo de la vida

cotidiana.

Hay que decir, que, desde nuestra experiencia como estudiante a lo largo de
todos estos afios, durante mucho tiempo, las situaciones probleméticas que se
les ha planteado a los estudiantes, han estado descontextualizadas y alejadas
del procedimiento que utilizamos en la vida diaria para resolver los problemas,
lo cual esto hace que aumente la dificultad y no estimule sus capacidades para
la resolucion, ademas de aparecer la fatiga y frustracion a la hora de enfrentarse
dichas situaciones, por el cual optamos a utilizar el método de Miguel de
Guzman para poder mejorar la capacidad de los estudiantes al momento de
resolver problemas matematicos y que sea dinamico para que asi el estudiante
tenga la facilidad de desarrollar los problemas en cualquier situacion

matematica que se encuentre y aplicar el método mencionado.
Alcance o Delimitaciones

El presente estudio estuvo centrado especificamente en el uso del modelo
de Miguel de Guzméan durante el desarrollo de las actividades formativas,
durante el desarrollo de las sesiones, centradas en la resolucion de problemas
en las cuatro competencias establecidas en el area curricular de Matematica con

estudiantes del nivel secundario de la Educacion Bésica Regular.

Limitaciones o Restricciones del Estudio

19



Durante la ejecucion del presente estudio tuvimos la dificultad de acceder
de manera presencial a fuentes bibliogréaficas de la biblioteca central de la
UNH, asi como para realizar los diversos tramites de gestion que demandaron
su desarrollo estuvieron cerrados las diversas instancias de la Facultad de
Ciencias de la Educacion como consecuencia de la declaracion de la
emergencia sanitaria a nivel nacional y mundial por la pandemia del COVID
19.

En referencia a estudios sobre el modelo de Miguel de Guzman para la
resolucion de problemas en el area curricular de Matematica no se encontraron
estudios en nuestra region, solo estudios enfatizados en la aplicacion del
método de Polya promovido por el MINEDU.

20



2.1.

CAPITULO II

MARCO TEORICO

Antecedentes

2.1.1. Antecedentes internacionales

Calvo-Ortega (2014), en el estudio titulado Adaptacion del
modelo de Miguel de Guzman para la resolucion cooperativa de
problemas para alumnos de 1° de la ESO. Universidad Internacional
de la Rioja, Espafia; cuyo objetivo fue adaptar el modelo de Miguel de
Guzman para ensefiar a resolver problemas de matematicas. La
metodologia empleada fue la aplicacién del modelo de Miguel de
Guzman para el trabajo grupal en las sesiones de aprendizaje
empleando las tres fases diferenciales: a) introduccion a la sesion; b)
aplicacion de las etapas del modelo (familiarizase con la situacion -
busqueda de estrategias - llevar adelante una estrategia - revisar el
proceso y sacar conclusiones); y c) puesta en comun. Llegando a
concluir la importancia que tiene el método de ensefianza en la
resolucion de problemas matematicos y se sugiere como linea futura
de analisis y estudio la frecuencia con la que se practican los diferentes

tipos de problemas.

Allauca et al. (2017), en el trabajo de investigacion titulada EL
METODO DE MIGUEL DE GUZMAN APLICADO EN EL
DESARROLLO DE HABILIDADES DE RAZONAMIENTO

21



NUMERICO Y ABSTRACTO PARA EL EXAMEN NACIONAL
(ENES). Cuadernos de Educacion y Desarrollo, (85) tuvieron como
finalidad demostrar que el método Miguel de Guzman aplicado en el
desarrollo de habilidades de razonamiento numeérico y abstracto,
permite alcanzar el descubrimiento, creatividad y perfeccionamiento
para la resolucion de problemas tanto numéricos como abstractos. La
metodologia corresponde a una investigacion cualitativa donde
emplearon cuatro pasos: Familiarizacion con el problema, Busqueda
de estrategias, Llevar a delante la estrategia, Revisar el proceso y sacar
consecuencias de él. Los resultados obtenidos demuestran que la
aplicacion del Método de Miguel de Guzman incide positivamente en
el razonamiento de los estudiantes, pues se evidencia una mejora
considerable del 28,96% al 49,38% respectivamente, desarrollando
habilidades de razonamiento a través de la aplicacion del método con
el apoyo de la identificacion de patrones. Llegando a la siguiente
conclusion el método de Miguel de Guzman a través de sus cuatro
fases, permitié el desarrollo de las habilidades del razonamiento a
través de la aplicacion de la heuristica, por lo que el nivel de desarrollo
de las habilidades en los razonamientos, tuvo un progreso
considerable, en el razonamiento numérico con un aumento del 15,4%

y en el razonamiento abstracto con un 25,4%.

Sierra (2004), en su estudio sobre el Pensamientos de Miguel
de Guzman acerca de la Educacion Matematica. Nimeros. Revista de
Didactica de las Matematicas, 59, 89-93 considera que las
concepciones que tenemos acerca de la ensefianza de las matematicas
estan determinadas de modo mas o menos explicito por nuestras
concepciones sobre las matematicas como disciplina cientifica.
Ademas considera que Miguel de Guzman sefialaba que la filosofia
prevalente sobre lo que la actividad matematica representa tiene un
fuerte influjo, méas efectivo de lo que aparenta, sobre las actitudes

profundas respecto de la ensefianza matematica, asimismo refiere que
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la actividad matematica se enfrenta con un cierto tipo de estructuras
que se prestan a unos modos peculiares de tratamiento, que incluyen:
a) una simbolizacién adecuada, que permite presentar eficazmente,
desde el punto de vista operativo, las entidades que maneja; b) una
manipulacion racional rigurosa; ¢) un dominio efectivo de la realidad
a la que se dirige, primero racional, del modelo mental que se
construye, y luego, si se pretende, de la realidad exterior modelada. Asi
mismo hace referencia que para Miguel de Guzman la educacion
matematica es un proceso de inculturacion; es decir, se debe concebir
como un proceso de inmersién en las formas propias de proceder del
ambiente matematico, a la manera como el aprendiz de artista va
siendo imbuido, como por 6smosis, en la forma peculiar de ver las
cosas caracteristicas de la escuela en la que se entronca. Ello supone a)
Continuo apoyo en a la intuicion directa de lo concreto. Apoyo
permanente en lo real. b) Los procesos del pensamiento matematico, el
centro de la educacion matematica. ¢) Conciencia de la importancia de

la motivacion; y d) Los impactos de la nueva tecnologia.

Segun Vega (2016), los inicios en educacion comienzan “En 1983
Miguel publicd por primera vez sus reflexiones sobre la educacion
matematica en un articulo aparecido en la Revista de Occidente (vol.
26). En 1984 profundizo en este andlisis en Ensefianza de las Ciencias,
en un articulo titulado “El papel de la Matematica en el proceso
educativo inicial”. En ¢l Miguel exponia su vision plural de la
Matematica como una ciencia con sus fines propios, un arte que
consigue, al menos como premio afiadido en su esfuerzo por alcanzar
sus objetivos especificos, la creacion de estructuras mentales
profundamente bellas, y un instrumento poderoso de exploracién y
transformacion del universo. La Matematica como arte, su
profundidad, su poder y su belleza: asi vivia y transmitia Miguel la
Matematica. La extraordinaria calidad humana de Miguel unida a su

gran prestigio profesional en el campo de la Matematica, han hecho
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posible tender puentes entre distintas comunidades que se dedican a la
Matematica, ha contribuido a cambiar la vision formalista de la
Matematica y su ensefianza que predominaba en los afios ochenta, ha
hecho mas presente y visible los esfuerzos realizados en el campo de
la educacion matematica en Espafia en el panorama internacional y ha

impulsado proyectos en linea de solidaridad”.

A nivel nacional

Arteaga Martinez (2015), en su estudio Aplicacion del “modelo
Miguel de Guzman en la resolucion de situaciones problemdaticas”,
para el logro de aprendizajes significativos del area de matematica en
los estudiantes del 3°“A” de nivel secundario de la Institucion
Educativa “Virgen del Carmen” del Distrito de San Jerdonimo,
Provincia de Andahuaylas, Departamento de Apurimac 2013-2015,
tuvo como objetivo mejorar la practica pedagogica en la resolucion de
situaciones problematicas mediante la aplicacion del “Modelo Miguel
de Guzman”; para favorecer el logro de aprendizajes significativos en
estudiantes de 3er grado “A” de secundaria de la IL.LE “Virgen del
Carmen” del distrito de San Jer6énimo, 2014. En relacién a la
metodologia corresponde a una investigacion cualitativa a fin de
mejorar la practica pedagodgica en la que utilizo como estrategia el
disefio de la investigacion accion que comprende tres etapas: primero
reflexion sobre el objeto escogido y recoleccion de informacion,
incluyendo registros o diario de campo; y la segunda etapa de disefio y
montaje de una accién transformadora y mejoradora de las debilidades
de la préactica; vy, la tercera etapa, el andlisis de la efectividad de la
practica transformada. Llegando a la siguiente conclusion La
aplicacion de wuna secuencialidad metodologica para resolver
situaciones problematicas utilizando fases como lo propuesto por
Miguel de Guzméan, ha permitido fortalecer el desarrollo de
habilidades resolutivas; asi mismo la significatividad de los

aprendizajes de los estudiantes se da con la movilizacion activa de los
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recursos y materiales educativos, interactuando en equipos de trabajo
realizados en los procesos pedagogicos de inicio desarrollo y cierre de

las sesiones de aprendizaje.

Apaza ( 2018), en su estudio La aplicacion de la Estrategia de
Miguel de Guzman en el desarrollo de Capacidades Mateméaticas bajo
el enfoque de Resolucion de Problemas en el Cuarto Grado de
Secundaria de la Institucion Educativa N° 7207 Mariscal Ramén
Castilla de San Juan de Miraflores, en la escuela de Post Grado de la
Universidad Nacional de Educaciéon, que tuvo como propoésito
determinar si la aplicacion de la estrategia de Miguel de Guzman
influye significativamente en el desarrollo de capacidades
Matematicas bajo el enfoque de Resolucién de Problemas. Llegando a
la siguiente conclusién: La aplicacion de la estrategia de Miguel de
Guzman influye significativamente en el desarrollo de capacidades
Matematicas bajo el enfoque de Resolucién de Problemas en el Cuarto
Grado de Secundaria de la Institucion Educativa N° 7207 Mariscal

Ramodn Castilla de San Juan de Miraflores.

A nivel regional

Campos y Gémez (2018), en su estudio realizado Método de
Polya y Resolucién de Problemas de Matematica en una Institucion
Educativa de Paucard, 2017 tuvieron como objetivo determinar la
influencia del método de Pdlya en la resolucion de problemas. La
metodologia corresponde a una investigacion aplicada de nivel
explicativo, cuyos resultados sefialan que los niveles de logro en la
prueba de salida del grupo control fueron 5,9% en inicio, el 5,9% en
proceso, el 64,7% en logro previsto y el 23,5% en logro destacado,
mientras en el grupo experimental los resultados de la prueba de salida
fueron 11,1% en logro previsto y el 23,5% en logro destacado.
Llegando a la siguiente conclusion la aplicacion del método de Polya

en la resolucién de problemas matematicos, mejoro los niveles de logro
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en los estudiantes del ler grado de educacion secundaria de la I.E
Javier Heraud Pérez de Paucara, Acobamba.

Ticllacuri y Torres (2018), en su estudio titulado METODO
POLYA EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE FUNCIONES
ALGEBRAICAS EN ESTUDIANTES DE TERCER GRADO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA" MIGUEL GRAU SEMINARIO" DE
ANCCAPA-HUANCAVELICA. Tuvo como objetivo determinar la
influencia del método Polya en la resolucién de problemas de
funciones algebraicas, el método fue experimental, utilizado el disefio
de investigacion pre — experimental, con la técnica de observacion e
instrumentos (examen de entrada y examen de salida). Los resultados
luego de aplicar el metodo de Polya fueron en “inicio” el 10% , en
“proceso “con el 30%, en “logro” con el 45% y “satisfactorio” con el
15%. La conclusion a la que arribaron es los estudiantes lograron
alcanzar nivel de calificacion de logro esperado y logro destacado en
un gran porcentaje en la resolucion de problemas de funciones
algebraicas como consecuencia de la aplicacion del método de George
Polya.

2.2. Bases teoricas sobre el tema de investigacion

2.2.1. Biografia de Miguel de Guzman Ozamiz.

Miguel de Guzman Ozamiz nacié en Murcia 1936 y fallecio en
Madrid 2004, sus raices provienen de una familia con interés en la
ciencia, demostrd curiosidad por las matematicas, fue licenciado en
Matematica y Filosofia, ha sido profesor en universidades de Chicago,
St. Louis, Princeton (EE.UU.), Suecia y Brasil. Catedratico Analisis
Matematico de la Complutense de Madrid y Académico de Ciencias
Exactas, Fisicas y Naturales, presidente de la Comisién Internacional
de Educacion Matematica. Autor de libros, articulista y conferenciante.
(Facultad CC. Matematicas - UCM, 2007)
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2.2.2. Teoria de Miguel de Guzméan Ozamiz.

La matematica esta presente desde los inicios de la humanidad
hasta los tiempos actuales, contribuyendo en el avance de las diversas
actividades de la humanidad como trabajos, procesos,

responsabilidades en todas las etapas de la vida y tiempos.

La matematica es primordial en el desarrollo cientifico, siendo
los principales instrumentos para disefar leyes, teorias y modelos.
Permitiendo asi la elaboracion y desarrollo del pensamiento a través de
exageracion en las directrices de los afios 80 hacia la matematica
moderna en lo que respecta al énfasis en la estructura abstracta de la
matematica, lo cual es indispensable cuidar y cultivar la intuicién, la

manipulacion operativa del espacio y de los simbolos.

En relacion a la educacion matematica Guzman considera como
proceso de inculturacion, es decir, integrar una cultura en otra como un
proceso de inmersion dentro del ambiente matematico, donde los
estudiantes al interactuar tienen influencia reciproca considerado como

una caracteristica propia de las escuelas.

El proceso de aprendizaje de la matematica por parte de los
estudiantes debe iniciarse al ponerse en contacto con la realidad
matematizable dando lugar a la exploracion de conceptos matematicos,
el cual requiere del conocimiento profundo del contexto histérico que
enmarque estos conceptos. La teoria asi concebida tiene un sentido
motivante y mucho mas asimilable cuya aplicacién a la resolucion de
problemas llegaria a una verdadera fuente de satisfaccion y placer
intelectual generando una fuerte atraccion hacia la matematica. Al

respecto Silva y otros (2017) afirman que:

Los estudiantes se incorporara en temas matematicos que
permita su formacién en un ambiente propio de la matemaética en las

cuales los procesos del pensamiento en la ensefianza de la matematica,
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es saber hacer, es una ciencia en la que el método prima sobre el
contenido, siendo necesario la resolucién de problemas como eje de
enseflanza para las matematicas, las que permite establecer un gran
valor al estudio cercano con la psicologia cognitiva, referidos a los

procesos mentales de la resolucion de problemas.

Asimismo, De Guzman hace referencia el aprendizaje de los
estudiantes debe partir de un problema interesante que le permita
elevar su conocimiento y compresion en el ambiente matematico, el
cual le permita descubrir sentimientos estéticos, asi como el placer
ludico. Considerando las ideas de Polya y Schoenfeld, De Guzman con
el fin de promover el pensamiento productivo formulo un modelo
donde aplico la heuristica, tal que los estudiantes exploren, remodelen
sus reflexiones organizadamente para seleccionar sus obstaculos, asi

conseguir habitos con eficacia mental.

Meétodo de Miguel de Guzman Ozamiz.

Miguel de Guzman presenta el modelo para la resolucion de
situaciones problematicas, basado en las ideas de Polya, Mason y
Schoenfeld establece cuatro fases como son: Familiarizacién con el
problema, blsqueda de estrategias, llevar adelante la estrategia y

revisar el proceso y sacar consecuencias de él.

Por otra parte, el método de Miguel de Guzman, como método
de ensefianza en la Educacion Basica Regular armoniza la componente
heuristica centrado en los procesos de pensamiento y contenidos

especificos.

a) Familiarizacion con el problema

Esta fase consiste en leer, observar y entender el enunciado
del problema, con lo cual se determinara los datos y la relacion entre

ellos, y a su vez la incdgnita a encontrarse (Hernandez et al., 2017).
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b) Busqueda de estrategias

Es la fase més importante en el proceso de solucion de
situaciones problematicas ya que depende de la base del
conocimiento y de la calidad del conocimiento del estudiante. Para
ello debe empezar a explorar, experimentar y particularizar la
situacion problematica mediante un plan de estrategias heuristicas

iniciando de lo facil a lo dificil.

Segun De Guzman (1995) citado en Apaza (2018) “Procura
acumular unas cuantas formas de abordar el problema incluso
aunque desde el principio te parezca estar seguro de que hay una
que supera a todas. El ejercicio aqui es encontrar diversas

estrategias” (p. 47).

Lo que implica realizar estrategias para atacar la situacion

cuyas podrian ser:

e Ensayo error, buscar un patron

e La busqueda y la obtencion de la estrategia adecuada para la
resolucion del problema a resolverlo, puede ser:

e Hacer una representacion, esquema, diagrama

e Empezar por lo més fécil

e Hacer un esquema, figura o diagrama

e Escoger un lenguaje adecuado y una anotacion propia.

e Buscar un problema analogo

e Particularizar, generalizar

e  Suponer el problema resuelto o lo contrario.

e Considerar un caso particular

e Estrategias pare el desarrollo de habilidades en el razonamiento
numérico.

c) Llevar adelante la estrategia
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Luego de haber seleccionado las estrategias que se empleara
para la resolucion de la situacion-problema, se procede a poner en
practica alguna de las estrategias de forma controlada evaluando
cada paso si nos esta acercando a la solucion, en caso de no lograr
la solucion actuar con flexibilidad retornando a la fase anterior y

buscar nueva estrategia.

De acuerdo a De Guzman (1995) citado en Apaza “Cuando
tenemos delante de nosotros un problema relativamente sencillo,
muy ordinariamente, tras estas dos fases de trabajo nos resultara
bastante claro que alguna o algunas de las estrategias nos conducen
con seguridad hacia la solucion del problema. Y asi serad

probablemente” (p. 47).

En el proceso de usar las estrategias la actitud del estudiante

es muy importante para lograr la solucidn a la situacién-problema.

La actitud juega aqui un rol protagonico, conviene no desanimarse
y seguir para adelante con la estrategia elegida. En esta fase entran
a tallar los mecanismos de regulacion y la habilidad para salir de los
bloqueos; si las cosas se complican demasiado, sugerir al estudiante
que elija otro camino manteniendo los principios de perseverancia
y el de variedad. Cuando el problema haya sido resuelto, preguntar
al estudiante ¢Estas seguro? ;Como lo compruebas? (Arteaga,
2015, p. 19).

d) Revisar el proceso y sacar consecuencias de él

Es la dltima fase donde se realiza una reflexién con una
vision retrospectiva y prospectiva sobre todo el proceso realizado

en la solucion de la situacion-problema.

De acuerdo De Guzman citado en Apaza “La reflexién sobre

tu proceso debe realizarse desde dos perspectivas distintas, una
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local, referida al problema concreto que has estado manejando
ahora, y otra méas general, global y profunda, que trate de ir mas al
fondo, examinado los posibles blogueos, que aqui se han
manifestado las aptitudes y tendencias que se hacen patentes a
través de este ejercicio, tus posibles progresos hacia la meta que
consiste en mejorar tu propia forma de proceder” (p. 48).

En esta fase lo importante es el proceso de la metacognicion
y la metareflexion mediante las siguientes interrogantes: ¢;Nos
hemos acercado a las respuestas correctas?, ¢En qué hemos
fallado?, ¢En algin momento hemos variado el rumbo de la
solucion del problema?, ¢por qué? ;Queé pasaria si variamos los

datos del problema? ;Se puede generalizar el problema?

2.2.4. Resolucién de problemas

Iniciaremos mencionando que la matematica se estudia en
todos los niveles y modalidades del Sistema Educativo Peruano,
considerado como un lenguaje universal empleado en todas las areas
del saber humano. Por ello, la matemética ha servido para resolver
problemas desde la antigiedad contribuyendo con el bienestar

humano.

De acuerdo a De Guzman (1995) citado en Arteaga “lo que
sobre todo deberiamos proporcionar a nuestros alumnos a través de las
matematicas es la posibilidad de hacerse con habitos de pensamiento
adecuados para la resolucion de problemas matematicos y no
matematicos. ¢De qué les puede servir hacer un hueco en su mente en
gue guepan unos cuantos teoremas y propiedades relativas a entes con
poco significado si luego van a dejarlos alli herméticamente
emparedados? A la resolucion de problemas se le ha llamado, con
razon, el corazén de las matematicas, pues ahi es donde se puede
adquirir el verdadero sabor que ha traido y atrae a los matematicos de

todas las épocas. Del enfrentamiento con problemas adecuados es de
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donde pueden resultar motivaciones, actitudes, habitos, ideas para el
desarrollo de herramientas, en una palabra, la vida propia de las

matematicas” (p. 15).

El enfoque en la resolucion problemas del area de matematica,
se inicia con la presentacion de problemas matematicos que sea
novedoso para el estudiante, recojo diferentes ideas de estrategias y
soluciones, para luego encontrar sentido y significado al objeto
matematico. EI Ministerio de Educacion (MINEDU) en el Programa
curricular de Educacion Secundaria establece “el marco teorico
metodologico que orienta la ensefianza y el aprendizaje corresponde al

enfoque centrado en la Resolucion de Problemas” (2016, p. 148).

Problema

En nuestro que hacer educativo problema se refiere a diversas
situaciones de dificultad, lo que implica buscar de manera consciente
una accién para lograr un objetivo concebido, pero no de manera

inmediata.

Un “problema” es una situacion a la que no es posible contestar
por aplicacién directa de ningun resultado conocido con anterioridad
para resolverla es preciso poner en juego conocimientos matematicos
y buscar relaciones nuevas entre ellos. Lo que implica que un problema
es una situacion nueva para el estudiante que nunca lo haya visto, pero

que tenga las herramientas suficientes para resolverlos.

Toda actividad matematica tiene como escenario la resolucién
de problemas formulados a partir de situaciones y acontecimientos
significativos que se dan en diversos contextos. Segun el MINEDU las

situaciones se agrupan en:
¢ Resuelve problemas de cantidad

¢ Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
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¢ Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

e Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

2.2.6. Elementos de un problema

Segun Malaspina (2017) un problema posee cuatro elementos

fundamentales como son:

a) La informacion: Se encuentra conformada por los datos
cuantitativos o relacionales dadas en el problema.

b) EI requerimiento: lo que se pide que se encuentre, examine 0
concluya en el problema, que puede ser cuantitativo o cualitativo,
incluyendo graficos y demostraciones.

c) El contexto: puede ser intramatematico o extramatematico.

d) EI entorno matematico: se encuentra conformado por los
conocimientos matematicos que intervienen para resolver el

problema.

2.3. Bases conceptuales

2.3.1. Enfoque del Programa Curricular de Educacion Secundaria en el

area de matematica.

Considerando que las actividades propuestas dentro de aula deben estar
centrados en la resolucion de problemas segun el Programa Curricular
de Educacion Secundaria, el enfoque que sustenta el desarrollo de las
competencias del area de matematica corresponde al enfoque centrado
en la resolucion de problemas, siendo este enfoque el que se empled
en el trabajo de investigacion. Ademas, el enfoque se nutre de tres
fuentes como son: la matematica realista, el enfoque de resolucion de

problemas y la teoria de situaciones didacticas.

El enfoque centrado en la resolucion de problemas posee las siguientes

caracteristicas:
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> La matemética es un producto cultural dindmico, cambiante, en

constante desarrollo y reajuste.

» Toda actividad matematica tiene como escenario la resolucion de
problemas planteados a partir de situaciones, las cuales se conciben
como acontecimientos significativos que se dan en diversos
contextos. Las situaciones se organizan en cuatro grupos: situaciones
de cantidad; situaciones de regularidad, equivalencia y cambio;
situaciones de forma, movimiento y localizacion; y situaciones de

gestion de datos e incertidumbre.

> Al plantear y resolver problemas, las y los estudiantes se enfrentan a
retos para los cuales no conocen de antemano las estrategias de
solucién. Esta situacién les demanda desarrollar un proceso de
indagacion y reflexion social e individual que les permita superar las
dificultades u obstaculos que surjan en la busqueda de la solucién.
En este proceso, la o el estudiante construye y reconstruye sus
conocimientos al relacionar y organizar ideas y conceptos
matematicos que emergen como solucién 6ptima a los problemas,

que irdn aumentando en grado de complejidad.

» Los problemas que resuelven las y los estudiantes pueden ser
planteados por ellos mismos o por el o la docente para promover, asi,

la creatividad y la interpretacion de nuevas y diversas situaciones.

» Las emociones, actitudes y creencias actian como fuerzas

impulsadoras del aprendizaje.

» Lasy los estudiantes aprenden por si mismos cuando son capaces de
autorregular sus procesos de aprendizaje y de reflexionar sobre los
aciertos, errores, avances y dificultades que surgieron durante los

procesos de resolucion de problemas.

Organizacion de las situaciones de aprendizaje del area de

matematica.
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Las situaciones se organizan en cuatro grupos: situaciones de cantidad,;

situaciones de regularidad, equivalencia y cambio; situaciones de

forma, movimiento y localizacion; y situaciones de gestion de datos e

incertidumbre. Cabe sefalar que en el trabajo con los y las estudiantes

lo primero es comprender cada uno de las competencias del area de

matematica.

a)

b)

Competencia resuelve problemas de cantidad

Consiste en que la o el estudiante solucione problemas o plantee
otros que le demanden construir y comprender las nociones de
cantidad, ndmero, sistemas numéricos, Sus operaciones Yy
propiedades. Ademas, dotar de significado a estos conocimientos en
la situacion y usarlos para representar o reproducir las relaciones
entre sus datos o condiciones. Implica, también, discernir si la
solucion buscada requiere un célculo exacto, y para ello selecciona
estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos recursos.
En esta competencia el razonamiento l6gico es usado cuando, en el
proceso de resolucion del problema, la o el estudiante hace
comparaciones, explica a través de analogias, induce propiedades a

partir de casos particulares o ejemplos.

Competencia resuelve problemas de forma movimiento vy

localizacién

Consiste en que el o la estudiante se oriente y describa la posicion y
el movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando,
interpretando y relacionando las caracteristicas de los objetos con
formas geomeétricas bidimensionales y tridimensionales. Implica que
realice mediciones directas o indirectas de la superficie, del
perimetro, del volumeny de la capacidad de los objetos, y que logre
construir representaciones de las formas geométricas para disefiar
objetos, planos y maquetas, usando instrumentos, estrategias y

procedimientos de construccion y medida. Ademas, describa
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d)

trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje

geomeétrico.

Competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y

cambio

Consiste en que la o el estudiante logre caracterizar equivalencias y
generalizar regularidades y el cambio de una magnitud con respecto
de otra, a través de reglas generales que le permitan encontrar valores
desconocidos, determinar restricciones y hacer predicciones sobre el
comportamiento de un fenémeno. Para ello plantea ecuaciones,
inecuaciones y funciones, y usa estrategias, procedimientos y
propiedades para resolverlas, graficarlas o manipular expresiones
simbolicas. Asi también, razona de manera inductiva y deductiva,
para determinar leyes generales mediante varios ejemplos,

propiedades y contraejemplos.

Competencia resuelve problemas de gestibn de datos e

incertidumbre

Consiste en que el o la estudiante analice datos sobre un tema de
interés o estudio de situaciones aleatorias que le permitan tomar
decisiones, elaborar predicciones razonables y conclusiones
respaldadas en la informacion producida para ello, el o la estudiante
recopila, organiza y representa datos que le dan insumos para el
analisis, interpretacion e inferencia del comportamiento determinista
0 aleatorio de la situacion usando medidas estadisticas y

probabilisticas.

Definicion de términos

Habilidades
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Estan referidas al talento, la pericia o aptitud de un estudiante para
desarrollar una tarea con éxito. Ademas, las habilidades pueden ser cognitivas,

sociales y motoras.
Problema matematico

Son situaciones nuevas para el estudiante que nunca lo hayan visto, pero
que tenga las herramientas suficientes para resolverlos, es decir, es un desafio

o reto a resolver cuya solucion no se conoce de antemano.
Resolucion de problemas

Se refiere al procedimiento que se emplea para la soluciéon de una
situacion problema, lo que implica a seguir pasos o a respetar modelos.

Meétodo de Miguel de Guzman Ozamiz.

Es un método de ensefianza mediante la resolucién de problemas de
forma heuristica, cuya practica enfatiza el descubrimiento y la creatividad
basadas en la experiencia de los estudiantes. EI método consta de cuatro fases

las cuales son:

v' Familiarizacién con el problema
v Busqueda de estrategias

v' Llevar a delante la estrategia

v

Revisar el proceso y sacar consecuencias de él
Hipotesis
Hipotesis Nula:

El uso del modelo de Miguel de Guzman no influye positivamente en

el logro de resolucién de problemas en los estudiantes del 2° grado.

Hipotesis Alterna:
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logro de resolucion de problemas en los estudiantes del 2° grado.

2.6. Variables

e Variable independiente: Modelo de Miguel de Guzman

e Variable dependiente: Resolucion de problemas

2.7. Operacionalizacion de variables

El uso del modelo de Miguel de Guzman influye positivamente en el

Variable Definicién Indicador Escala Instrument
conceptual 0
Familiarizacién
con el problema
Es un
procedimiento Busqueda de
practico siendo el estrategias.
Modelo de descubrimiento, la Prueba
Miguel de creatividad para la Llevar a delante la 0-20 “pedagogica
Guzman resolucion de estrategia
problemas
basadas en las Revisar el proceso
experiencias. y sacar
consecuencias de
él.
v’ Resuelve
situaciones de
cantidad
La resolucion de Resuelve
problemas de situaciones  de Prueba de
matematica,  es regularidad, entrada prueba
una actividad equivalencia v de salida
pnmorgﬂa_l para el cambio
Resolucion  aprendizaje de las
matematicas, 0-20

de problemas

porque permite la
capacidad de
analisis,
comprension,
razonamiento y
aplicacion

Resuelve
situaciones de
forma,

movimiento y

localizacién

Resuelve
situaciones de
gestién de datos e
incertidumbre
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3.1.

3.2.

3.3.

CAPITULO Il

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Ambito temporal y espacial

La presente investigacion se desarrolld en la Institucion Educativa de
Educacién Secundaria de Pumaranra, con los estudiantes de segundo grado,
ubicada en el distrito de Paucara, provincia de Acobamba y departamento de

Huancavelica.

Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion corresponde a la aplicada, donde se ejecuto un
experimento manipulando la variable independiente como es el modelo de
Miguel de Guzman aplicando cada una de sus fases al interactuar en situaciones
problematicas, a fin de conocer los niveles de logro alcanzado en los
estudiantes en la resolucion de problemas de cada una de las competencias del
area curricular de Matematica. Al respecto nos sustentamos en lo planteado por
Morillo (2008) la investigacion aplicada se caracteriza por el interés en aplicar
los conocimientos tedricos a una situacion concreta y las consecuencias

practicas que de ella se desprende.

Nivel de Investigacion

De acuerdo al tipo de investigacion, el estudio se ubica en el nivel
explicativo, porque el estudio apunto a identificar el fendmeno de estudio luego

realizar acciones para modificarlos mediante la manipulacion de la variable
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3.4.

3.5

independiente modelo de Miguel de Guzmén y registrar sus variantes en la
variable dependiente como es el logro de nivel en la resolucion de problemas.
Como sefala Hernandez, Fernandez y Baptista (2006) “... su interés se centra
en explicar por qué ocurre un fenémeno y en qué condiciones se da este, 0 por

que se relacionan dos o0 mas variables ““ (p. 66).

Disefio de investigacion

El Disefio de investigacion empleado fue pre experimental de un grupo

con pre y post prueba, cuyo esquema es:

G.E. 01 ----- X ==--- 02
Donde:

G.E. = Grupo experimental
O1 = Observacion 1

02 = Observacion 2

x = variable manipulable.

Metodo de investigacion
3.5.1. Método Cientifico

Se empledé como método general para aplicar conocimientos
sistematizados a fin de alcanzar el objetivo, teniendo en consideracién
la base de una investigacion estd conformado por reglas y principios

coherentemente concatenados.

3.5.2. Método Experimental

Se emple6 como meétodo especifico para orientar, controlar y
manipular intencionalmente la variable independiente aplicacion del
modelo de Miguel de Guzman, mediante metodologias activas con un
proceso légico, sistematico que responde a la incognita: ¢Si esto es

dado bajo condiciones cuidadosamente controladas; qué sucedera?.
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Los procedimientos empleados fueron: determinacion del
objeto de investigacion, formulacion de hipotesis, experimentacion,

comprobacion de hipotesis, conclusion o sistematizacion.

3.6. Poblacion, Muestra 'y Muestreo

3.6.1. Poblacién

3.6.2.

3.6.3.

Segin Tamayo (2003), la poblacion “la totalidad del fenomeno
a estudiar donde las unidades de poblacion poseen una caracteristica
comun la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion”
(p. 114).

La poblacion estuvo constituida por 30 estudiantes del 2.°
grado de Educacion Secundaria ubicada en el centro poblado de
Pumaranra del distrito de Paucara, provincia de Acobamba y region de

Huancavelica.
Muestra

Tamayo (2003) “es el grupo de individuos que se toma de la
poblacidn, para estudiar un fendmeno estadistico” (p. 38).

La muestra se tomd de la poblacion y estuvo conformado por
17 estudiantes del 2° grado de la Institucion Educativa Pumaranra —

Paucara — Acobamba — Huancavelica.
Muestreo
El muestreo es el no probabilistico intencional. Se empleo esta

técnica por razones administrativas de la institucion educativa para

reducir costos y realizar el estudio en el menor tiempo.

3.7. Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

3.7.1.

Técnicas
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3.8.

3.7.2.

Las técnicas que se usaron son los siguientes:

a) El andlisis bibliografico

b) La prueba pedagogica.

Instrumentos

Segun las técnicas propuestas los instrumentos utilizados fueron:

a) El anélisis documental

El instrumento empleado para el analisis bibliografico es el
analisis documental para la obtencion de datos e informacion
relacionada a la variable modelo de Miguel de Guzman, que nos

permitio elaborar los reactivos o items de la prueba escrita.

b) La prueba escrita

Este instrumento estuvo constituido por 20 items de desarrollo
el cual se elabor6 de acuerdo a la operacionalizacion de la variable sobre
la solucion de problemas referidos a las cuatro competencias del area
curricular de matematica como son: Resuelve situaciones de cantidad
(5 items); Resuelve situaciones de regularidad, equivalencia y cambio
(5 items); Resuelve situaciones de forma, movimiento y localizacion (5
items); y Resuelve situaciones de gestion de datos e incertidumbre (5

items).

Técnicas de procesamiento de analisis de datos

Una vez obtenido los datos mediante la aplicacion de la prueba escrita

se almaceno en una matriz de datos tanto los resultados de la prueba de entrada

y prueba de salida, para luego realizar el analisis estadistico mediante el

Paquete Estadistico para las Ciencias Sociales SPSS v. 26. Dicho analisis se

realizé inicialmente haciendo uso de la estadistica descriptiva mediante tablas

de frecuencia y diagramas de barra sobre la variable de estudio en forma

general y por sus dimensiones. Luego se empled la estadistica inferencial para
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realizar la contrastacion de hipotesis mediante el estadistico de la prueba de

Wilcoxon para una muestra con datos relacionados.
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4.1.

CAPITULO IV

RESULTADOS

Presentacion de resultados

A continuacidn, se presenta los resultados la prueba de entrada en forma
general y por sus dimensiones teniendo en cuenta la escala establecida para los
niveles de logro de aprendizaje sobre la resolucion de problemas matematicos.
Luego de manera analoga se presentan los resultados de la prueba de salida
como consecuencia de la aplicacion del modelo de Miguel de Guzman, para
luego realizar una comparacion entre los resultados de ambas pruebas; seguido
de la contrastacion de la prueba de hipotesis, para ello se tuvo en cuenta los
objetivos, nivel y disefio de investigacion. Los cuales se organizaron en tablas
de frecuencia y graficos considerando la escala de evaluacién establecido en el
Curriculo Nacional de Educacion Béasica (CNEB), cuyas categorias son En
inicio, En proceso, Logro esperado y Logro destacado.

4.1.1. Resultados del nivel de logro en la prueba de entrada

Para la calificacidn de los aprendizajes en cada competencia del
area de matematica se realizo en base a descripciones descriptivas del
nivel de aprendizaje alcanzando por los estudiantes cuya escala de
calificacion establecida por el MINEDU (2017) son AD, A, By C que
representan a logro destacado, logro esperado, en proceso y en inicio

respectivamente.

Tabla 1
Niveles de logro del &rea de matemaética en la prueba de entrada en
estudiantes del 2° grado de Acobamba.

44



frecuencia Porcentaje
Escala de Eninicio 17 100,0%
calificacion En proceso 0 0,0%
Logro esperado 0 0,0%
Logro destacado 0 0,0%
Total 17 100,0%

Nota: Esta tabla muestra la distribucion de frecuencia por niveles de logro.

Figura l

Niveles de aprendizaje del area de matematica en la prueba de

entrada

Logro destacado
Logro esperado
En proceso

En inicio

0.0%

20.0% 40.0% 60.0% 80.0% 100.0%

De la tabla 1 y figura 1, se observa que el nivel de aprendizaje

alcanzado por los estudiantes del 2° grado de Educacién Secundaria de

Pumaranra, en la prueba de entrada del area de matematica es de inicio

al 100% (17), es decir los estudiantes presentaron un progreso minimo

de acuerdo al nivel esperado, ademas necesitan mayor tiempo de

acompariamiento por los docentes.

A continuacion, se da a conocer los resultados de la prueba de

entrada por cada una de las competencias del area de matematica como

son Situaciones de cantidad; Situaciones de regularidad, equivalencia'y

cambio;

Situaciones de forma, movimiento y

Situaciones de gestion de datos e incertidumbre.

Tabla 2

localizacion;

y

Niveles de logro por competencias del area de matematica en la prueba de
entrada en estudiantes del 2° grado de Acobamba.
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Situaciones de Situaciones de Situaciones de

Situaciones de  regularidad, forma, gestion de

cantidad equivalenciay movimientoy datos e
cambio localizacion incertidumbre

F % F % F % f %
En inicio 17 100,0% 15 882% 12 706% 16 94,1%
En proceso 0 0,0% 2 11,8% 5 294% 1  59%
Logro esperado 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Logro destacado 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Total 17 100,0% 17 100,0% 17 100,0% 17 100,0%

Nota: Esta tabla muestra la distribucién de frecuencia por niveles de logro en cada

competencia.

Figura 2
Niveles de aprendizaje de las competencias del area de matematica en
la prueba de entrada.

incertidumbre

Situaciones de forma, movimiento ¥ 29.4%

localizacion

Situaciones de 1‘egula1‘1dad, cambio e 11.8%

equivalencia

100.0%

Situaciones de cambio

W Eninicio En proceso  mLlogro esperado W Logro destacado

Situaciones de gestion de datos ¢ - | N 5.

0.0% 20.0% 40.0% 60.0% 80.0% 100.0%

De la tabla 2 y figura 2, se tiene los resultados de los niveles
alcanzados en la resolucion de problemas del area de matematica por
cada una de sus competencias en la prueba de diagndéstico al iniciar la
investigacion. En Situaciones de cantidad el 100% (17) alcanzaron el
nivel de inicio con lo que se evidencio los estudiantes con un progreso
minimo. En relacién a la competencia Situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio el 88,2% (15) alcanzaron el nivel de inicio y el
11,8% (2) alcanzaron el nivel de proceso; es decir, estos estudiantes
estan cerca de lograr el nivel esperado por lo que requieren un tiempo
razonable de acompafiamiento por parte del docente. Respecto a la
tercera competencia del area Situaciones de forma, movimiento y

localizacion los resultados indican un 70,6% (12) alcanzaron el nivel de
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4.1.2.

inicio y el 29,4% (5) de proceso. Finalmente, en la competencia
Situaciones de gestion de datos e incertidumbre el 94,1% (16)

alcanzaron el nivel de inicio y el 5,9% (1) nivel de proceso.
Descripciones del desarrollo del modelo de Miguel de Guzman

Durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje se ha
evidenciado el uso de las fases del modelo por los estudiantes, lo cual
podemos observar en cada una de las competencias del area de

matematica:

a) Resuelve situaciones de cantidad

Al partido entre Ecuador y Pert, asistieron aproximadamente 40 000 personas. Si el
estadio tiene una capacidad maxima de 50 000 personas, ;qué porcentaje de asistencia
hubo en el estadio para ese partido?

a. 50%. /}( 80%. c. 90%. d. 45%.

Familiarizacién con el problema:

2

== TEORNGYy  Ad\RtaeH 5 40 LON
i (,.A\"f‘\(t\c\\égi da\ f.a%\:“\_"\u;;)t 000 .

— |3 ¢apad L",\ABA \"\1'.\1,);"‘.‘\12" da\ G0 \&,Q((L(E(}.s\"\'& Q'.\ D7

El estudiante evidencia que comprende la situacion, en la que se
determinaran los datos y luego se determinara lo desconocido. Sabemos
que el estadio tiene una capacidad maxima de 50000 personas que
representa el 100% vy las personas asistentes son 40000
aproximadamente. Debemos calcular el porcentaje de asistencia de

dicho partido.

BUsqueda de estrategia:

¥ 4 =, g oo e Non
— LagVa dc dxed Slaages
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Exploracion y soluciones a través de estructuras matematicas
simples. Consiste en una relacion de cantidades con proporcionalidad

directa.

Llevar adelante la estrategia:

5 06et —= |0k
/- QRO — X

Debe actuar de manera flexible, no adherirse a una sola
estrategia, y debe volver al paso anterior varias veces para determinar
el método apropiado para resolver el problema. Se debe calcular la
cantidad de una de estas magnitudes correspondientes, donde x
representa el porcentaje de asistencia de dicho partido.

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:

== -\ yposcen \:';39, & dsistendid Gua WbD e <l pachde

@& (% 4 (‘.,."/»

w

Después de encontrar una solucién adecuada al problema, es
necesario explorar a fondo el proceso de resolucion del problema. Se

calcula el porcentaje de personas asistentes que es 80%.
b) Resuelve situaciones de regularidad, equivalencia y cambio
El precio de un pasaje varia inversamente con relacion al namero de pasajeros. Si para

10 pasajeros el pasaje es /15, jcudntos pasajeros habra cuando el pasaje cueste S/ 5?
a. 20 b. 10 . 30 d. 40

Familiarizacion con el problema:
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El estudiante comprende la situacion, es decir, determinara los
datos y la relacion entre ellos, y luego determinara lo desconocido.
Sabemos que el precio varia inversamente al nimero de pasajeros y para
10 pasajeros es pasaje es S/. 15. Debemos calcular la cantidad de
pasajeros cuando el pasaje es S/. 5.

Blsqueda de estrategia:

— E\ayoaden de Gia Qe

Estimularan gradualmente su exploracion y soluciones a través
de estructuras matematicas simples. Estas columnas sirven para

describir y relacionar la informacién recopilada para ilustrar en la tabla.

Llevar adelante la estrategia:

| easgares | O | X
Pieci© ‘ \S :‘\ = l/‘
2‘0&““;v' 3)&
| 5% :
—_ = X
D

Debe actuar con flexibilidad en lugar de seguir una sola
estrategia, y debe volver al paso anterior varias veces para determinar
la forma adecuada de resolver el problema. Se debe calcular el nimero
de pasajeros que representa X, teniendo en cuanta que el precio varia

inversamente al numero de pasajeros.

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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Posteriormente de encontrar una solucion adecuada al
problema, es necesario explorar a fondo el proceso de resolucion del
problema para determinar la situacion que ayudard a resolver el
problema en el futuro. Se calcula que habra 30 pasajeros, cuando el

pasaje es de S/. 5.
c) Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

Una plaza tiene forma de un hexagono regular. Por el aniversario van a
colocar cadenetas de una esquina a otra, de tal manera que las cadenetas
se crucen en el punto central de la plaza. Si la plaza mide 15m en cada
lado, ¢ Cuénta sera la longitud minima de la cadeneta que uniréa dos

esquinas de la plaza?
a. 90m. b. 60m. / 30m. d. 15m.

Familiarizacién con el problema:

\’U"\\a (~-‘\<‘~'2.\‘~f he,«;.&g;‘,ct\u ceguiay

medida de \Q plaza lado €15M

Se observa que el estudiante se familiariza con el problema e
identifica el proposito del problema y luego busca datos. Como se
puede observar en la imagen el estudiante comprende que forma tiene
un hexagono regular y que consiste colocar cadenetas de una esquina a
otra esquina, de tal manera que las cadenetas se crucen en el punto
central e identifica hallar la longitud de una de las diagonales del

hexéagono regular.

BUsqueda de estrategia:
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Se observa que el estudiante toma una estrategia para asi llevar
adelante la estrategia, la cual consiste que el estudiante comprende que

forma tiene un hexagono regular y que tipo de triangulo lo conforman.

Llevar adelante la estrategia:

Se observa que el estudiante lleva adelante la estrategia
seleccionada y por lo cual suma una de las diagonales del hexagono
regular, asi obteniendo la longitud minima de la cadeneta que une dos

esquinas de la plaza.

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:

€ bogid maima de ta cakentd que Unvd des

Cequinas & [a plaze, e de 30M,
Se observa que el estudiante expresa sus conclusiones.

d) Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
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Karen estudia en un instituto de ensefianza del idioma inglés. Ella
obtuvo las siguientes notas en los tres primeros examenes: 12, 20 y 15.
Solo le falta el cuarto examen para terminar el ciclo. Si ella desea tener
una nota final de 15 en el rubro de examenes, ¢cual es la minima nota
que debe obtener en el cuarto examen si en este instituto no se otorga

puntos a favor?
313 b. 14 (o9 d. 16

Familiarizacion con el problema:

\_,Q«imﬂ\‘u nota €12 o AONCL '\-\\'U\ s 'O
~2epunda el €20
= Le"“"(\ Netar S 1S

WG ta npte X

Se observa que el estudiante se familiariza con el problema e
identifica el proposito del problema y luego busca datos. Como en este
caso comprende que la primera nota es 12, segunda nota 20, tercera nota

15, cuarta nota “x” y como nota final obtener una nota minima de 15.

Blsqueda de estrategia:

4"«7 20 + |5+

y f’dr;rlj

Se puede observar que el estudiante toma una estrategia para asi
llevar adelante y utiliza una de las medidas de tendencia central que es

la media aritmética.

Llevar adelante la estrategia:
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41.3.

12 + 20+ 154 X I5

7’ P 2

Y3 =- L
X = £0-H3

Se observa que el estudiante lleva adelante la estrategia
seleccionada y para lo cual utiliza una ecuacion y asi obteniendo la nota

minima que debe obtener en el cuarto examen.

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:

- minimg ‘“*3“4'\ Q‘\Jf- debe  ohlerer en el M ¢
Cxamet) Ac o

Se observa que el estudiante expresa sus conclusiones.

Resultados del nivel de logro en la prueba de salida

Luego de haber empleado la metodologia propuesta por Miguel
de Guzman en la resolucion de problemas en el area de matematicas en
los estudiantes del 2° grado de Educacion Secundaria de Pumaranra,
Acobamba se evalud los niveles de aprendizaje alcanzado por los
estudiantes teniendo en cuenta las escalas de calificacion de las
competencias establecidas en el area de matematica, tal como

detallamos a continuacion:

Tabla 3
Niveles de logro del area de matemética en la prueba de salida en
estudiantes del 2° grado de Acobamba.

Frecuencia Porcentaje

Escala de calificacion En inicio 0 0,0%
En proceso 1 5,9%
Logro esperado 10 58,8%
Logro destacado 6 35,3%
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Total 17 100,0%

Nota: Esta tabla muestra la distribucién de frecuencia por niveles de logro.

Figura 3
Niveles de aprendizaje del area de matematica en la prueba de salida

Logro destacado NN 35.3%
Logro esperado |GGG 55.8%
En proceso 5.9%

Eninicio @ 0.0%

0.0% 20.0% 40.0% 60.0% 80.0% 100.0%

De la tabla 3 y figura 3, se observa los niveles de aprendizaje
alcanzado por los estudiantes del 2° grado de Educacion Secundaria de
Pumaranra, en la prueba de salida del area de matematica, el 5,9%
(1)alcanzaron el nivel de proceso lo que indica estar muy préximo a
lograr el nivel esperado, mientras el 58,8% (10) alcanzaron el nivel de
logro esperado y el 35,3% (6) lograron alcanzar el nivel destacado; es
decir, superaron el nivel esperado como consecuencia del uso de la
estrategia Miguel de Guzman en la resolucién de problemas en el area

de matematica.

A continuacion, se presenta los resultados de la prueba de salida

por cada una de las competencias establecidas en el area de matematica.

Tabla 4
Niveles de logro por competencias del area de matematica en la prueba de
salida en estudiantes del 2° grado de Acobamba.

Situaciones de Situaciones de Situaciones de

Situaciones de  regularidad, forma, gestion de
cantidad equivalenciay movimiento y datos e

cambio localizacién  incertidumbre

f % F % f % F %
En inicio 4 235% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
En proceso 4 235% 3 17,6% 0 0,0% 4  23,5%
Logro esperado 4 235% 6 353% 2 11,8% 6 353%
Logro destacado 5 29,4% 8 47,1% 15 88,2% 7 41.2%
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Total 17 100,0%

17 100,0% 17 100,0%

17 100,0%

Nota: Aplicacién de la prueba de salida

Figura 4

Niveles de aprendizaje de las competencias del area de matemaética en

la prueba de salida.

Situaciones de gestion de datos e 23.5% 2T 30, 41.2%
incertidumbre 3 ;
Situaciones de forma, movimiento y 88.2%
localizacion
Situaciones de regularidad, equivalencia 17.69 3t 47.1%
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De la tabla 4 y figura 4, se tiene los resultados alcanzados en el
area de matematica por cada una de sus competencias en la prueba de
salida al culminar la investigacion, es asi que en la competencia
Situaciones de cantidad el 23,5% (4) permanecen en el nivel de inicio,
el 23,5% (4) alcanzo el nivel de proceso, el 23,5% (4) logro alcanzar el

nivel de logro esperado y el 29,4% (5) nivel de logro destacado.

En relacion a la segunda competencia Situaciones de
regularidad, equivalencia y cambio el 17,6% (3) alcanzaron el nivel de
proceso, el 35,3% (6) alcanzaron el nivel esperando y el 47,1% (8)

alcanzaron el nivel destacado.

Respecto a la tercera competencia del area Situaciones de forma,
movimiento y localizacion los resultados indican un 11,8% (2)
alcanzaron el nivel de proceso y el 98,2% (15) alcanzaron el nivel

destacado.

Finalmente, en la competencia Situaciones de gestion de datos
e incertidumbre el 23,5% (4) alcanzaron el nivel de proceso, el 35,3%
(6) logro alcanzar nivel de logro esperado y el 41,2% (7) alcanzaron el

nivel destacado.
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4.1.4. Comparacion entre la prueba de entrada y salida

Para realizar una comparacion grafica mediante el diagrama de
cajas, se observa la proyeccion de la linea media de los resultados de la
prueba de entrada sobre la prueba de salida esta fuera de la caja, lo cual
implica que los resultados entre la prueba de entrada y salida son
diferentes.

Figura 5
Diagrama de cajas entre las pruebas de entrada y salida.
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De la figura 5, se observa la distribucién de datos de las
puntuaciones obtenidas en la prueba de entrada y salida resumidas en 5
valores como son dato minimo, cuartil 1, cuartil 2 o mediana, cuartil 3
y dato maximo, dividido en 4 grupos iguales. Asimismo, nos indica la

dispersion de las puntuaciones de las pruebas de entrada y salida.

Por otra parte, se observa la diferencia muy significativa a favor
de la prueba de salida, debido a que las cajas no se interceptan
completamente, que es uno de los criterios para poder aseverar
graficamente de que existe diferencias significativas entre los

promedios de la prueba de salida y entrada.
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4.2.

Figura 6
Diagrama de cajas entre las pruebas de entrada y salida por cada
una de las competencias del &rea matematica.
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En la figura 6, observamos las diferencias significativas de las
competencias del area de matematica entre la prueba de entrada y
salida. Donde las cajas no logran interceptarse completamente, en el
caso de la competencia situaciones de forma, movimiento y
localizacion de la prueba de salida el asterisco representa valores
atipicos extremos que corresponden a los datos 7 y 14 que tienen una
puntuacion de 4 y los demas tienen un valor de 5.

Prueba de Hipdtesis

A continuacion, se realizd la prueba de hipdtesis para evaluar la
diferencia de medias sobre las puntuaciones del nivel logro en la resolucion de
problemas, mediante la estadistica no paramétrica de la prueba de diferencia de
rangos de Wilcoxon, debido a que las puntuaciones de las pruebas no cumplen
con el supuesto de la normalidad y no tener varianzas homogéneas, ademas la
muestra no ha sido seleccionada aleatoriamente de una poblacion cuya

distribucién es normal.
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La contrastacion de la prueba de diferencia de medias independientes

se realiza en la forma siguiente:

e Formulacion de Hipotesis:

Ho: No existen diferencias estadisticamente significativas entre los
promedios de la prueba de entrada y salida del nivel de logro en la
resolucion de problemas en los estudiantes del 2° grado de Educacion
Secundaria de Acobamba.

(EStO €S. Up entrada = .uP_salida)

Ha: El promedio del nivel de logro en la resolucion de problemas del area
de matematica en la prueba de salida es mejor que el promedio de la
prueba de entrada en los estudiantes del 2° grado de Educacion
Secundaria de Acobamba.

(EStO €S. Up salida >,UP_entrada)

¢ Nivel de significancia:
Se empleo 5%

e Estadistico de prueba:

Se empleo el estadistico de prueba de la diferencia de rangos de

Wilcoxon, cuyo resultado se muestra en la siguiente tabla

Tabla 5
Prueba de Wilcoxon sobre el nivel de logro en la resolucion de problemas
del area de matematica.

Rango Suma de z Sig.
N promedio rangos
Prueba Rangos negativos 02 ,00 ,00
salida Rangos positivos 17° 9,00 153,00
- Empates oc -3,630b 0,000
Prueba Total 17
entrada

e Toma de decision:

De la tabla 5, se tiene el valor de la estadistica de prueba Z basada
en rangos positivos cuyo valor es de 17, el cual estd asociado a un valor de

significancia de cero (sig= 0,000). Al comparar dicho valor con el nivel de
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4.3.

significancia asumida se determina que es inferior, es decir (0,000<0,05).
En tal sentido se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna,
afirmando el promedio del nivel de logro en la resolucion de problemas
del area de matematica en la prueba de salida es mejor que el promedio de
la prueba de entrada en los estudiantes del 2° grado; es decir, el uso del
modelo de Miguel de Guzman influye positivamente en la resolucion de

problemas en los estudiantes del 2° grado.
Discusion

A partir de los resultados encontrados, aceptamos la hipdtesis de
investigacion que el uso del modelo de Miguel de Guzman influye
positivamente en la resolucion de problemas en los estudiantes del 2° grado,
estadisticamente muy significativo (Sig. < 0.05). Ello significa que el promedio
de la prueba de salida es superior al promedio de la prueba de entrada en 14.88
puntos; vale decir, que el grupo de estudiantes han transitado del nivel de inicio
al nivel de logro esperado como consecuencia del uso del modelo de Miguel
de Guzmén en la resolucion de problemas matematicos. Arteaga (2015), en su
estudio Aplicacion del “modelo Miguel de Guzman en la resolucion de
situaciones problematicas”, para el logro de aprendizajes significativos del area
de matematica en los estudiantes del 3° “A” de nivel secundario de la
Institucion Educativa “Virgen del Carmen”, sostiene que los estudiantes han
logrado desarrollar sus habilidades resolutivas, asimismo, lograron desarrollar

problemas matematicos de manera significativa.

El uso del modelo de Miguel de Guzman en la solucion de problemas
matematicos permitio mejores resultados en cada una de las competencias del
area de matematicas en los estudiantes. Calvo (2014) en su trabajo adaptacion
pedagdgica del modelo de Miguel de Guzman en la resolucion de problemas
de la prueba CDI de la ESO, afirma que el uso del modelo de Miguel de
Guzman ha superado con creses las buenas expectativas que tenian los

estudiantes al inicio del trabajo.
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Respecto al nivel de logro en la resolucion de problemas en los
estudiantes del 2° grado, se ha evidenciado al finalizar el trabajo de
investigacion lograron superar en nivel de inicio en cada una de las
competencias como son: Situaciones de cantidad; Situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio; Situaciones de forma, movimiento y localizacion; y

Situaciones de gestion de datos e incertidumbre.
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Conclusiones

v’ En esta tesis se determind la influencia del modelo de Miguel de Guzman
en la resolucion de problemas en los estudiantes del 2° grado, los
estudiantes mejoraron sus niveles de logro con respecto a la prueba de
entrada, ubicandose un 5,9% en nivel de proceso, seguido del 35,3%
nivel destacado y el 58,8% con nivel de logro esperado, genero buenas
expectativas en la que emplearon secuencialmente cada uno de las fases
permitiendo el desarrollo de las habilidades resolutivas de problemas

matematicos.

v" Laaplicacion de la prueba de entrada se identifico los niveles de logro en
la resolucion de problemas del area de matematica, donde los estudiantes
presentaron un progreso minimo de acuerdo al nivel esperado y que

requerian mayor tiempo de acompafiamiento.

v La aplicacion de la prueba de salida favorecio los niveles de logro
alcanzado en la resolucion de problemas propuesta por Miguel de
Guzman. Por lo que, en su mayoria los estudiantes alcanzaron el nivel
esperado con tendencia a superar resolviendo problemas de cada una de

las competencias del area de matematica.

v El uso la metodologia propuesta por Miguel de Guzman logré6 mejorar
los niveles de logro en la resolucion de problemas en el area de
matematica en los estudiantes del 2° grado, resultado que fue

corroborado mediante la prueba no paramétrica de Wilcoxon.
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Sugerencias

v Launidad de investigacion de la EPES de la Facultad de Ciencias de la
Educacion debe difundir los resultados de las investigaciones realizadas
por los estudiantes de pre grado, puedan aplicar en sus préacticas

preprofesionales.

v En las sesiones de aprendizaje de las practicas preprofesionales usar la
estrategia metodolégica como lo propuesto por Miguel de Guzman en la
resolucion de problemas del area de matematica, movilizando las
habilidades cognitivas y actitudinales para desarrollar las competencias

del area.

v' Fortalecer nuestra practicas pedagogicas con las teorias y enfoques
vigentes de la educacién matematica, para mejorar los aprendizajes en el

area de matematica.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA
EL MODELO DE MIGUEL DE GUZMAN EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS EN ESTUDIANTES DE LA I.E.
“CESAR VALLEJO MENDOZA” PUMARANRA, ACOBAMBA

Problema Objetivos Hipotesis de Variables Metodologia Poblacion 'y Técnicas e
investigacion muestra instrumento
OBJETIVO ESPECIFICO V. I. = Modelo | TIPO DE INVESTIGACION POBLACION TECNICA
, de Miguel de . J . .
¢De qué manera | Determinar la influencia del modelo de | EI  uso  del Guzmélr?u El  tipo de investigacion | Los estudiantes | Prueba
influye el modelo Qe Miguel de Guzman en la resolucién de m(_)delo de cor_respondg a la investigacion | del 2° grado de la | escrita.
Miguel de Guzman | problemas en los estudiantes del 2° grado de Miguel ' de apllcada Sanchez y Reyes (2096) LE. “Cesar INSTRUM
en la resolucion de | |3 1.E. “Cesar Vallejo Mendoza” Pumaranra, | Guzman influye Vv D _ | citados por Yarlequé, Javier, | Vallejo Mendoza” ENTO
problemas en 10s | Acobamba. positivamente en Résolucién d_e Monroe, y Nufiez (2007) Pumaranra,
estudiantes del 2° la resolucion de A Acobamba.
grado de la 1E oroblemas en los | Problemas NIVEL DE INVESTIGACION Esrgreu?:
“Cesar Vallejo 3 estudiantes del 2° El  nivel de investigacion
Mendoza” OBJETIVOS ESPECIFIERS grado de la LE. corresponde al explicativo. Como | MUESTRA
Pumaranra, a) Identificar el nivel de logro en la | “Cesar  Vallejo sefiala Hernandez, Fernandez y 17 estudiantes del
Acobamba? resolucién de problemas en los g’[endf’za” Baptista (2007) 90 ;rsagolgz :e; ”g
estudiantes del 2° grado de la I.E. | "umaranra, - “
“Cesar Vallejo Mendoza” Pumaranra. Acobamba. RS T ODY 2 DE | “Cesar _Vallejo
’ INVESTIGACION Mendoza”
Acobamba. ) N Pumaranra,
El método a utilizar es el Acobamba
b) Aplicar la metodologia propuesta por ?;‘ggé')mergzdgomgoienacl; n(zzsafs:
Miguel de Guzman en la resolucion de Oseda, Ramirez y Gave (2014) Y
problemas en el area de matematicas en DISENO DE INVESTIGACION
los estudiantes del 2° grado de la I.E. El disefio es pre experimental con
“Cesar Vallejo Mendoza” Pumaranra, pre test y post test con un solo
grupo, como sefialan Yarlequé,
Acobamba. Javier, Monroe, & Nufiez (2007).
c) Determinar el nivel de logro en la

resolucion de problemas en los
estudiantes del 2° grado de la LE.
“Cesar Vallejo Mendoza” Pumaranra,
Acobamba.
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GE: Grupo experimental.

O1: resultado de la prueba de
entrada.

02: Resultado de la prueba de
salida.

X: Modelo de Miguel de Guzman.
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astad ents

SRR TOTAL OE MARCAS

| {racticn el conteo e cada una da s catngorias de la escala)

Cogficiente de vallde..'=lx"+2x8+3;§*4xvfﬂ’_1__o b

lil. CALIFICACION GLOBAL (Ubique & coeficknte da validez obtenido en & inferval rsspa:ﬂ-.m Vi
MU con Un aspa en e cirulo asociada)

CATEGORIA INTERVALO |
Desaprobado C D [0,00 - 0,60]
Ohservado & W <0),60 - 0,70}
| Aprobado [ <0,70 - 1,00]
A OBINION DE APLICARIIDAD “

Apicar ﬁf-\ TuL‘k‘ PNV'U‘ & TR, tél/c. ﬂldﬂtclm o{( LTLLM/

| }W‘«walt{ '"“ ;
|

|

|

Heicpppiien it OO wagaiissnsmrpansprnssr KIOK 2 matrrimsamaiss
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Grado: Secclin: ...u..... S Pasha L

Instruccion: A continuacion, se presenta una serie de situaciones problematicas, los
cuales deberd resolver en forma ordenada y con letra legible.

Resuelve situaciones de cantidad:

1. Al partido entre Chile y Perd, en la ronda de seminales de la Copa América Chile 2015,
asistieron aproximadamente 45 000 personas. Si el estadio de Santiago tiene una
capacidad méxima de 50 000 personas, ;qué porcentaje de asistencia hubo en ¢l estadio
para ese partido?

a 9%

b. 45%

c 50%

d 10%

"~

Valeria demord 3/4 hora en resolver un examen de matemdtica, mientras que Roxana
demord 172 del tiempo que demord Valeria. ;Qué fraccion de hora demord Roxana en

resolver el examen?
@ Ro xand zgmw?éo €l cromen €N ‘['/9 ho:2s

3. Carlos ocupa 1/3 del dia en trabajar, 1/6 del dia en estudiar y 1/4 del dia en dormir.
Escribe verdadero o falso segin corresponda.

a. Carlos ocupa menos tiempo en trabajar que en estudiar o en dormir. N
b. Carlos ocupa més tiempo del dia en estudiar que en trabajar o dormir.Y
. Carlos ocupa ¢l mismo tiempo en trabajar y en dormir. ¥

d. Carlos ocupa mis tiempo del dia en trabajar que en estudiar o en dormir, F

4. Cinthia tiene una madera de 50 pulgadas de longitud para enmarcar su cuadro. Las
dimensiones del cuadro son 23 1/4 pulgadas y 35 1/4 pulgadas. ; Cuintas pulgadas de
madera le faltan para enmarcar dicho cuadro?

a. 117 pulgadas.
b. 67 pulgadas.
¢ 58,5 pulgadas.
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d. 8.5 pulgadas.

5. La compra de cualquicr producto estd afectada por el IGV, el cual corresponde al 18 %%
de su precio inicial. Entonces, el precio que se paga es la suma de su precio inicial més
¢l IGV. Si una persona compra un televisor ¥ una plancha cuyos precios iniciales son
de S/ 1500 v S/ 300, respectivamente, jcuanto debera pagar por ambas compras?

a. S/324

b. S/1770
0 ¢ S/1800
f d S/2124
Resuelve situaciones de regularidad. equivalencia v cambio:

1. El precio de un pasajc varia inversamente con relacion al nimero de pasajeros. Si para
14 pasajeros el pasgje es S/15. ;cudntos pasajeros habra cuando el pasaje cueste S8/ 67

a. 335 pasajeros.

b. De 5 a 6 pasajeros,
0 c. 84 pasajeros,
-+ d. 56 pasajeros,

2. El precio de un diamante es directamente proporcional al cuadrado de su peso. Si un
diamante que pesa 80 g cuesta S/ 3200, ;cudnto valdra otro diamante de 100 g de peso?

a. S 35000
/}b. S/ 4000
, y ¢ S/2048

d. S/50

3. El grifico muestra ¢l comportamiento de dos magnitudes (cantidad de obreros y
tiempo); halla numéricamente el valor de y/x.

a. 440 4
Tiempo (dias)
0& 10
w‘_...._
| c 275
d 6
2] Kl
i
!

100 200 N2 de abreros
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4. Relaciona cada grifica con la funcion correspondiente:

A 4 D 8 . C N
i t ¥l
¥ | |
v v .
L (hFuncién afin (1 Funcién constante | (Il Funcién lineal

a. Al BIL CIIL

/ )( AllL, BIL, C1L
/ e AILBIIL CL

d. All BIL CIIL

S. En muchas provincias del Pert. ¢l agua corriente no es medida. Una familia paga
siempre la misma tarifa, independientemente de la cantidad de agua que haya
consumido. Una de estas tarifas es S/ 25.06.

Consumo de agua {L) 0 1000 2000 3000

e 1

Casta (S/) 25.06 2506 | 2506 506 |

Halla la formula de la funcién ¢ indica como se llama la funcién encontrada.
e. [(x)=2506~+ 1000x ; funcion lineal.
f. f{x)=25,06: funcion lincal.
| g f(x)=25.06: funcién constante.
O ho f{x)=25.06x ; funcion afin.

elve situaciones de , to v localizacion:

I, El siguiente mapa corresponde a la red de carreteras que une los pueblos de un distrito.
En €l estd indicado el tiempo en minutos que demora ir de un lugar a otro, ;Cudntos
minutos como minimo demora una persona para ir de las Gardenias a los Jazmines?
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e. 28 minutos.

f. 33 minutos,

g 21 minutos.
h. 20 minutos.

2. Se muestra el plano de un centro comercial de una sola planta. La parte coloreada
representa las dreas por donde transita la gente. Se van a instalar camaras de seguridad
para observar toda el drea transitable. Estas cdmaras podrén tener una vista de 360°,
Coloca en el plana los puntos donde se deberian instalar las camaras para que scan la
menor cantidad posible y que con estas se pueda observar toda el drea transitable,

Area transitable

\

\
s
| PR
£

/7
/
Tiendas

3. El siguiente grafico representa los patios de una institucion cducativa. A Daniel, un
estudiante de segundo grado, le han dejado como actividad que calcule el drea total de
los patios. /Cudnto mide dicha superficie?
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1 S
‘ - 1\ ,‘Il
ilm

-—-I\(m—'?i

< i;; m=—>m 3 T

4 1 « \m > i

a. 3437m?
. 314m?
/ ¢ 1477m?
d. 1960m?

4, Observa las figuras A, B y . ;Cudl es el orden de las transformaciones que debemos
efectuar a la figura A para que se convierta en la figura B, y luego estd en la figura C?

-._,,i}__.;‘r“ \

L) N
\\ . //' \

\\ —'4’_— 7 r \\
%
A 8 fii i e
{
X Reflexion v rotacion.

b. Reflexion v traslacidn.
¢. Rotacion y traslacion,

d. Rotacion y reflexion.
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5. Las monedas de un nuevo sol tienen un poligono regular inscrito. Si una diagonal une

dos vértices no comunes de un poligono, jcudntas diagonales podriamos trazar en este
poligono regular inscrito en la moneda de un nuevo sol?

\8 diagonales.

b. "20 diagonales.

/ ¢. 40 diagonales.
d. 56 diagonales.

¢ 8] i tos e incertidumbre;

1. Paola estudia en un instituto de enseflanza del idioma inglés. Ella obtuvo las siguientes
notas en los tres primeros examenes: 12, 20 v 15, Solo le falta ¢l cuarto examen para
terminar el ciclo. Si ella desea tener una nota final de 16 en el rubro de eximenes, ;enal
es la minima nota que debe obtener en el cuarto examen si en este instituto no sc otorga
puntos a favor?

a. 17
b. 16
c. 18
d. 15

2, Se suelta una pelota sobre unas tuberias como indica el grifico. ;Cudl es la
probabilidad que caiga en A? Y

a 25%
&K 333%
¢. 50%
d. 66.7%
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3. Daniela ird a pasear con sus amigas y
escogerd una combinacién entre las
prendas mostradas. (Cudl es la
probabilidad de que vaya con las tres
prendas del mismo color?

==
SR8
X 5 o
2

o~

Q\_
an o
T A

a2 U
e

'S

. Se registraron en un grifico circular las preferencias de los nifios inscritos durante la
primera semana en un club deportivo. Si sabemos que 8 niflos prefieren basquet.
Jeudntos nifios se inseribieron en dicho ¢lub en la primera semana?

a. 100 nifios.
Preferencias deportivas de |as

/\ b, 40 nifos nifios inscritos
(/ c. 30 nifios.
d. 20 nifos. : g
» Fatbel
» Véey
Basquet

8§ Natockn

Tesis

2

Se¢ les pregunté a 32 personas de un distrito por el nimero de horas diarias que dedican
a ver television. Los resultados son estos: 0,2, 4,2,.2.2.2. 3.3, 4,0,2,4,2,2,4,0, 4,
2.2,4,2,2,3,5,2,2,2,2, 4,4y 0. jcudl es el valor de la moda de estos datos?

%

C.
d.

o o

=
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PRUEBA ESCRITA :
Apellidos y Nombres: . . H E MJ
e -
Grado: Q .................... Seccion: ..U.‘l.‘.‘;ff ........... 0 A . N

Instruccion: A continuacion, se presenta una serie de sitwaciones problemdticas, los
cuales deberad resolver en forma ordenada y con letra legible.

Resuelve situaciones de cantidad:

1. Al partido entre Chile y Peri. en la ronda de seminales de la Copa América Chile 2015,
asistieron aproximadamente 45 000 personas. Si el estadio de Santiago tiene una
capacidad méaxima de 50 000 personas,  qué porcentaje de asistencia hubo en el estadio
para ese partido?

a 9%
¢ 50%

10%

2. Valeria demoré 3/4 hora en resolver un examen de matemitica, mientras que Roxana
demord 172 del tiempo que demord Valeria. (Qué fraccion de hora demord Roxana en
resolver el examen?

’ﬁ - demoro 73,

3. Carlos ocupa 1/3 del dia en trabajar, 1/6 del dia en estudiar y 1/4 del dia en dormir.
Escribe verdadero o falso segin corresponda.

a. /Carlos ocupa menos tiempo en trabajar que en estudiar o en dormir, ==
Carlos ocupa mds tiempo del dia en estudiar que en trabajar o dormir, =+

¢ Carlos ocupa el mismo tiempo en trabajar y en dormir. ==

d. Carlos ocupa mas tiempo del dia en trabajar que en estudiar o en dormir. \/

4. Cinthia tiene una madera de 50 pulgadas de longitud para enmarcar su cuadro. Las
dimensiones del cuadro son 23 1/4 pulgadas v 35 1/4 pulgadas. ;Cuantas pulgadas de
madera le faltan para enmarcar dicho cuadro?

P 17 pulgadas.
% b. 67 pulgadas.
e. 58,5 pulgadas.
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X 8.5 pulgadas. \
5. Lacompra de cualquier producto esta afectada por el IGV, el cual corresponde al 18 % [
de su precio inicial. Entonces. el precio que se paga es la suma de su precio inicial mas
el IGV, Si una persona compra un televisor v una plancha cuyos precios iniciales son
de S/ 1500 y S/ 300, respectivamente, jcudnto deberd pagar por ambas compras?
o A SI324
).’ S/ 1770
c. 5 1800
d. S§/2124
1. El precio de un pasaje varia inversamente con relacion al niamero de pasajeros. Si para
14 pasajeros el pasaje es S/15, jcudntos pasajeros habra cuando ¢l pasaje cueste S/ 67
/ 35 pasajeros.
/ b. De 5 a 6 pasajeros.
¢ 84 pasajeros.
d. 36 pasajeros.
2. El precio de un diamante es directamente proporcional al cuadrado de su peso. Si un
diamante que pesa 80 g cuesta S/ 3200, zcuanto valdré otro diamante de 100 g de peso?
. a. S/5000
0 / S/ 4000
e S/I2048
d. S50
3. El grafico muestra el comportamiento de dos magnitudes (cantidad de obreros y
tiempo),; halla numéricamente ¢l valor de y/x.
a. Ho
Tlempo {diask |
b. 10 .
[/ o -
; / 275 \
o 7 do6 I
!’d ¢ N,

20 : L’*
e ¥
100 200 ACY Nade oberos
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4. Relaciona cada grifica con la funcidn correspondiente:
A . B N C .
e

.- . »

v A4 v
() Funcién afin I (1) Funcién constante | (1) Funcion lineal 4{
) " AL BIL CIIL
/ b. AIIL BIL CI,
c. All, BIIL CI,

d. All BL CIIL

5. En muchas provincias del Perd, el agua corriente no es medida. Una familia paga
sicmpre la misma tarifa, independientemente de la cantidad de agua que haya
consumido. Una de estas tarifas es S/ 23,06,

| 3000 | “&

Consmo de agua (L) a 1000 | 2000
Costo (S/) 25,06 2506 | 2506 25,06

|

/}iﬁlla la formula de la funcién e indica como se llama la funcién encontrada.
V. ; :

7 e. f(x)=2506+ 1000x ; funcion lineal.

£ f(x)=25.06: funcion lineal.

/ f( x) = 25,06; funcién constante.
h. f(x)=25.06x; funcion afin.

1. El siguiente mapa corresponde a la red de carreteras que une los pueblos de un distrito.
En ¢l estd indicado ¢l tiempo en minutos que demora ir de un lugar a otro. [ Cudntos
minutos como minimo demora una persona para ir de las Gardenias a los Jazmines?
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e

Gaanivieg )

) TWLRRES

/é " 28 minutos.

f. 33 minutos.

/ g 2] minutos.
20 minutos.

2. Se muestra el plano de un centro comercial de una sola planta, La parte coloreada
representa las dreas por donde transita la gente. Se van a instalar camaras de seguridad
para observar toda el drea transitable. Estas camaras podran tener una vista de 360°,
Coloca en el plano los puntos donde se deberian instalar las camaras para que scan la
menor cantidad posible y que con estas se pueda observar toda el drea transitable.

Area transltable

i [7“_5 ' i

3. El siguiente grifico representa los patios de una institucion educativa, A Daniel, un
estudiante de segundo grado, le han dejado como actividad que caleule el drea total de
los patios. JCudnto mide dicha superficie?

1‘ ’
/7

Tiendas
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—

-t e |

Sim !
b i') 13—

] '
< 3T m—> T

V /;,:/ 3437m?

314m?
¢. 1477m*
d. 1960m*

4, Observa las figuras 4. By C. ;Cudl es el orden de las transformaciones que debemos
efectuar a la figura 4 para que se convierta en la figura B. v lucgo esta cn la figura (7

N | N

ra |
X & N

I
!
A 8 Cxig
e WS ) B0 L EEE (N )
/ Reflexion y rotacion.
b. Reflexion y traslacion.
¢. Rotacién y traslacion.
‘d. Rotacion v reflexién.
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Daniela ird a pasear con sus amigas y
escogerd una combinacion entre las
prendas mostradas. ;Cual es la
probabilidad de que vaya con las tres
prendas del mismo color?

s

a 0%
30 %
c 25%

vy
6 /4 167%

)

4. Se registraron en un grafico circular las preferencias de los nifios inscritos durante la
primera semana en un club deportivo. Si sabemos que 8 nifos prefieren basquet,
ieudntos nifos se inscribieron en dicho club en la primera semana?

100 nifios. 5 -
S Preferencias departivas de los
/b 40 nifos nifios inscritos
¢. 30 nifos.
d. 20 nifos.
a3 ¥ Fanbol
-~ ///_ & Veiry
Bdsguet
/ ¥ Nataidn
Tenis
5. Se les preguntd a 32 personas de un distrit por el ndmery de horas diarias que dedican
a ver television, Los resultados son estos: 0,2,4,2,2,2,2,3,3,4.0.2.4.2.2.4.0. 4,
2,2.4,2,2,3,3,2,2,2,2,4, 4y 0. scudl es el valor de la moda de estos datos?
a~0
A
i b/ 2

d d 4
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Las monedas de un nuevo sol tienen un poligono regular inscrito. Si una dmgonal une
dos vértices no comunes de un poligono. jcudntas diagonales podriamos trazar en este
paligono regular inscrito en la moneda de un nuevo sol?

=l

8 diagonales,

<) b, 20 diagonales.
// , ¢. 40 diagonales.
’ d. 56 diagonales.

Resuelve sitnacion

1. Paola estudia en un instituto de ensefianza del idioma inglés. Ella obtuvo las siguicntes

notas en los tres primeros examenes: 12, 20 y 15. Solo le falta el cuarto examen para
terminar el ciclo. Si ella desea tener una nota final de 16 en el rubro de exdmenes. ;cuil
es la minima nota que debe obtener en el cuarto examen si en este instituto no se omrga

’4 5: suelta una pelota sobre unas tuberias como indica el grifico. ;Cudl es la
probabilidad que caiga en A?

punws a favor?
25 %
b 333%
/7 0%

L//
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PRUEBA ESCRITA

Apeliidos ¥ .\'ombm:) = 4 N RYG

!
Grado: ﬁzgmulo ........... Seccion: Md 1 T oo T

Instruccion: A continuacidn, se presenta una serie de sitwaciones problematicas. los
cuales deberd resolver en forma ordenada y con letra legible.

1. Al partido entre Chile y Perd, en la ronda de seminales de la Copa América Chile 2015,
asistieron sproximadamente 45 000 personas. Si el estadio de Santiago tiene una
capacidad maxima de 50 000 personas, ;qué porcentaje de asistencia hubo en ¢l estadio

para esc partido?

a 9%

b. 45%
50 %

d 10%

resolver el examen? 60 =2

3. Carlos ocupa 173 del dia en trabajar, 1/6 del dia en estudiar y 1/4 del dia en dormir

Escribe verdadero o falso segin corresponda.

a. Carlos ocupa menos tiempo en trabajar que en estudiar o en dormir v
b. Carlos ocupa mas tiempo del dia en estudiar que en trabajar o dormir. )
¢. Carlos ocupa el mismo tiempo en trabajar ¥ en dormir. F
d. Carlos ocupa més tiempo del dia en trabajar que en estudiar o en dormir. ¥

4, Cinthia tiene una madera de 50 pulgadas de longitud para enmarcar su cuadro. Las
dimensiones del cuadro son 23 1/4 pulgadas v 35 1/4 pulgadas. ;Cudntas pulgadas de

madera le faltan para enmarcar dicho cuadro?
pulgadas.

7 pulgadas.

58,5 pulgadas,

2. Valeria demond 3/4 hora en resolver un examen de matematiza, mientras que Roxana
demord 1/2 del tiempo que demord Valeria. | ;.lfu;cibn de hora demord Roxana en
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)1\ 8.3 pulgadas.

3. La compra de cualquier producto estd afectada por el IGV. el cual corresponde al 18 %
de su precia inicial. Entonces, el precio que se puga ¢s la suma de su precio inicial mas
¢l IGV. Si una persona compra un televisor ¥ una plancha cuyos precios iniciales son
de 571500 y S/ 300, respectivamente, ;cuanto deberd pagar por ambas compras?

a. S/324
)\ /b St1770
e S/1800

x S$/2124

Ive situ s de aridad, equivalencia v eambio:

< =
=g FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION P
X\ _*} Xt

———

1. El precio de un pasaje varia inversamente con relacion al nimero de pasajeros. Si para
14 pasajeros el pasaje es $/15, ;cuintos pasajeros habré cuando el pasaje cueste S/ 67

35 pasajeros.
De 5 a 6 pasajeros.
¢, 84 pasajeros,
d. 36 pasajeros.

)/ %
Y&

2. El precio de un diamante es directamente proporcional al cuadrado de su peso. Si un
diamante que pesa 80 g cuesta S/ 3200, ;cudnto valdra otro diamante de 100 ¢ de peso?

a. 5/ 3000

)( S/ 40040
% ¢ /2048

d. §/50

3. El grifico muestra ¢l comportamiento de dos magnitudes (cantidad de obreros v
tiempa), halla numéricamente el valor de vix.

A, A% Tampo‘dia:)* /
b. 10 v :
80— Z /
X 275 .
d 6 4
< | 0
; |
20 ( % ;',
|

l > KI‘

100 X0 © MNode obreos
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4. Relaciona cada grifica con la funcion correspondiente:

(I} Funcidn afin | {0 Funcién constante | () Funcion lineal i

,-{ a ALBILCIL
b, AIIL BIL CL
)&:\u. BRI CL
d. AL BL, CIII.

5. En muchas provincias del Perd. ¢l agua corriente no s medida. Una familia paga
siempre la misma tarifa, independientemente de fa cantidad de agus que hays
consumido. Una de estas tarifas es S/ 25.06.

o | 1000 | 2000 | 300 | ‘o
2506 | 2506 25.06 25.06

Consumoadeagea (1)

Loslo {57

Halla la formula de la funcidn e indics como se llama fa funcion encontrada,
e f(x)=2506+ 1000x ; funcion lincal,
. f{x)= 25.06: funcion lineal.

ﬁ g f{x)=25,06; funcion constante.

)(' £ x)=23.06x ; funcién afin,

Resuelve situaciones de forma vimiento v localizaci

1. El siguiente mapa corresponde & la red de carreteras que une los puceblos de un distrito,
En ¢l estd indicado el tiempo en minutos que demora ir de un lugar a otro. ;Cudntos
minuios coma minimo demora una persona para ir de las Gardenias a los Jazmines?
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}\ / e. 28 minutos.
/ . 33 minutos.

£ 21 minutos.

) 20 minutos,

2. Se muestra ¢l plano de un centro comercial de una sola planta. La parte coloreada
representa las”areas por donde transita la gente. Se van a instalar cimaras de sezuridad
para observar toda el drea transitable. Estas camaras podrin tener una vista de 360°,
Coloca en el plano 10s puntos donde se deberian instalar las cdmaras para que sean la
meaor cantidad posible v que con estas se pueda observar toda el drea transitahle.

Areg transitable
2 \ n
L'\'B&,

w:ﬁ
it

Tiendas

3. El siguiente grifico representa Jos patios de una institucién cducativa. A Daniel. un
estudiante de segundo grado, le han dejado como actividad que caleule el drea total de
los patios. ;Cuinto mide dicha superficie?
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A
l
Al m

l

| Y

T S —

| 3% m
’ |
| ¥

|

\"7‘44

x 3437m?

b.

314m?

¢ 1477m®

d.

1960m?

4. Observa las figuras A, 8y C. ;Cudl es el orden de las transformaciones que debemos

efectuar a la figura A para que se convierta en la figura B, v luego esta en la figura C?

d.

i

x
B
l

|

L]
I
! |

!
! |

N

1
1
|

e

/|

C

N

LT [T S

PN (S

L

Reflexion v rotacion,~

x Reflexion v teaslacion.
¢. Rotacion y traslacion.

d. Rotacion v reflexion.

7 3 iR

457

S

!
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5. Las monedas de un nuevo sal tienen un poligono regular inscrito. Si una diagonal une
dos vértices no comunes de un poligono. ;cuintas diagonales podriamos trazar en este
poligono regular inscrito en la moneda de un nuevo sol?

4. 8 diagonales.

7\ 20 diagonales.

|
/\/' ¢. 40 diagonales,

d.- 56 diagonales.

Vi ciones de gesti atos e incertidumbre:

1. Pacla estudia en un instituto de ensefianza del idioma inglés. Ella obtuvo las siguientes
notas en os tres primeros examenes: 12, 20 y 15. Solo le falta el cuarto examen para
terminar el ciclo, Si ella desea tener una nota final de 16 en el rubro de exémenes, zeudl

_es la minima nota que debe obtener en el cuarto examen si en este institwto no se otorga
puntos a favor?

a 17
K16 .
c. 18
d 15

1

Se suelta una pelota sobre unas tuberias como indica el grafico. ;Cusl es Ia
probabilidad que caiga en A?

5%
33%

b.
/ ,d(so'/.

. 66,7 %
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3. Danicla ird 2 pasear con sus amigas 3
escogerd una combinacion entre las
prendas  mostradas. ;Cudl es Ia
probabilidad de que vaya con las tres
prendas del mismo color?

)

s

(=]
.
o~

’ L )
0 =
o

3 %k
; -]
-

- -

4. Se registraron en un grafico circular las preferencias de los nifios inscritos durante la
primera semana en un club deportivo. Si sabemos que 8 niflos prefieren basquet,

£euantos nifios se inscribieron en dicho club en la primera semana?

a. 100 nifos.
i Prafarencias deportivas de los
b. 40 nifios nifos inscritos

c. 30 mios.

K 20 nifios.

¥ Futbel
ﬂ E Viley
//\ y Basgust
L/ /" € Natadon
Tens

5. Seles preguntd a 32 personas de un distrito por el niimero de horas diarias que dedican
a ver television. Los resultadas son estos: 0, 2,4, 2/2,2/2/3.3.4,0,2.4,2.2/4.0. 4,
2:204.72.3, 322224 Ax0. ¢eudl es el valor de la moda de estos datos?

j =N
N X
4
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( SESION DE APRENDIZAJE - 01 )

DATOS INFORWATIVOS
AREA MATEMATICA GRADO SEGUNDO [SECCION __[U" [ N° DE SESION DE LA SEMIANA Toz
DOCENTES ey R v FECHA 1-11-2019 DURACION DE LA SESION I S0MINUTOS
ENFOQUE Enfaf]ue» busqueda de la ACTITUD OBSERVABLE . Demugsﬂa esfuerzo y dedncaclqll en el logro de su proyecto de vida.
. s Participa activamente en las actividades de aprendizaje.
Propésitos de aprendizaje
1. Establece relaciones entre datos y accmnes de comparar e
iguaar Las a numéricas
1. Tradue  cantidades  a (modelos) que incluyen operaciones con niimeros enteros,
expresiones numéricas presi jonari i yp
2. Comunica su comprension 2. Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico su
e k. sobre los nimeros y las comprension de la fraccion como razon y operador, para
S =3 interpretar un problema segln su contexto y estableciendo %3 3 ;
2 s RESUELVE o operaciones Interpl p € ¥
& PROBLEMAS | & 3 Upsa estrategias y E tHlxioniesiontofeiaeontarionies. é ¢ iﬂzacgn %nguiemxg;: nSeesﬁ)uZ’:gln:nc;:
g DECANTIDAD | od o o aet b 3. Selecciona, emplea y combina estrategias y procedimientos § Giicros raaor;"ales
3 & I CaMionios: UeeslTEEON Y I diversos para realizar operacmnes con nimeros enteros, [ & -
calculo. de acuerdo
4. Argumenta afirmaciones sobre alas condiciones de la situacion plameada
las relaciones numéricas y las 4. Plantea afirmaciones sobre las propiedades del orden entre dos
operaciones. nimeros racionales, u ofras relaciones que descubre. Las
justifica o sustenta con ejemplos y propiedades de los nimeros
y operaciones.
ESTRATEGIAS / TECNICAS / ACTIVIDADES o | B, Rubrica
SESK)N “Leemos el recibo de energia eléctrica” . CRITERIOS DE EVALUACION|
Bl docente saluda alos estudiantes y se fortalece los acuerdos de convivencia para un mejor frabajo en equipo. trabaio | SERE
2. Bl docente, a través de la lluvia de ideas recoge los aprendizajes previos sobre:
¢Qué aspectos importantes tiene nuestro recibo?, ;,Qué tipo de nimeros observas en |a pizarra? ¢ Por qué crees que es necesario €l
uso de este fipo de nimeros?, ¢ Qué métodos han utilizado en la resolucion de problemas? 200
Luego escribe las respuestas mas relevantes en la pizarra:
A continuacion, se presenta la siguiente situacion: w-ow []
CONFLICTO Un bus interprovincial demora tres horas para ir de Huancavelica a Huancayo. Si en la primera hora recorre 1/3 del camino y en la NTCcT el eI cl P
COGNITIVO | |
segunda hora recorre 3/10. Laptop.
¢ Qué parte del camino debera recorrer en la tercera hora para llegar en el tiempo establecido? Mulim.. .

3. B docente acoge las respuestas dadas por los estudiantes sin juzgar la validez o no delas mismas y, a partir de ahi, sefiala e proposito
dela sesion: Resolver problemas utilizando el modelo de Miguel de Guzman

Texto
> 4. Acontinuacion, ¢ docente resuelve el problema planteado utilizando el modelo de Miguel de Guzman, luego el docente entrega una hoja 32
5 de trabajo y en equipos de 2 estudiantes resolveran problemas utilizando el modelo de Miguel de Guzman, el docente indica que analicen Ficha
2 Eg cada uno de los problemas, prestando mucha atencion a lo que solicitan y cual es ¢ proceso de r%ducwn que sigue, para de esta Metacog.
E § 3 manera explicarselo a sus compafieros. E docente puede explicar alguno de los p por odificil o hacer | 30°
53 3 que algun estudante lo resuelva. El docente orienta, retroalimenta, despeja duday y fomentala participacion en el desarrdlio de la sesion. Mat.de gy
g E escritorio
§ g g El docente puede resolver agin ejercicio por considerarlo interesante o dificil o hacer que algin estudiante lo resuelva —
@ Metaplan O
<
ol
e B| [
APLICACION OE
0 % s § . y Préctica 19
#renoco | 5. Acontinuacion, un integrante de cada equipo expone su trabajo enla pizarra b witas IQ
21
sencoociy | Meta cognicion Fasttest [ | 22
¢ Qué aprendi hoy?
¢ Como pude superar las dificultades presentadas? .
pamwan | El docente cierala sesion con ideas fuerza de lo tratado.
El docente sdiicita a los estudiantes que sigan practicando.
DIRECCION | COORDINACION DOCENTE
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PRACTICAMOS 1
INTEGRANTES:

Instruccion: A continuacion, se presenta una serie de situaciones problematicas, los cuales
debera resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando las cuatro fases del modelo
de Miguel de Guzman.

e 5 : :
1. En una seccion de segundo grado, gde los estudiantes son varones y 12 son mujeres.

¢, Cuantos estudiantes hay en esta seccion de segundo grado?
a) 32 estudiantes b) 30 estudiantes ¢) 20 estudiantes d) 31 estudiantes

Familiarizacion con el problema:

Busqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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2. Doce estudiantes visitaron la ciudad de Ica como parte de una excursion de la escuela.
Para ello, cada uno aporto 60 soles. Luego de sacar la cuenta de los gastos comunes, se
dieron con la sorpresa de que solo habian gastado 582 soles, por lo que debian repartir en
partes iguales el monto sobrante. ;Cuanto dinero debe recibir cada uno?

a) 11,50 soles b) 9.70 soles ¢) 48,50 soles d) 12 soles

Familiarizacion con el problema:

Busqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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3. Una escuela cuenta con una delegacion de estudiantes para participar en los juegos inter

escolares de secundaria que se desarrollan en septiembre. De esta delegacion, que
3

T
a cuarto grado, y —11;, a quinto grado. ja qué grado pertenece la mayor parte de los

. ; . = 1 1
participara en diferentes disciplinas, 3 Dertenece a segundo grado; atercer grado; 5

estudiantes de esta delegacion? ;Como lo sabes?
a) Segundo grado ¢) cuarto grado ¢) Tercer grado d) quinto grado

Familiarizacion con el problema:

Busqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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4. Enlos Juegos Olimpicos de Londres 2012, en la categoria de atletismo 100 metros planos,
el estadounidense Justin Gatlin registré 9,79 s, mientras que los jamaiquinos Usain Bolt y
Yohan Blake obtuvieron 9,63 s y 9,75 s, respectivamente.
+En qué orden llegaron estos competidores a la meta?

a) Justin Gatlin, Usain Bolt, Yohan Blake. b) Usain Bolt, Yohan Blake, Justin
Gatlin.
¢) Justin Blake, Yohan Blake, Usain Bolt. d) Usain Bolt, Justin Gatlin, Yohan
Blake.

Familiarizacioén con el problema:

Buisqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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5. Enuna competencia de natacion de 200 metros libres se registraron los siguientes tiempos
por cada nadador:

Nadador Tiempo (minuto : segundos

Anibal Pérez 2:05.10
Juan Quiroga 1:58,15
Gabriel Ochoa 1:48,25
Celso Rivadeneyra 2:00,45
Horacio Lopez 1:49.15
Luis Atuncar 1:58:23

¢Cual de los nadadores obtuvo el tercer lugar?

a) Anibal Pérez ¢) Gabriel Ochoa b)Luis Atlncar d) Juan Quiroga

Familiarizaciéon con el problema:

Bisqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:
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DATOS INFORMATIVOS
REA MATEMATICA GRADO SEGUNDO [SECCION _ TU T N DE SESION DE LA SEMANA [0z
DOCENTES gﬁiﬁ'}'}‘;m%;‘éﬁg”‘g BIMESTRE W | FECHA | 13-11-2018 DURACION DE LA SESION 90 MINUTOS
ENFOQUE TRANSVERSAL Enfoque bisqueda de Ia ACTITUD OBSERVABLE . De«!ugstra gsiuerzo y dedicacién en el logro de suvpmyeclo de vida
excelencia. e Participa activamente en las actividades de aprendizaje.
Propésitos de aprendizaje
1. Establece relaciones entre datos, regularidades, valores
1. [Fait datielcc o desconocidos, o relaciones de equivalencia o variacion entre dos
2 3 ¥ s Transforma esas rdacuones a expresxcnes
exxfr@wnes égebraicas  y Igebraicas o graficas (mode yen aprop
graficas directa e inversa con exp ionarias o decimales, 0 a
2. Comunica su comprension graficos cartesianos.
« RESUELVE sobre las relaciones 2. Bxpresa, usando lenguaje matematico y representaciones
3 PROBLEMAS [ £ daebraicas =} graficas, como su comprension de las diferencias entre una| < ” ’ "
z DE =] g A S (* Utiiza e modelo de Miguel de Guzman en la
E RecULARDA | B 3. Usa  estalegas  y propsaies dietia ors | resouwcion de  prodlemas referidos @
2 D 2 Eet i 3. Selecciona y combma recursos, eslrateg\as heuristicas y d | £ fohaildad
H it B8 procedimientos para encontrar | & pr s de| @ | proporcionalida
8 E
AY CAMBIOS equivalencias y reglas un prob!ema para delermmar términos, simplificar expreswnes
generales usando pr dela igualdady prog
4. Argumenta afirmaciones scbre las operaciones.
relaciones de  cambio y 4. Plantea aflrmaclones sobre la dlYerem:la entre una
equivdencia propi directa y una propor inversa, u ofras
relaciones que descubre. Reconoce errores en  sus
justificaciones o en las de otros, y las corrige
ESTRATEGIAS / TECNICAS / ACTIVIDADES T R Ribrica
SESION: “Albergando perros abandonados en la calle” — CRITERIOS DE EVALUACION
1. Bl docente saluda a los estudiantes y se fortaece los acuerdos de convivencia para un mejor trabajo en equipo. trabsio | HEHEE
Bl docente, a fravés de la lluvia de ideas recoge los aprendizajes previos sobre:
¢ Sabian que hay perros abandonados enla calle?, ; Qué debe pasar conlos alimentos? ¢ Los alimentos alcanzan para més dias 0 menos Gufas |:|
dias?, ¢ Qué metodos han utilizado en la resolucion de problemas? 20 Tomsata D
Luego escribe Ias respuestas mas relevantes en la pizarra: ceideas
A conlinuacin, se presenta la siguiente situacion: TV-DVD D
CONFLICTO Se vende un articulo con una ganancia de! 15 sobre el precio de costo. Si se ha comprado en 80. Wlclclclcl P
COGNITIVO . 2 | |
¢ Cuanto es ¢l precio de venta? Laptop
3. Bl docente acoge las respuestas dadas por los estudiantes sin juzgar la validez o no delas mismas y, a partir de ahi, sefiala el proposito waiirn. [
dela sesion: Resolver problemas utiizando e modelo de Miguel de Guzméan.
4. Acontinuacion, e docente resuelve & problema planteado utilizando el modelo de Migue! de Guzman, luego el docente entrega una hoja Tato
> de trabajo y en equipos de 2 estudiantes resclveran problemas ufilizando el modelo de Miguel de Guzman, el docente indica que analicen HiED:
3 cada uno de los problemas, prestando mucha atencion a lo que sdlicitan y cudl es ¢ proceso de mduclon que sigue, para de esta Ficha
g E 3 manera explicarselo a sus compaiieros. B docente puede explicar alguno delos p por o dificil o hacer Metacog.
E g § que algiin estudante loresuelva. El docente orienta, retroalimenta, despeja duda y fomenta la participacion en el desarrallo dela sesion. | 30°
b3
S=8 Mat. de
g§ g El docente puede resolver algiin ejercicio por considerarlo interesante o dificil o hacer que algun estudiante lo resuelva. escritorio L
gss Tujoa
ﬁ Metaplan D
Practica
| e e el E o di”gid'Dm
) X un le cada equipo expone su trabajo en la pizarra r— i
o Met = 35 calificada D I@
o0 21
pE——— ¢ Queé aprendi hoy? Fasttest [] | [
¢ Como pude superar las dificultades presentadas?
El docente cierrala sesion con ideas fuerza de o tratado. T
somnson | B docente sdlicita alos estudiantes que sigan practicando.
DIRECGION COORDINACION DOCENTE
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PRACTICAMOS 2
INTEGRANTES:

Instruccion: A continuacion, se presenta una serie de situaciones problematicas, los cuales
debera resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando las cuatro fases del modelo
de Miguel de Guzman.

1. El precio de un diamante es directamente proporcional al cuadrado de su peso. Si un
diamante que pesa 80 g cuesta S/. 3200, ; cuanto valdra otro diamante de 100 g de peso?
a) S/. 5000 b) S/. 2048 ¢)S/. 4000 d)S/. 50

Familiarizacion con el problema:

Buisqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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2. El siguiente gréfico ilustra dos variables, x e y, en proporcionalidad directa. Sefiale el
valor de x.y
.‘.

- >
0"

a) 3 b) 16 ¢) 48 d) 60,75

Familiarizacién con el problema:

Busqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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3. Dos amigos han obtenido la misma calificacion en dos examenes de Matematica con
distinta cantidad de preguntas. Todos los ejercicios tenian la misma puntuacion. Si Sergio
resolvio correctamente 24 de las 30 preguntas que tenia su examen, ;cuantos aciertos
tuvo Jorge si su prueba constaba de 20 preguntas?

a) 14 aciertos. b) 16 aciertos. ¢) 20 aciertos. d) 24 aciertos.

Familiarizacion con el problema:

Busqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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4. Ladistancia que cae un cuerpo partiendo del reposo varia en relacion con el cuadrado del
tiempo transcurrido (se ignora la resistencia del aire). Si un paracaidista en caida libre cae
64 pies en 3 s, jqué distancia caera en 9 s?
a) 576 pies b) 192 pies ¢) 7,11 pies d) 567 pies

Familiarizacion con el problema:

Busqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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5. Con un depésito de agua se llenan 36 jarras. jCuantas jarras se podran servir si solo se
llenan hasta tres cuartos de su capacidad?
a) Se podran servir 48 jarras. b) Se podran servir 27 jarras. ¢) Se podran
servir 24 jarras. d) Se podran servir igual cantidad de jarras.

Familiarizacion con el problema:

Busqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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DATOS INFORMATIVOS
REA MATEMATICA GRADO SEGUNDO [SECCION [ U" T N° DE SESION DE LA SEWANA [0z
DOCENTES Chopan s Nerere | " | FECHA | 18-11-2010 DURACION DE LA SESION OMNUTOS
ENFOQUE TRANSVERSAL Enfoque  blsqueda de la ACTITUD OBSERVABLE . Dcmugsm cs.fucrzo ¥y dedicacién. enellogro de su_pn‘:ycclo de vida.
excelencia. »__Participa activamente en las actividades de aprendizaje.
Propositos de aprendizaje
1. Establece relaciones entre las caracteristicas y los alributos
1. Modela objetos con formas medibles de objetos reales o imaginarios.
i 2. Establ i entre las i y los atributos
eometricas sus > 3 et z
(gm — y medibles de los objetos redes o imaginarios. Asocia estas
«  RESUELVE : 1 caracteristicas y las representa con formas bidimensionales
< PROBLEMAS | 2. Comunica su P comp . Establece también relaciones entre las
= DE FORMA, g sobre las formas y relaciones % propiedades del area y el perimetro. S | Utliza o modelo de Miguel de Guzmén en la
& MOVIMIENTO | § geométricas. % 3. Seleccionay emplea estrategias heuristicas, recursos (graficos) § resolucion de problemas referidos a perimetros y
H Y g 3. Usa estrategias rocedimientos para determinar & perimefro y ¢ é4rea de| & | areas.
g Y yp p p ¥ @
8 bOCAUZAC'o 3 procedimientos para medir y poligonos, asi como de areas tidimensionales compuestas o
orientarse en ¢ espacio. it Zo Unidades v y
4. Argumenta afirmaciones sobre el : ; "
# 5 4. Plantea afirmaciones sobre las relaciones y propiedades que
relaciones geomefricas. descubre entre los objetos. Reconoce emores en sus
ustificaciones y en las de otros, y |os corrige.
ESTRATEGIAS / TECNICAS / ACTIVIDADES | e Ribrica
Bancs SESION: “Las transformaciones geomeétricas en el antiguo Per(i” - [CRITERIOS DE EVALUAGION
prevos | 1. El docente saluda alos estudiantes y se fortalece los acuerdos de convivencia para un mejor trabajo en equipo. trabalo | z 5
2. Eldocente, a través dela lluvia de ideas recoge los aprendizajes previos sobre:
¢Que figuras geométricas podemos encontrar en & aua?, ¢a que sele lama perimetro? ;a qué se llama érea o superficie?, ;Cuantos Guias D
lados fiene una pizarra? 20 Tomente D
Luego escribe las respuestas mas relevantes enla pizarra: Ogiideas
A continuacion, se presentala siguiente situacion: TV-DVD D
ZZZT;JS El tangram es un rompecabezas que consiste en siete piezas geomeétricas que juntas forman un cuadrado y permiten construir figuras m | [EElelclel?
de todo tipo, geométricas, animales, personajes u objetos. Lagtop
woitin. [l
Texto 5
& MED
fes _ y 1, i
; g iy * Haciendo uso de todas las piezas del tangram, construye dos figuras geomefricas de tres lados que tengan igual perimetro eigual | 30'
S area.
Mat. d
gs g *  Forma un tiangulo y un cuadrado con todas las piezas del tangram. Compara el érea y el perimetro del triangulo y el cuadrado, y ,sc:w,a: L]
% § describe lo que observas. d
é i 3. B docente acoge las respuestas dadas por los estudiantes sin juzgar la validez o no de las mismas y, a partir de ahi, sefiala el proposito - ";’ll"” D
& de la sesion: Resalver problemas utiizando el modelo de Miguel de Guzman. o
Practica
4 A ion, e docente resuelve e problema planteado utilizando ¢l modelo de Miguel de Guzman, luego el docente entrega una hoja dirigida iz
»ucﬁenns de trabajo y en equipos de 2 estudiantes resolveran problemas utilizando el modelo de Miguel de Guzman, el docente indica que analicen i
APRENDIDO cada uno de los problemas, prestando mucha atencion a lo que sdlicitan y cual es el proceso de resolucion que sigue, para de esta ) :::;:::: O
manera explicarselo a sus comparieros. Bl docente puede explicar alguno delos problemas por considerarlo interesante o dificil o hacer | 3%
METRCOGHCAN que algun estudiante lo resuelva. B docente orienta, refroalimenta, despeja duda y fomenta la participacion en ¢ desarrollo de la sesion. Fast test D
Bl docente puede resolver algun ejercicio por considerario interesante o dificil o hacer que algin estudiante lo resuelva. .
EXTENSION
5. Acontinuacion, un integrante de cada equipo expone su trabajo en la pizarra
Meta cognicion
¢ Qué aprendi hoy?
¢, Como pude superar las dificultades presentadas?
El docente cierra la sesion con ideas fuerza delo tratado.
Bl docente salicita alos estudiantes que sigan practicando.
DIRECCION | COORDINACION DOCENTE
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PRACTICAMOS 3
INTEGRANTES:

Instruccion: A continuacion, se presenta una serie de situaciones problematicas, los cuales
debera resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando las cuatro fases del modelo
de Miguel de Guzman.

1. Lucia esta haciéndose una chalina de lana de muchos colores, que mide 120 cm de largo
y 30 em de ancho. ;Cual es el perimetro de la chalina?
a) 300 cm b) 150 cm ¢) 360 cm d) 450 cm

Familiarizacién con el problema:

Busqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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2. en el grafico mostrado, halla el perimetro:

a) 35 cm b)21 em ¢)33cm d)27 cm
Familiarizacion con el problema:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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3. Una plaza tiene forma de un hexagono regular. Por el aniversario van a colocar cadenetas
de una esquina a otra, de tal manera que las cadenetas se crucen en el punto central de la
plaza. Si la plaza mide 15m en cada lado, ;Cuanta sera la longitud minima de la
cadeneta que unira dos esquinas de la plaza?

a) 90m. b) 60m ¢) 30m. d) 15m.

Familiarizacion con el problema:

Busqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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4

Considera las siguientes figuras:

(P) Q)
I. Qesuna traslacién de P.
Il. Res una rotacién en 180" de P.
1ll. S es un rotacién en 180° de R.
;Cual de las siguientes afirmaciones es verdadera?
b) Solo IT'y IIT b) solo III

Familiarizacion con el problema:

(R) (s)

c)sololy Il

d) solo IT

\ F

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:

] '
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[ SESION DE APRENDIZAJE - 04 ]

DATOS INFORWATIVOS
MATEMATICA GRADO SEGUNDO [SECCION [ U~ T N° DE SESION DE LA SEMANA T03
GASPAR RAMOS, JAIME PEPE
DOCENTES PATAN MARTINES BIDER BIMESTRE v | FECHA | 20-11-2019 DURACION DE LA SESION 90 MINUTOS
ENFOQUE Enfo?uc‘ blsqueda de la ACTITUD OBSERVABLE . Derqllpstra ({sfucrzo y dedicacion en el logro de su_pryycclo de vida.
X »__Participa activamente en las actividades de aprendizaje.
Propasitos de aprendizaje
1. Representa datos con gréficos y 1. Representa las caracteristicas de una poblacion en estudo
medidas  estadisticas o asociandolas a variables cualitativas nomindles y ordinales, o
probabilisticas. cuantitativas dscrerale y conhnuas Expresa componamlenm
2 C . i on delos datos dela atraves de
o resvme - SERIIVMICEREN CURRNONBION'dg de frecuencia y medidas de tendencia centrd.
g proBLEMAS | & los conceptos  estadisicos y |9 2. Expresainformacion presentada en tablas y graficos estadisticos =
o DEGESTION | & probabilisticos. g para datos no agrupados y agrupados. 2 | Utiza o modelo de Miguel de Guzmén en la
E DEDATOSE | 3. Usa estralegias ylB& 3. Selecciona la medida de tendencia central apropiada para| £ | resolucion de problemas referidos a estadistica.
g INCERTIDUME 3 procedimientos para recopilar y § representar un conjunto de datos al resalver problemas. L
RE procesar datos. 4, :’Iagteaaﬁr(rjnar:nmﬁ 0 £ " VgobrLe las SN
i endencias delos 10S de una poplacion. Las jusbifica usan a
% :ugtema conclssmnes lo informacion obtenida, y sus conocimientos estadisticos.
gild=g TRl e B U Reconoce errores en sus justificaciones y en las de otros, y los
informacion obtenida. corrige.
= ESTRATEGIAS / TECNICAS / ACTIVIDADES e s Rbrica
. i SESION: “Buscando argumentos para tomar una buena decision” b e CRITERIOS O BVALUACIEN
= pREVIOS 1. B docente saluda a los estudiantes y se fortalece los acuerdos de convivencia para un mejor trabajo en equipo. trabsjo [ | FAEHEE
2. Bl docente, a través de lalluvia de ideas recoge los aprendizajes previos sobre:
¢Por qué es importante saber interpretar cuadros, graficos y medidas estadisticas?, ¢ Conoces las medidas de tendencia central? |
¢ Sabes cudes son? 20 Tomenta D
| Luego escribe |as respuestas mas relevantes en la pizarra: wIdass
A conlinuacion, se presenta la siguiente situacion: TV- DVD D
COKFLICTO Dos jugadores de basquet enlos (itimos 5 partidos jugados por cada uno. Dicha informacion debe servir al entrenador para decidr cudl NTClclcTCl P
COGHITIVO . ; =
delos dos ingresara al campo. Eaptop
e |
=i} Texto 5
& MED 3
@ o o o o
§ L 1 X 3 4 5 Feva ]
=7 = Eé Metacog.
E g8 30°
&3 g 14 14 10 6 20 Mat. de
g g E Glindlo 12 16 13 15 14 i
gge - — - Tarjeta
@ »  Determina el promedo, mediana y moda de los puntos de cada uno de los jugadores. Metaplan D
= e ;Qué diferencias observas entre los promedios, medianas y modas en ambos jugadores? ol
; ] o S ; rhctica
|z o ¢ Por cudl delos dos jugadores te inclinarias t4? y ¢ Por que? dirigida D
APLICACION DE.
e El docente acoge las respuestas dadas por los estudiantes sin juzgar la validez o no delas mismas y, a partir de ahi, sefiala e proposito Practica D
) dela sesion: Resolver problemas utilizando e modelo de Miguel de Guzman. 35 callicadn
i 5 - - . B Fe
FRIOUERN | 4 A continuacion, € docente resuelve el problema planteado utilizando el modelo de Miguel de Guzman, luego el docente entrega una hoja sen [H]
de trabajo y en equipos de 2 estudiantes resolveran problemas utilizando el modelo de Miguel de Guzman, el docente indica que analicen
cada uno de los problemas, prestando mucha atencion a lo que solicitan y cuél es ¢ proceso de resolucion que sigue, para de esta | &'
manera explicarselo a sus compaieros. El docente puede explicar alguno de los p o dificil o hacer
RN que alglin estudiante loresuelva. El docente orienta, retrodimenta, despeja duda yfcmema la pammpamon en el desarralo dela sesion.
El docente puede resolver algin ejercicio por considerario interesante o dificil o hacer que algiin estudiante lo resuelva.
5. Acontinuacion, un integrante de cada equipo expone su trabajo enla pizarra
Meta cognicion
¢Queé aprendi hoy?
¢ Como pude superar las dificultades presentadas?
El docente cierrala sesion con ideas fuerza de lo tratado.
El docente sdlicita a los estudiantes que sigan practicando.
DIRECCION COORDIKACION. DOCENTE:
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PRACTICAMOS 4
INTEGRANTES:

Instruccion: A continuacion, se presenta una serie de situaciones problematicas, los cuales
debera resolver en forma ordenada y con letra legible utilizando las cuatro fases del modelo
de Miguel de Guzman.

1. En el aula de segundo de secundaria, se
realizé una votacion para decidir el color
del polo que usaran para representar al aula
en las olimpiadas deportivas. El siguiente
grafico de barras muestra estos resultados.

Votacién del color del polo representativo del aula

8

EEEN
¢ Qué colores tuvieron mas de 3 votos?

a) Rojo. b) Amarillo y verde. ¢) Azul y violeta. d) Rojo, naranja,
rosa y marron.
Familiarizaciéon con el problema:

Numero de estudiantes
»
1
1

Violeta

§ Color
5

Verde
Azul
Rosa

=

Rojo
Naranja
Amarillo

Busqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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2. La posta médica registr6 las edades de 30 de sus pacientes adultos mayores. Con estos
datos construyeron una tabla de frecuencias.

Edad | Marca de clase (x,) f; h, h, (%)
[54; 60[ 57 9 03 30 %
[60; 66[ 63
[66: 72] 69 5 017
[72; 78] 75 4 0,13 13 %
[78; 84] 81 6

Total 30 1 100 %

Completa la tabla y determina el porcentaje de pacientes adultos mayores que tienen

al menos 72 aiios de edad.

b) 13%

Familiarizacioén con el problema:

b) 33 %

Buisqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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3. Un estudiante dej6 caer una pelota 6 veces desde la azotea de un edificio de 20 m de altura.
En la siguiente tabla, el estudiante registré el tiempo que tardé la pelota en llegar al suelo
en cada una de las caidas. ;Cual es el promedio del tiempo que demora en caer la

pelota?
Niimero de caida T'e(Tgsuiz::;da
Primera 2
Segunda 2,1
Tercera 1.9
Cuarta 2
Quinta 1,8
Sexta 22
a) 1,8 segundos. b) 1.9 segundos. ¢) 2 segundos. d) 2.2 segundos.

Familiarizacion con el problema:

Busqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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4. La Para saber si nuestra nota se encuentra entre los que sacaron mas o los que sacaron

menos en un examen de Matematica, debemos tomar como referencia una de las notas
obtenidas por los estudiantes. Si las notas obtenidas son: 08, 14, 15, 18, 10, 10, 09, 11, 13,
14, 15, 08, 09, 10, 14, 12, 15, 18, 20, 16, 10, 11, 16, 18, 08, 13 y 18, ;cuil es esa nota
que nos servira como referencia?

a) 14 b) 13 011 d) 08

Familiarizacion con el problema:

Busqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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5. Paola estudia en un instituto de ensefianza del idioma inglés. Ella obtuvo las siguientes
notas en los tres primeros examenes: 12, 20 y 15. Solo le falta el cuarto examen para
terminar el ciclo. Si ella desea tener una nota final de 16 en el rubro de examenes, ¢ cual
es la minima nota que debe obtener en el cuarto examen si en este instituto no se
otorga puntos a favor?

a) 17 b) 16 )18 dy 15

Familiarizacion con el problema:

Busqueda de estrategia:

Llevar adelante la estrategia:

Revisar el proceso y sacar consecuencias de el:
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PRUEBA ESCRITA ‘/D/

ApellduyNorbcu: QQA v
) \z
Grado: ...... 2 Secslia: ...l Fecha: .16(.12.214

Instruccién: A continuacion, se presenta una serie de situaciones problematicas, los cuales
deberd resolver en forma ordenada y con letra legible.

Resuelve situaciones de cantidad:

1. Al partido entre Chile y Pert, en la ronda de semifinales de la Copa América Chile 2015,

asistieron aproximadamente 45 000 personas. Si ¢l estadio de Santiago de Chile tiene
una capacidad maxima de 50 000 personas, ;qué porcentaje de asistencia hubo en ¢l

estadio para ese partido?
X 90 %
b. 45%
c 50%
d 10%

2. Valeria demord 3/4 hora en resolver un examen de matematica, mientras que Roxana
demord la mitad del tiempo que demord Valeria. ;Qué fraccion de hora demord Roxana
en resolver el examen?

a. 372 dehora
b. 4/6 de hora.
*~ 3/8 de hora.
d. 4/3 de hora.

3. Carlos ocupa 1/3 del dia en trabajar, 1/6 del dia en estudiar y 1/4 del dia en dormir.
Marca la alternativa verdadera que corresponda.

Carlos ocupa menos tiempo en trabajar que en estudiar o en dormir.
b. Carlos ocupa més tiempo del dia en estudiar que en trabajar o dormir.
¢. Carlos ocupa el mismo tiempo en trabajar y en dormir.
d. Carlos ocupa mas tiempo del dia en trabajar que en estudiar o en dormir.
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Cinthia tiene una madera de 50 pulgadas de longitud para enmarcar su cuadro. Las
dimensiones del cuadro son 23 1/4 pulgadas y 35 1/4 pulgadas. ;Cuéntas pulgadas de
madera le faltan para enmarcar dicho cuadro?

a. 117 pulgadas.
y\ 67 pulgadas.
¢. 585 pulgadas.
d. 8,5 pulgadas.

La compra de cualquier producto esta afectada por el IGV, el cual corresponde al 18 %
de su precio inicial. Entonces. el precio que se paga es la suma de su precio inicial mas
el IGV. Si una persona compra un televisor y una plancha cuyos precios iniciales son
de S/ 1500 y S/ 300, respectivamente, /cudnto deberd pagar por ambas compras?

(/G V: Impuesto General de Ventas)
a. S/324
b. $/1770
S/ 1800
d. S/2124

El precio de un pasaje varia inversamente con relacion al nimero de pasajeros. Si para
14 pasajeros el pasaje es S/15, jcuantos pasajeros habrd cuando el pasaje cueste S/ 67

a. 335 pasajeros.
b. Dec 5 a 6 pasajeros.
¢. 84 pasajeros,

ﬂ 56 pasajeros,

2. El precio de un diamante es directamente proporcional al cuadrado de su peso. Si un

diamante que pesa 80 g cuesta S/ 3200, ;cudnto valdrd otro diamante de 100 g de peso?

(Diamante: Mineral natural compuesto de carbono, considerado como la piedra preciosa de
mayor valor economico y la matevia natwral de mayor dureza.)

. S/4000

7 %S/SOOO

c. S/2048
d. S/50
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3. El grifico muestra el comportamiento de dos magnitudes (cantidad de obreros y
tiempo); halla numéricamente el valor de y/x.

a. 440 .

Tempo (dias) |

X 10 '
a0 )

c. 275 [

d 6

X

20 |-
4— 3>

| 100 200 \ Ne de obreros

4. Rclaciona cada grifica con la funcién corrcspondicnte:

(A " (8] s {c]
— ‘ 1
- > - / - - ‘
¢ ¢ ’

{I) Funcion lineal afin () Funcion constante | (1) Funcion lineal

XAI, BII, CIIL.
/\ ) b.\AIII, BII, CL.
c. AIL BIILCL
d. AlL BL, CIIL

5. En muchas provincias del Perd, el agua corriente no ¢s medida, Una familia paga
siempre la misma tarifa, independientemente de la cantidad de agua que haya
/consumido, Una de estas tarifas es S/ 25.06.

/ Consumo de agua (L) 0 1000 2000 3000
Costo (S7.) 2506 | 2506 25,06 25,06

Halla la formula de la funcién e indica como se llama la funcion encontrada.
a. f(x)= 25,06+ 1000x; funcién lineal.
b. f(x)=25.06; funcion lineal.
ﬁ f(x) = 25.06; funcién constante,
d. f(x)=25.06x: fancion afin.
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uelve situaciones d lizacién:

El siguiente mapa corresponde a la red de carreteras que une los pueblos de un distrito.
En él esta indicado el tiempo en minutos que demora ir de un lugar a otro, /Cudntos ..
minutos como minimo demora una persona para ir de las Gardenias a los Jazmines?

) MARGARITAS

a. 28 minutos.
b. 33 minutos.

c. 21 minutos.

/K. 20 minutos.

2.

Se muestra el plano de un centro comercial de una sola planta. La parte coloreada
representa las dreas por donde transita la gente. Se van a instalar camaras de seguridad
para observar toda el drea transitable. Estas camaras podrin tener una vista de 360°,
Coloca en el plano los puntos donde se deberian instalar las cimaras para que sean la
menor cantidad posible y que con estas se pueda observar toda el drea transitable.

Area transitable

a. 4 camaras

Xz cimaras RT, ==

c. 3 camaras g ] }
d. 6 cAmaras & i,‘ 1
").."l.'.:'::..-L
-
Tiendas
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3. El siguiente grifico representa los patios de una institucién educativa. A Daniel, un
estudiante de segundo grado, le han dejado como actividad que calcule el drea total de
los patios. ;Cudnto mide dicha superficie?

3437m?
b. 314m?
¢ 1477m?
d. 1960m?

4. Observa las figuras A, By C. ;Cudl es el orden de las transformaciones que debemos
efectuar a la figura A para que se convierta en la figura B, y luego estd en la figura C?

x::.enm'on y rotacion,
b. Reflexién y traslacion.
c. Rotacion y traslacion,
d. Rotacién y reflexion.

125



|

5. Las monedas de un nuevo sol tienen un poligono regular inscrito. Si una diagonal une

dos vértices no comunes de un poligono, jcudntas diagonales podriamos trazar en este
poligono regular inscrito en la moneda de un nuevo sol?

a. 8 diagonales.

& 20 diagonales.
c. 40 diagonales. ‘
d. 56 diagonales.

R

uelve situaciones de e incertidumbre:

1. Paola estudia en un instituto de ensefianza del idioma inglés. Ella obtuvo las siguientes

notas en los tres primeros examenes: 12, 20 y 15. Solo e falta el cuarto examen para
terminar el ciclo. Si clla desea tener una nota final de 16 ¢n cl rubro de examenes, cudl
es la minima nota que debe obtener en el cuarto examen si en este instituto no se otorga
puntos a favor?

%\17

b. 16
c. 18
d. 15

. Se suelta una pelota sobrc unas tuberfas como indica el grifico. ;Cudl es la

probabilidad que caiga en A? )

#\ 25%
b. 333%

¢ 50% & W

d. 66,7%
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3. Danicla ird a pasear con sus amigas y

escogerd una combinacion entre las
prendas mostradas. Cudl es Ia
probabilidad de que vaya con las tres ‘
prendas del mismo color?
a 50% ' _
b. 30% R s>
c 25%
—

XIGJ%

' 4 Se registraron en un grafico circular las preferencias de los nifios inscritos durante la
primera semana en un club deportivo, Si sabemos que 8 nifios prefieren bésquet,
4euantos nifos se inscribieron en dicho club en Ia primera semana?

X 100 nifios. e - | 1

b. 40 nifios Prelefer:‘?:; m:r:sde o

c. 30 nifios.

d. 20 nifios.
» Fatbol
" Voley
¥ Basguet
& Natacicn
" Tems

S. Se les preguntd a 32 personas de un distrito por el nimero de horas diarias que dedican
a ver television. Los resultados son estos: 0,2, 4,2,2,2,2,3,3.4,0,2,4.2,2,.4,0, 4,
2,2,4,2,2,3,3,2,2,2,2,4,4y 0. ;cudl es el valor de la moda de estos datos?

a 0
w2
c 3
d 4
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PRUEBA ESCRITA o
Apellidos y Nombres: ' HEMJ .
Grades ooioe Seceléas ...\ Fecha:

Instruccién: 4 continuacion, se presenta una serie de situaciones problemdticas, los cuales
deberd resolver en forma ordenada y con letra legible.

1. Al partido entre Chile y Pert, en la ronda de semifinales de la Copa América Chile 2015,
asistieron aproximadamente 45 000 personas. Si el estadio de Santiago de Chile tiene
’ una capacidad méxima de SO 000 personas, jqué porcentaje de asistencia hubo en el

estadio para ese partido?
- /‘/90%

b. 45% p

¢ 50% y

d 10%

2. Valeria demord 3/4 hora en resolver un examen de matematica, mientras que Roxana
demoré la mitad del tiempo que demord Valeria. ;Qué fraccién de hora demord Roxana
en resolver el examen?

1 a. 372 dehora. !

/

b. 4/6de hora.
/mdehom

d. 4/3 de hora.

3. Carlos ocupa 1/3 del dia en trabajar, 1/6 del dia en estudiar y 1/4 del dia en dormir.
Marca la alternativa verdadera que corresponda.

a. Carlos ocupa menos tiempo en trabajar que en estudiar o en dormir.

b. Carlos ocupa més tiempo del dia en estudiar que en trabajar o dormir,
c. Carlos ocupa el mismo tiempo en trabajar y en dormir.

@ Carlos ocupa més tiempo del dia en trabajar que en estudiar o en dormir.

o

4
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4. Cinthia tiene una madera de 50 pulgadas de longitud para enmarcar su cuadro. Las

dimensiones del cuadro son 23 1/4 pulgadas y 35 1/4 pulgadas. ;Cuantas pulgadas de
madera le faltan para enmarcar dicho cuadro?

a 17pulgades. "
b. 67pulgadss. /|
¢ 585 pulgadas. / e
97 8,5 pulgadas,

/,

5. Lacompra de cualquier producto esta afectada por el IGV, el cual corresponde al 18 %

de su precio inicial. Entonces, el precio que se paga es la suma de su precio inicial mds
¢l IGV. Si una persona compra un televisor v una plancha cuyos precios iniciales son
de S/ 1500 y S/ 300, respectivamente, jcudnto deberd pagar por ambas compras?

(IGV: Impuesto General de Ventas)

S/1770 -
A
c¢. S/1800 '.\
d. S/2124 3
\\
Resuelve s es de ridad iv: m

1. El precio de un pasaje varia inversamente con relacion al niimero de pasajeros. Si para

14 pasajeros el pasaje es S/15, ;jcudntos pasajeros habra cuando el pasaje cueste §/ 67
a. 35 pasajeros.
"b. De 5 a 6 pasajeros. o

¢. 84 pasajeros. V/

d. 56 pasajeros,

>

2. El precio de un diamante es directamente proporcional al cuadrado de su peso. Si un

diamante que pesa 80 g cuesta S/ 3200, ;cudnto valdré otro diamante de 100 g de peso?

(Diamente: Mineral natural compuesto de carbono, considerado como la piedra preciosa de
mayor valor econdmico y la materia natural de mayor dureza.)

¢ $/5000
b. S/4000 ,
c. S/2048 "
d. /50 %

L
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3. El grafico muestra ¢l comportamiento de dos magnitudes (cantidad de obreros y
tiempo); halla numéricamente el valor de y/x.

| " Tiempo (dias) (.
){ 10 \

c 275 /' //)I \
L/
d. 6 \\
S

K
20 1‘. ........ .A_-__%....-..>n-?_’_
B !
L b
100 200 ) Ne de obreros
4. Relaciona cada gratica con la funcion correspondiefite:
(A . (8] . [c] .

g —
- — - / = - T
1
3 \
A ‘ A
/ [ il; Funcion lineal afin ) Funcion cgnstante (I} Funcién lineal
/ a. Al BIL, CIHL /

b. AllL BII, CL
All, BIIL, CL
d. All, Bl, CIIL

L.//

5. En muchas provincias del Perii, ¢l agua corriente no ¢s medida. Una familia paga
siempre la misma tarifa, independientemente de la cantidad de agua que haya
consumido, Una dc cstas tarifas es S/ 25,06.

Consumo de agua (L) 0 ] 1000 2000 3000

Costo ($/.) 25,06 25,06 25,06 25,06

Halla la formula de la funcién e indica como se llama la funcién encontrada.
a. f(x)=25,06+ 1000x; funcion lineal.
\ b. f(x)=25,06; funcion lincal.
e f(x) = 25.06; funcion constante.
d. f(x)=25,06x; funcion afin.
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¢ iones de forma, movimiento y localizacion:

1. El siguiente mapa corresponde a la red de carreteras que unc los pucblos de un distrito.
En él estd indicado ¢l tiempo en minutos que demora ir de un Jugar a otro. ;Cuantos
minutos como minimo demora una persona para ir de las Gardenias a los Jazmines?

oA O

) MARGARITAS

GARDENAS ()

/ Y O TULFANLS
\

a. 28 minutos. Y,
b. 33 minutos. /

¢ 2] minutos.
/d./ 20 minutos.

2. Se muestra el plano de un centro comercial de una sola planta. La parte coloreada
representa las dreas por donde transita la gente. Se van a instalar cimaras de seguridad
para observar toda ¢l drea transitable. Estas cdmaras podrén tener una vista de 360°.
Coloca en el plano los puntos donde se deberian instalar las cimaras para que sean la
menor cantidad posible y que con estas se pueda observar toda ¢l drea transitable,

Area transitable
a. 4 camaras '
b. 2 cimaras S |
/\ ¢ 3camaras ) 4 el st i [ |
d. 6 cdmaras (// il _-‘ |
P
Tiendas
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3. El siguiente gréfico representa los patios de una institucion educativa. A Daniel, un
estudiante de segundo grado, le han dejado como actividad que calcule el drea total de
los patios. ;Cuéanto mide dicha superficie?

7 3437m?
b. 314m?
c 1477m?

d. 1960m?

4. Observa las figuras A, B y C. ;Cuél es ¢l orden de las transformaciones que debemos
efectuar a la figura A para que se convierta en la figura B, y luego estd en la figura C?
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5. Las monedas de un nuevo sol tienen un poligono regular inscrito. Si una diagonal une
dos vértices no comunes de un poligono, jcudntas diagonales podriamos trazar en este
poligono regular inscrito en la moneda de un nucvo sol?

\ / a. 8 diagonales. e
N /b 20 diagonales.
c. 40 diagonales.
{ d. 56 diagonales.
L//
Resuelve situaciones de gestion i i : 4
1. Paola estudia en un instituto de cnsefanza del idioma inglés. Ella obtuvo las siguientes
notas en los tres primeros exdmenes: 12, 20 y 15. Solo le falta el cuarto examen para
terminar el ciclo. Si ella desea tener una nota final de 16 en el rubro de examenes, ;cual
esda minima nota que debe obtener en el cuarto examen si en este instituto no sc otorga
A puntos a favor?

//;4 17

\ /b6
-/ c 18
d 15

2. Se suelta una pelota sobre unas tuberias como indica el grifico. ;Cudl es la
probabilidad que caiga en A? @

R0/ (R

¢ 50% }
d. 66,7 % IVd

/
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3. Danicla ird a pasear con sus amigas y
escogerd una combinacion entre las
prendas mostradas. ;Cual es la
probabilidad de que vaya con las tru
prendas del mismo color?

a. 50%
b. 30%
€ 25%

w

/d./l6,7 %

4. Se registraron en un grafico circular las preferencias de los nifios inscritos durante la
primera semana en un club deportivo. Si sabemos que 8 niftos preficren bésquet,
{eudntos nifios se inscribicron en dicho club en la primera semana?

a. 100 nidos. o
| Preferencias deportivas de los
e — b. 40 nifios ( nifos inscritos

/ 30 nifos. \/ ,'
d. 20 niflos. / J

/

-

S. Se les preguntd a 32 personas de un distnito por el niimero de horas diarias que dedican
a ver television. Los resultados son estos: 0,2.4,2,2,2,2,3,3,4,0,2,4.2,2, 4,0, 4,
2,2,4,2,2,3,3,2,2,2,2,4,4 y 0. jcudl cs cl valor de la moda de estos datos?

a. 0 Pty -

(C L‘r\‘ e ‘

) ‘ i OB Y
c. 2 Lf numeres
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/\
PRUEBA ESCRITA
Apeliidos y Nombres: NRYG .
Grado: .55 Seccibns itd i fieescsesees Fecha: A G LAR S22

Instruccion: A continuacion, se presenta una serie de situaciones problemdticas, los cuales
deberd resolver en forma ordenada y con letra legible.

Resselve situaci ) tidad:
1. Al partido entre Chile y Perti, en la ronda de semifinales de la Copa América Chile 2015,
asisticron aproximadamente 45 000 personas. Si el estadio de Santiago de Chile tiene
una capacidad méxima de SO 000 personas, ;qué porcentaje de asistencia hubo en el

estadio para ese partido?
90 %
( 45%
Ny c 0%
e d 10%

2. Valeria demoré 3/4 hora en resolver un examen de matematica, mientras que Roxana
demoré la mitad del tiempo que demord Valeria. ;Qué fraccion de hora demoré Roxana
en resolver el examen?

& a. 3/2 de hora.
S b. 4/6 de hora.

/ X 378 de hora.

d. 4/3 de hora.

3. Carlos ocupa 1/3 del dia en trabajar, 1/6 del dia en estudiar y 1/4 del dia en dormir.
Marca la alternativa verdadera que corresponda.

a. Carlos ocupa menos tiempo en trabajar que en estudiar o cn dormir.
‘ b. Carlos ocupa més tiempo del dia en estudiar que en trabajar o dormir,
¢. Carlos ocupa ¢l mismo tiempo en trabajar y en dormir.
,u( Carlos ocupa mds tiempo del dia en trabajar que en estudiar o en dormir.
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4, Cinthia tiene una madera de 50 pulgadas de longitud para enmarcar su cuadro. Las
dimensiones del cuadro son 23 1/4 pulgadas v 35 1/4 pulgadas. ;Cuantas pulgadas de
madera le faltan para enmarcar dicho cuadro?

a. 117 pulgadas.
67 pulgadas.

c. 58,5 pulgadas.

d. 8.5 pulgadas.

5. Lacompra de cualquier producto esté afectada por el IGV, el cual corresponde al 18 %
de su precio inicial. Entonces, el precio que se paga es la suma de su precio inicial mas
el IGV. Si una persona compra un televisor y una plancha cuyos precios iniciales son
de S/ 1500 y S/ 300, respectivamente, ;cudnto deberd pagar por ambas compras?

(IGV; Impuesto General de Ventas)
a. S/324

b. S/ 1770

c. S/ 1800

)d S/ 2124

1. El precio de un pasaje varia inversamente con relacién al nimero de pasajeros. Si para
14 pasajeros el pasaje es S/15, jcudntos pasajeros habrd cuando el pasaje cueste S/ 6?

;V 35 pasajeros.
b. De 5 a 6 pasajeros.
c. 84 pasajeros.
d. 56 pasajerns.

2. Fl precio de un diamante es directamente proporcional al cuadrado de su peso. Si un
diamante que pesa 80 g cuesta S/ 3200), ;cudnto valdri otro diamante de 100 g de peso?

(Diamante: Mineral natural compuesto de carbono, considerado como la piedra preciosa de
mayor valor econdmico v la materia natural de mayor dureza.)

S/ 5000
b. §/4000
¢ S/2048
d. §/50
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3. El grifico muestra el comportamiento de dos magnitudes (cantidad de obreros y

tiempo); halla numéricamente el valor de y/x.

a. 440

p Tiempa (dias) T

, 10 | \
c 275
d 6 |

4. Relaciona cada gratica con la funcién correspondiente:

[A] . (8] s
L /
' ' v
lfiilrl_:unéxon lineal afin | (I Funcién constante | (Ill) Funciéon lineal

a. Al BIL CIL
b. AIIL BIL CL
)4 All BIIL, CL
d. All BL CIIL

5. En muchas provincias del Pert, el agua corriente no es medida. Una familia paga

siempre la misma tarifa, independientemente de la cantidad de agua que haya
consumido. Una dc catas tarifas cs S/ 25,06.

Consumo de agua (L)

0 1000 2000 J 3000

2506 | 2506 | 2506

Costo (S/.)

Halla la formula de la funcion ¢ indica como se llama Ja funcién encontrada.
a. f(x)=25,06 + 1000x; funcion lineal.
b. f(x)=25.06; funcién lincal.
x‘ f (x) = 25,06; funcién constante.
d. f(x)=2506x; funcién afin.
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Resuelve situaciones de fo! movimiento v localizacién:

1. El siguiente mapa corresponde a la red de carreteras que une los pueblos de un distrito.
En €l estd indicado ¢l tiempo en minutos que demora ir de un lugar a otro. ;Cuédntos
minutos como minimo demora una persona para ir de las Gardenias a los Jazmines?

a. 28 minutos.
b. 33 minutos.
c. 21 minutos.
f 20 minutos.

2. Se muestra el plano de un centro comercial de una sola planta. La parte coloreada
representa las dreas por donde transita la gente. Se van a instalar camaras de seguridad
para observar toda ¢l drea transitable. Estas camaras podrdn tener una vista de 360°.
Coloca en el plano los puntos donde se deberian instalar las cdmaras para que sean la
menor cantidad posible y que con estas se pueda observar toda el drea transitable.

\’ Area transitable
| ./' \
Jl * a. 4camaras
= =
¥ 2 cdmaras [ 3 1
c. 3 camaras ‘ l ‘
d. 6cdmaras l ,‘
-

Coyor® g2 ONEs Tiendas
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3. El siguiente gréifico representa los patios de una institucion educativa. A Daniel, un
estudiante de segundo grado, le han dejado como actividad que caleule el drea total de
los patios. ;Cudnto mide dicha superficie?

/ X 3437m?
b. 314m?
¢ 1477m?
d. 1960m?

4. Observa las figuras A, B y C. ;Cuil es el orden de las transformaciones que debemos
cfectuar a la figura A para que se convierta en la figura B, y luego esté en la figura C?

X Reflexion y rotacion.
b. Reflexion y traslacion.

¢. Rotacién y u'aslncién./
d. Rotacién y reflexion.
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5. Las monedas de un nuevo sol tienen un poligono regular inscrito. Si una diagonal une
dos vértices no comunes de un poligono, ;cuantas diagonales podriamos trazar en este
poligono regular inscrito ¢n la moneda de un nuevo sol?

a. 8 diagonales.

)( 20 diagonales.
c. 40 diagonales.
d. 56 diagonales.

de a

1. Paola estudia en un instituto de ensefianza del idioma inglés. Ella obtuvo las siguientes
notas en los tres primeros examenes: 12, 20 y 15. Solo le falta el cuarto examen para
terminar ¢l ciclo. Si ella desea tener una nota final de 16 en el rubro de exdmenes, jcual
es la minima nota que debe obtener en el cuarto examen si en este instituto no se otorga
puntos a favor?

¥ 17
b. 16
c 18
d. 15

2. Se suelta una pelota sobre unas tuberias como indica el grifico. ;Cudl es la
probabilidad que caiga en A? ©

x 25%
b. 333 %
c. 50%
d. 66.7%
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/ 3. Daniela ird a pasear con sus amigas y
escogera una combinacion entre las
prendas mostradas. (Cudl es la
probabilidad de que vaya con las tres
prendas del mismo color?

a. 50%

b. 30%
/‘ c 25%
/ ’4 16.7 %

4. Se registraron en un grafico circular las preferencias de los nifios inscritos durante la
primera semana en un club deportivo. Si sabemos que 8 nifios prefieren bésquet,
¢eudntos nifios se inscribieron en dicho ¢lub en la primera semana?

a. 100 nifios. ,7 e ® =
z Preferenclas deportivas de los
/ )‘ 40 nifios nifios inscritos
/’ ¢. 30 nifios.
d. 20 nifios.
u Fitbol |
¥ Valey
¥ Bisguet
¥ Natackn
® Tenis

5. Se les preguntd a 32 personas de urf distrito por el niimero de horas diarias que dedican
a ver television. Los resultados son estos: 0,2,4,2,2,2,2,3,3,.4,0.2.4.2.2. 4,0, 4,
/ 2.2.4.2.2,3,3,2,2,2,2,4,4y 0. jeudl es el valor de la moda de estos datos?

a0
2

Yo

d. 4
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SENOR DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CESAR VALLEJO
MENDOZA DEL CENTRO POBLADO DE PUMARANRA, DISTRITO DE
PAUCARA DEL DEPARTAMENTO HUANCAVELICA.

CONSTANCIA

Que los Bachilleres GASPAR RAMOS, Jaime Pepe y PAITAN MARTINEZ, Bider,
tienen la constancia de haber ejecutado su investigacion titulada: “EL. MODELO
DE MIGUEL DE GUZMAN Y LA RESOLUCION DE PROBLEMAS EN
ESTUDIANTES DE LA I. E. “CESAR VALLEJO MENDOZA" PUMARANRA,
ACOBAMBA” en el presente afio 2019, es decir el mes de diciembre,
demostrando responsabilidad y gran sentido de trabajo en dicha
experimentacion.

Se entrega la presente constancia, solicitud escrita de los interesados para los

fines que estiman conveniente.

Huancavelica, 26 de diciembre de 2019

DNI: 80032027
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FOTOS DE LA EJECUCION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Explicacion de la prueba de entrada.

Aplicacién de la prueba de entrada de una serie de situaciones
probleméticas.

—

U cfj;CIAE
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Explicacion de los pasos del MODELO DE\MIGUEL DE GUZMAN.

i el

Durante la aplicacion de los pasos del MODELO DE MIGUEL DE GUZMAN.
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Resolucion de problemas de diversas situaciones.

Resolucion de problemas de diversas situaciones.
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Entrega de materiales para resolucion de diversas situaciones.

Explicacion de diversas situaciones de trabajo en
i
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Absorbiendo las preguntas de los estudiantes de 2° de |.E. “Cesar Vallejo
Mendoza”.

Aplicacion de la prueba de salida de una serie de situaciones problematicas.
FY .

‘:‘_h-. '.
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