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RESUMEN

La investigacion se ha titulado La hora del juego libre en los sectores en estudiantes de 5
afios en la Institucion Educativa Inicial N° 088 del distrito Huantan. EI propésito de esta
investigacion es describir el nivel de dominio de la hora del juego libre en los sectores en
estudiantes de 5 afios en la I.E.I. N°088 del distrito de Huantan.

La metodologia empleada para la elaboracion de esta tesis estuvo relacionada al enfoque
cuantitativo. Es una investigacion de tipo sustantiva que se ubica en el nivel descriptivo.
El disefio de la investigacion ha sido el descriptivo simple. La poblacién fué 36 estudiantes
y la muestra fué de 36 estudiantes, se utilizo la técnica de la observacion, el instrumento
es la lista de cotejo.

El resultado obtenido en cuanto a la hora de juego libre en los sectores el 47,2%
estudiantes de 5 afos en la I.E. Inicial N° 088 del distrito de Huantan, se encuentra en
nivel logro, el 38,9% de estudiantes se ubican en el nivel inicio y un 13,9% de estudiantes

Se encuentran en proceso.

Palabras claves: Juego, sectores y hora.
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ABSTRACT

The research has been entitled The hour of free play in the sectors in 5-year-old students
at the Initial Educational Institution No. 088 of the Huantéan district. The purpose of this
research is to describe the level of mastery of free play time in the sectors in 5-year-old
students in the L.E.I. N ° 088 of the district of Huantan.

The methodology used for the preparation of this thesis was related to the quantitative
approach. It is an investigation of a substantive type that is located at the descriptive level.
The research design has been simple descriptive. The population was 36 students and the
sample was 36 students, the observation technique was used, the instrument is the
checklist.

The result obtained in terms of free play time in the sectors 47.2% 5-year-old students in
the LE. Initial No. 088 of the district of Huantan, is at the achievement level, 38.9% of

students are at the beginning level and 13.9% of students are in the process.

Keywords: Game, sectors and time.
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INTRODUCCION

La investigacion es importante porque en el mundo y en nuestro pais los investigadores
han demostrado que los infantes que més juegan son habiles, activos y creativos, se
desarrollan y logran aprendizajes significativos, y los que no participan en el juego se ven
atrasados en su madurez cognitiva. Por esta razon uno de los aspectos fundamentales que
se toman en cuenta en el curriculo Nacional y las Gltimas corrientes pedagogicas, es el
aprendizaje basado en el juego libre o espontaneo. Por ello en el trabajo de investigacion
hemos planteamos el siguiente problema:

¢Cual es el nivel de dominio de la hora del juego libre en los sectores en estudiantes de 5
afios en la I. E.I N° 088 Huantan?

Ante ello el objetivo general es:

Describir el nivel de dominio de la hora del juego libre en los sectores en estudiantes de 5
afios en la I.E.I N° 088 Huantan.

En esta investigacion se describi6 los niveles de dominio de la hora del juego libre en los
sectores.

El informe final de investigacion consta de seis capitulos:

En el capitulo I, se describe la realidad problematica, la formulacion del problema, la
justificacién y los objetivos.

En el capitulo 11, se registra el marco tedrico como lo son los antecedentes del estudio, las
bases teoricas, definicién de términos, definicion operativa de variables e indicadores.
En el capitulo 111, se precisa la metodologia de investigacion es decir el tipo y nivel de
investigacion, método de investigacion, disefio de investigacion, poblacion y muestra,
técnica e instrumentos de recoleccidn de datos y las técnicas de procesamiento y analisis
de datos.

En el capitulo 1V, se dan los resultados mediante la presentaciéon de datos y analisis de
datos y finalmente se culmina con las conclusiones, recomendaciones referencias y
anexos.

La autora
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1.1

CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

DESCRIPCION DEL PROBLEMA

A nivel mundial, en los paises como Italia, Francia y Alemania donde nacieron
los enfoques del método Montessori, Reggio Emilia, Aucouturier y Waldorf base
para las experiencias educativas exitosas que utilizan el juego como una estrategia,
es asi como en América latina algunos gobiernos como Chile y Argentina han
creado jardines y colegios alternativos donde apliquen la pedagogia Montessori
hace méas de una década y comentan en foros internacionales que se dan a favor
de la educacién y reconocen de la importancia de valorar el juego libre en sectores,
dado que ello los nifios y nifias demuestran sus conocimientos, sus habilidades,
destrezas, asi como también sus debilidades o limitaciones, y lo mas importante
satisfacen sus necesidades e intereses propios de su edad y durante su proceso de
desarrollo, principalmente durante la primera infancia, el juego es una actividad
que genera aprendizajes significativos, y para ello se les debe brindar los espacios,
tiempo y materiales pertinentes.

Garcia y LIull (2009) mencionaron:

15



[...] el juego es una produccion del ser humano, que a través de la
accion de jugar , realiza un cambio representativo o tiene una idea
de la realidad en que el nifio escoge libremente su idea, innova,
selecciona sus materiales de su alrededor para realizar sus
actividades. De esta manera se integra a su contexto para corregir,
conocer e interiorizar sus aprendizajes. (p. 10).
A inicios del siglo XX, en el Peru se da gran importancia al juego infantil, ya que
diferentes autores e investigadores demuestran que a través de ello se desarrollan
las funciones psicoldgicas y emocionales, es decir desarrollan su inteligencia, de
ahi que nace la idea de utilizarlo como estrategia de aprendizaje y utilizarlo en las
aulas de educacion infantil.
Es asi que existen experiencias educativas exitosas en Lima que utilizan el juego
como estrategia principal, una de ellas es el jardin “Isabel de Orbea” que trabaja
bajo la filosofia Reggio Emilia y lo expresa en su préctica pedagdgica diaria, otro
caso es jardin Retama que trabaja bajo el enfoque de Maria Montessori de esta
manera existen otras muchas instituciones que trabajan bajo diversos enfoques.
Pero la realidad es que estas instituciones de educacion inicial se dan en la capital
del Pert mas no en las provincias y si existen experiencias exitosas basadas en el
juego como el programa de Educacion de Areas Rurales (PEAR) aplicado en la
provincia de El Dorado, en el departamento de San Martin, son pocas y muchas
veces ejecutadas, implementadas por profesoras que al igual que yo buscan un
tema de investigacion.
A nivel de la IEI N°088 Huantan, se presenta la siguiente problematica, se esta
aplicando el juego libre en sectores, pero los estudiantes no cumplen con la
secuencia de la metodologia establecida por el Ministerio de educacién, siendo
esta muy importante para la formacion integral de los estudiantes como antes
mencionamos, no se cuenta con los materiales suficientes para la implementacion

y organizacion de los sectores.
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Las autoridades educativas locales lamentablemente no apuestan por una
educacion de calidad y no brindan apoyo ni con materiales educativos; ni con
apoyo econémico.

Al igual que los padres de familia poseen escasos recursos econémicos y no
colaboran con la implementacion o renovacion de juguetes, que posibilitan el
desarrollo del juego libre en sectores. En muchos casos, los padres no valoran el
juego libre como un momento de aprendizaje valioso para sus hijos, muchos de
ellos por poca informacién, creen que jugar no ayuda en el aprendizaje de los nifios
en las diferentes areas; asi como hacen comparaciones con otros colegios
particulares que les ensefian a leer y escribir, aduciendo que se estan atrasando en
sus estudios.

Entonces los estudiantes de 5 afios de educacion inicial de la institucion educativa
no desarrollan el juego libre en sectores en forma correcta, y las maestras no estan
cumpliendo con el proceso metodolégico del Ministerio de Educacion, siendo muy

importante para los aprendizajes de los estudiantes de Educacion Inicial.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema general
¢Cual es el nivel de dominio de la hora del juego libre en los sectores en

estudiantes de 5 afios en la I.E.l. N°088 Huantan?

1.2.2. Problemas especificos
¢Cual es el nivel de dominio de la planificacion de la hora del juego libre en los
sectores en estudiantes de 5 afios en la I.E.I. N°088 Huantan?
¢Cudl es el nivel de dominio de la organizacion de la hora del juego libre en los
sectores en estudiantes de 5 afios en la I.E.I.N°088 Huantan?
¢Cual es el nivel de dominio de la ejecucion o desarrollo de la hora del juego libre

en los sectores en estudiantes de 5 afios en la I.E.l. N° 088 Huantan?
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¢ Cuél es el nivel de dominio del orden de la hora del juego libre en los sectores en
estudiantes de 5 afios en la I.E.I. N° 088 Huantan?

¢Cual es el nivel de dominio de la socializacion de la hora del juego libre en los
sectores en estudiantes de 5 afios en la I.LE.l. N° 088 Huantan?

¢ Cuél es el nivel de dominio de la representacién de la hora del juego libre en los
sectores en estudiantes de 5 afios en la I.E.I. N° 088 Huantan?

1.3. OBJETIVOS: GENERAL Y ESPECIFICOS
1.3.1. Objetivo general

Describir el nivel de dominio de la hora del juego libre en los sectores en

estudiantes de 5 afios en la I.E.I. N° 088 Huantan.

1.3.2. Objetivos especificos
Explicar el nivel de dominio de la planificacion de la hora del juego libre en los
sectores en estudiantes de 5 afios en la .E.I. N° 088 Huantan.
Explicar el nivel de dominio de la organizacion de la hora del juego libre en los
sectores en estudiantes de 5 afios en la I.LE.I N° 088 Huantan
Explicar el nivel de dominio de la ejecucion o desarrollo de la hora del juego libre
en los sectores en estudiantes de 5 afios en la I.E.I. N° 088 Huantan.
Explicar el nivel de dominio del orden de la hora del juego libre en los sectores en
estudiantes de 5 afios en la I.E.l. N° 088 Huantan.
Explicar el nivel de dominio de la socializacion de la hora del juego libre en los
sectores en estudiantes de 5 afios en la I.E.I. N° 088 Huantan
Explicar el nivel de dominio de la representacion de la hora del juego libre en los
sectores en estudiantes de 5 afios en la I.E.I. N° 088 Huantan

1.4. JUSTIFICACION
La investigacion se plantea a traves de la observacion de nifios y nifias de la I.E.1.

N° 088 Huantan, dado que no estan cumpliendo con la secuencia metodoldgica del

18



juego libre en los sectores dado que esta actividad permanente se realiza todos los
dias y tienen una duracion de 60 minutos los cuales estan divididas en 6 momentos
pedagdgicos que vienen a ser de manera ordenada y secuenciada la cual inicia con
la planificacion, organizacion, ejecucion, orden, socializacion y representacion,
por tal motivo urge una investigacion ya que es necesario cumplir con todas las
actividades en el orden correspondiente para el desarrollo integral 6ptimo de los
nifios y nifias y lograr la calidad educativa. También tiene aportes tedricos de
diferentes autores que generaron conocimientos, asimismo servird para otras
investigaciones similares.

Ademas este proyecto de investigacion contribuye proporcionando informacion a
los padres de familia y a la sociedad sobre la importancia de la hora del juego libre
en los sectores en los estudiantes de educacion inicial. Afianzan las competencias
y capacidades de las diferentes areas curriculares, y es base para futuros
aprendizajes, para lograr la calidad educativa. Por lo tanto, erradicar la idea
equivocada de algunas personas que jugar para los pequerfios es perder el tiempo o
atraso, y apoyar en la implementacion de los sectores de las aulas con muebles y

materiales necesario para su edad.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO

21. ANTECEDENTES

2.1.1. Antecedentes Nacionales

En el &mbito nacional, Camacho (2018) presento su tesis titulada” El Juego
cooperativo como promotor de habilidades sociales en Niflas de 5 afios”. El
objetivo que guio esta investigacion fué el siguiente: Unir el juego cooperativo con
el desarrollo de habilidades sociales necesarias para la edad de 5 afios. Conocer
¢Qué habilidades sociales son necesarias en el juego cooperativo en nifias de 5
afios? Conocer los resultados de la aplicacion de un programa de juegos
cooperativos orientados al desarrollo de habilidades sociales. Dado el origen de
los objetivos, la investigacion que se realizo fue de tipo descriptivo, ya que
mediante ella se quiso conocer los resultados de la aplicacion de un programa de
juegos cooperativos en el desarrollo de las habilidades sociales en un grupo de
nifias de 5 afnos. A fin de obtener los datos necesarios para la investigacion se

utilizo la técnica de la lista de cotejo. Este instrumento fue aplicado en dos fases:
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2.1.2.

la primera fue inicial, la cual nos permitié conocer el perfil real de las habilidades
sociales de la muestra a la cual se le iba aplicar el programa de juego. La muestra
estaba dada por 16 nifias de 5 afios de edad de una institucion educativa privada de
Lima. La segunda fase es la final de la aplicacion del programa de juegos lo cual
nos permitié conocer el efecto del programa de juegos cooperativos y el aumento
0 el uso de las habilidades sociales en el grupo de nifias de 5 afios. Una de las
conclusiones es que los juegos incentivados en el aula constituyen una opcion para
mejorar habilidades sociales entre el grupo de alumnas, propiciando un clima
adecuado en el aula. La muestra estaba conformada por 16 nifias de 5 afios de edad
de una institucion educativa privada de Lima.

Por otro lado, Salas (2016) realiz6 su tesis “Programa Jugando en los sectores
para desarrollar capacidades matematicas en nifios de 4 afios de una Institucion
Educativa N° 453 “La medalla Milagrosa™”. La presente investigacion tuvo como
objetivo establecer la eficacia del programa jugando en los sectores para la mejora
en el logro de capacidades matematicas de namero y relacién en los nifios de 4
afios, en sus dimensiones de cantidad y clasificacién y conteo y orden. Es una
investigacion cuasi experimental de disefio pre test — pos test con grupo de control.
Las muestras estuvieron constituidas por 24 nifios para el grupo control y 24 nifios
para el grupo experimental al cual se le aplicé el programa desde setiembre hasta
noviembre del afio 2016 en la institucion educativa N° 453. Para la obtencion de
datos se aplico la prueba de capacidades matematicas para nifios de inicial de 4
afios (CAM-14) la cual fue sometida a validacién por juicio de expertos y tiene un
nivel de confiabilidad adecuado a 0.919. Se concluye que existen diferencias
significativas en capacidades matematicas en el grupo en el que se aplico el

programa Jugando en los Sectores al compararlo con el grupo al que no se le aplico.

Antecedentes internacionales
Flores (2016) desarrolld la tesis titulada “Implementacion de rincones lUdicos

y su Incidencia en el aprendizaje de nifios y nifias de 4 afios de la institucion
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educativa Nifio Redendor — Quilcas”. El objetivo de este trabajo de investigacion
es describir la incidencia de los rincones ludicos en el aprendizaje de nifios y nifias
de 4 anos de la Institucion educativa Nifio Redendor. Los resultados sirvieron para
realizar una propuesta de solucion, con la finalidad de mejorar la calidad educativa
de los nifios y nifias observados, mediante la implementacion de rincones ludicos,
después del diagndstico general y fundamentado en la base tedrica afiadida al
informe final. EI trabajo de tesis es una investigacion descriptiva, es decir los
datos referidos por las docentes encargadas del grupo infantil y las fichas de
observacion de cada aula logrd describir el hecho social, de forma real y asi poder
llegar a la conclusion: que en su mayoria los nifios y nifias de la Institucion
educativa Nifio Redendor del distrito de Quilcas” no cuentan con rincones de juego
en sus aulas que mejoren su desarrollo integral, lo que desfavorece su intelecto,
autonomia y desenvolvimiento social.

Asi mismo, Ovalle (2015) en su tesis “Metodologia de rincones de aprendizaje
para el fortalecimiento del pensamiento l6gico-matematico”. El nifio y la nifia se
encuentran en permanente desarrollo y los distintos aspectos genéticos y favorecen
en el progreso cerebral y es a través de ello que se puede formar la conducta, las
emociones, el aspecto fisico, las habilidades cognitivas y la personalidad esto
permite que se integre a su entorno y a los nuevos conocimientos, es por ello que
la educacion preprimaria es un pilar fundamental para el desarrollo de Guatemala.
El objetivo general fue implementar la metodologia de rincones de aprendizaje a
través de una guia de actividades de pensamiento l6gico-matematico con docentes
del nivel pre primario de la escuela oficial de parvulos del municipio de Salcaja.
se trabajé con 150 nifios y nifias de 4 a 6 afios de la zonas rurales y urbanas, para
recabar informacion se realizd la observacion, entrevista, se utilizé la lista de
cotejo y una boleta de opinion, se usé la metodologia de rincones y el desarrollo
del pensamiento l6gico matematico en la educacién preprimaria, como resultados
se logro implementar con el 100% de éxito a través de actividades y juegos que

apoyaran la préactica pedagogica, se arribé la calidad educativa en la institucion
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educativa pre primaria, como resultados se logré implementar con el 100% de
éxito a través de actividades y juegos que ayuden la labor de las maestras, se

concluye que se logro elevar el nivel educativo en la institucién

2.2. BASES TEORICAS DEL JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

El método Montessori:

Maria Montessori (1870-1952) es una de las pioneras méas importantes de la
educacion inicial. Comenz6 haciendo précticas en un hospital psiquiatrico con
nifios que presentaban alguna deficiencia mental.

En su contacto con ellos les reforzaba su autoestima y confiaba en sus
habilidades mientras hacian actividades manuales jugando. De esta forma, les
ensefid a leer y escribir. Esta experiencia le hizo reflexionar sobre su método y
pensd que podria ser mas eficaz con nifios que no presentaran ningun tipo de
dificultad y que el juego seria una herramienta muy valiosa.

En este método el educador interviene en el proceso educativo como un “guia”,
es decir, como un facilitador del aprendizaje. Son los propios alumnos los que a
través de la libre exploracion del ambiente y el juego construyen su conocimiento,
observando y manipulando objetos. EI maestro planifica la clase respetando los
intereses, las necesidades y el ritmo de aprendizaje de los alumnos dentro de un
aula que permite la libertad, la comunicacion y estimula el trabajo en grupo.

Dada la gran importancia que tuvo el juego, Maria Montessori ided un material
didactico compuesto por formas geométricas, palos, lapices, pinturas, juegos de
tipo simbolico, entre otros, y propuso un mobiliario adecuado al tamafio de los
nifios. También resaltd la importancia de la participacion de los padres en el
proceso educativo de los hijos.

Este método también incluye, en su proyecto, el cuidado del cuerpo y del

ambiente.

El método Reggio Emilia:
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Este movimiento educativo se origind en la ciudad de Reggio Emilia, en Italia,
después de la Segunda Guerra Mundial, gracias a Loris Malaguzzi, un prestigioso
educador italiano. Desde hace 30 afios, el gobierno y la municipalidad respaldan
este sistema de educacion temprana para nifios de 0 a 6 afios, el cual cuenta con 13
centros infantiles para nifios de 0 a 3 afios y 22 para nifios de 3 a 6 afos de edad,
llamados “nidos” y “escuelas de la infancia”.

El ambiente es su tercer maestro. Los maestros estdn conscientes de esta
potencialidad y programan sus clases de manera “emergente”, esto es, a partir de
los intereses particulares que observan en sus alumnos. La exploracion se trabaja
en “proyectos” a corto y largo plazo. Estos pueden durar dias, semanas o meses y
surgir de las necesidades de los nifios, por algin evento o por el interés del propio
educador. Los maestros trabajan en equipos, todos al mismo nivel, manteniendo
una relacion de colegas. Realizan un entrenamiento tedrico-practico continuo. Se
consideran investigadores y comparten sus experiencias gque recogen en su
documentacion. Para este trabajo de documentacion se utilizan grabadoras,
camaras fotograficas, asi como cuadernos para las observaciones y los comentarios
de los nifos.

La utilizacion del espacio, la ambientacion y el material deben favorecer la
comunicacion y la relacion entre los nifios, asi como propiciar actividades que
promuevan diferentes opciones y la solucién de problemas en el proceso de
aprendizaje. Los trabajos realizados por los nifios son exhibidos cuidadosamente
en paneles o en las paredes para mostrar los procesos de aprendizaje asi como los
comentarios y representaciones de su forma de pensar y aprender. Para esto se

utilizan diferentes materiales de arte como expresion de estas manifestaciones.

El método Aucouturier:
Bernard Aucouturier, francés y director fundador de la Asociacién Europea de
las Escuelas de Formacion para la Practica Psicomotriz (ASEFOP), cre6 la Practica

Psicomotriz Aucouturier a partir de su experiencia de mas de 30 afios con nifios de
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diferentes edades, con y sin dificultades. Esto le permitio comprender el desarrollo
y la maduracién de los nifios desde una perspectiva dialéctica, dinamica e integral.
Este enfoque plantea que la estrategia del nifio para superar una serie de
ansiedades propias de su edad es el juego.
Por ejemplo, para reasegurarse afectivamente, el nifio realiza:
v Juegos de placer sensorio motor (rotaciones, giros, saltos, caidas, balanceos,
estiramientos, trepados, equilibrios y desequilibrios)
v'Juegos de construccion y destruccion
v"Juegos de presencia y ausencia (escondidas)
Juegos de persecucion (atrapar y ser atrapado)
Juegos de omnipotencia (ser poderoso o superhéroe)
Juegos de identificacion con el yo ideal (jugar a ser rey o princesa)
Juegos de identificacion con el agresor (jugar a “ser el malo™)
Juegos de reglas
Para los juegos de construcciones y destrucciones se utilizan materiales de
juego, tales como almohadones, bloques de poliuretano y colchonetas, que
permiten jugar sin peligro. Derrumbar, desarmar, empujar, dispersar las torres, los
muros, las montafias armadas y rearmadas adquiere un sentido profundo de
relacion con el otro. La destruccion no implica la desaparicion, sino la
reconstruccion y la permanencia, la continuidad en la discontinuidad. También son
importantes los juegos de fuerzas y tacticas para vencer, oponerse o defender.
Al concluir de jugar, se solicita a los nifios realizar un relato con la finalidad de
contener, sin bloquear, las emociones liberadas, solicitar la representacion

simbdlica de lo jugado y preparar el pasaje al espacio de la distanciacion.

El método Waldorf:
El método Waldorf fue creado por Rudolf Steiner (1861-1925) en 1919. Se
desarroll6 en Stuttgart, en la escuela para los hijos de los obreros de la fabrica

Waldorf-Astoria. Desde el nacimiento hasta los siete afos de vida, el nifio
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aprehende el mundo a través de la experiencia sensorial, no a través del intelecto.
De manera muy natural estd unido con su entorno. Steiner descubri6 que el ser
humano aprende con las mismas fuerzas vitales con las que “edifica” su cuerpo.
Aproximadamente, entre los 3 y 4 afios de edad, afloran en el nifio preescolar
también las capacidades de imaginacion y fantasia. Estas se desarrollaran
plenamente a través del juego, que se intensificara a partir de ese momento. Del
respeto hacia el juego infantil depende el fomento de esas capacidades, tan
importantes en el adulto futuro. El juego es el “trabajo” del nifio.
Favorecer esta etapa de juego del nifio es la meta
El Método Waldorf tiene como principal enfoque educar la totalidad del nifio y,
por tanto, desarrollar individuos capaces de dar significado a sus vidas y no solo a
su intelecto. Asi, el propdsito de la ensefianza es crear seres humanos que aprenden
a aprender con creatividad, para ir mas alla de las tradiciones y el conocimiento
convencional; seres interesados en el entorno y sensibles al sufrimiento de sus

semejantes, confiados en si mismos, libres y solidarios internamente.

2.3. BASES CONCEPTUALES
2.3.1. El juego

Ministerio de Educacion (2009) definid: “es una actividad voluntaria que el
nifio lo realiza y le ocasiona alegria y felicidad, asi como también vuelve a crear
sus experiencias vividas y modifica la realidad” (p. 13). Es decir los nifios y nifias
son eminentemente ladicos durante la infancia, todo lo ven juego. Por lo tanto, el
juego debe ser libre y espontaneo, donde participan segln sus propios intereses y
necesidades.

Ministerio de Educacion (2008) manifesto: El juego es una actividad libre y
principalmente gozosa, no es obligada o dirigida por otros. Para un nifio el juego,
es interesante, siente, percibe y explora los objetos. A la vez regula emociones,

canaliza tensiones y controla sus impulsos. (p. 27)
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2.3.2.

El juego es entretenimiento y gozo, los nifios se concentran tanto, que se
olvidan de otras necesidades, de acuerdo a la edad varian el lugar y duracién de
sus juegos. El juego es vital para los nifios, es practica creadora, el nifio a traves
de ello puede crear y usar toda su personalidad. Cuando un adulto interviene puede
echar a perder lo provechoso que vienen adquiriendo solo deben observarlos
brindandoles afecto y seguridad. Ademas, con el juego liberan energias y les brinda
alegria y felicidad, Cuando no juegan seria preocupante, ya que se detectarian
problemas de orden psicolégico, fisico o bioldgico.

El juego es una manera de ser en el mundo hoy, aqui y ahora”. El juego es
libre se realiza en cualquier momento o lugar, es decir de manera espontanea, no
es planificado para aprender alguna leccion. El juego es motivador y de mucho
interés para los nifios y nifias, puede ser cambiante de acuerdo a las emociones que
presente el o los protagonistas. Ellos no esperan un final en el juego.

Al desarrollar el juego libre , el nifio recrea y demuestra un aprendizaje
interesante, a traves del uso de materiales, la resolucion de conflictos , ademas
interioriza sus experiencias, es critico de sus producciones, valora su actividad,
opina sobre sus actitudes y la de otros ,ademas el juego puede retener por completo
al jugador, sin ningun interés material ni se obtenga en ella algun beneficio, y se
realiza dentro de un determinado tiempo y espacio, que se ejecuta con reglas
impuestas por ellos mismos y que da origen a grupos que tienden a rodearse del
mundo en que viven.

El juego libre es un medio por donde los nifios y nifias satisfacen sus
necesidades e intereses, con reglas que ellos mismos establecen, si un adulto

interviene puede cortar sus proyectos de juego.

Importancia del juego libre en el aprendizaje y desarrollo de los nifios y nifias.
Ministerio de Educacién (2009) menciond ideas clave:
e Jugar beneficia el desarrollo del cerebro del nifio. Debido a que libera

hormonas como la serotonina que reduce la ansiedad y regula el estado de
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animo. La hormona Acetilcolina que favorece los estados de atencion el
aprendizaje y memoria, también libera Encefalinas y endorfinas que reduce la
tension neuronal: brinda calma, bienestar y felicidad y La Dopamina genera
alta motivacion fisica, musculares creacion de imagenes repeticion eficiente
de movimientos ligados al juego.

e Eljuego esunaforma de comunicacion debido a que a través de él comunica
sus propios intereses y forma personal de interpretar las cosas pero siendo este
un canal expresivo puro Yy libre de los convencionalismos que caracterizan al
lenguaje oral.

e El juego es libre debido a que nadie es obligado a jugar ya que en ese punto
perderia su naturaleza fundamental que es el placer y dentro de esto tiene un
orden un ritmo y una armonia.

e EIl juego es creador porque transforma el espacio con los materiales no
estructurados y estructurados que tiene al alcance que son significativos para
él o ella y de esta manera es una forma de representar la realidad.

También tenemos otros aportes con respecto a la importancia del juego.
Sarlé y colaboradores (2008) afirmaron:

Con el juego el nifio aprende y desarrolla su razonamiento, su fantasia, e inventa.
El juego abastece un entorno dentro del cual puede preparar formas de responder a las
interrogantes con las que se confronta, y también construir nuevos saberes. El juego
le ayuda a volver a elaborar sus aprendizajes y es muy importante factor de balance y
poder de si — Al mismo tiempo, el juego le permite conversar, ayudar a otros y ampliar
la informacion que tiene de su comunidad. (p. 20).

El juego libre promueve el desarrollo del pensamiento, la percepcion, la l6gica, la
comunicacion, la independencia, tolerancia, y por medio de ello adquieren
conocimientos, de acuerdo su maduracion. Es un error pensar que jugar es una pérdida
de tiempo o un simple entretenimiento.

Delgado (2011) afirmo:
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El juego es importante para el nifio. A través de ello examina, conoce, entiende su
realidad, canaliza tensiones, desarrolla su creatividad, inventa, resuelve conflictos y
comprende su realidad. Realmente permite la formacion del nifio como persona y de
forma integral. (p. 31).

El juego incorpora en el nifio ideas de si mismo, de otros y del contexto, le ayuda
aprender, le permite elegir, escoger, desarrollar la atencion, autonomia, iniciativa,
dominar el mundo que lo rodea. Estos aprendizajes son de forma libre, espontanea y
se da a un nivel inconsciente. Cuando el nifio juega conoce a los demas y asi mismo,
desarrolla su capacidad de percibir la realidad, resuelve conflictos, ir4 haciendo las
primeras diferencias de la realidad y fantasia.

Garcia y Llull (2009) manifestaron:

En sintesis el juego y aprendizaje son aspectos muy relacionados, puesto que hay
importantes aprendizajes que se logran en los nifios, a través de actividades netamente
ludicas. Mediante ello, el nifio conoce aspectos del medio natural, social y cultural en
el que vive. (p. 80).

El juego es la mejor forma de aprender, y a través de ello se conseguira resultados
excelentes e infinitos, ya que reciben mejor la informacion de manera libre y de
acuerdo a su maduracion. El nifio cuando juega no piensa en aprender, es cuando juega
que el nifio aprende. El juego es una accion compleja ya que abarca conductas fisicas,
psicoldgicas, sociales y de comunicacion, permite captar la realidad e incorporar en la
mente, esta considerada como una conducta que facilita el desarrollo y es necesaria
para la vida, cualquier accién de la vida cotidiana puede convertirse en juego para los
estudiantes.

El juego debe ser utilizado como una forma de aprendizaje, cuando los nifios
siguen instrucciones elaboradas por ellos mismos, les favorece trabajar la autonomia,

el respeto a los turnos y la aceptacion de los resultados.
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2.3.3. Caracteristicas de la Hora del Juego Libre en los Sectores

2.34.

La Hora del Juego libre en los Sectores se realiza todos los dias como parte de la

jornada pedagdgica. Es considerada de alta relevancia para promover el desarrollo

infantil y el logro de competencias. Ante ello recordemos sus caracteristicas:

Es libre: porque los nifios y nifias deciden a que jugaran, donde jugaran, con
quién lo harén y que materiales utilizaran para ello.

Tiene un Tiempo: Es una de las caracteristicas relevantes, debido a que la hora
del juego libre en los sectores tiene una duracion de 60 minutos diarios.

Tiene Reglas: Los nifios y nifias junto a su profesora acuerdan algunas reglas
para que el desarrollo del juego transcurra con armonia.

Es inclusiva: Debido a que participan todos los nifios y nifias segln su edad,
su madurez, su personalidad o sus preferencias de jugar solos en paralelo o en
grupo.

Se genera en base a intereses y necesidades del nifio(a): Aunque es el adulto
quien planifica, disefia e implementa los sectores dentro o fuera del aula de la
Institucion educativa, lo realiza atendiendo las necesidades e intereses de los
nifios y nifias.

No es una actividad esperada: Debido a que no es una rutina para esperar la
llegada de todos los nifios y nifias, por lo contrario es para implementar la

secuencia metodoldgica cuando todos los nifios estan en el aula.

Tipos de juego

Existen diversas clasificaciones de los tipos de juego que los nifios realizan

libremente.

Juego motor:

El juego motor esta asociado al movimiento y experimentacién con el propio

cuerpo y las sensaciones que este pueda generar en el nifio. Saltar en un pie, jalar

la soga, lanzar una pelota, columpiarse, correr, empujarse, entre otros, son juegos

motores.
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Los nifios pequefios disfrutan mucho con el juego de tipo motor ya que se
encuentran en una etapa en la cual buscan ejercitar y conseguir dominio de su
cuerpo. Ademas cuentan con mucha energia que buscan usarla haciendo diversos
y variados movimientos.

Es recomendable que el nifio realice juegos de tipo motor en areas al aire libre,
donde encuentre espacio suficiente para realizar todos los movimientos que
requiera. Si acondicionamos en estos espacios pequefios tuneles, rampas, escaleras
sencillas u otros obstaculos que supongan un reto para el pequefio, estaremos

apoyando el desarrollo de la libre psicomotricidad, fundamental es esta etapa.

Juego Social:

El juego social se caracteriza porque predomina la interaccion con otra persona
como objeto de juego del nifio. Los siguientes son ejemplos de juegos sociales que
se presentan en diferentes edades en la vida de los nifios: cuando un bebé juega
con los dedos de su madre o sus trenzas; habla cambiando tonos de voz; juega a
las escondidas; juega a reflejar la propia imagen en el espejo, entre otros. En nifios
mas grandecitos observamos juegos donde hay regla y la necesidad de esperar el
turno, pero también el juego de abrazarse. Los juegos sociales ayudan al nifio a
aprender a interactuar con otros. Lo ayudan a saber relacionarse con afecto y
calidez, con pertinencia, con soltura. Ademas, acerca a quienes juegan pues los

vincula de manera especial

Juego Cognitivo:

El juego tipo cognitivo pone en marcha la curiosidad intelectual del nifio. El juego
cognitivo se inicia cuando el bebé entra en contacto con objetos de su entorno que
busca explorar y manipular. Méas adelante, el interés del nifio se torna en un intento
por resolver un reto que demanda la participacion de su inteligencia y no solo la
manipulacion de objetos como fin. Por ejemplo, si tiene tres cubos intenta

construir una torre con ellos, alcanzar un objeto con un palo, los juegos de mesa
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2 3'5.

como domindé o memoria, los rompecabezas, las adivinanzas, entre otros, son

ejemplos de juegos cognitivos.

Juego simbdlico:

El juego simbdlico es un tipo de juego que tiene la virtud de encerrar en su
naturaleza la puesta en ejercicio de diversas dimensiones de la experiencia del
nifio al mismo tiempo, el juego simbolico establece la capacidad de transformar
objetos para crear situaciones y mundos imaginarios, basados en la experiencia, la
imaginacion y la historia de nuestra vida. Es el juego del “Como si” o del “decia
que” es el juego simbdlico o de simulacion se requiere del reconocimiento del
mundo real versus el mundo irreal y también la comprobacion de que los demas
distinguen ambos mundos. Al tener claridad de lo que es real e irreal el nifio pude

decir:” esto es juego”

La Hora del juego libre en los sectores

Ministerio de Educacién (2009) preciso: La hora del juego libre en los sectores es
un momento pedagdgico que se desarrolla diariamente, es decir permanentemente.
Se realiza durante una hora, y es generalmente en el aula, puede ser al aire libre o
en el patio de la Institucion. (p. 49).

La hora del juego libre en los sectores se utiliza en las aulas de educacion Inicial,
como metodologia para la ensefianza, aprendizaje e interaccion de los estudiantes,
donde eligen el sector para jugar libremente, lo hacen en pequefios grupos o
individualmente.

Los sectores estan equipados con juguetes o materiales de acuerdo a su edad,
intereses y necesidades de los estudiantes y al alcance de ellos.

Ministerio de Educacion (2008) definio: “Es un momento pedagogico donde los
estudiantes pueden elegir entre varios sectores y compartir una misma tarea, la
planificacién, la resolucion de conflictos con el grupo de compafieros que

participan.” (p. 164). El juego libre en los sectores, es como menciona libre se da
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2.3.6.

todos los dias por el tiempo de una hora, siendo flexible de acuerdo a las
situaciones que se presentan con los estudiantes, el aula debe estar organizada con
los espacios adecuados para cada sector con diferentes materiales que deben ser
renovados cada cierto tiempo, la maestra solo interviene cuando la situacién lo
requiera, a menudo se da cuando se suscitan pequefios conflictos. Los sectores de
juego libre tienen como finalidad el logro de aprendizajes significativos.

Paredes (2012) consider6: “Los espacios de juego en el aula, estan acondicionados
y organizados para el desarrollo Habilidades, destrezas, y construyan
conocimientos, a partir del Juego libre y espontaneo”. Los sectores de juego libre,
tiene intenciones pedagogicas de manera libre y no como momento de espera a los
nifios y nifias que van llegando al aula o como solo un entretenimiento. El aula esta
dividida en sectores o espacios de juego, muy bien delimitadas y con materiales

atrayentes a los intereses de los estudiantes.

Aspectos para implementar exitosamente la hora del juego libre en los
sectores.

Para que el juego en sectores sea implementado con éxito se debe considerar el
tiempo y el espacio como elementos que organizan, estructuran y dan seguridad.
Ministerio de Educacion (2009) mencion6: El tiempo y el espacio son factores que
contribuyen favorablemente para el juego, y se debe planificar con mucha atencion
y anticipacion porque le dan a la actividad un marco que otorga a los nifios y al
profesor seguridad, alegria y orden. . El aula estd organizada con diferentes
sectores de juego en donde tienen la posibilidad de trabajar en subgrupos e
interactuar con sus pares. Tiene un tiempo de desarrollo, normas establecidas,
propuestas por ello mismos para el momento del juego libre en los sectores.

(p. 52).

El juego libre en sectores tiene una duracion de 60 minutos, todos los dias, y
siempre a la misma hora, y es exclusivo para dicha actividad, ya que favorece el

desarrollo y aprendizaje de los estudiantes. Se puede realizar a primera o ultima
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hora de la jornada pedagogica, Si es a primera hora les carga de energia y aprenden

mejor las siguientes actividades y si es a la Ultima hora es para relajarse y regresar

a casa tranquilos. Los nifios deben contar con espacios donde puedan moverse con

libertad y seguridad, para desarrollar su proyecto de juego autbnomo, ya sea en

grupo o de manera individual, despejada de materiales que obstaculizan el libre

movimiento.

Ministerio de Educacion (2013) considerd: Se debe tener en cuenta que los sectores

deben estar delimitados, para que los nifios se desplacen y evitar malestar entre

ellos. Hay varios sectores, y para implementar debemos tener en cuenta ciertos

aspectos como: intereses de los nifios, cantidad de estudiantes, tamafio del aula,

materiales con los que contamos. Sin embargo los sectores que deben permanecer

durante el afio son la biblioteca y el de dramatizaciones, porque son los de mayor

importancia para su desarrollo y aprendizaje, solo se debe variar los materiales

para que no pierdan el interés, los demas sectores se pueden cambiar cada cierto

tiempo para que tengan oportunidad de jugar con variados materiales. (p. 29).

Delgado (2011) manifesto:

e Las posibilidades del aula y las necesidades del grupo

e Laedad de los nifios

e Establecer el nimero de rincones en funcién de las propuestas de los nifios y
las intenciones pedagdgicas

e No olvidar crear rincones para el juego libre.

e No debe haber mas de 5 o 6 rincones al mismo tiempo en el aula.

e Estructura bien definida y espacio concreto y delimitado

e Los nifios deberan tener espacio para moverse.

e Tendremos que tener en cuenta el nivel de ruido que puede generar cada

rincon. (p. 115).
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2.3.7. Recursos materiales para la hora del juego libre en los sectores
Los recursos son importantes, ya que permite realizar el juego simbdlico, que es la
representacion de lo real a la fantasia y creatividad, que realizan los estudiantes
durante la hora del juego en los sectores. Es importante al momento de organizar
los sectores del aula tomar en cuenta que los sectores méas bulliciosos vayan

separados de los que no causan mucha bulla.

Organizacion de los juguetes y materiales.

Hay dos formas de organizar los juguetes y materiales de acuerdo al espacio del
aula.

Si se cuenta con espacio grande, se organiza los juguetes y materiales en estantes
y por sectores, los cuales deben estar a la altura de ellos, a través de esta
organizacion también desarrollan la nocion de espacio, es decir las cosas ocupan
y tienen un lugar en el espacio. Si el aula es pequefia, los objetos se organizan en
cajas tematicas de diferente color. En las cajas se guardaran los materiales de los
diferentes sectores. Los nifios sacan las cajas al exterior del aula para jugar y luego
guardan los juguetes y materiales, regresandolos a su lugar (Ministerio de
Educacion, 2009, p. 59).

Hogar: El sector o caja tematica hogar, desarrolla el juego simbélico, debe estar
ubicado en un espacio que permita el libre desplazamiento y debe estar equipado
CoN ropa y accesorios para apoyar la representacion, enseres del hogar, mufiecas,
productos para cocinar, etc. Los accesorios deben tener las caracteristicas del lugar
donde habita. (Ministerio de educacion, 2009, p.59).

Construccion: desarrolla el dominio del espacio, debe ser un lugar de poco
transito, se debe contar pedazos de madera de diferentes tamafios formas y colores,
palos de chupete, cubos, latas forradas y pintadas, chapas. etc. (Ministerio de
Educacion, 2009, p.59).
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2.3.8.

Dramatizacion: El sector o la caja temética de dramatizacion desarrolla el juego
de roles, debe estar ubicado en un espacio para la movilizacion libre, debe contar
con disfraces, juguetes para peluqueria, disfraces, mascaras, titeres. (Ministerio de
Educacion, 2009, p. 60).

Biblioteca: tiene por finalidad el habito lector y debe encontrarse en un lugar
iluminado y lejos de la bulla, debe contar con libros, diccionarios, cuentos,
ldminas, revistas, catalogos, albumes, produccion de los nifios, maestra y padres
de familia también se debe tener papeles y crayolas/colores. (Ministerio de
Educacidn, 2009, p. 61).

Juegos en miniatura: desarrolla también el juego simbolico, debe estar alejado
del bullicio. Debe tener materiales o juguetes pequefios, ayuda al nifio a diferenciar
tamafios. (Ministerio de Educacion, 2009, p. 61).

Juegos tranquilos: desarrolla la atencidn y el razonamiento, debe estar ubicado
lalejado de mucho ruido, y debe contar con rompecabezas, dominés, loterias,
juegos de mesa, juegos de ensarte, enhebrado, materiales para seriar o elaborar

patrones. (Ministerio de Educacion, 2009, p. 62).

La hora del Juego libre en los sectores como apoyo en las areas de desarrollo
y Aprendizaje.

Ministerio de Educacion (2009) defini6. “El juego simbolico estimula el desarrollo
del pensamiento y la expresion verbal, porque es una accion donde el nifio
representa una vivencia con materiales que se encuentren a su alcance.” (p. 63). El
juego simbdlico es una forma de representar las experiencias cotidianas vividas en
su contexto o ambiente donde se desenvuelve, y contribuye al desarrollo integral
de los pequefios.

Ministerio de Educacién (2009) sobre el area de comunicacion manifesto:
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Con el juego se usa intensamente el pensamiento y el lenguaje. Esto conlleva a que
amplie su lenguaje, ordene mejor las palabras, su comprension oral y sus
habilidades verbales. En este sentido, las competencias comunicativas y la
expresion y apreciacion artistica son afianzadas con el juego libre en los sectores.
(p. 64).

Los nifios y nifias al jugar se expresan de diferentes maneras, siendo la expresion
oral lamas usada, y que el juego simbolico es la representacion de hechos ausentes,
por lo tanto después favorecera la lectoescritura, ya que al leer se dan cuenta que
las palabras reemplazan objetos o situaciones que no estan presentes.

Ministerio de Educacion (2015) preciso:

En la educacion inicial, se debe ofrecer distintas y frecuentes oportunidades para
que los nifios conversen, escuchen a sus compafieros o adultos y opinen e
intercambien ideas sobre lo que escuchan, sienten y quieren. Participando en el
juego, los nifios iran acomodando el uso del lenguaje a los diversos ambitos
sociales. (p. 25).

Durante el juego en sectores los nifios y nifias dialogan, y cada uno habla de
acuerdo como lo hacen en su entorno familiar y social. También cuando se realiza
la asamblea tienen la oportunidad de hablar, responder interrogantes y escuchar,
las maestras deben escucharlos, entenderlos y respetar su expresion alentandolos
y no ridiculizarlos, de esta manera esta desarrollando su expresion oral.

Ruiz (2012) sobre el Desarrollo cognitivo y capacidad intelectual manifesto: “El
desarrollo del conocimiento y, por lo tanto la capacidad del intelecto se ven
incentivadas de manera primordial al realizar el juego libre en los sectores, y
especialmente el juego simbolico” (p. 65). El juego libre pone en practica
diferentes procesos mentales: como la resolucion de problemas, la memoria, la
comprension, creatividad; cuando el juego se da a temprana edad es mejor parar el
desarrollo de la inteligencia.

Ministerio de Educacion (2009) sobre el drea de matematica mencion6: “Cuando

el nifio juega se sitla en el tiempo presente. Sin embargo, juega empleando las
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2.3.9.

nociones como “ayer”, “mafiana” o “futuro”. Asi mismo se vincula activamente
con el espacio” (p. 65). Las actividades independientes y el juego libre en la vida
cotidiana del infante lo ubican en un ambiente de permanente pensamiento y
accion en estrecha relacion con la realidad, surge el razonamiento matematico, al
manipular los objetos, desplazarse en el espacio en el tiempo, observa y clasifica
los objetos, cuando se ubica en el espacio, etc.

Silvia (2003) manifesto: “En el momento que los nifios se relacionan con los
materiales o juguetes, se va beneficiando el desarrollo de la percepcion y por
consiguiente, la adquisicion de ideas matematicas” (p. 73). El pensamiento
matematico se desarrolla a partir de la necesidad, lo motiva la curiosidad, la accion
y la emocidn, para ello es necesario el contacto con los materiales.

Silvia (1999) sobre el area personal social afirmo: Durante el momento del juego
libre en los sectores, y el juego de representacion, en especial, genera gran impacto
en el desarrollo social y emocional de los nifios. Cuando juega tiene libertad para
avanzar con su idea y esto refuerza su valoracion propia e independencia de una
manera importante. (p. 66).

Cuando los nifios y nifias juegan también desarrollan habilidades sociales, que es
muy importante para la convivencia en el aula o en cualquier otro lugar, asi como
para relacionarse con los demas, también es un medio de expresion de su

personalidad.

Rol de los docentes

Ministerio de Educacion (2009) manifest6; “El rol que desempena la maestra
durante la hora del juego libre en los sectores es” no —directiva” es decir no dirige
la actividad, permite que el nifio y la nifia juegue segun su interés. Dejarlos ser,
dejarlos jugar” (p. 67). Ellos deciden con autonomia qué, como y con quién va a
jugar, la presencia de la docente debe ser activa pero sin protagonismo. Debe
permitir que los nifios y nifias realicen su proyecto de juego de manera libre y

espontanea, La maestra interviene cuando los nifios la invitan a jugar y debe seguir
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con las ideas de ellos, ademas demostrar afecto y calidez, también interviene
cuando suceden conflictos, como mediadora.

Ministerio de Educacién (2014) manifesto:

La funcion de la maestra sera proveer un aula segura para el libre transito con
materiales suficientes a la altura de los nifios. Ofrecer un trato amable, observar a
los nifios para conocer mejor sus sentimientos, experiencias, pensamientos,
capacidades, etc. Percibir sus progresos diarios a través de su comportamiento,
anotando las incidencias que sucede en sus juegos y que pueden servir para
planificar las unidades didacticas. La maestra puede jugar cuando ello solicita. (p.
165).

El docente debe determinar el espacio de juego, para que los nifios puedan
movilizarse libremente, siempre supervisando los peligros, los materiales deben
estar a la altura de los estudiantes, también deben ser renovados para propiciar la
alegria de los nifios, y limpiar los espacios en forma permanente. Los espacios
deben estar delimitados.

Los nifios y nifas, eligen libremente el qué, el cdmo y con quiénes jugar. Los
estudiantes no piensan en aprendizaje, aunque la maestra planifica el desarrollo de
capacidades y actividades significativas para ellos. Durante la actividad el docente
tiene un rol de observador, que participa cuando se necesita de su presencia; por
ejemplo, dando oportunidad a otros nifios que de repente se sientan cohibidos o no
participan,. Sin embargo, no debe integrarse al juego, solo cuando los nifios la
invitan, la maestra no pierde su funcidn, no debe jugar de acuerdo a sus ideas, sino
la de los nifios. Su presencia en el juego no es necesaria, esta al servicio de los
nifios, entonces su actuacién es de orientador, sin cortar lo producido por los nifios.
La maestra se encarga de implementar los sectores de juego con los materiales, en
algunos casos puede ser en funcion a las unidades didacticas que se vienen
realizando para afianzar los aprendizajes y en la disposicion del ambiente fisico
(Malajovich, 2008. p. 17).
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Durante el juego libre, en los sectores, la maestra debe conocer la secuencia
metodoldgica, y los nifios y nifias de acuerdo a las practicas iran interiorizando de
igual manera lo que deben realizar durante el tiempo de juego, previo a dicha
actividad se debe establecer normas con los mismos estudiantes. La maestra debe
demostrar afecto y aceptar los juegos que realizan los nifios y las nifias, la
intervencion debe ser cuando se presenta algun conflicto o cuando los nifios y nifias
lo soliciten. El rol del docente es de observador permanente para conocer el juego
en grupo e individual, también debe ser activa pero no directiva es decir dejar a los
nifos jugar de acuerdo a sus intereses y necesidades, y seguir sus progresos. El rol
del maestro en el aula de Educacion Inicial es mediador, proporcionando los
materiales suficientes que los nifios y nifias piden para jugar, organizando los
espacios seguros y necesarios, brindando ambientes para la seguridad fisica y

emocional, cuando suceden conflictos ayudandolos a resolver.

Secuencia metodologica de la hora de juego libre en los sectores

La hora del juego libre en los sectores es una actividad o momento pedagdgico que
se realiza todos los dias como actividad permanente. Tiene una duracion de 60
minutos y se desarrolla de preferencia en el aula, aunque también puede llevarse a

cabo al aire libre, en el patio o en el jardin del centro educativo.

Planificacion

En asamblea chicos, chicas y maestra conversan sobre tres aspectos durante 10
minutos: La maestra recuerda el tiempo y espacio para jugar, que serd una hora en
los diferentes sectores y faltando 10’ avisara para que terminen su juego.
Recuerdan las normas de convivencia. Dialogan sobre el juego que quisieran
realizar, los juguetes que desean utilizar, y con quien o que compafieros jugar.
(Ministerio de Educacién, 2009, p. 50).

La planificacion se realiza en la asamblea, ellos intervienen levantando la mano

para hablar sobre las normas establecidas, algunos mencionan nuevas normas de
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acuerdo a sus experiencias vividas, otros responden las preguntas que hace la
maestra, sobre donde, con qué y con quien quiere jugar, es decir eligen libremente
de manera auténoma en este momento desarrollan su expresion oral hablando y

también aprendiendo a escuchar a los que hablan.

Organizacion

Los nifios y nifias se dirigen libremente al sector que desea jugar, segun sus gustos,
lo hacen en grupos pequefios, en pares o individual, luego comienzan a jugar
libremente, ellos seleccionan los juguetes que usaran, de qué manera lo usara y
con quién jugara. (Ministerio de Educacion, 2009, p.50). Durante la organizacion,
hay sectores que tienen mas demanda que otros, como maximo puede haber hasta
5 integrantes por sector y si no es asi, comunican a la docente, algunas veces no
cumplen los acuerdos, entonces la docente dialoga para concientizar a través de
algunas preguntas ¢podremos jugar contentos si estan muy juntos? ;Qué podemos
hacer para jugar mas comodos? Y ellos mismos se dan cuenta, y si no hacen,
tenemos que dejarlos, y no imponerles o hacerles sentir mal. Algunos juegan en
pequefios grupos, en parejas de manera coordinada, otros juegan solos, otros se
quitan los materiales y es cuando la docente interviene, aqui desarrollan su

autonomia asi como trabajo en equipo.

Ejecucién o desarrollo

Los nifios y nifias desarrollan su proyecto de juego. Algunos llegan a acuerdos
entre compafieros para el uso de los materiales y las funciones que cumpliran cada
uno, otros juegan solos o en pares, realizan el juego simbdlico juegan a la familia,
al zoologico, construyendo torres, etc. Juegan lo que ellos deciden con sus
comparieros por afinidad. (Ministerio de Educacion, 2009, p. 51).

Cuando inician su juego lo hacen con mucho entusiasmo y libremente, utilizan los
materiales que desean y desarrollan su proyecto, compartiendo responsabilidades

y asumiendo roles propuestos por ellos mismos, representando situaciones
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cotidianas de sus vivencias y experiencias, asi como sus intereses, ademas algunos
resuelven sus problemas coordinando, otros pelean, no comparten o se quitan los
materiales, y la maestra interviene para mediar la situacion. Algunos nifios varian
lo organizado y cambian el juego iniciado, ya que ellos son espontaneos,
imaginativos y creativos.. Algunos nifios se cambian de sector, entonces es

necesario recordar las normas.

Orden

Se comunica a los nifios y nifias que va llegando a su fin la hora del juego libre en
los sectores, es el momento de guardar todos los materiales que usaron y que el
aula debe quedar ordenada. Guardan sus experiencias y terminan con experiencias
significativas, ademas se forman con el habito del orden. (Ministerio de Educacion,
2009, p. 51).

Cuando llega el momento de ordenar los materiales utilizados, la docente anticipa
al grupo para que tengan tiempo de terminar su proyecto de juego, y también para
dejar todo en orden, se puede realizar a través de una cancién para que los nifios
lo realicen con tranquilidad, esta actividad va desarrollando habitos y permite el
paso de una actividad a otra posterior.

Socializacion

Cuando los nifios hayan guardado los juguetes se debe realizar la asamblea para
que expresen lo que jugaron, con quien o quienes jugaron, como fue su juego,
cdmo se sintid y que pasé durante su juego.

En este momento la maestra puede dar informacion sobre asuntos importantes
respecto a la expresion de los nifios y nifias. Puede ser sobre problemas que
sucedieron, en ese momento los nifios hablan sobre sus sentimientos, intereses y
necesidades. (Ministerio de Educacion, 2009, p. 52).

Después del orden pasan a la asamblea, y cada nifio, nifia o grupo de nifios, tiene

la oportunidad de narrar su experiencia, expresando lo que piensan, sienten y
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desean, como, que es lo que jugaron, con quienes jugaron, si tuvieron alguna
dificultad o problema. En este momento los nifios y nifias desarrollan su expresion
oral y aprenden a escuchar a los que hablan, también deben evocar su experiencia
de juego. Hay nifios que se expresan con facilidad y con un lenguaje claro y

comprensible, otros tienen dificultades para hablar o tienen la voz muy baja.

Representacion

La maestra comunica a los chicos y chicas para que representen su juego
desarrollado mediante actividades grafico plasticas, luego pide que explique lo que
dibujo, este paso se puede hacer de vez en cuando, no es necesario todos los dias,
ya que demanda de tiempo (Ministerio de Educacién, 2009, p. 52).

Es el Gltimo momento de la secuencia metodoldgica, los nifios y nifias tienen que
representar su experiencia vivida a través de una técnica grafico plastica, lo pueden
hacer en forma individual o con su grupo de juego que desarrollaron y luego
argumentar lo que representd. Este paso de la secuencia metodoldgica no es
obligatorio, lo pueden realizar de vez en cuando, ya que demanda de mucho tiempo

y nos pasariamos de una hora, por lo tanto es opcional.

2.4. DEFINICION DE TERMINOS

a. Juego Libre: Actividad espontanea y placentera en la cual el nifio recrea y
transforma la realidad, trayendo su experiencia interna y haciéndolo dialogar con
el mundo exterior en la cual participa.(Ministerio de Educacién, 2009,p.13)

b. Sector: Espacio donde los nifios se pueden mover con libertad y seguridad para
desarrollar su proyecto de juego auténomo. .(Ministerio de Educacion, 2009,p.53)

¢. Hora: Son los 60 minutos destinados a la actividad autdnoma del nifio y que se

halla dividido en 6 momentos. .(Ministerio de Educacion, 2009,p.53)
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2.5.

2.6.

al.

HIPOTESIS

Sanchez y Reyes (2017, p. 106) precisan: “la investigacion de una sola variable, son
de facil comprobacion y corresponden a la investigacion descriptiva de una sola
variable, pudiendo ser dicha variable cuantitativa o cualitativa.” Por lo tanto, no

corresponde a esta investigacion, por ser descriptivo simple.

VARIABLE

Hora del juego libre en sectores

OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

La hora del juego libre en los sectores es un momento pedagogico que se desarrolla
todos los dias durante una hora en educacion inicial, y es generalmente en el aula,
donde se encuentran los diferentes sectores 0 espacios equipados con variados
materiales de interés de los nifios y nifias y de acuerdo a su edad. Juegan en pequefios
grupos, en pares o individual y libremente, donde la maestra solo es observadora e
interviene cuando se presenta algun problema o conflicto.

La variable se puede medir a través de seis dimensiones: planificacion.

Organizacion, ejecucion o desarrollo, orden, socializacion y representacion.
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Tabla1l Tabla N°01

Definicién operativa de la variable “La hora del Juego libre en Sectores”

Niveles y Rangos

Niveles y Rangos

Dimensiones Indicadores items Escalay Valores para las )
FT para la variable
Planificacion: “La maestra, los nifios y nifias conversan Establece normas de | 1,2y 3 Inicio (0 -1)
sobre el tiempo y el espacio de juego, establecen o convivencia Proceso <1 —2)
recuerdan las normas de convivencia y expresan a qué Logro 2 —3)
les gustaria jugar, con qué juguetes y con quién
jugar’(MINISTERIO DE EDUCACION.2009:50)
Organizacion “Los nifios se distribuyen libremente en | Elige el sector de su | 4,56y 7 Inicio (0 -1)
grupos por el salon y se ubican en el sector de su | interés  demuestra Proceso (2 - 3)
preferencia, a veces juegan solos o en parejas, e inician su | independencia y Logro 3 —4)
proyecto de juego libre de manera autonoma. Definen que | autonomia
juguetes usan, como lo usan y con quien juegan.” Inicio (4 -10)
(MINISTERIO DE EDUCACION.2009:50) Proceso (11 — 15)
Ejecucion o desarrollo: “Los niflos y nifias empiezan a | Se  expresa con | 8,9,10y 11 Logro (0) Inicio (0 -1) Logro previsto
desarrollar su idea. Se dan también las negociaciones con | seguridad y acuerda No logro (1) Proceso (2 — 3) (16 -19)
otros nifios con respecto a los juguetes que cada quien | el uso de los Logro 3 —4)
usara y los roles a representar.”(MINISTERIO DE | materiales, asume Inicio (0 -1)
EDUCACION.2009:51) roles. Proceso (2 - 3)
Orden: “En el momento en que terminan de jugar, los | Selecciona y | 12,1314y 15 Logro 3 —4)
nifios deben guardar los juguetes y hacer orden en el aula. | organiza los
Guardar contribuye al buen habito de | materiales
orden”(MINISTERIO DE EDUCACION.2009:51
Socializacion: “Todos sentados en un semicirculo, | Controlael orden, se | 16,17y 18 Inicio (0 -1)
verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué jugaron, quiénes | integra con su grupo Proceso < 1 —2)
Logro «2 —3)
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jugaron, como se sintieron y qué paso en el transcurso de | y expresa su

su juego,.”(MINISTERIO DE EDUCACION.2009:52 experiencia

Representacion: “La educadora da la oportunidad para | Reproduce sus | 19y 20 Inicio (0 -1
que los nifios en forma individual o grupal representen | experiencias y Proceso (1-2»
mediante el dibujo, pintura o modelado lo que jugaron ” | expresa su

(MINISTERIO DE EDUCACION.2009:52)

representacion.

Logro (2-3>
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3.1.

3.2.

CAPITULO I
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion es basica sustantiva con un nivel descriptivo. Sdnchez y
Reyes (2017) conceptualizaron: “Es llamada también pura o fundamental, lleva a la
indagacion de nuevos conocimientos. Mantiene como objetivo recoger informacion
de la realidad para el progreso del conocimiento cientifico, orientandonos al
descubrimiento de principios y leyes” (p. 41). En la investigacion se describe y
caracteriza la variable de estudio, porque va a facultar describir el nivel de dominio
de la hora del juego libre en los sectores en los estudiantes de 5 afios de educacion
inicial potenciando a la vez el marco teorico conceptual con las ventajas y usos de

la variable nombrada.

METODO DE INVESTIGACION

El método utilizado en esta investigacion ha sido el método descriptivo, debido
a que describimos los datos recolectados a partir de la lista de cotejo aplicada a cada
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3.3.

uno de nuestros nifios y nifias. Ademas Sanchez y Reyes (2017) definieron: “en
describir, analizar e interpretar sistematicamente un conjunto de hechos o

fendmenos y sus variable que lo caracterizan de manera tal como se dan en presente”
(p.64).

DISENO DE INVESTIGACION

El disefio de la investigacion es no experimental, descriptivo simple. Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014) definieron: “es el estudio que se realiza sin manejar a
propésito la variable de estudio y en lo que solo se observan los fendmenos en su
ambiente natural para después analizarlos” (p. 152). Es decir, se observa el momento
pedagogico de la hora del juego libre en los sectores con su proceso metodoldgico
tal como es, sin provocacion de la que investiga, para describir el nivel de dominio
de los escolares durante la actividad.

Pertenece al disefio no experimental Transeccional o transversal la cual recolecta
los datos en una sola ocasién, en un tiempo determinado, es como tomar un retrato
de un hecho que ocurre. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p. 151).

Su esquema es el siguiente:

Donde:
M = es la muestra

O = observacion de la muestra.

3.4. NIVEL DE INVESTIGACION

La investigacion pertenece al nivel descriptivo, porque la variable sera descrita a
través de las bases tedricas y de las observaciones que proceden de los mismos

sujetos de estudio.
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3.5. POBLACION, MUESTRA

Poblacion: Segun Tamayo (1997), define la poblacion como la totalidad del
fendmeno a estudiar donde las unidades de poblacién poseen una caracteristica
comun la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion. Para la presente
investigacion se toma como poblacion a 36 estudiantes, siendo el total de los
estudiantes de la edad de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 088 -
Huantéan”.

Muestra: Tamayo (1997), sefiala que la muestra es el grupo de individuos que se
toma de la poblacion, para estudiar un fendmeno estadistico.

Por su parte Herndndez citado en Castro (2003), expresa que “si la poblacion es
menor a cincuenta (50) individuos, la poblaciéon es igual a la muestra” (p.69).Lo
sefialado por este autor permite inferir, que si se toma el total de la poblacién
entonces no se aplicara ningun criterio muestral.

En tal sentido en la presente investigacion la poblacion y muestra representan la
misma cantidad y esta conformado por los estudiantes de 5 afios de la I.E.l N° 088
- Huantan”

De modo esta decision se toma en consideracion en base a los lineamientos
expuestos por Alarcén, L (2009), quien plantea que este tipo de procedimiento se
denomina censal y se utiliza cuando la muestra es restringida o la intencién del
investigador asi lo exige, quedando formada la muestra censal por 36 estudiantes.

Al respecto Arraga, M (2008), define en censo como una técnica que permite
involucrara en el proceso de investigacion la totalidad de los informantes cuando lo

restringido de la muestra o las condiciones de la investigacion asi lo exige.

Tabla 2 Tabla N° 02

Poblacion de los estudiantes de 5 afios de la I.E.l1 N° 088 del distrito de Huantan.

Aulas Hombres Mujeres Total
Frambuesitas 6 12 18
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3.6.

3.7.

Chirimoyas 8 10 18
Total 14 22 36

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE
DATOS

En el presente proyecto se utilizd la técnica de la observacion. La observacion
es una técnica que consiste en percibir a la gente en el lugar donde desarrolla una
actividad a través del sentido de la vista el en su contexto real, donde desarrolla
normalmente sus actividades para recoger informacion de aquellos aspectos méas
significativos de frente al fendbmeno o hecho a investigar y recolectar datos
explicitos. La observacién también comprende todo el ambiente (fisico, social y
cultural, etcétera) y permite recoger informacién de cada uno o del grupo donde las
personas desarrollan su vida. Para la investigacion se hace de una manera
sistematica, controlada y es necesario tomar ciertas precaucione metodologicas.
(Carrasco, 2014, p. 75). Y el instrumento que se utilizé es la lista de cotejo, que
contenian 20 items, los cuales estaban dividido en 6 dimensiones y en cada una de
ellas lo componen entre 3 y 4 items y al lado derecho se encuentran las escalas de
valoracidn las cuales son dos: Logro (1) y No logro (2) es decir es dicotdmica.

VALIDACION Y CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

Validez del instrumento:

En razon a que la consistencia de los resultados de una investigacion presenta un
valor cientifico, los instrumentos de medicion deben ser confiables y validos, por
ello, para determinar la validez de los instrumentos antes de aplicarlos seran
sometidos a un proceso de validacion de la siguiente manera:

La validez de constructo, establecié el grado del instrumento para medir la
variable de la investigacion en relacion a los objetivos que pretende medir.

La validez de contenido de dicho instrumento reflejé un dominio especifico de
contenido de lo que se mide.
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El procedimiento de validacion de contenido que se utilizé para el instrumento
en este estudio se sometido a un proceso de aprobacién mediante la técnica de

peritaje o juicio de expertos en el area, antes de su aplicacion.

Tabla 3 Tabla N° 03

Jurados Expertos

Validadores Resultado de Aplicabilidad
Mg. Mall Fernandez Bonilla Aplicable

Mg. Rosa Leonor Contreras Purizaca Aplicable

Mg. Rosa Choque Ramos Aplicable

Mg. Magaly Raquel Ramos Alberto Aplicable después de corregir

La fuente se obtuvo de los certificados de validez del instrumento

La confiabilidad del instrumento

Para evaluar la confiabilidad se aplic6 una prueba piloto a 15 estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 421 del distrito de Alis que reinen condiciones
similares del estudio; para obtener la confiabilidad se utilizé el coeficiente KR-

20, la cual arroj6 un resultado de “Fuerte Confiabilidad”.

Tabla 4 Tabla N° 04

Resultados de confiabilidad

Medidas de Items N° de Items Resultados
consistencia Interna Obtenidos
KR-20 Dicotomicos 20 0.82

Tabla 5 Tabla N° 05

Niveles de confiabilidad

Valores Nivel
De-1a0 No confiable
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De0.01a0, 49 Baja confiabilidad

De 0,50a0, 75 Moderada Confiabilidad
De 0,76 a 0,89 Fuerte Confiabilidad
De09al Alta Confiabilidad

Fuente: Ruiz C. (2007)

3.8. METODOS DE ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS
Concluida la etapa de recoleccion de informacién, se interpretaron los datos
utilizando el paquete estadistico SPSS, version 22. Asimismo, se analizo la variable
de estudio haciendo uso de la estadistica descriptiva. Finalmente, los resultados se

presentaron de forma ordenada haciendo uso de tablas y figuras..
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1. DESCRIPCION DE LOS RESULTADOS
Tabla 6 Tabla N° 06

Percentiles de las puntuaciones en las dimensiones de la variable la hora de juego

libre para obtener la baremacion.

. La hora de juego

D1 D3 D4 D5 D6 | libre en sectores

Validos 36 36 36 36 36 36 98
Perdidos 0 0 0 0 0 0 0
Media 1.97222 | 2.58333 | 2.7222 | 2.55556 | 1.8333 | 1.5833 13.25
Minimo 0 0 0 0 0 0 4
Maximo 3 4 4 4 3 2 19
Rango 3 4 4 4 3 2 15
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Nota: Los niveles y rangos se obtuvieron a partir de la mediay la D.S

Variable: La hora de juego libre en los sectores
En la tabla 7 y figura 1 , en cuanto a la hora de juego libre en los sectores el 47,2%
estudiantes de 5 afios en la I.E.Inicial N° 088 del distrito de Huantan, se encuentra en
nivel logro, el 38,9% de estudiantes se ubican en el nivel inicio y un 13,9% de

estudiantes se encuentran en proceso.

Tabla 7 Tabla N° 07

Distribucién de frecuencia segun su nivel de la Hora libre en sectores

Niveles y

Rangos Frecuencia |Porcentaje

Inicio 14 38.9
Validos

Proceso 5 13.9

Logro 17 47.2

Total 36 100

Nota: Base de datos

Hora libre en Sectores

20

15

10 17

Inicio Proceso Logro

FIGURA 1. Niveles de la hora de juego libre en los sectores
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Descripcion de la dimension 1: Planificacion
Tabla8 Tabla N° 08

Distribucién de frecuencia segun sus niveles de planificacion

Niveles y Rangos Frecuencia Porcentajes
Validos Inicio 12 33.3
Proceso 10 27.8
Logro 14 38.9
Total 36 100

Nota: Base de datos

Hora libre en Sectores

20
15

10 17
14
5 -
Inicio Proceso Logro

FIGURA 2 . Niveles de planificacion en los sectores

En la tabla 8 y figura 2, en cuanto a la planificacion en los sectores el 38,9%
estudiantes de 5 afios en la I.E. Inicial N° 088 del distrito de Huantan, se encuentran
en el nivel logro, el 33,3% de estudiantes se encuentra en inicio y el 27,8% de

estudiantes se encuentra en nivel proceso.
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Descripcion de la dimension 2: Organizacion
Tabla 9 Tabla N° 09

Distribucién de frecuencia segun sus niveles de organizacion

Validos

Niveles y Rangos Frecuencia Porcentajes

Inicio 7 19,4
Proceso 16 44,4
Logro 13 36,1
Total 36 100

Nota : Base de datos

FIGURA 3. Niveles de organizacién en los sectores

En la tabla 09 y figura 3, en cuanto a la organizacion en los sectores el 44,4%
estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial N°088 del distrito de Huantan, se encuentra en
nivel proceso, el 36,1% de estudiantes se encuentra en logro y el 19,4 % de estudiantes

16
14
12
10

o N B O

Inicio

se encuentra en inicio.

Organizacién

Proceso
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Logro




Descripcion de la dimension 3: Ejecucion

Tabla 10 Tabla N°10
Distribucién de frecuencia segun sus niveles de ejecucion
Niveles y Rangos Frecuencia Porcentaje
Inicio 4 11,1
Proceso 1 2,8
Logro 31 86,1
Validos Total 36 100

Nota : Base de datos

Ejecucion

33
30
25
20
318
'S,

10
5
. L
Inicio Proceso Logro

FIGURA 4 . Niveles de ejecucion en los sectores

En la tabla 10 y figura 4, en cuanto a la ejecucién en los sectores el 86,1%
estudiantes de 5 afios en la I.E.Inicial N°088 del distrito de Huantan, se
encuentra en el nivel logro, el 11,1 % de estudiantes se encuentra en inicio

y un 2.8% de estudiantes se encuentra en proceso.
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Descripcion de la dimension 4 : Orden

Tabla 11 Tabla N°11

Distribucién de frecuencia segun sus niveles de orden

Niveles y Rangos | Frecuencia | Porcentaje
Inicio 5 13,9
Validos | Proceso 19 52,8
Logro 12 33,3
Total 36 100
Nota: Base de datos
Orden

20
18
16
14
12
10

O N b OO
(6]

Inicio Proceso

FIGURA 5 . Niveles de orden en los sectores

12

Logro

En la tabla 11 y figura 5, en cuanto al orden en los sectores el 52,8% estudiantes

de 5 afios en la |.E.Inicial N° 088 del distrito de Huantan, se encuentra en el nivel

proceso, el 33,3% de estudiantes se encuentra en logro y un 13,9% de estudiantes

se encuentra en inicio.
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Descripcion de la dimension 5 : Socializacion
Tabla 12 Tabla N° 12

Distribucion de frecuencia segun sus niveles de socializacion

- TN
Inicio 14 38.8

Validos | Proceso 11 30.6
Logro 11 30.6

Total 36 100

Nota: Base de datos

Socializacidon

0
i
~

11

[e)]

i

N

o

Inicio Proceso Logro

FIGURA 6 . Niveles de socializacion en los sectores

En la tabla 12 y figura 6, en cuanto a la socializacion en los sectores el 38,8%
estudiantes de 5 afios en la I.E.Inicial N° 088 del distrito de Huantan, se encuentra
en el nivel inicio, el 30,6 % de estudiantes se encuentran en proceso y logro.

Descripcion de la dimension6: Representacion
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Tabla 13 Tabla N°13

Distribucién de frecuencia segun sus niveles de representacion

Niveles y Rangos | Frecuencia Porcentaje
Inicio 2 5,6
Validos | Proceso Ly 30,5
Logro 23 63,9
Total 36 100

Nota: Base de datos

Representacion

25
20
15

10

5 ﬁ

Inicio Proceso

FIGURA 7. Niveles de representacion en los sectores

En la tabla 13 y figura 7, en cuanto a la representacion en los sectores el 63,9%
estudiantes de 5 afios en la I.E. Inicial N° 088 del distrito de Huantan, se encuentra

en el nivel logro, el 30,5% estudiantes se encuentra en proceso y el 5,6% de

estudiantes se encuentra en inicio.
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4.2. ANALISIS DE DATOS

Discusion de resultado

En la presente investigacion el objetivo general es describir el nivel de dominio de
la hora del juego libre en los sectores en estudiantes de 5 afios en la I.E.I. N°088
del distrito de Huantan y se concluye gue en cuanto a la hora de juego libre en los
sectores el 47,2% de estudiantes de 5 afios en la I.E. Inicial N° 088 del distrito de
Huantan, se encuentran en el nivel logro, el 38,9% de estudiantes se ubican en el
nivel inicio y un 13,9% de estudiantes se encuentran en proceso. El hallazgo de la
investigacion coincide con la de Salas (2016) se arribé que existen diferencias
significativas en capacidades matematicas en el grupo en el que se aplico el
programa “Jugando en los Sectores” al compararlo con el grupo al que no se le

aplicé

En el objetivo especifico 1. Describir el nivel de dominio de la planificacion en los
sectores donde el 38,9% estudiantes de 5 afios en la I.E. Inicial N° 088 del distrito
de Huantan obtuvieron el nivel logro es decir que participan en la asamblea donde
la maestra comunica los sectores abiertos por ese dia y recuerda los acuerdos, pero
se observa que el 33,3% de estudiantes se encuentra en inicio es decir se
encuentran distraidos y no prestan atencion a la maestra y el 27,8% de estudiantes
se encuentra en nivel proceso es prestan atencion pero jugando con el compafiero
de lado . A lo que nuestra investigacion es equivalente con el trabajo de Vera
(2013) llegb a la siguiente conclusién: que los juegos incentivados en el aula
requieren de una asamblea previa como una opcion para mejorar habilidades

sociales entre el grupo, propiciando un clima adecuado en el aula.

Obijetivo 2. Describir el nivel de dominio de la organizacion en los sectores donde
el 44,4% estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial N°088 del distrito de Huantan, se
encuentra en nivel proceso es decir tienen dificultades en elegir un sector de juego

de su preferencia, aunado a este grupo que el 19,4% de estudiantes se encuentra en
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inicio es decir no tienen ni idea de que sector elegir a la hora del juego libre y solo
un 36,1% de estudiantes se encuentra en logro es decir conoce que le agrada y que
sector de juego elegira. En contraste a ello tenemos el trabajo de investigacion de
Paredes (2014) que llego a la conclusion del tema: en su mayoria los nifios y nifias
de las Escuelas “Mi angel Micael Bautista” cuentan con rincones de juego en sus
aulas que busca mejorar la iniciativa de la toma decisiones en base a su libre

eleccion.

Obijetivo 3. Describir el nivel de dominio de la ejecucion en los sectores el 86,1%
estudiantes de 5 afios en la I.E. Inicial N°088 del distrito de Huantan, se encuentra
en el nivel logro es decir se ha observado que una vez que los nifios y nifias eligen
un sector inician el juego propiamente dicho, pero el 2.8% de estudiantes se
encuentran en el proceso de desarrollar las juegos mediante la negociacion entre
estudiantes, pero por el contrario se observa que el 11,1 % de estudiantes se
encuentra en inicio es decir no ejecutan el juego elegido se distraen con facilidad
0 cambian de juego inmediatamente. Asimismo hay una similitud con el trabajo
presentado con Toberosky (2017) en sus conclusiones manifiesta que en la
actualidad la cantidad de nifios hiperactivos ha aumentado en los Gltimos 5 afios
en un 17%, por lo que no logran culminar con actividades elegidas por ellos. Este
aporte seria una respuesta al 11,1% de los estudiantes 5 afios observados en la I.E.
Inicial N° 088 del distrito de Huantan.

Obijetivo 4. Describir el nivel de dominio del orden en los sectores donde el 52,8%
estudiantes de 5 afios en la I.E. Inicial N° 088 del distrito de Huantan, se encuentra
en el nivel proceso es decir comprenden pero no aplican esta etapa de la hora del
juego libre en sectores que es la de guardar los juguetes que han sido utilizados en
el momento del juego pero el 33,3% de estudiantes se encuentra en logro es decir
gue son nifios y niflas que por iniciativa propia guardan los juguetes que han

sacado, por el contrario el 13,9% de estudiantes se encuentra en inicio, son nifios
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que al momento de aviso ante el término de la hora del juego, deciden dejar los
juguetes v retirarse a realizar otras actividades a pesar que la profesora indica que
deben guardar los juguetes utilizados en el juego. En contraposicion a ello tenemos
a Camacho (2012) que permitié conocer que los juegos incentivados en el aula
constituye una opcién para mejorar habilidades sociales como el respeto, orden y
empatia entre estudiantes, propiciando un clima adecuado en el aula.

Obijetivo 5. Describir el nivel de dominio de socializacion en los sectores el 38,8%
estudiantes de 5 afios en la I.E. Inicial N° 088 del distrito de Huantan, se encuentra
en el nivel inicio es decir al momento de la asamblea donde cada nifio o nifia debe
expresar lo que saben, siente y piensan del juego realizado, los nifios deciden no
opinar y que otro nifio continde o en otros casos emiten monosilabos cogen partes
de sus cuerpos y divagan. El 30,6 % de estudiantes se encuentran en proceso es
decir al momento de emitir sus apreciaciones el nifio o nifia expresa actividades
pasadas o del hogar muy poco expresa la actividad del juego realizado, pero el
30,6% si logro expresar el desarrollo del juego realizado, lo que sienten y piensan.
Asimismo Jiménez (como cito el Ministerio de Educacion 2014) El juego no se
puede caracterizar como un simple distraccion, el juego es el fundamento principal
del desarrollo, incorpora en el nifio las nociones basicas de si mismo, de los otros
y del mundo, le permite conocer su cuerpo y sus funciones, a orientarse en el
tiempo y espacio, a manipular y construir, a establecer vinculos con otros, a
comunicarse. Como proceso ligado a los sentimientos aporta bastante a fortalecer
conocimientos que van adquiriendo. Entonces a mas juego, mayor posibilidad de

sentirse bien consigo mismo y con los demas.

Objetivo 6. Describir el nivel de dominio de la representacion en los sectores el
63,9% estudiantes de 5 afios en la I.E. Inicial N° 088 del distrito de Huantan, se
encuentra en el nivel logro he observado que a los nifios y nifias les agrada dibujar

utilizan papeles, hojas expresan a través de dibujos lo que no pueden decir con
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palabras, el 30,5% estudiantes se encuentra en proceso es decir realizan dibujos
pero de actividades que no han realizado en el juego , sino representan dibujos de
casos familiares que han visto en la television o cuentos que se han relatado con
anterioridad pero el 5,6% de estudiantes se encuentra en inicio es decir no realizan

representaciones graficas pero si trazos cortos y abiertos.
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CONCLUSIONES

En cuanto a la hora de juego libre en los sectores se observa que no realizan la hora
del juego libre en sectores 0 no cumplen la secuencia metodologica completa. Ademas
que estamos entre los que participan en la hora del juego libre en sectores que es de
47,2% de estudiantes, frente a un cercano 38.9% que esta en inicio de desarrollar la
practica del juego libre y tenemos un grupo conformado con 13,9% de estudiantes que
estan en proceso de desarrollan esta actividad del juego libre en sectores.

En cuanto a la planificacion en los sectores se observa un desorden donde solo el
38,9% presta atencion las indicaciones de la profesora durante la asamblea, el 61,1%
de nifios y nifias se encuentra jugando con un accesorio 0 con su comparfiero de lado.

En cuanto a la organizacion en los sectores El 19,4 tiene dificultad para elegir un sector
de su agrado, el 44,4% esperan que sus amigos propongan el juego, pero el 36,1%
son nifios y nifias seguras del sector que eligen y del juego que desean jugar.

En cuanto a la ejecucién en los sectores, el 86,1 de nifios y nifias juegan el juego
elegido de manera grupal o individual donde comparten y aceptan reglas, EI 11,1 %
de nifios es indeciso con el juego que eligié y desea cambiarlo es decir no empieza ni
culmina el proyecto.

En cuanto al orden en los sectores, solo el 33,3% guardan los juguetes utilizados
durante los juegos al término de este y por iniciativa y el 52,8% los nifios y nifias
guardan de manera desordenada pero el 13,9% de los nifios no guarda los juguetes,
simplemente los dejan en el lugar donde terminaron el juego y se retiran.

Los nifios y nifias no desean expresar sus ideas, opiniones de las acciones realizadas
durante el juego, la tercera parte de los estudiantes emplean monosilabos como un
medio de comunicacion.

Solo el 63,9% de los nifios y nifias utiliza los dibujos como un medio de comunicacion
del juego realizado en la hora de los sectores, el 30.5% utiliza el dibujo para
representar acciones que no realizaron en el juego y el 5,6% no realiza dibujos solo

garabatos.
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RECOMENDACIONES

Primera: Se recomienda a la Directora de la Institucion Educativa Inicial N° 088 del
distrito de Huantan, trabajar en las reuniones de inter aprendizaje la importancia

de sequir la secuencia metodoldgicas de la hora del juego libre en los sectores.

Segunda: Se recomienda a las docentes de la Institucion Educativa Inicial N° 088 del
distrito de Huantéan, buscar estrategias que involucren la participacion de los

nifios y nifias en la planificacion.

Tercera: Se recomienda a las docentes de la Institucién Educativa Inicial N° 088 del
distrito de Huantéan, trabajar con algunos sectores por dia para que los nifios y

nifias puedan elegir con mas seguridad.

Cuarta: Se recomienda a las docentes de la Institucion Educativa Inicial N° 088 del distrito

de Huantan permitir a los nifios nifias relegir un juego en caso desee cambiar.

Quinta: Se recomienda a las docentes de la Institucién Educativa Inicial N° 088 del distrito
de Huantan, trabajar con la linea del tiempo y el orden para que el nifio pueda
conocer que tiempo adn tiene para seguir jugando o prepararse para guardar sus

materiales.
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ANEXO



MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo: La hora del juego libre en los sectores en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°088 —-Huantan

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS METODOLOGIA POBLACION Y | TECNICAS
MUESTRA INSTRUMENTOS

Problema general Objetivo general

¢Cudl es el nivel de dominio de la hora del juego libre en | Describir el nivel de dominio de la hora del juego libre en los

los sectores en estudiantes de 5 afios en la I.E.l. N°088 sectores en estudiantes de 5 afios en la I.E.I. N° 088 Huantan. jilFo DE ES'TUDIO

Huantan? Objetivos especificos Pt

Problemas especificos Describir el nivel de dominio de la planificacion de la hora del TECNICA

¢;Cuél es el nivel de dominio de la planificacion de la hora juego libre en los sectores en estudiantes de 5 afios en la I.E.1I. NI\_/E? Observacion

del juego libre en los sectores en estudiantes de 5 afios en N° 088 Huantan. BESEIPENS

la I.E.l. N°088 Huantan? Describir el nivel de dominio de la organizacion de la hora del

¢;Cudl es el nivel de dominio de la organizacién de la hora juego libre en los sectores en estudiantes de 5 afios en la I.LE.I | No corresponde a

del juego libre en los sectores en estudiantes de 5 afios en N° 088 Huantan esta - INSTRUMENTO

la I.E.1.N°088 Huantan ? Describir el nivel de dominio de la ejecucion o desarrollo de la investigacion, por DISENO Lista de cotejo

¢Cudl es el nivel de dominio de la ejecucién o desarrollo hora del juego libre en los sectores en estudiantes de 5 afios en ser  descriptivo Descriptivo Simple

de la hora del juego libre en los sectores en estudiantes la I.E.I. N° 088 Huantan. simple.

de 5 afios en la I.E.1. N° 088 Huantan? Describir el nivel de dominio del orden de la hora del juego libre METODO GENERAL

(Cuél es el nivel de dominio del orden de la hora del en los sectores en estudiantes de 5 afios en la I.LE.I. N° 088 Cientifico Muestra censal

juego libre en los sectores en estudiantes de 5 afios en la
I.E.l. N° 088 Huantan?

;Cuél es el nivel de dominio de la socializacién de la
hora del juego libre en los sectores en estudiantes de 5
afios en la I.E.l. N° 088 Huantan?

¢Cuél es el nivel de dominio de la representacion de la
hora del juego libre en los sectores en estudiantes de 5
afios en la I.E.l. N° 088 Huantan?

Huantan.

Describir el nivel de dominio de la socializacién de la hora del
juego libre en los sectores en estudiantes de 5 afios en la I.E.I.
N° 088 Huantan

Describir el nivel de dominio de la representacion de la hora del
juego libre en los sectores en estudiantes de 5 afios en la I.E.I.
N° 088 Huantan

METODO ESPECIFICO
Descriptivo

conformada por 36
estudiantes
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BASE DE DATOS DE LA VARIABLE: LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN SECTORES
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DATOS DE LA PRUEBA PILOTO

LISTA DE COTEJIO
i-DATOS GENCRALES: 3
1.1.- Apellidos y nombres del nifio(a) L SENTEND 5 B3N] IR, SUAN.CARLOS L ‘\
1.2.- Institucién Educativa Inicial s e E DN QUEARL S Ha . ATNS
1.3.- Variable : La hora del juego libre en Sectores.
1.4.-Escala :Logro: 1 No logro: 0
N° DIMENSIONES DE LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN SECl'ORES

Planificacién E
01 En asamblea escucha las mdlcamones de la maestra sobre el juego libre en sectores
02 Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula.
03 Evalia sobre lo que Ie gustaria jugar, con qué juguetes y con quién jugar.
Organizacién

04 Reconoce el sector donde ]ugaré |lbremente

05 Se integra a un grupo con facilidad.

06 | Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido.

07 Selecciona los materiales que utilizara en su juego. v
Ejecucién odesarrollo s e
08 Comparte los materiales con sus compafieros.

09 | Asume roles y tareas creativas en el sector.

10 Participa del juego simbdlico individual y grupalmente. v
11 i

\\e

y Ilegan acuerdos con sus compafieros sobre el proyecto de juego. v
& 4 B e E it 0 [1
12 Guarda los juguetes teniendo en cuenta seriaciones, agrupaclones simples u otra caracteri: 7
definida por él.
13 Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. v
14 EvallGa a sus compafieros con relacién al orden en los diversos sectores. v
15 Reﬂex»ona sobre el orden como algo posmvo ) negativo para la organizacién del salén v
g o = & B LB e R
| 16 | Se dirige a sus compafieros con cortesia. v
17 Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompafaron. v
18 Se expresa con claridad cémo fue su experiencia como se sintié y que ocurrié durante su juego T
B S 2 N S B0 5
19 Representa su proyecto de juego a tlavés de acti dades graﬁco plastlcas en grupo o
individualmente. %
20 Explica el significado de su representacion de acuerdo a su actividad grafico plastica que realizé. T4

Fecha: =%../.04..../2019
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LISTA DE COTEIO

i.- DATOS GENCRALLS:
1.1.- Apellidos y nombres del nifio(a) . Ea1rApA. RIvERA LEYD) Qqs BRI (Z\
1.2.- Institucién Educativa Inicial : Voo B LDNGIAL. N2 Y21 2 ALTS
1.3.- Variable : La hora del juego libre en Sectores.
1.4.-Escala :Logro: 1 No logro: 0
N° DIMENSIONES DE LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN SECTORES SO
Planificacién SEE G S
01 | En asamblea escucha las indicaciones de la maestra sobre el juego libre en sectores. v
02 | Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula. v
03 | EvalGa sobre lo que le gustaria jugar, con qué juguetes y con quién jugar. v
BT oD L P e o BB eE L SNus e DR S ga - LR 0 Y
04 | Reconoce el sector donde jugaré libremente. v
05 | Seintegra a un grupo con facilidad. v
06 Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido. v
07 | Selecciona los materiales que utilizara en su juego. v
Ejecucionodesarrollo T B aeaE
08 | Comparte los materiales con sus compafieros. &
09 | Asume roles y tareas creativas en el sector. v
10 Participa del juego simbélico individual y grupalmente. v
11 Negocia y llegan acuerdos con sus compafieros sobre el proyecto de juego. s
 Orden el AR L e B e w e e
12 | Guarda los juguetes teniendo en cuenta seriaciones, agrupaciones simples u otra caracteristica v
definida por él.
13 Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. v
14 | EvalGa a sus compaiieros con relacion al orden en los diversos sectores. v
15 | Reflexiona sobre el orden como algo positivo o negativo para la organizacién del salén. v
16 | Se dirige a sus compafieros con cortesia. 4
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompafiaron. v
18 | Se expresa con claridad coémo fue su experiencia, como se sintié y que ocurrié durante su juego. v
Representacion ; 5 0 |1
19 | Representa su proyecto de juego a través de actividades grafico plésticas en grupo o ~
individualmente. |
20 Explica el significado de su representacion de acuerdo a su actividad grafico plastica que realiz. 7/ |
231 -°9-19
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i~

LISTA DE COTEJO

ATUS GEINERALLES.

1.1.- Apellidos y nombres del nifio(a) : MNuallvilg RWERA, Karven DiANIRA ( 3)
1.2.- Institucién Educativa Inicial : N o NNEURL NS Mol e ATS
1.3.- Variable : La hora del juego libre en Sectores.
1.4.-Escala :Logro: 1 No logro: 0
N° DIMENSIONES DE LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN SECTORES B
Planificacion : DR ... R
01 | En asamblea escucha las indicaciones de la maestra sobre el juego libre en sectores. (7
02 Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula. v
03 | Evalda sobre lo que le gustaria jugar, con qué juguetes y con quién jugar. v
Organizacion 01
04 | Reconoce el sector donde jugard libremente. v
05 | Seintegra a un grupo con facilidad. v
06 | Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido. v
07 | Selecciona los materiales que utlhlar:i ensu juego. v
Ejecucién odesarrollo i W B o
08 | Comparte los materiales con sus compaﬁeros v
09 | Asume roles y tareas creativas en el sector. v
10 | Participa del juego simbdlico individual y grupalmente. >
11 | Negociay Ilegan acuerdos con sus companeros sobre eI proyecto de juego v
Orden B : - [0 T
12 Guarda los juguetes tenlendo en cuenta seriaciones, agrupaciones simples u otra caractenstlca o
definida por él.
13 | Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. R
14 | Evalia a sus compafieros con relacién al orden en los diversos sectores. P
15 Reflexiona sobre el orden como algo positivo o negatlvo para la organizacién del salén v
i £ g = D
16 | Se dirige a sus compafieros con cortesia. T
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompafiaron. v
18 | Se expresa con clandad como fue su expenencua como se smtvé v que ocurno durante su 1uego. v
& & R o
19 Representa su proyecto de juegoa traves de actividades gréfico plastlcas en grupo o
individualmente. o
20 Explica el significado de su representacién de acuerdo a su actividad grafico plastica que realizo. v
Fecha: .2%./.23. /2019
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LISTA DE COTEJO

1.~ DATOS GENCRALES:

/ 3 »
1.1.- Apellidos y nombres del nifio(a) : JERommMo MuamantAzo AHONATAN. AHEYSON (q\
1.2.- Institucién Educativa Inicial : Lo NGt N2 20 = ANS
1.3.- Variable : La hora del juego libre en Sectores.
14.-Escala :Logro: 1 No logro: 0
N° DIMENSIONES DE LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN SECTORES AL
Planificacién o O
01 | En asamblea escucha las indicaciones de la maestra sobre el juego libre en sectores. v
02 | Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula. [
03 | Evalda sobre lo que Ie gustaria jugar, con qué juguetes y con quién jugar. v
Organizacién R = . o=l
04 | Reconoce el sector donde j Jugara Ilbremente v
05 | Seintegra a un grupo con facilidad. v
06 | Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido. s
07 | Selecciona los materiales que utilizara en su juego. v
Ejecuciénodesarrollo (e
08 Comparte los materiales con sus compaﬂeros v’
09 | Asume roles y tareas creativas en el sector. v
10 | Participa del juego simbdlico individual y grupalmente. v
11 | Negociay Ilegan acuerdos con sus compaﬁeros sobre el proyecto dej juego. v
| Orden A g - i P05
12 Guarda los juguetes teniendo en cuenta seriaciones, agrupaciones simples u otra caracteristlca v
definida por él.
13 | Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. &
14 | EvalGa a sus compafieros con relacion al orden en los diversos sectores. v/
15 Reﬂexuona sobre el orden como algo posmvo o negatlvo para la orgamzacnon del salén. a
OCii 6 2 1 = T
16 | Se dirige a sus compaﬁeros con cortesia. e
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompafiaron. v
18 Se expresa con claridad cémo fue su expenencna como se sintio v que ocurrié durante su Juego v
R 3 B aEm wR.. ShE IDER
19 Representa su proyecto de juego a través de actlvudades grafico pléstlcas en grupo o o~
individualmente.
20 | Explica el significado de su representacién de acuerdo a su actividad gréfico plastica que realizé. v

Fecha: .2¥./.99.../2019
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LISTA DE COTEIO

i~ DATOS GENERALES:

ek s
1.1.- Apellidos y nombres del nifio(a) A EROMIND. . VELASQuEZ,  LEONID FAX ( 5)
1.2.- Institucién Educativa Inicial CRLNL B eaNej A RIS R LAY S
1.3.- Variable : La hora del juego libre en Sectores.
1.4.-Escala :Logro: 1 No logro: 0
N° DIMENSIONES DE LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN SECTORES B
Planificacién A w0 [1
01 | En asamblea escucha las lndlcauones de la maestra sobre el juego libre en sectores. v
02 | Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula. 4
03 | Evaliia sobre lo que le gustarfa jugar, con qué juguetes y con quién jugar. L
OMBRNBABIE0 o i S s i 10 e e R
04 | Reconoce el sector donde jugaré libremente, v
05 | Se integra a un grupo con facilidad. v
06 | Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido. e
07 | Selecciona los materiales que utlhzam en su juego. v
Ejecucion odesarrollo 5 ; i i : T
08 | Comparte los materiales con sus compaﬁems v
09 | Asume roles y tareas creativas en el sector. v
10 | Participa del juego simbélico individual y grupalmente. v~
11 | Negociay llegan acuerdos con sus compaﬁeros sobre el proyecto de juego P
Orden &F ST W g ARt TRt i Lol s
12 | Guarda los juguetes temendo en cuenta seriaciones, agrupacnones S|mples u otra caracteristica W
definida por él.
13 | Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. v
14 | Evalla a sus compafieros con relacién al orden en los diversos sectores. T
15 Reflexlona sobre el orden como algo posmvo o negatlvo para la orgamzauén del salén. ./
£ s Fos T s e e O b AR S
16 | se dirlge asus compaﬁeros con cortesfa. v
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompafiaron. I
18 Se expresa con clandad como fue su expenenc:a como se sintié y que ocurno durante su juego v’
S d «E b ¥ 0 |1
19 Representa su provecto dej juego a través de actividades grafico plasticas en grupo o
individuaimente.
20 | Explica el significado de su representacion de acuerdo a su actividad grafico plastica que realizé. v

Fecha:.2%./..29./2019
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LISTA DE COTEIO

1. DATOS GENERALES.

1.1~ Apellidos y nombres del nifio(a) : MEDRAND SANCHEZ. VLADMIR SILES (6)
1.2.- Institucién Educativa Inicial Caele B INNelALE NS P21 - ANGs
1.3.- Variable : La hora del juego libre en Sectores.
1.4.-Escala :Logro: 1 No logro: 0
N° DIMENSIONES DE LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN SECTORES g
Planificacion 5 e .. el
01 | En asamblea escucha las md:cacnones de la maestra sobre el juego libre en sectores. oz
02 | Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula. I
03 Evalua sobne lo que le gustaria jugar, con qué juguetes y con quién jugar. I
) R — S - [ e
04 Reconoce el sector donde jugard ||bremente P
05 | Se integra a un grupo con facilidad. s
06 | Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido. =
07 Selecciona los materiales que utilizara ensu juego. A
Ejecucidn odesarrollo i " b e R
08 | Comparte los materiales con sus compafieros. Vs
09 | Asume roles y tareas creativas en el sector. —
10 | participa del juego simbélico individual y grupalmente. =
11 | Negociay llegan acuerdos con sus compaﬁeros sobre eI pnoyecto de juego v
Orden i s (3 % e I 120 o e e
12 | Guarda los juguetes temendo en cuenta senacwnes, agrupacnones slmples u otra caracteristica
definida por él. i
13 | Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. s
14 | Evalia a sus compafieros con relacién al orden en los diversos sectores. il
15 | Reflexiona sobre el orden como algo posrtuvo o negativo para la organizacién del salén. -
s B R = - P 0.3
16 Se dirige a sus compaﬁeros con cortesia v
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompafiaron. v
18 Se expresa con claridad como fue su experiencia como se smtlo y que ocurné durante su Juego. [
i 2 = W SEERERY
19 Representa su proyecto de juego a través de actividades grafico plast|cas en grupo o
individualmente. ~
20 | Explica el significado de su representacién de acuerdo a su actividad grafico plastica que realizé. v

Fecha:.:32./.24. /2019
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LISTA DE COTEIO

1. DAL NERALES.
1.1.- Apellidos y nombres del nifio(a) .. .MEDRANO. SANCHEZ, SOFIA (4)
1.2.- Institucién Educativa Inicial : LB dmaar NS Hal- Alls
1.3.- Variable : La hora del juego libre en Sectores.
1.4.-Escala : Logro: 1 No logro: 0
N° DIMENSIONES DE LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN SECTORES BIAL
Planificacién : e AR 2| 0| T
01 | En asamblea escucha las indicaciones de la maestra sobre el juego libre en sectores. v
02 Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula. <
03 | Evalla sobre lo que Ie gustaria jugar, con qué juguetes y con quién jugar. v
e s R A S )
04 | Reconoce el sector donde jugara libremente. v
05 | Se integra a un grupo con facilidad. v
06 | Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido. v
07 Selecciona los materiales que utilizara en su juego. v
Ejecucion odesarrollo & e 0
08 | Comparte los materiales con sus compaﬁeros. -
09 | Asume rolesy tareas creativas en el sector. v
10 | Participa del juego simbélico individual y grupalmente. v
11 | Negociay Ilegan acuerdos con sus compaﬂeros sobre eI noyecto de uego Ll
Ordén — a8 G  Be & ‘ R ) e
12 | Guarda los juguetes teniendo en cuenta seriaciones, agrupaciones simples u otra caracteristica i
definida por él.
13 | Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. [
14 | Evalia a sus compafieros con relacién al orden en los diversos sectores. W
15 Reﬂextona sobre el orden como algo positivo o negatwo para la organlzacnén del salon v
16 | Sedirige a sus oompaﬁeros con cortesia s ke v
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompafiaron. v
13 Se expresa con claridad cémo fue su expertencva como se smtlé y que ocurné durante su juego. v
o i F . g e
19 Reptesenta su proyecto de juego a través de actividades graf‘ ico pléstlcas en grupo o =
individualmente.
20 | Explica el significado de su representacion de acuerdo a su actividad grafico plastica que realizo. v

Fecha: ..'.3.’.9./..9.?.../2019
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LISTA DE COTEJO

i.- DATUS GLNCRALES.

U
1.1.- Apellidos y nombres del nifio(a) : M ENDOZA ROQVE JEsSuS SARLEL ( ?)
1.2.- Institucion Educativa Inicial e B INIOAL NP Yal — AlVS
1.3.- Variable : La hora del juego libre en Sectores.
1.4.-Escala :Logro: 1 No logro: 0
N° DIMENSIONES DE LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN SECTORES B
Planificacién e 07 |1
01 | En asamblea escucha las indicaciones de la maestra sobre el juego libre en sectores. o
02 Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula. v
03 | Evalta sobre lo que le gustarfa jugar, con qué juguetes y con quién jugar. 7
= s ; = g 10 |1
04 Reconoce el sector donde jugard Ilbremente v
05 | Seintegra a un grupo con facilidad. v
06 | Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido. v
07 | Selecciona los materiales que utlllzara ensu juego. v
Ejecuci6n o desarrollo o - T L
08 | Comparte los materlales con sus companeros v
09 | Asume rolesy tareas creativas en el sector. v
10 | Participa del juego simbdlico individual y grupalmente. v
11 | Negociay Ilegan acuerdos con sus compaﬁeros sobre eI provecto de j juego Vv
 Orden e & = % E S T s
12 | Guarda los juguetes teniendo en cuenta senacuones, agrupacnones slmples u otra caracteristica s

definida por él.
13 | Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. v

14 | EvalGa a sus compafieros con relacién al orden en los diversos sectores. v
15 Reﬂeana obre | rden como algo posmvo o negativo para la orgamzaclén del salon -
Ci¢ a2t s B L o
16 Se dl_nge asus compaﬁeros con cortesia. o
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompafiaron. o
18 | Seex resa con clarldad como fue su expenencna como se smtné y que ocurno durante su Juego i
e B= FET = e VR BN B

19 Represenm su proyecto de juego a través de actividades graﬁco plasticas en grupo o
individualmente.

20 | Explica el significado de su representacién de acuerdo a su actividad gréfico pléstica que realizo. v

N

Fecha: .32./.2.9../2019
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LISTA DE COTEJO

1~ DATUS AVE] u:n:mu:.)

1.1.- Apellidos y nombres del nifio(a) LLDZALA L CENTENOD, TOM EQER (a)
1.2~ Institucién Educativa Inicial 2 VoS 2 A s

1.3.- Variable : La hora del juego libre en Sectores.

1.4.-Escala :logro: 1 No logro: 0

N° f DIMENSIONES DE LA HORA DEI. JUEGO LIBRE EN SECT ORES

: b i
o1 En asamblea escucha las indlcaciones de la maestra sobre el juego libre en sectores v
02 | Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula. v

03 | Evalia sobre lo que Ie gustarla jugar, con qué ;uguetes y con qmén jugar v
= o R RSk 3 GIRR R
04 | Reconoce el sector donde jugard libremente. i
05 | Se integra a un grupo con facilidad. Vv
06 | Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido. P
07 Seleoclona Ios materiales que utillzam ensu juego v
08 | Comparte los materiaies con sus companeros. v
09 | Asume roles y tareas creativas en el sector. v
10 | Participa del juego simbdlico individual y grupalmente. [

Negocia y Ilegan acuerdos con sus compaﬁeros sobre el pmyecto de juego

12 | Guarda los juguetes temendo en cuenta senacncnes, agrupaciones smples u otra caracteristica

definida por él. 4

13 | Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. v

14 | Evalta a sus compafieros con relacion al orden en los diversos sectores. v
Reflexiona sobrel algo sitivo para la organizacion del salén. s

16 | Se dirige a sus compafieros con cortesfa.

w
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompafiaron. v
18 Se expresa con claridad como fue su expenencia como se sintié y que ocurri6 durante su juego v
| £ L; A TS %\ .—,:’-23—& ;‘&-._
Representa su proyecho de juego a través de actlwdades gréﬁco plasticas en grupo o
individualmente.

20 | Explica el significado de su repi i6n de acuerdo a su actividad grafico plastica que realizé. Vv

19

Fecha: .92./.4.0. /2019
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LISTA DE COTEIO

i~ DATUS GCINERALES:

1.1.- Apellidos y nombres del nifio(a) o SANCHEZ MTENEZ SESUS ANGEL @] O\
2.~ Institucién Educativa Inicial 3 L iy el - A S
1.3.- Variable : La hora del juego libre en Sectores.
1.4.-Escala :logro: 1 No logro: 0
N° DIMENSIONES DE LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN SECTORES G
Planificacién =0 kito=a
01 En asamblea escucha las indicaciones de la maestra sobre el juego libre en sectores v
02 | Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula. v
03 | Evalua sobre lo que le gustaria jugar, con qué juguetes y con quién jugar. v
 Organizacion 4 ()35 oe
04 | Reconoce el sector donde j ;ugam hbremente v
05 | Seintegra a un grupo con facilidad. v
06 | Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido. v
07 | Selecciona los materiales que utilizard ensu juego. P
Ejecucidnodesarrollo I AR B
08 | Comparte los materiales con sus companeros v
09 | Asume roles y tareas creativas en el sector. v
10 | Participa del juego simbélico individual y grupalmente. v
11 | Negocia y llegan acuerdos con sus companeros sobre eI proyecto de Juego v
Orden ; & e o SR
12 | Guarda los juguetes temendo en cuenta seriaciones, agrupaciones simples u otra caracteristica i
definida por él.
13 | Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. v
14 | EvalGa a sus compafieros con relacién al orden en los diversos sectores. I
15 Reﬂeana sobre el orden como algo pOSltIVO o negatlvo para la organlzacnén del salén. [
cializac = B 50 emewgy Z00|a
16 Se dlnge a sus compafieros con cortesfa. 3 S0y e v
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompafiaron. v
18 Se expresa con clandad cémo fue su experienc- como se sintié y que ocurrié durante su Juego v
n i & 8 roleh
19 Representa su proyecto de juego a través de achv:dades grafico plastlcas en grupo o
individualmente. v
20 | Explica el significado de su representacion de acuerdo a su actividad grafico plastica que realizé. v

Fecha: .©2./.29. /2019

85



LISTA DE COTEJO

1.-DATUS GENERALES:

1.1.- Apellidos y nombres del nifio(a) e OBANCHEZ fA" PAS, RlicwAaR ( “)
1.2.- Institucién Educativa Inicial ; Uk e Hat —ss,

1.3.- Variable : La hora del juego libre en Sectores.

1.4.-Escala :logro: 1 No logro: 0

ENSIONES DE LA HORA DEL .IUEGO LIBRE EN SECTORES

En asamblea e las inducacnones de | Ia sobre el Juego libre en sectores. v ’

02 | Participa de la toma de decisiones sobre normas y dos de convi ia del aula.

03 | Evalia sobre lo que le gustaria jugar, ¢ g uguetasycon quién j jugar.
A

Reconoce el sector donde jugard libremente. v
05 | Se integra a un grupo con facilidad. v
06 Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido. v
07 Seleoclona los mateﬁales que utlhzaré en sujuego v

08 Comparte Ios ma erlales con sus compa fieros. v
09 | Asume roles y tareas creativas en el sector. v
10 | Participa del juego simbélico individual y grupalmente. v
11 | Negocia y llegan acuerdos con sus compafieros sobre el proyecto de juego. v

2 | @ los jugt teniendo en cuenta seriaciones, agrupaciones simples u otra caracteristica

definida por él. v

13 | Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. v
14 | Evalda a sus compafieros con relacién al orden en los diversos sectores. v
v

| Reflexion sobne el orden como algo positivo o negativo  para Ia orgamzac|6n del salon.

16 Se dirige a sus oompaﬂems con cortesia. e
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompafiaron.
18 Se expresa con clandad cémo fue su experiencia, como se sintlé y que ocurné durantesu juego.

SN

19 Represenin su proyecﬁo dej juego a través de actividades gréfico p!éstloas en grupo o 3 W7
individualmente.
20 | Explica el significado de su representacién de acuerdo a su actividad gréfico plastica que realizé. v

Fecha: ..02/.40../2019
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LISTA DE COTEJO

1.- DATOS GENERALES:

11 Apailidos y nombres delnifold). ... BORA ARTAVLIA. FheWie Y Ervs) (12)
1.2.- Institucién Educativa Inicial . LB INcian, NeH21-Als .
1.3.- Variable : La hora del juego libre en Sectores.
1.4.-Escala :Logro: 1 No logro: 0
N° DIMENSIONES DE LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN SECTORES e
Planificacién e Y
01 | En asamblea escucha las |nd|cacnones de la maestra sobre el juego Ilbne en sectores v
02 | Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula. v
03 Evahia sobre lo que le gustaria jugar, con qué juguetes y con quién jugar. v
ey, e e o e BE
04 Reconoce eI sector donde )ugaré Iibremente o=
05 | Se integra a un grupo con facilidad. v
06 | Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido. v
07 | Selecciona los materiales que utmzaré en su juego. v
Ejecucién odesarrolio. ; lonlE
08 | Comparte los materiales con sus companeros e
09 | Asume roles y tareas creativas en el sector. v
10 | Participa del juego simbélico individual y grupalmente. o
11 | Negociay Ilegan acuerdos con sus compaﬁeros sobre el proyecto de juego. v
Orden =V & T Sx i o 01T
12 | Guarda los juguetes tenlendo en cuenta seriaciones, agrupamones 5|mples uotra caractenstlca eo
definida por él.
13 | Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. v
14 Evalda a sus compafieros con relacién al orden en los diversos sectores. v
15 Reﬂextona sobre el orden como algo posltnvo o negatlvo para la organlzamon del salén. v
£ A L e e
16 | Sedirige a sus compaﬂeros con cortesfa v
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompafiaron. v
18 | Se expresa con cIandad c6mo fue su expenenc:a, como se sintid y que ocurno durante su juego s
R WM ] ; R ”‘_ ? E 0 1
19 | Representa su proyecto de juego a traves de actlwdades gréﬁco plasticas en grupo o
individualmente. LA
20 | Explica el significado de su representacion de acuerdo a su actividad grafico plastica que realizé. v

Fecha: 8.9./.40. /2019

87



LISTA DE COTEJO

1.~ DATOS GENERALES.

1.1.- Apellidos y nombres del nifio(a)

VICA Muallullo L EsTERAn.  MEepseT (13)

1.2.- Institucion Educativa Inicial : Lo B i ak Ne Y21 As

1.3.- Variable
1.4.-Escala

: La hora del juego libre en Sectores.
:Logro: 1 No logro: 0

01

DIMENSIONES DE LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN SECI' ORES

v e = w!
En asamblea escucha las indicaciones de la maestra sobre eI juego libre en sectores.

02

Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula.

03

Reconoc el ectr donugaré ||

Evalla sobre lo que le gustaria jugar, con qué juguetes y con quién jugar.
— e

05

Se integra a un grupo con facilidad.

06

Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido.

07

08

Seleccnona los materiales que utilizard en. su juego

Comparte los materiales con sus compaﬁeros

09

Asume roles y tareas creativas en el sector.

10

Participa del juego simbdlico individual y grupal

11

Negocua y llegan acuerdos con sus compaﬁems sobre el proyacto de juego.

19

Se expresacon claridad cémo fue su ‘experiencia, como se sintié tid y que ocurrié dulante su juego

Representa su proyecto de ]uegoa travésde ar:tlvidades gréﬂco plésticas en grupo o

12 Guarda los juguetes teniendo en seriaci , agrupaciones simples u otra caractenstlca

definida por él. v
13 | Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. Vv’
14 | Evalda a sus compafieros con relacién al orden en los diversos sectores. v
15 | Reflexiona sobre el orden como algo positivo o negativo para la organizacién del salén.

Ry e

16 | Sedirige a sus compafieros con cortesia. Vv
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompaiiaron. v
18 v

20

el significado de su representacién de acuerdo a su actividad grafico plastica que realizé.

Fecha: ..27/.4.0. /2019
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LISTA DE COTEIO

1.- DATUS GENERALES:
1.1.- Apellidos y nombres del nifio{a) i V\\CA ROQuE J YANET ESTRER ( \L\\
1.2.- Institucién Educativa Inicial : LB ANop. N2 428 -t ALlS .
1.3.- Variable : La hora del juego libre en Sectores.
1.4.-Escala :Logro: 1 No logro: 0
N° DIMENSIONES DE LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN SECTORES A
Planificacién v e o1
01 | En asamblea escucha las indicaciones de la maestra sobre el juego libre en sectores. v
02 | Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula. v
03 | Evalta sobre lo que le gustana jugar, con qué juguetes y con quién jugar. - Vi
 Organizacién : § SRR S0
04 | Reconoce el sector donde j Jugam ||bremente v
05 | Se integra a un grupo con facilidad. i
06 | Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido. v
07 Selecciona los materiales que utilizard en su juego. v
Ejecuciénodesarrollo 3 oA
08 | Comparte los matenales con sus compafieros. v
09 | Asume roles y tareas creativas en el sector. i
10 | Participa del juego simbélico individual y grupalmente. Vv’
11 | Negociay Ilegan acuerdos con sus companeros sobre el proyecto de ;uego v’
Orden” 5 0 & = s b MRS
12 | Guarda los Juguetes teniendo en cuenm seriaciones, agrupaciones simples u otra caracﬁerfstlca v
definida por él.
13 | Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. e
14 | Evalda a sus compafieros con relacién al orden en los diversos sectores. v
15 Reﬂexiona sobre el orden como algo posmvo o negatlvo para la organizacién del salén. v
EAEIOET L S 5% ok N o
16 Se dlnge a sus compafieros con cortesfa. v
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompafiaron. v
18 Se expresa con clandad cémo fue su expenencua como se smtlé y que ocurrié durante su juego v
E , B - e T
19 Represeniz su proyecto de juego a través de actividades gréﬁco plasticas en grupo o
individualmente. il
20 | Explica el significado de su representacion de acuerdo a su actividad grafico plastica que realizé. v

Fecha: .9.7/.40. /2019
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LISTA DE COTEJO

1~ DATUS GENERALES:
1.1.- Apellidos y nombres del nifio(a) o ZBACARIAS  GuerrERo, DELSY FlORELLA (| 5)
1.2~ Institucién Educativa Inicial : e BNGA ove A28 2 AL
1.3.- Variable : La hora del juego libre en Sectores.
1.4.-Escala : Logro: 1 No logro: 0
N° DIMENSIONES DELA HORA DEL JUEGO LIBRE EN SECTORES
Pla T AR W o3 .‘f
01 | En asamblea escucha Ias mdu:acuones de Ia maestra sobre eI juego libre en sectores
02 | Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula. 4
03 Evalua sobre lo que Ie gustarla jugar, con qué y con quién jugar v
i R s R e A = =
04 | Reconoce el sector donde jugard libremente. v
05 | Se integra a un grupo con facilidad. v
06 | Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido. v
07 v
08 mparte los materiales con sus copaﬁeros. i
09 | Asume roles y tareas creativas en el sector. v
10 | Participa del juego simbélico individual y grupalmente. v
1 Negocna y Ilegan acuerdos con sus companeros sobre eI pmyecto de juego. v
R B % E = = =
£V V0N .‘; & T ™ = Pl
12 | Guarda los juguetes teniendo en seriaciones, agrupacwnes slmples u otra caracteristica
fo ol 4
C por él.
13 | Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar. v
14 | Evalla a sus compafieros con relacién al orden en los diversos sectores. v
15 R flexiona sobre el orden como algo positivo o negativo para la rgan' ac:én del salén. v
16 | Sedirige a sus p 0s con cortesfa. ] A v
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo acompaftaron. /7
18 | Se expresa con claridad coémo fue su experiencia, como se smtlé y que ocurrié durante su juego. v
= : T
19 | Representa su proyecto de juego a través de actividades grafico plésticas en grupo o : @
individualmente.
20 | Explica el significado de su representacion de acuerdo a su actividad gréfico plastica que realizé. v

Fecha: ..22/.40.../2019
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FICHA DE EXPERTOS

FICHA DE OPINION POR JUICIO DE EXPERTOS

1.- DATOS GENERALES:

11~ Apelidos y nombres delexperto. :..Komere. Albecto. Magads NE wel

1.2.- Cargo e Institucion del Experto .. Dicectora.... ToE. L. NY459

1.3.- Nombre del Instrumento : Lista de Cotejo

1.4.- Titulo de la Tesis : La hora del juego libre en sectores en Estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N® 088 - Huantan

1.5.- Autora del instrumento : Pizarro Uscumayta , Nelsi Luz.

2.- ASPECTOS DE VALIDACION:
2.1.- Variable : La hora del juego libre en sectores

DIMENSIONES

En asamblea mmn:n_._m las indicaciones de la maestra mova el ._cmno __Em m: mmnnoﬂmm.
vm:_n_um de la toma de decisiones sobre :233 y acuerdos de convivencia del aula.

Reconoce el sector donde jugard ___u_.mamam
05 | Seintegra a un grupo con facilidad.

06 | D a iniciativa en el sector de juego elegido.
Selecciona los materiales que utilizard en su juego.

Comparte los materiales con sus compafieros.

09 | Asume rolesy tareas creativas en el sector.

Participa del juego simbdlico individual y grupalmente.
n acuerdos 8: sus noa.mmmau ucu_‘m m_ .3<83 de juego.

“Guarda los juguetes teniendo en cuenta seriaciones, mm:_umn.o:mm u__du_mm uotra
caracteristica definida por él.
13 | Expresa porque es importante jugar los juguetes en su lugar.

Mod: ficar Jugar

14 | Evalia a sus compafi con relacién al orden en los diversos sectores.
15 | Reflexiona sobre el orden como algo positivo o negativo para la organizacion del
salon.
s
16 | Se dirige a sus compafi con cortesia. % X X
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo
acompafiaron. X X X

18 | Se expresa con claridad cémo fue su experiencia, como se sintio y que ocurrié
| su juego.
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individualmente. X X
20 | Explica el significado de su representacién de acuerdo a su actividad grafico plastica

que realizo. X X
Observaciones (Precisar si hay suficiencia) : Si hay suficiencia para medir la dimensién
Opinién de aplicabilidad: Aplicable () Aplicable después de corregir () No aplicable ()

Apellidos y Nombres del Experto: ... A2 2. Al berTn... e g4 Ay..Ragyel

DNI: .. 20.40.29.28. Fecha

92

1 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

2 Pertinencia: Si el Item pertenece a la dimension.

3 ia: El Item es apropiado para rep al componente o dimensién especifica del constructo.
Nota: Suficiencia , se dice suficiencia cuando los Items planteados son suficientes para medir la dimensién.




1.- DATOS GENERALES:

1.1~ Apellidos y nombres del experto
1.2.- Cargo e Institucion del Experto

FICHA DE OPINION POR JUICIO DE EXPERTOS

Shogue.. Kames..[Rsa

coCoordina.dorg.=..Zona. . Norle = Yauwyas.

1.3.- Nombre del Instrumento : Lista de Cotejo
1.4.- Titulo de la Tesis : La hora del juego libre en sectores en Estudiantes de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 088 - Huantan

1.5.- Autora del instrumento

: Pizarro Uscumayta , Nelsi Luz.

2.- ASPECTOS DE VALIDACION:

2.1.- Variable

: La hora del juego libre en sectores

N° | DIMENSIONES Cocaad; 5] eitmadal | imouce. | Sugarrenclas
145 m‘« H P 23

01 | En asamblea escucha las indicaciones de la maestra sobre el juego libre en sectores. | X X 8

02 | Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia delaula. | x X x

03 | Evalda sobre lo que le gustaria jugar, con qué juguetes y con quién jugar. < X X

2 i e LaEs i i 4

04 | Reconoce el sector donde jugara libremente. X X x

05 | Se integra a un grupo con facilidad. X x *

06 (D a iniciativa en el sector de juego elegido. x X X

07 | Selecciona los materiales que utilizard en su juego. X X X

08 | Comparte los materiales con sus compafieros. X X

09 | Asume roles y tareas creativas en el sector. x %

10 | Participa del juego simbdlico individual y grupalmente. 53 04

11 | Neg X X

durante su juego.

¥Es e 1 3 ] 3 i s

Guarda los juguetes teniendo en cuenta s otra

caracteristica definida por él. X x 2
13 | Expresa porque es importante jugar los juguetes en su lugar. x X X
14 | Evalda a sus compafieros con relacion al orden en los diversos sectores. X P o
15 | Reflexiona sobre el orden como algo positivo o negativo para la organizacion del

salon. X X A
16 | Se dirige a sus compafieros con cortesia. X . X
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo

acompafiaron. X x X
18 | Se expresa con claridad cémo fue su experiencia, como se sintié y que ocurrié ~ 5t >
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19 | Representa su proyecto de juego a través de actividades grafico plasticas en grupo o
individualmente. X X x
20 | Explica el significado de su representacién de acuerdo a su actividad grafico plastica
que realizé. X x X
Observaciones (Precisar si hay suficiencia) : Si hay suficiencia para medir la dimensién
Opinién de aplicabilidad: Aplicable () Aplicable después de corregir () No aplicable ()

Apellidos y Nombres del Experto: ... .. 1.2.G.0.4 Rames..Resa.

DNI: . £2.24.29.2.8 /2019

Mg Rosa Chogue Remos

T

1 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

2 Pertinencia: Si el Item pertenece a la dimensidn.

3 Elltem es aprop para al odi ifica del
Nota: Suficiencia , se dice suficiencia cuando los Items pl: dos son para medir la di

"
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FICHA DE OPINION POR JUICIO DE EXPERTOS

1.- DATOS GENERALES:

MV o
1.1.- Apellidos y nombres del experto 2 Bosa.. Leonor Condt wnm(\ﬂ,m, i c_‘._u acqa.,
1.2.- Cargo e Institucién del Experto nNOCente ToFed S Marie.. de.. Eatima.”

1.3.- Nombre del Instrumento Lista de Cotejo

1.4.- Titulo de la Tesis : La hora del juego libre en sectores en Estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 088 - Huantdn

1.5.- Autora del instrumento : Pizarro Uscumayta , Nelsi Luz.

2.- ASPECTOS DE VALIDACION:

2.1.- Variable : La hora del juego libre en sectores

N° | DIMENSIONES

[ Plafificacion | 710 IV T B B T TR R
01 | En asamblea escucha las indicaciones de la maestra sobre el juego libre en sectores.
02 | Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula.

03 | Evalia sobre lo que le gustaria jugar, con qué juguetes y con quién jugar.

04 | Reconoce el sector donde jugard libremente.
05 | Se integra a un grupo con facilidad.
06 | Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido.
07 | Selecciona los materiales que utilizara en su juego.

i6n o desarrollo L Wik [ L
Comparte los materiales con sus compafieros.
09 | Asume roles y tareas creativas en el sector.
10 | Participa del juego simbdlico individual y grupalmente.
11 | Negocia y llegan acuerdos con sus compafieros sobre el proyecto de juego.

G i g REREE. A

12 | Guarda los juguetes teniendo en cuenta seriaciones, agrupaciones simples u otra

caracteristica definida por él. iz & 2
13 | Expresa porque es importante jugar los j tes en su lugar. I 7
14 | Evaltia a sus compafieros con relacién al orden en los diversos sectores. o] 5
15 | Reflexiona sobre el orden como algo positivo o negativo para la organizacién del

salén. ] 7 A
16 | Se dirige a sus compafieros con cortesia. )
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo

acompafiaron. L 74 =
18 | Se expresa con claridad como fue su experiencia, como se sinti6 y que ocurrié

durante su juego. : el 74 A
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Representa su proyecto de juego a través de actividades gréfico plasticas en grupo o
individualmente. 7 i <
20 | Explica el significado de su representacién de acuerdo a su actividad gréfico pléstica e
que realizé. 7 b
Observaciones (Precisar si hay suficiencia) : Si hay suficiencia para medir la dimensién
Opinién de aplicabilidad: Aplicable () Aplicable después de corregir () No aplicable ()
.' e v o
Apellidos y Nombres del Experto: Rosa krobﬁc..\ A.\OD s en20.ca
DNI: 92037180 Fecha: ....iofiveennn /2019
7
L | 4
g Rsa Leonor Contreras Purizacd
DOCENTE
C.M. 1042037180

1 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.
2 Pertinencia: Si el Item pertenece a la dimensién.

3 Rel El Item es aprop para repi al p [ pecifica del
Nota: Suficiencia , se dice suficiencia cuando los ftems pl dos son para medir la
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FICHA DE OPINION POR JUICIO DE EXPERTOS

1.- DATOS GENERALES:

v
1.1.- Apellidos y nombres del experto L EERNANGEZ... BONILLA MALY
1.2.- Cargo e Institucion del Experto L ROCENTE
1.3.- Nombre del Instrumento : Lista de Cotejo
1.4.- Titulo de la Tesis : La hora del juego libre en sectores en Estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N°® 088 - Huantan
1.5.- Autora del instrumento : Pizarro Uscumayta , Nelsi Luz.

2.- ASPECTOS DE VALIDACION:
2.1.- Variable : La hora del juego libre en sectores

N° | DIMENSIONE

LI TR S P T
01 | En asamblea escucha las indicaciones de la maestra sobre el juego libre en sectores.
02 | Participa de la toma de decisiones sobre normas y acuerdos de convivencia del aula.
Evalua sobre lo que le gustaria jugar, con qué juguetes y con quién jugar.
R P i AT - m
04 | Reconoce el sector donde jugard libremente.
05 | Se integra a un grupo con facilidad.
Demuestra iniciativa en el sector de juego elegido.
s compafieros. s
03 | Asume rolesy tareas creativas en el sector. v
10 | Participa del juego simbdlico individual y grupal t v
11 | Negocia y llegan acuerdos con sus compafieros sobre el proyecto de juego.
12 | Guarda los juguetes teniendo en cuenta seriaciones, agrupaciones simples u otra
caracteristica definida por él. v v v/
13 | Expresa porque es importante jugar los juguetes en su lugar. s v v
14 | Evaliia a sus compafieros con relacién al orden en los diversos sectores. 7 P v
15 | Reflexiona sobre el orden como algo positivo o negativo para la organizacién del 7
salon. Ul v
! = R & w.u_%
16 | Se dirige a sus compafieros con cortesia. Pe 7 v
17 | Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado y las personas que lo
acompafiaron. Vv v v
18 | Se expresa con claridad cémo fue su experiencia, como se sinti6 y que ocurrié
durante su juego. v v v
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Representa su proyecto de juego a través de actividades grafico plasticas en grupo o
individualmente. % i 4
20 | Explica el significado de su representacién de acuerdo a su actividad grafico plastica “ o
que realizé. 3
Observaciones (Precisar si hay suficiencia) : Si hay suficiencia para medir la dimensién
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [§ Aplicable después de corregir () No aplicable ()

/
Apellidos y Nombres del Experto: ..... & R.NANDEZ . BONILLA | MALY

DNI:..H32.488.350

Fecha: ....../uvnen. /2019

Mg, Mald Ferndndez PBom\a

H2

1 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunclado del item, es conciso, exacto y directo.
2 Pertinencia: Si el Item pertenece a la dimensién.

3 Rels El Item es aprop para al p o especifica del constructo.
Nota: Suficiencia , se dice suficiencia cuando los Items planteados son suficientes para medir la dimensién.

q "

188 350
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Solicito: Permiso para desarrollar

proye de inves lgadion

Sra. Directora de la Institucién Educativa I nicial N® 421- Alis

Yo, Neisi Luz Pizarro Uscumayta, pr ofesora de nivel inicial de la institucion Educativa iniciai N®G88
—Huantan, me presento respetuosamente para expresarle lo siguiente:

Que, necesitando aplicar mi instrumento de investigacién para la realizacion de la
confiabilidad del instrumento, recurro a su persona para solicitar permiso para aplicar el
instrumento del proyecto de investigacion mediante una ficha de observacion, en el aula de 5
afios a cargo de la maestra Soledad Reynoso Cullanco. Para el dia 27 y 20 de setiembre y los dias 2
y 4 de octubre del presente afio.

Le agradezco de manera anticipada por acceder a mi pedido.

AAlis, Zo US STLIBHIVIT US £ULD

NELS! LV{ Plzmé USCUMAYTA
Profesora
1E.I NO 088 - Huantan
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