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RESUMEN

La tesis titulada, “EL METODO DE LAS TRES R'S ECOLOGICAS Y LA
CAPACIDAD CREATIVA EN ESTUDIANTES DEL 4° DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
N° 36390 DE PUEBLO LIBRE-HUANCAVELICA”, es resultado de la investigacién de tipo
tecnolégica. El objetivo general fue determinar la efectividad del método de las Tres R's
ecoldgicas en el desarrollo de la capacidad creativa, de las y los estudiantes del 4°
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.
Para concretizar este propdsito, se eligio a 20 estudiantes (11 nifios y 09 nifias) como
poblacién y muestra, esta fue obtenida mediante la técnica de muestreo censal o
intencional. Los datos se han recogido aplicando la técnica de encuesta y utilizando como
instrumento la Prueba de Imaginacion Creativa (PIC). Los resultados fueron procesados

utilizando las bondades de la estadistica descriptiva e inferencial.

Se ha obtenido los siguientes resultados al aplicar la Prueba de Entrada, el Nivel
General de Creatividad tiene un porcentaje 40% de los estudiantes se encuentran en el
Nivel Bajo; el 50% de estudiantes que se encuentran en Nivel Promedio Bajo; el 10% se
encuentra en el Nivel Promedio; 0% de estudiantes se encuentran en el Nivel Promedio Alto
y por ultimo el 0% se encuentra en el Nivel Alto. Los estudiantes mostraron el escaso
desarrollo de su capacidad creativa. A partir de la aplicacion de la variable independiente
(Método de las Tres R's ecoldgicas), los resultados obtenidos al aplicar la Prueba de Salida
fueron: el Nivel General de Creatividad tiene un porcentaje de 0% de estudiantes que se
encuentran en el Nivel Bajo; 0% de estudiantes se encuentran en el Nivel Promedio; el 0%
se encuentran en el Nivel Promedio; el 65% de estudiantes se encuentran en el Nivel
Promedio Alto y por ultimo un 35% de estudiantes se encuentran en el Nivel Alto. Los

estudiantes muestran una mejora significativa segun los resultados presentados.

Palabras claves: creatividad, capacidad y método de la Tres R’s ecoldgicas.



ABSTRACT

The thesis titled, “The method of the three R’s ecological and the creative
capacity in students of the 4th grade of the Educational Institution N° 36390 of Pueblo
Libre - Huancavelica”, is the result of technological research. The general objective was to
determine the effectiveness of the method f tha Three R’s ecological in the development of
creative capacity, in the students of the 4™ grade of Primary Education of the educational
institution number 36390 of Pueblo Libre- Huancavelica. To realize this purpose, 20 students
were selected (11 boys and 9 girls) as population and simple, is obtained by the census or
intentional sampling technique. The data were collected using the survey technique and
using the Creative Imagination Test (PIC). The results were processed using the benefits of

descriptive and inferential statistics.

The following results have been obtained when applying the Entrance Test, the
General Level of Creativity has a percentage 40% of students is in the Low Level; the 50%
student at the Average Level Dropped; the 10% is in the Average Level; 0% of students are
in the High Average Level and lastly 0% is in High Level. The students showed the lack of
development of their creative capacity. From the application of the independent variable
(Method of the Three R’s Ecological), the results obtained when applying the Exit Test were,
the General Creativity Level has a percentage of 0% of students who are in the Low Level;
0% of students are in the Average Level Dropped; 0% is in the Average Level; 65% of
students meet the High Average Level and lastly 35% of students are in the High Level. The

students show a significant improvement according to the presented results.

Keywords: Creativity, capacity and The method of the three R’s ecological
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INTRODUCCION

La tesis titulada, “EL METODO DE LAS TRES RS ECOLOGICAS Y LA
CAPACIDAD CREATIVA EN ESTUDIANTES DEL 4° DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
N° 36390 DE PUEBLO LIBRE-HUANCAVELICA”, se elabor6 teniendo como area de
estudio la capacidad creativa de las y los estudiantes del 4° de la Institucion Educativa N°
36390 de Pueblo Libre-Huancavelica.

En las Instituciones Educativas, para el logro de una formacién integral de los
estudiantes, es importante desarrollar la capacidad creativa de las y los estudiantes; el cual
repercutira en la mejora de los aprendizajes. Sim embargo, en la mayoria de las
instituciones educativas de la regién Huancavelica este aspecto es rezagado siendo por el
contrario el agente inhibidor de la creatividad. Esta realidad genera que las y los estudiantes

no sepan solucionar problemas de su entorno.

Después de identificar la situacion problematica referida, se ha visto por
conveniente realizar la investigacion, con la finalidad de desarrollar la capacidad creativa de
los estudiantes del 4° de Educacion Primaria, para ello se ha formulado como problema de
investigacion el siguiente interrogante: ¢Cual es el efecto del método de las Tres R's
ecoldgicas en el desarrollo de la capacidad creativa, en las y los estudiantes del 4to grado
de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre -
Huancavelica? a partir del problema expuesto se ha planteado en esta investigacion la
busqueda de soluciones y se formuld el siguiente objetivo: “Determinar la efectividad del
método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo de la capacidad creativa, en las y los
estudiantes del 4to grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de
Pueblo Libre — Huancavelica”; y como guia de la investigacion se ha formulado el siguiente
enunciado como hipétesis: “El método de las Tres R’s ecoldgicas, tiene un efecto
significativo, en el desarrollo de la capacidad creativa, de las y los estudiantes del 4to grado
de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre -

Huancavelica”.

La investigacion se hizo utilizando los procesos del método cientifico, de manera

particular el método logico (inductivo — deductivo y analitico - sintético) los mismos que



sirvieron para describir y explicar el marco teérico, los resultados obtenidos y la discusion,
los datos se han recogido mediante la aplicacion de la prueba de entrada (PIC), los
resultados se procesaron mediante las técnicas de la estadistica descriptiva e inferencial.
La unidad de analisis (muestra) lo constituyen 20 estudiantes del 4to grado de Educacion

Primaria.

La tesis esta estructurada en cuatro capitulos. EI Primer Capitulo trata del
planteamiento del problema y los objetivos que se desean lograr; el Segundo Capitulo trata
sobre el marco teorico y la hipdtesis; el Tercer Capitulo abarca la metodologia de la

investigacion; y el Cuarto Capitulo trata de los resultados obtenidos.

Agradecemos a los maestros universitarios, a los maestros de la Institucion
Educativa N° 36390 de Pueblo Libre por el apoyo y la aceptacién para realizar el proyecto
de investigacion y a los nifios y nifias por participar activamente en todo el proceso de la

ejecucion del proyecto.

LOS AUTORES.



1.1.

CAPITULO |
PROBLEMA

Planteamiento del problema

Nos encontramos en pleno siglo XXI'y uno de los problemas a nivel mundial
es la falta de desarrollo de la capacidad creativa de los seres humanos, hoy en una
sociedad donde la informacién la encontramos en el internet, asi como es
importante poseer conocimientos teéricos se necesita también desarrollar
habilidades y capacidades para el desempefio académico y profesional. Muchos de
los problemas de la actualidad como el bajo rendimiento académico, la
contaminacion ambiental, el desempleo, etc., es consecuencia de la falta de
capacidad creativa que tienen los hombres, en este sentido, la creatividad adquiere
doble importancia y significado; uno como un valor cultural que permite generar
soluciones eficaces para las problematicas actuales y otro una necesidad
fundamental del ser humano, cuya satisfaccién permite alcanzar una mayor calidad
de vida. Como sefiala De la Torre (1982), la creatividad “es un bien social, una
decisién y un reto de futuro. Por ello, formar en creatividad es apostar por un futuro
de progreso, de justicia, de tolerancia y de convivencia" (p.137). Ademas, muchas
veces se considera innecesario fomentar la creatividad en las y los estudiantes, esto
asociado a la creencia de que se nace creativo y que no es posible trabajarla y/o
desarrollarla en las instituciones educativas, esto ocasiona que no se considere

importante el desarrollo de la creatividad.

En nuestro pais, en su mayoria de las instituciones educativas de nivel
inicial, primaria y secundaria, son los causantes de que la capacidad creativa de las

y los estudiantes disminuya, Pérez (2009) menciona:



Hay numerosas investigaciones que sefialan que la creatividad
de los nifios decrece con los afios de permanencia en el sistema
educativo, de forma que la curiosidad y la bisqueda creativa da
paso, con el tiempo a comportamientos mas rigidos,

convergentes e inflexibles. (p.192)

Esto se debe a que aun no se reconoce la importancia de la creatividad y
la necesidad de trabajar en la implementacion de una politica educativa, nuevas
metodologias, estrategias pedagdgicas y didacticas, que promuevan el desarrollo
de la capacidad creativa en las y los estudiantes de Educacion Basica Regular
(EBR) en todos sus niveles: Educacion Inicial, Primaria y Secundaria y si es posible
hasta el nivel universitario, es asi que, existe la necesidad de un compromiso de
docentes, estudiantes e instituciones educativas que aseguren la calidad de los
procesos de ensefianza - aprendizaje y la transversalizacion de la creatividad. En
este orden de ideas, la educacion apareceria como protagonista de la
transformacion social, permitiendo fomentar la capacidad creativa de las y los
estudiantes en todos los niveles educativos, elevando de esta manera la creatividad

al nivel del valor social, convirtiéndola en un reto creativo para todos.

De igual manera en la region de Huancavelica, en su mayoria las
instituciones educativas de nivel primaria solo estan dedicadas al desarrollo del
aspecto cognitivo, dejando de lado el desarrollo de la capacidad creativa. Al

respecto Pérez (2009) menciona:

En la escuela se ensefia al nifio a amoldarse a los patrones
establecidos, a adoptar un pensamiento convergente en lugar de
divergente; al profesor le interesa que los nifios contesten lo que
se espera acerca de determinados contenidos y que los

estudiantes no se salgan de las rutas trazadas. (p.192)

Decimos que se debe educar a los y las estudiantes para ser competentes,
pero en el sistema educativo actual lo eliminamos porque cuando un nifio contesta

algo distinto a lo esperado, los maestros le corrigen, y asi van cortando su



capacidad de ser creativos e innovadores. En ese contexto, los estudiantes de la
Facultad de Educacién de la Universidad Nacional de Huancavelica de la Escuela
Profesional de Educacion Primaria, visitamos a la Comunidad Campesina de
Pueblo Libre del Distrito, Provincia y Region de Huancavelica; la visita se hizo con

la finalidad de hacer un diagnostico acerca de la realidad educativa.

En la actualidad en la Institucién Educativa N°36390 de la Comunidad
Campesina de Pueblo Libre del Distrito, Provincia y Regién de Huancavelica al
hacer la entrevista al sefior director de la Institucion Educativa, comenté que, estan
siendo constantemente monitoreados por supervisores de la DREH - UGEL,
quienes dan mas importancia al desarrollo del aspecto cognitivo de los estudiantes
dejando un poco rezagado el desarrollo de otras capacidades, habilidades y/o
destrezas, es por ello que dejan un vacio en sus estudiantes en cuanto al desarrollo
de la capacidad creativa, no se trata de criticar la labor ni la actitud de los maestros
sino de cuestionar los métodos y/o técnicas que actualmente estan empleando,
caso contrario que talvez desconozcan la aplicacion de métodos y técnicas. Esto
trae como consecuencia que no se fomente el desarrollo de la creatividad y muchas
veces esto genera que las y los estudiantes no se desarrollan de manera integral y
a su vez no sean competentes, esto implica el saber desenvolverse en distintos
aspectos y la facilidad de dar soluciones a los distintos problemas de la actualidad.
Por ello llegamos a la conclusion que la mayoria de los maestros y maestras de la

institucion no fomentan el desarrollo de la capacidad creativa en sus estudiantes.

Se ha observado también que en la Institucion Educativa N°36390 de
Pueblo Libre existe una contaminacion causada por los envases de plasticos, latas
de leche, latas de atln, cajas de cartén, etc. que al haber sido utilizado los
alimentos que contenian fueron almacenados en un cuarto en el que se estan
deteriorando y en el que no existe tachos de basura para clasificar estos materiales
y generando una contaminacion. A partir de ello hemos encontrado una oportunidad
de empelar el método de las Tres R’s ecologicas, este método permite el cuidado
del ambiente siguiendo sus tres pasos (Reducir, Reciclar y Reutilizar), Aceves
(1997), dice:



1.2,
1.21.

1.2.2.

El método de las tres erres es un proceso que se integra de
Reutilizar, Reducir y Reciclar. Mediante este método es posible
lograr un mejor aprovechamiento de los recursos existentes, ya
sean estos naturales o sintéticos. Se puede lograr el reutilizar una
0 varias veces los mismos productos que consumimos para no
gastar y no contaminar, el reciclaje es de lo mas conveniente para
la reduccion de costos y el reducir serd la consecuencia de
aprender, de tener conocimientos y de asimilar una conciencia

ecologica (...). (p. 68)

Se ha encontrado que la mayoria de los estudiantes del 4to grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390, tienen debilidades en el
desarrollo de su capacidad creativa, por tal motivo no les permite generar
soluciones eficaces a los problemas que se le presentan, por ejemplo; la
contaminacion del ambiente causada por los materiales y/o objetos en desuso que
estan en su aula e institucion educativa, en vista de este problema hemos visto por
conveniente emplear el Método de las Tres R’s ecoldgicas siendo este un método
muy bueno para cuidar el ambiente y a la vez para desarrollar la capacidad creativa

de las y los estudiantes.

Son muchos los problemas que podemos mencionar, en esta oportunidad

queda formulado el siguiente problema:

Formulacion del problema

Problema principal

¢Cual es el efecto del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo de la
capacidad creativa, en las y los estudiantes del 4® grado de Educacion Primaria de

la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica?
Problemas especificos

a) ¢ Cual es el efecto del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo

de la capacidad de creatividad narrativa, en las y los estudiantes del 4t



grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo

Libre — Huancavelica?

a.l.

a.2.

a.3.

¢Cual es el efecto del método de las Tres R’s ecoldgicas en el
desarrollo de la fluidez de la creatividad narrativa, en las y los
estudiantes del 4 grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica?

i Cual es el efecto del método de las Tres R’s ecoldgicas en el
desarrollo de la flexibilidad de la creatividad narrativa, en las y los
estudiantes del 4 grado de Educaciéon Primaria de la Institucién
Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica?

¢,Cuél es el efecto del método de las Tres R’s ecoldgicas en el
desarrollo de la originalidad de la creatividad narrativa, en las y los
estudiantes del 4 grado de Educacion Primaria de la Institucion

Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica?

i Cual es el efecto del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo

de la capacidad de creatividad grafica, en las y los estudiantes del 4t

grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo

Libre — Huancavelica?

DOk

b.2.

b.3.

iCual es el efecto del método de las Tres R’s ecolégicas en el
desarrollo de la originalidad de la creatividad gréfica, en las y los
estudiantes del 4 grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica?

¢Cudl es el efecto del método de las Tres R’s ecoldgicas en el
desarrollo de la elaboracion de la creatividad gréfica, en las y los
estudiantes del 4t grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica?

iCual es el efecto del método de las Tres R’s ecolégicas en el

desarrollo de sombras y color de la creatividad gréfica, en las y los



1.3.

1.31.

1.3.2.

estudiantes del 4 grado de Educaciéon Primaria de la Institucién

Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica?

b.4. ;Cuél es el efecto del método de las Tres R’s ecoldgicas en el
desarrollo del titulo de la creatividad grafica, en las y los estudiantes
del 4 grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica?

b.5. iCual es el efecto del método de las Tres R’s ecolégicas en el
desarrollo de los detalles especiales de la creatividad grafica, en las
y los estudiantes del 4t grado de Educacion Primaria de la Institucién
Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica?

Objetivos

Objetivo general

Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo de
la capacidad creativa, en las y los estudiantes del 4t grado de Educacion Primaria

de la Institucién Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.
Objetivos especificos

Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo de
la capacidad de creatividad narrativa, en las y los estudiantes del 4t grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre —

Huancavelica.

a.1. Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo
de la fluidez de la creatividad narrativa, en las y los estudiantes del 4t grado
de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre —

Huancavelica.

a.2. Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo

de la flexibilidad de la creatividad narrativa, en las y los estudiantes del 4to



grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo

Libre — Huancavelica.

a.3. Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo
de la originalidad de la creatividad narrativa, en las y los estudiantes del 4t
grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo

Libre — Huancavelica.

Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo de
la capacidad de creatividad grafica, en las y los estudiantes del 4t grado de
Educaciéon Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre -

Huancavelica.

b.1. Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo
de la originalidad de la creatividad gréafica, en las y los estudiantes del 4t
grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo

Libre — Huancavelica.

b.2. Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo
de la elaboracion de la creatividad gréfica, en las y los estudiantes del 4t
grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo

Libre — Huancavelica.

b.3. Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo
de sombras y color de la creatividad gréfica, en las y los estudiantes del 4t
grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo

Libre — Huancavelica.

b.4. Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo
del titulo de la creatividad grafica, en las y los estudiantes del 4t grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre -

Huancavelica.

b.5. Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo

de los detalles especiales de la creatividad grafica, en las y los estudiantes



1.4.

1.4.1.

del 4t grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de

Pueblo Libre — Huancavelica.
Justificacion

La investigacion se realizd porque se encontré que la mayoria de las y los
estudiantes del 4to grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica, tenian una capacidad creativa promedio,
promedio bajo y bajo, demostrando que es escaso la educacién que fomente el
desarrollo de la capacidad creativa de las y los estudiantes del 4to grado.

La investigacion planteada contribuy6 a desarrollar la capacidad creativa
siendo esto un aspecto muy importante en la vida de las y los estudiantes porque
permite dar una solucion muy distinta a lo habitual a cualquier problema al que se
enfrenten. Asimismo; los resultados del estudio ayudaran a promover el desarrollo
de la capacidad creativa por parte de los docentes de educacién primaria ya que
poseeran un conocimiento base. Por otra parte, en la investigacion se aplico el
Método de las Tres R’s ecologicas demostrando que, asi como promueve el
cuidado del ambiente, también es un método muy eficiente para desarrollar la

capacidad creativa de las y los estudiantes.

Tedrico
Para Villén (2009), la creatividad “es la capacidad de concebir algo nuevo, de

relacionar algo conocido de manera innovadora o de apartarse de los esquemas de

pensamiento o de conductas habituales” (p.2).

Segun Herran (2000), la creatividad es “la capacidad de dar respuestas,
elaborar o inventar producciones originales, valiosas o de cuestionarse y resolver

problemas de un modo inusual” (p.73).

1.4.2. Metodolégico

La aplicacion del Método de las Tres R’s ecoldgicas, favoreci6 el desarrollo de la

capacidad creativa, de las y los estudiantes del 4to grado de Educacion Primaria de



la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

1.4.3. Practico

1.5.

Se desarrollé la capacidad creativa de las y los estudiantes del 4to grado de
Educacion Primaria de la Institucién Educativa N°36390 de Pueblo Libre —
Huancavelica, a través de sesiones de aprendizaje que potenciaban su
imaginacion, asi también, lograron adquirir una aptitud y actitud de cuidado al

medio ambiente.
Limitacion
Durante la ejecucion del trabajo de investigacion se presentd la limitacion en el
transporte, debido a que la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre se
localiza fuera de la ciudad de Huancavelica y la carretera de acceso se encontraba
en proceso de construccion, impidiendo el normal transito vehicular y esto trajo

COmO consecuencias que en algunas ocasiones no llegaramos a la hora prevista a

la institucion educativa.



CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

a) Nivel internacional

Arellano (2012). Utilizacion del reciclaje en las actividades de expresion pléstica con
nifios y nifias de 4 a 5 afios. Universidad Tecnoldgica Equinoccial, Ecuador. En sus
conclusiones dice: Dentro de las instituciones educativas y muchos hogares, las
personas motivan a los nifios a reciclar un sin nimero de materiales, mismos que
con una buena guia podrian ser reutilizados facilmente, sin embargo, la falta de
informacién provoca que dichas materias primas queden aisladas sin ninguna
utilidad, perdiendo de esta forma la motivacién intrinseca de los mas pequefios por
cuidar el medio ambiente, ya que limitan el rol de los parvulos a la simple

clasificacion de desechos, impidiendo de esta forma el desarrollo de su creatividad.

Salinas (2001). Estrategias para estimular la creatividad en las aulas de disefio.
Universidad Autonoma de Nuevo Ledn, Monterrey. En sus conclusiones dice: No
existe la solucion perfecta para establecer un criterio para el desarrollo de la
creatividad en las aulas de disefio. Es necesario crear equipos de trabajo que
tengan los mismos intereses y un alto grado de rendimiento para que la creatividad
sea visible de forma general. Depende en gran medida de la naturaleza de la

profesion.

Guillén y Serrano (2013). Importancia del desarrollo de la capacidad creadora para
la formacion intelectual y emocional del nifio y la nifia. Universidad de Chile, Chile.
En sus conclusiones afirman: Es de comun acuerdo que se piense que la educacion
de los nifios y nifias debe estar centrada en promover el bienestar, el desarrollo de

la autonomia, el respeto por sus emociones y sensaciones, sin embargo, hemos
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b)

podido constatar que el Gobierno ha optado por implementar politicas que aseguran
la calidad de la educacion, a través de la aplicacion de pruebas estandarizadas que
permitan una fiscalizacién y un control acerca de los conocimientos que nifios y
nifias han adquirido durante el afio escolar, mientras que por otro lado, de acuerdo
a los resultados que éstos obtengan seran las subvenciones que reciba el colegio.
Todo esto trae como consecuencia que los colegios impartan politicas centradas
en aprendizaje y dominio de contenidos coartando las instancias para desarrollar el
pensamiento creador, el desarrollo de las emociones y el desarrollo de la
imaginacion propiamente tal, junto con la adquisicion de herramientas asociadas a
la sociabilidad. Entonces, si bien, en las declaraciones oficiales de los planes y
programas de estudio, existen politicas que fomentan el desarrollo de la creacién,
estdn siendo dejadas de lados para pasar contenidos que entran en las

evaluaciones estandarizadas a nivel pais.

Ballesteros (2013). Estudios sobre la creatividad infantil. Universidad de Valladolid,
Espafa. En sus conclusiones afirma: Como hemos ido viendo a lo largo de todo el
trabajo, la creatividad es una cualidad inherente al ser humano, por lo que todos los
nifios son creativos por naturaleza. Sin embargo, si esta habilidad no se desarrolla
ni se trabaja sobre ella, se va perdiendo. Bien es verdad que nunca se pierde del
todo y que siempre se puede trabajar, pero es verdaderamente importante que este
trabajo se lleve a cabo durante los primeros afios de vida, puesto que los resultados

que pueden obtenerse son mucho mejores.

Navarro (2008). Mejora de la creatividad en el aula de primaria. Universidad de
Murcia, Espafia. En sus conclusiones dice: Tenemos muy en cuenta que la
creatividad no es innata, que requiere de la educacién y la experiencia para
desarrollarse. Ademas, para que la educacion ensefianza pueda cumplir el objetivo
de desarrollarla, han de darse determinadas caracteristicas o requisitos en el

educador, el alumno y el ambiente o clima del aula - centro.

Nivel nacional
Castillo (2007). Creatividad y uso de desechos como material educativo en la

educacion universitaria. Universidad Mayor de San Marcos, Lima, Perd. En sus
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conclusiones dice: La correlacion entre los dos puntajes fue de 0.875 y ésta fue
significativa (p < 0.05) lo que sugiere que la elaboracion de materiales educativos
con materiales de desechos no sdlo mejoro el aprendizaje de los estudiantes del 4°
Ciclo de Pre-grado de la Facultad de Educacién Primaria de la Universidad Nacional
Mayor de San Marcos sino que también permitié a los estudiantes el desarrollar su

creatividad.
c) Nivel local

Rojas y Trillo (2003). El uso de materiales de desecho y su influencia en el
desarrollo de la creatividad en los nifios del 470 grado de Educacion Primaria de C.
E. N° 36010 — Huancavelica. Universidad Nacional de Huancavelica, Huancavelica.
En sus conclusiones dice: El uso de los materiales de desecho en las sesiones de
aprendizaje posibilita el desarrollo de la creatividad de los educandos, porque se
les permite expresar en forma libre y espontanea sus ideas, emociones y
sentimientos de las cosas que sabe y sus intereses en un medio social donde se

desenvuelve.

2.2. Bases tedricas
2.2.1. Método de las Tres R’s ecoldgicas

2.2.1.1. Origen

Se atribuye a Japdn la creacion de esta idea, que en 2002 introdujo y las
politicas para establecer una sociedad orientada al reciclaje, llevando a cabo
diferentes campafias entre organizaciones civiles y érganos gubernamentales
para difundir entre ciudadanos y empresas la idea de las tres erres. Durante la
Cumbre del G8 en junio de 2004, el Primer Ministro del Japon, Koizumi Junichiro,
presentd la iniciativa tres erres que busca construir una sociedad orientada hacia
el reciclaje. En abril de 2005 se llevé a cabo una asamblea de ministros en la que
se discutié con Estados Unidos, Alemania, Francia y otros 20 paises la manera
en que se puede implementar de manera internacional acciones relacionadas a

las tres erres.
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2.2.1.2. Definicion

El' método de las Tres R’s ecoldgicas es un método que fomenta el cuidado

del ambiente, especificamente para reducir el impacto humano, esto significa

practicar las 3R’s (Reducir, Reutilizar y Reciclar). Al respecto Aceves (1997), dice:

El método de las tres erres es un proceso que se integra de
Reutilizar, Reducir y Reciclar. Mediante este método es posible
lograr un mejor aprovechamiento de los recursos existentes, ya sean
estos naturales o sintéticos. Se puede lograr el reutilizar una o varias
veces los mismos productos que consumimos para no gastar y no
contaminar, el reciclaje es de lo mas conveniente para la reduccion
de costos y el reducir sera la consecuencia de aprender, de tener

conocimientos y de asimilar una conciencia ecoldgica (...). (p. 68)

El método de las tres erres es un ciclo donde intervienen el Reducir,

Reutilizar y el Reciclar esto se da de manera continua. Al respecto Aceves (1997),

dice:

El método de las tres erres se puede definir como un ciclo
representado comUnmente como un triangulo formado por flecha que
giran interminablemente y que casi todos los empaques de productos
consumibles traen en un lugar visible, eso con el objetivo de dar a
entender que el producto es reciclable, ecolégico o que es amigo del
ambiente. El ciclo de las tres erres, aunque no tiene principio ni fin
se puede considerar que comienza en el vértice superior del triangulo
con la erre de reducir, sigue en el vértice inferior derecho con la erre
de reutilizar y finaliza en el vértice inferior izquierdo con la erre de

reciclar. (p.68)
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Reducir

@Y

¢

Reciclar Reutilizar
Figura 1. Método de las tres R'S

Fuente: Revista Reduccion y Reciclaje de Residuos Solidos Municipales

2.2.1.3. Aplicacion del método de las Tres R’s ecoldgicas

(procedimientos)

a) Reducir

a.1. Definicion

Reducir consiste en disminuir la produccion y/o cantidad de basura
que se genera a diario. Al respecto Valverde, Meave, Carabias y Cano
(2005), mencionan que reducir “se refiere a disminuir al méximo la emision
de contaminantes, incluso suprimir por completo el uso de ciertas

substancias” (p.175).
Segun Lara (2008):

Uno de los asuntos y problemas mas graves por resolver
dentro del campo ecoldgico - ambiental es el del consumo.
(...) El consumismo es el consumo patoldgico, su existencia
en nuestra sociedad es patente. (...) Por lo tanto, si
queremos reajustar el triangulo ecologico debemos
promover como la primera erre a la reduccion, la reduccion
del consumo directamente. Estamos hablando de promover
el consumo consciente, el consumo ambientalizado, el

consumo que da cuenta de los costos ambientales tanto
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como de los meramente econémicos: uso adecuado de los
automoviles, consumo pertinente de energia en la casa y el

trabajo, manejo consciente del agua, etcétera. (p.46)

Para Lecitra (2010) “la produccion de residuos urbanos es la
primera de las estrategias contempladas, destinada a conseguir la
disminucién de la generacion de residuos urbanos, asi como de la

cantidad de sustancias peligrosas y contaminantes presentes en ellos”
(p.11).

a.2. Importancia

Reducir es importante porque permite cambiar nuestros habitos de
consumo, es decir, comprar solo lo esencial pues el sobrante se tira a la
basura (cuando compramos un producto y lo sacamos de su empaque,
éste se vuelve basura). Reducir disminuye el consumo excesivo de

productos y, por lo tanto, mejora nuestra economia.
a.3. Subprocedimientos

¢ Entrega de la informacion

Es el primer paso donde el docente hace entrega de la informacion
(hojas informativas, libros, videos, audios, etc.) a los nifios y nifias,

quienes realizan una accion de reconocimiento.
¢ Explicacion de la informacion

Es aqui donde el docente explica la informacion antes entregada,
aclara las dudas que los nifios y nifias puedan tener, para que la

informacién sea entendida correctamente.
e Adquisicion de conocimientos

Paso fundamental donde el nifio o nifia convierte la informacién en

conocimiento, es decir, llega a poseer un conocimiento consolidado.
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b) Reciclar

b.1. Definicion

Reciclar consiste en someter un material usado a un proceso para
que se pueda volver a utilizar, cambiando su composicion quimica. El
reciclarimplica dos acciones a realizar, el primero; reciclar el papel y carton,
vidrio, envases de plastico y residuos organicos en los distintos
contenedores (azul, amarillo; verde y marrdn) y el segundo; llevarlo a un
procesamiento industrial. Al respecto Valverde et al. (2005), menciona que
‘reciclar se refiere al proceso de reincorporacion de materiales de desecho

en la fabricacion de nuevos productos” (p.175).

Lecitra (2010), menciona que el reciclar “implica una serie de
procesos industriales que, partiendo de unos residuos originarios y
sometiéndolos a tratamientos fisicos, quimicos o biologicos dan como
resultado la obtenciéon de una serie de materiales que se introducen

nuevamente en el proceso productivo” (pp.11, 12).
b.2. Importancia

Reciclar es importante porque muchos de los materiales de los que
estan hechos los productos y sus correspondientes empaques o envases,
tienen la posibilidad de incorporarse a otro ciclo de transformacion.

Ademas:

o Reduce la necesidad de grandes extensiones de tierra destinada a
rellenos sanitarios.

e Reduce los problemas de salud.

¢ Ayuda a conservar nuestros recursos naturales.

o Ahorra energia y reduce contaminacion.
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Breteau (2003), menciona:

Reciclar es importante ya que se pueden salvar grandes
cantidades de recursos naturales no renovables cuando en
los procesos de produccion se utilizan materiales reciclados.
Los recursos renovables, como los arboles, también pueden
ser salvados. La utilizacion de productos reciclados
disminuye el consumo de energia. Cuando se consumen
menos combustibles fésiles, se genera menos CO2 y por lo

se reducira el efecto invernadero. (p.13)
b.3. Subprocedimientos

¢ Recoleccion de materiales en desuso (plastico, carton y latas)

Los nifios y nifias realizan la recoleccion de materiales en desuso
(envases de plastico, latas de atun, latas leche, cajas de cartén, etc.)
que se encuentran en su Institucion Educativa, en su hogar o

comunidad.

¢ Clasificacion de los materiales recolectados en sus respectivos

contenedores

A partir del conocimiento que poseen los nifios y nifias clasifican los
materiales recolectados en sus respectivos contenedores (contenedor
azul: papel y carton, contenedor amarillo: plasticos, contenedor verde:

vidrios, contenedor rojo: metales)
o Limpieza de los materiales clasificados

En este paso los nifios y nifias seleccionan los materiales para su

respectiva limpieza.
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c) Reutilizar

c.1. Definicion

Reutilizar consiste en usar un producto una y varias veces antes de

tirarla a la basura, ya sea con su misma funcién o con otros fines. Esto sin

modificar su composicion quimica. Para ello la poblacién debe ser

creativa. Al respecto Valverde et al. (2005), menciona que reutilizar “se

refiere a volver a aprovechar las cosas que se mantienen en buen estado

después de su uso inicial, sin necesidad de modificarlas o procesarlas”

(p-175).

Segun Lara (2008):

(...) La reutilizacion puede ser algo mas complejo que la
reduccion. Implica creatividad. La reduccidén requiere
conciencia y decision, actitud; pero la reutilizacion ademas
de ello necesita de mayor definicion y atencién. Una vez que
el objeto-mercancia ha cumplido con su funcion primaria,
debemos darle un nuevo empleo, que en muchas ocasiones
exigira un redisefio o adecuacion de los objetos y de sus
empaques. (...) Es en esta segunda erre donde quizés la
persona comun requiere una mayor informacién y
capacitacion. Mayor orientacidn que no haga depender tanto
las factibilidades de reuso de las capacidades-habilidades
particulares de las personas. Instruir a las poblaciones sobre
las formas, principios, procesos, ventajas y complicaciones
de reutilizar los objetos y empaques es una labor prioritaria
que debe desarrollarse si queremos suplantar la informacion

de segunda mano por una mas idénea. (...). (p. 47)

Para Lecitra (2010) la reutilizacién esta “intimamente relacionada

con la prevencion en la produccion de residuos. La adopcién de medidas
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se centra principalmente en la reutilizacion de los envases. (...) Otro

ejemplo es el de las bolsas de los supermercados” (p.11).
c.2. Importancia

Reutilizar es importante porque permite utilizar objetos que
generalmente terminan en la basura, para darles una utilidad distinta a la
de su adquisicion. Lo importante es darle un nuevo uso a aquello que ya

ha tenido un costo econdmico y ambiental.

Para Breteau (2003), la reutilizacién es importante porque “frente al
reciclaje, desde el punto de vista ambiental tiene més ventaja debido al
ahorro de energia que se puede utilizar mas veces un mismo envase para

luego reciclarlo, que darle un solo uso” (p.13).
c.3. Subprocedimientos

o Lluvia de ideas para la reutilizacion de los materiales

recolectados

El docente recoge las ideas de los nifios y nifias a través de la técnica
de lluvia de ideas para reutilizar los materiales antes recolectados y

previamente limpiados.
o Elaboracion del disefo de su prototipo

En este paso se trabaja de manera personal, es decir, cada nifio y nifia
realiza el dibujo y/o el disefio para elaborar el nuevo objeto, teniendo

como material principal el plastico, cartén o lata.

e Seleccion de materiales a utilizar en la elaboraciéon del nuevo

objeto

El docente entrega y pone a disposicion materiales como gomas,

tijeras, corrospum, siliconas, etc. para que los nifios y nifias elijan los
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materiales que seran necesarios utilizar para la elaboracion del nuevo

objeto.
¢ Elaboracion del nuevo objeto

Este paso es muy importante, porque cada nifio y nifia mantendra su
concentracion en la elaboracidn del nuevo objeto, el docente juega un
rol muy importante en este paso, porque cumplira como orientador y

facilitador en el trabajo del nifio.
o Presentacion del producto final

Consiste en presentar el producto final (el nuevo objeto), cada nifio y

nifia dara a conocer la importancia y/o utilidad de su objeto.

d) Materiales que se pueden Reducir, Reutilizar y Reciclar

d.1. Papel

Es una hoja delgada hecha de vegetales. Es un producto esencial
que funciona principalmente como soporte basico de la escritura resultando
vital para la comunicacion del hombre, y que sirve también como embalaje

de articulos y productos.

d.1.1. Clasificacion

d.1.1.1. Atendiendo a su uso

a. Papel de prensa

Para su elaboracion se utilizan papeles especificos fabricados con pasta
mecanica mezclada con otras fibras y también con papel recuperado. Se

usa para la impresion de diarios.
b. Papel para impresion y escritura

Su composicion varia a causa de la gran variedad de productos para los

que es utilizado en la actualidad tales como revistas, libros, folletos,
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carteles, etc. Su consumo es de aproximadamente un tercio respecto del

consumo total.
c. Papel higiénico y sanitario

Es elaborado a partir de fibra virgen, de papel recuperado o de una mezcla
de ambos. Actualmente el papel higiénico y sanitario es utilizado en la
higiene personal, como material sanitario, en la limpieza industrial o en el

ambito domestico.
d. Papel para envases y embalajes

Este tipo de papel representa casi hasta la mitad del consumo de papel,

habiendo supuesto un aumento en su consumo en los Ultimos afios.

d.2. Carton

Es un material de papel formado por varias hojas superpuestas. El
cartdn es mas grueso duro y resistente que el papel. Algunos tipos de cartén
son usados para fabricar embalajes y envases basicamente cajas de
diversos tipos. La capa superior puede recibir un acabado diferente llamado

estuco que le confiere mayor vistosidad.
d.2.1. Clasificacion

d.2.1.1. Carton ondulado

Fabricado mayormente con fibras recuperadas, presenta también un
pequefo porcentaje de otras fibras. Se utiliza para embalar productos

fragiles y cajas de embalaje general.
d.2.1.2. Carton gris

Generalmente elaborado con fibras de papel recuperado. Se usa ante

todo para encuadernacion y cartonaje.
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d.2.1.3. Carton compacto

Se emplea para cajas y envases de mercancias. Normalmente se
elabora a partir de papel recuperado, aunque para cubiertas exteriores
se emplea también pasta kraft. El papel kraft esta formado con un tipo
de pasta quimica especial. Se usa para fabricar sacos de gran tamafio
y bolsas de papel por las propiedades que tiene: resistencia a la

traccion, alargamiento y rotura.
d.2.1.4. Cartoncillo

Usado como estuches plegables o envases. Su material se basa en

pasta virgen y/o papel recuperado.
d.3. Plastico

Es un material sintético que puede ser moldeado o cambiar su forma

facilmente.
d.3.1. Clasificacion
d.3.1.1. Por su naturaleza

a. Naturales

Los plésticos naturales se obtienen directamente de materia primas

(latex, la caseina de la leche y la celulosa).
b. Sintéticos

Los plasticos sintéticos se elaboran a partir de compuestos derivados
del petroleo, el gas natural o el carbdn. La mayoria de plasticos

pertenecen a este grupo.

22



d.3.1.2. Por su estructura interna

a. Termoplasticos

Son aquellos que, por su estructura interna, formada por cadenas

lineales, se desarman facilmente con el calor y se reconstruyen al

enfriarse, pueden fundirse y volver a fabricarse muchas veces.

Tienen buena capacidad para el reciclado.

Enumeracion:

1.

SR> O B O gD

Polietilentereftelato (PET)
Polietileno de alta densidad(HDPE)
Cloruro de polivinilo (PVC)
Polietileno de baja densidad(LDPE)
Polipropileno (PP)

Poliestireno (PS)

Otros: Metacrilato, Teflon, Celofén, Nailon o poliamida (PA)

b. Termoestables

Son aquellos que, por su estructura interna, formada por cadenas

entrecruzadas, se degradan con el calor antes de que el plastico se

funda, solo pueden fundirse y fabricarse una vez. Poca capacidad de

reciclado.

Enumeracion:

1.
2.
3.

Poliuretano
Resinas fendlicas

Melamina
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c. Elastomeros

Son un tipo de termoestables, con lo cual solo pueden fundirse una
vez, pero debido a su estructura interna con cadenas ramificadas,

presentan un elevado grado de elasticidad.
Enumeracion:

1. Caucho natural
2. Caucho sintético

3. Neopreno
d.4. Aluminio

El aluminio es un metal ligero, blando pero resistente, de aspecto gris
plateado. Su densidad es aproximadamente un tercio de la del acero o el

cobre. Es muy maleable y ductil y es apto para el mecanizado y la fundicién.
d.4.1. Usos

e Transporte, como material estructural en aviones, automdviles,
tanques, superestructuras de buques, blindajes, etc.

e Estructuras portantes de aluminio en edificios.

e Embalaje; papel de aluminio, latas, tetrabriks, etc.

e Construccion; ventanas, puertas, perfiles estructurales, etc.

e Bienes de uso; utensilios de cocina, herramientas, etc.

e Transmision eléctrica.
d.5. Vidrio

Es un material inorganico duro, fragil, transparente y de material
ceramico amorfo que se encuentra en la naturaleza, aunque también puede
ser producido por el ser humano. El vidrio artificial se usa para hacer

ventanas, lentes, botellas y una gran variedad de productos.
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2.2.2. Capacidad Creativa
2.2.2.1. Creatividad
a) Definicion

La creatividad es la capacidad que tiene el ser humano de crear algo
nuevo o modificar algo conocido de manera innovadora, los seres humanos
somos creativo en mayor o menor grado. Para Villén (2009) la creatividad es “la
capacidad de concebir algo nuevo, de relacionar algo conocido de manera
innovadora o de apartarse de los esquemas de pensamiento y conductas
habituales” (p.2).

Segun Romo (1987):

La creatividad se define como un conjunto de aptitudes
categorizadas principalmente por dos categorias: la produccion

divergente y los productos transformacionales.

La produccion divergente: capacidad para generar alternativas
l6gicas a partir de una informacién dada, cuya importancia se halla
en la variedad, cantidad y relevancia de la produccion a partir de la

misma fuente.

Productos transformacionales: capacidad para imaginar
cambios de diversas clases (redefiniciones, transposiciones,
revisiones o modificaciones) en la informacion existente. Es decir,
la capacidad de utilizar la informacion almacenada en la memoria
de forma nueva y distinta. Implica flexibilidad del pensamiento, asi
como capacidad de la persona para ir mas alld y profundizar sobre
sus propias experiencias. También implica la posibilidad de ofrecer
nuevas interpretaciones o significados ante objetos familiares para

darles nuevos usos. (pp.179 - 181)
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Segun Lowenfeld y Brittain (2008) “(...) La capacidad creadora se
considera, generalmente, como un comportamiento constructivo, productivo,
que se manifiesta en la accién o en la realizacion. No tiene por qué ser un
fenémeno Unico en el mundo, pero debe ser, basicamente, una contribucion del
individuo” (pp.65-67).

Para Gervilla (1986) la creatividad es “la capacidad de engendrar algo
nuevo, ya sea un producto, una técnica, un modo de enfocar la realidad. (...) La
creatividad impulsa a salirse de los cauces trillados, a romper convenciones, las

ideas estereotipadas, los modos generalizados de pensar y actuar” (p.137).

Segun Herran (2000), la creatividad es “la capacidad de dar respuestas,
elaborar o inventar producciones originales, valiosas o de cuestionarse y

resolver problemas de un modo inusual” (p.73).

Esquivas (2004) muestra los autores y la definicion del concepto de

‘creatividad™
AUTOR DEFINICION
’ “El pensamiento productivo consiste en observar y tener en cuenta
Weithermer ) ! A
rasgos y exigencias estructurales. Es la vision de verdad
(1945) "
estructural, no fragmentada’.

. “La creatividad, en sentido limitado, se refiere a las aptitudes que
Guilford isticas de los individ q ia fluidez. |
(1952) sonpgractenshgag e los individuos creadores, como la fluidez, la

flexibilidad, la originalidad y el pensamiento divergente”.
“Es un proceso para formar ideas o hipotesis, verificarlas y
Thurstone ey itad i Lo q
(1952) comunicar los resultados, suponiendo que el producto creado sea
algo nuevo”.
Osborn “Aptitud para representar, prever y producir ideas. Conversion de
(1953) elementos conocidos en algo nuevo, gracias a una imaginacion
poderosa”.
Barron “Es una aptitud mental y una técnica del pensamiento”.
(1955)
“La creatividad se muestra al dar existencia a algo novedoso. Lo
Flanagan esencial aqui esta en la novedad y la no existencia previa de la
g idea o producto. La creatividad es demostrada inventando o
(1958) . 9 i
descubriendo una solucién a un problema y en la demostracion de
cualidades excepcionales en la solucién del mismo”.

May “El encuentro del hombre intensamente consciente con su mundo”.

(1959)
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“La creatividad no es una cualidad de la que estén dotados

T;ggg)] particularmente los artistas y otros individuos, sino una actitud que
puede poseer cada persona”.
Murray “Proceso de realizacion cuyos resultados son desconocidos,
(1959) siendo dicha realizacién a la vez valiosa y nueva’.
“La creatividad es una emergencia en accion de un producto
Rogers relacional nuevo, manifestandose por un lado la unicidad del
(1959) individuo y por otro los materiales, hechos, gente o circunstancias
de su vida”.
. “La creatividad responde a la capacidad de actualizacion de las
Mac Kinnon | e A ;
(1960) po?enmahdgdles cEeadoras del individuo a través de patrones
Unicos y originales”.
Getzels y ‘La creatividad es la habilidad de producir formas nuevas y
Jackson reestructurar situaciones estereotipadas”.
(1962)
Paficl “Capgcidad para encontrar relaciones entre ideas antes no
(1962) reIacpnaQas, y que se manifiestan en forma de nuevos esquemas,
experiencias o productos nuevos’.
Augubol “La persqnalidad f:r.ead.ora es aquella que d’istingue aun indiyiduo
(1963) por Ial call_dad y originalidad ’fl_Jera de’Io comun de sus aportaciones
a la ciencia, al arte, a la politica, etcétera”.
“La creatividad se origina en un conflicto inconsciente. La energia
Freud creativa es vista como una derivacién de la sexualidad infantil
(1963) sublimada, y que la expresion creativa resulta de la reduccion de
la tensién”.
Bruner “La creatividad es un acto que produce sorpresas al sujeto, en el
(1963) sentido de que no lo reconoce como produccion anterior”.
“La creatividad es la capacidad humana de producir contenidos
Drevdahl mentales de cualquier tipo, que esencialmente puedan
(1964) considerarse como nuevos y desconocidos para quienes los
producen”.
Stein “La creatividad es la habilidad de relacionar y conectar ideas, el
(1964) sustrato de uso creativo de la mente en cualquier disciplina”.
Piaget “La creatividad constituye la forma final del juego simbdlico de los
(1964) nifios, cuando éste es asimilado en su pensamiento’.
“El pensamiento creativo consiste en la formacién de nuevas
Mednick combinaciones de elementos asociativos. Cuanto mas remotas
(1964) son dichas combinaciones mas creativo es el proceso o la
solucién”.
“La creatividad es un proceso que vuelve a alguien sensible a los
problemas, deficiencias, grietas o lagunas en los conocimientos y
Torrance lo lleva a identificar dificultades, buscar soluciones, hacer
(1965) especulaciones o formular hipétesis, aprobar y comprobar estas
hipétesis, a modificarlas si es necesario ademas de comunicar los
resultados”.
Gutman “El comportamiento creativo consiste en una actividad por la que el
(1967) hombre crea un nuevo orden sobre el contorno”.
Fernandez “La creatividad es la conducta origipal productora de mode]os 0
(1968) seres aceptados por la comunidad para resolver ciertas

situaciones”.
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Barron

“La creatividad es la habilidad del ser humano de traer algo nuevo

(1969) a su existencia”.

Oerter “La creatividad representa el conjunto de condiciones que
(1971) proceden a la realizacién de las producciones o de formas nuevas
que constituyen un enriquecimiento de la sociedad”.

Guilford “Capacidad o aptitud para generar alternativas a partir de una
(1971) informacién dada, poniendo el énfasis en la variedad, cantidad y

relevancia de los resultados”.
Ui “La creatividad es una especie de concepto de trabajo que relne
(1972) numerosos conceptos anteriores y que, gracias a la investigacion
experimental, adquiere una y otra vez un sentido nuevo”.
BT “La creatividad designa la aptitud para producir soluciones nuevas,
(1973) sin seguir un proceso logico, pero estableciendo relaciones lejanas
entre los hechos”.
Sillamy “La disposicién para crear que existe en estado potencial en todo
(1973) individuo y en todas las edades’.
De Bono “Es una aptitud mental y una técnica del pensamiento”.
(1974)
Dudek “La creatividad en los nifios, definida como apertura y
(1974) espontaneidad, parece ser una actitud o rasgo de la personalidad
mas que una aptitud”.
“La creatividad es como la capacidad de alumbrar nuevas
Wollschlager | relaciones, de transformar las normas dadas de tal manera que
sirvan para la solucién general de los problemas dados en una
(1976) i la soluci6 | de | bl dad
realidad social’.
Arieti “Es uno de los medios principales que tiene el ser humano para ser
(1976) libre de los grilletes, no sélo de sus respuestas condicionadas, sino
también de sus decisiones habituales”.
“Creatividad es el proceso de ser sensible a los problemas, a las
deficiencias, a las lagunas del conocimiento, a los elementos
pasados por alto, a las faltas de armonia, etc.; de resumir una
Torrance informacion valida; de definir las dificultades e identificar el
elemento no valido; de buscar soluciones; de hacer suposiciones o
(1976) I t alido; de b luci deh iCi
formular hipétesis sobre las deficiencias; de examinar y comprobar
dichas hipétesis y modificarlas si es preciso, perfeccionandolas y
finalmente comunicar los resultados’”.
Marin “Innovacién valiosa”.
(1980)
“El pensamiento creativo puede ser definido como un proceso
Pesut metacognitivo de autorregulacion, en el sentido de la habilidad
umana para modificar voluntariamente su actividad psicologica
(1990) h difi luntari t tividad psicol6gi
propia y su conducta o proceso de automonitoreo”.
DelaTorre | “Capacidad y actitud para generar ideas nuevas y comunicarlas”.
(1991)
Davis y Scott | “La creatividad es, el resultado de una combinacién de procesos o
atributos que son nuevos para el creador”.
(1992) tribut | creador”
Gervilla “Creatividad es la capacidad para generar algo nuevo, ya sea un
producto, una técnica, un modo de enfocar la realidad’.
(1992) duct técni do de enfocar | lidad”
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Mitjans
(1995)

“Creatividad es el proceso de descubrimiento o produccion de algo
nuevo que cumple exigencias de unas determinadas situaciones
sociales, proceso que, ademas tiene un caracter personolégico”.

Csikszenmiha-

“La creatividad es cualquier acto, idea o producto que cambia un
campo Yya existente, o que transforma un campo ya existente en

IR uno nuevo”.
“Ser creador no es tanto un acto concreto en un momento
Perei determinado, sino un continuo ‘estar siendo creador’ de la propia
ereira . : iginal.. E dad d i
(1997) emstenqa en respuesta original... Es esa capacidad de gestionar
la propia existencia, tomar decisiones que vienen ‘de dentro’, quiza
ayudadas de estimulos externos; de ahi su originalidad”.
S “La creatividad es un proceso mental complejo, el cual supone:
Esquivias ; il : : inalidad v i
(1997) actitudes, experiencias, combinatoria, originalidad y juego, para

lograr una produccion o aportacién diferente a lo que ya existia”.

Ldpez y Recio

“Creatividad es un estilo que tiene la mente para procesar la
informacién, manifestandose mediante la produccién y generacién
de situaciones, ideas u objetos con cierto grado de originalidad;

WD) dicho estilo de la mente pretende de alguna manera impactar o
transformar la realidad presente del individuo”.
Rodriguez “La creatividad es la capacidad de producir cosas nuevas y
(1999) valiosas”.
“La creatividad es la facultad humana de observar y conocer un
Togno sinfin de hechos dispersos y relacionados generalizandolos por
(1999) analogia y luego sintetizarlos en una ley, sistema, modelo o
producto; es también hacer lo mismo pero de una mejor forma”.
De I3 Torre “Si d(_efinir es rogjear un campo gie ideas con una valla de palabras,
(1999) creapwdad seria como un océano de ideas desbordado por un
continente de palabras”.
“La creatividad no es una especie de fluido que pueda manar en
cualquier direccion. La vida de la mente se divide en diferentes
oo, regiongs, que yo Qenomino ‘inteligepcias’, como la matematica, el
(1999) Iepguaje 0 la musica. Y una determlqada persona pueQe ser muy
original e inventiva, incluso iconoclésticamente imaginativa, en una
de esas areas sin ser particularmente creativa en ninguna de las
demas”.
Goleman, “...contacto con el espiritu creativo, esa musa esquiva de las
Kaufmany | buenas -y a veces geniales- ideas.”
Ray
(2000)
Matisse “Crear es expresar lo que se tiene dentro de si”.
(s.f)
Gagné “La creatividad puedel ser ponsiderada una flormf'a’ de sglucionar
(s.1) problemas, mgdlante mtumoneslo luna combinacion de ideas de
campos muy diferentes de conocimientos”.
Acufia “ITa creatividad es una cualidad atribuida al comportamiento
(s.1) siempre y cuando éste o su producto presenten rasgos de
originalidad”.
“Capacidad del cerebro para llegar a conclusiones nuevas y
Grinberg resolver problemas en una forma original. Se relaciona con la

efectiva integracién de ambos hemisferios cerebrales.”
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“Proceso que compromete la totalidad del comportamiento
psicolégico de un sujeto y su correlaciéon con el mundo, para
concluir en un cierto producto, que puede ser considerado nuevo,
valioso y adecuado a un contexto de realidad, ficcién o idealidad”.

Fuente: Tomado de ESQUIVIAS (2001,pp. 2-7)

Bianchi

b) Imaginacion creativa
b.1. Imaginacion

b.1.1. Definicion

La imaginacion es la capacidad del hombre para formar nuevas
ideas, proyectos, etc. Al respecto Menchen (como citaron en Artola,

Ancillo, Mosteiro y Barranca, 2004):

La imaginacion es una capacidad mental que implica la
formacion de representaciones de personas, objetos o
situaciones que no se encuentran presentes en el
momento actual. Imaginar equivale a construir imagenes
mentales, visualizar, asombrarse, sofiar e ir mas alla de lo

percibido o lo real. (p.11)

Sin la imaginacién seria imposible que el hombre sea creativo.

Al respecto Artola et al. (2004), mencionan que:

(...) La imaginacién es una de las capacidades mas
especificas del hombre. Por medio de esta capacidad esta
combina, relne y asocia imagenes e ideas que pueden
conducirle a encontrar nuevas soluciones a los problemas
y trabajos creativos. Si esta capacidad no se ejercita, sera

muy dificil que la creatividad aparezca. (p.11)

b.1.2. Tipos

Generalmente se distingue dos tipos de imaginacion:
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a) Imaginacion reproductora

Es aquella que repite una percepcion a causa de la
ausencia del objeto percibido. Al respecto Artola et al. (2004),
mencionan que la imaginacion reproductora es “aquella que
reproduce o repite una percepcion anterior en ausencia del objeto

que la produjo” (p. 11).
b) Imaginacién creadora o fantasia

Es aquella que es producida por el sujeto. Para ARTOLA
et al. (2004):

La imaginacién creadora es aquella que no reproducen
percepciones anteriores, sino que son producidas por el
sujeto. Es decir, con elementos procedentes de
distintas percepciones, construimos nuevas formas.
Implica pues reunir intencionadamente imagenes

anteriores para sacar de ellas nuevas combinaciones.
(p.11)

c) Teorias de la creatividad

El estudio se centra en los hallazgos sobre la creatividad obtenidos en
dos contextos: la Teoria de los rasgos (el de la Psicologia de los rasgos) y la
Teoria de los procesos (el de la Psicologia de los procesos). Vamos a intentar
agrupar los hallazgos basicos sobre la creatividad en torno a dos ejes:

caracteristicas del individuo creativo y caracteristicas del producto creativo.
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c.1. El individuo creativo

c.1.1. El individuo creativo en el contexto de la

Psicologia de los rasgos

En el contexto de los rasgos se ha investigado la creatividad
fundamentalmente en relacion con dos aspectos basicos: la
personalidad (sistema afectivo emocional) y la inteligencia (sistema
cognitivo). Utilizando la denominacién clasica, agrupamos los
principales planteamientos de la teoria de los rasgos en torno a los

términos personalidad e inteligencia.
a) La personalidad del individuo creativo

La personalidad es el conjunto de caracteristicas o
cualidades propias de una persona, existen investigaciones que
manifiestan que las personas creativas tienen muchos rasgos en
comun. Al respecto Ruiz (2010) menciona que “las personas
creativas tienen en comun una serie de rasgo de personalidad, por

lo que la creatividad va mas alla de lo mental o cognitivo” (p. 44).
a.1. Rasgos

Muchos autores trataron de establecer los rasgos
comunes de personalidad de una persona creativa. Al

respecto Ruiz (2010) menciona:

Son muchos los autores que han intentado dar
nombre a los rasgos de la persona creativa
estableciendo en multitud de casos las
caracteristicas que tienen que cumplir éstas o
incluso especificando los rasgos de una persona
no creativa. Este parece ser que ha sido uno de

los campos o dimensiones mas estudiadas de la

32



creatividad, y en nuestro caso también sera uno
de los apartados a los que mayor interés le
demos, debido ante todo a que nos parece
esencial delimitar que rasgos vamos a tener en
cuenta a la hora de establecer que una persona

es 0 no creativa. (p.65)

Para nuestro trabajo tomaremos como referencia a
Taylor y Hollan (como cité en Bravo, 2009), mencionan que

las personas creativas son:

o Mas auténomas que otras.

e Mas independientes en sus juicios.
e Mas autosuficientes.

o Mas abiertas hacia lo irracional.

e Mas introvertidas, aunque atrevidas.
e Mas radicales y bohemias.

e Bajas en agresividad.

e Bajas en sociabilidad. (p. 51)
Para Gervilla (2003):

La personalidad creativa es paraddjica, una verdadera
unién de los opuestos. Separada y distanciada del medio
ambiente, pero no hostilmente alineada o enfrentada a él.
No blanda pero tampoco rigida. Una rara combinacion de
rasgos esquizoides y al mismo tiempo de gran fuerza del
yo; de sobresaliente sensibilidad, pero también

independencia de juicio y de accion. (pp. 92,93)
b) La inteligencia del individuo creativo

Existe el dilema de que si un individuo es inteligente

también es creativo. Consideramos que es importante mencionar
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que la inteligencia no necesariamente determina la creatividad de
una persona. Al respecto Arjona (2010), menciona que “hay que
sefialar, en primer lugar, que la capacidad creadora no tiene
ninguna correlacion con el nivel de inteligencia. Asi, es posible ser
superdotado y ser poco creativo o tener un nivel de inteligencia

medio y ser un gran creativo” (p.53).

Es importante no confundir la inteligencia con la capacidad
creativa ya que son términos que no se relacionan, porque la
medida de la inteligencia (C.l) solo muestra una parte del
funcionamiento de la mente, y no muestra el desarrollo de la
creatividad que pueda tener la persona. Al respecto Lowenfeld y
Brittain (2008), mencionan:

Algunas veces se confunde entre ‘“inteligencia” y
‘capacidad creadora” (o “creatividad”). (...) Sin embargo,
hablando en términos generales, la capacidad creadora
tiene poca relacion con el campo intelectual. Los tests de
inteligencia solo son un enfoque de una pequefia parte
del funcionamiento total de la mente. (...) Es mucho més
importante desarrollar, en los nifios, la capacidad
creadora que la idoneidad, porque la capacidad creadora
no puede adquirirse a edades mas avanzadas, mientras
que es dudoso que a los nifios de la escuela primaria se
les pueda ensefiar mucho en materia de técnicas e

idoneidad artistica perdurables. (p.69)

En este sentido, Getzels y Jackson (1962) analizan el
desempefio de estudiantes con un C. |. alto y los de alumnos con
alta creatividad. En su investigacion encontré que ambos grupos
pueden alcanzar altos logros académicos, coincidiendo que los

estudiantes creativos tienen métodos distintos para alcanzar sus
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c.1.2.

metas y ademas los estudiantes con un C. |. alto no son

necesariamente creativos.

Existen diferentes lineas de trabajo que demuestran la
independencia de la inteligencia y la creatividad, es asi que
tomaremos los aportes de Wallach y Kogan (como citaron en
Corbalan et al., 2003), mencionan “fue un estudio de Wallach y
Kogan el que establecio unos resultados que hoy dia se aceptan
generalmente como comprobados. Puede afirmarse que no son lo
mismo la creatividad y la inteligencia. Wallach y Kogan,
investigaron con nifios de una escuela Norteamericana donde, a
partir de los resultados obtenidos, se clasificaron a los participantes

de la siguiente manera:

o Alta creatividad e inteligencia.

o Baja creatividad e inteligencia.

e Alta creatividad baja inteligencia.

o Baja creatividad alta inteligencia

En conclusion, dentro de la Psicologia de los rasgos la inteligencia
y la creatividad son distintas en estructura, pero tienen

interacciones en comun.

individuo creativo en el contexto de la

Psicologia de los procesos

Una persona es considerada creativa al cumplir las fases del

proceso creador, frente a ello muchos son los autores que se han
atrevido a establecer las fases 0 pasos por los que una persona pasa

cuando se encuentra ante un problema.

a) Proceso creador

En esta investigacion tomaremos los aportes de Wallas (como

citaron en Corbalan et al., 2003), “a su modelo fenomenoldgico no se
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le puede negar el éxito de ser unanimemente citado y comentado (...)
Wallas distingue las mismas fases de Poncairé y las caracteriza del

siguiente modo:

a.1. Fases del proceso creador

e Fase de preparacion

Es la primera fase; en ella que se recoge datos para
procesarlos y convertirse en informacion que permita resolver
el problema. Al respecto Corbalén et al. (2003) mencionan que
‘su nucleo seria el enfrentamiento del individuo con un

problema que debe resolver” (p.26).
Asi también Arjona (2010), menciona que:

En esta fase se hace una recogida exhaustiva de
informacién. Los conocimientos y experiencias
previas sirven para combinar y matizar los
diversos elementos de la informacion que se
recibe. Todos los factores se combinan tratando
de hallar la solucion ideal al problema. Las ideas
empiezan a fluir, pero ninguna de ellas es la
adecuada. Esto hara que se “abandone” el
problema, pasando la mente a ocuparse de otras

cosas. (p.54)

e Fase de incubacion

Es un periodo de elaboracion mental en la que se busca
resolver el problema. Al respecto Corbalan et al. (2003)
mencionan que “su nlcleo es un estado de tension psiquica,
dificilmente analizable, en el que se dan actos involuntarios no
conscientes, desde brevisima a larguisima duracion, y que

giran en torno a la solucion del problema planteado” (p.26).
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Segun Arjona (2010):

Esta fase tiene una duracién variable. Aunque
conscientemente, debido a la frustracion sentida
por no poder resolver satisfactoriamente el
problema (ha habido un abandono), a nivel
subconsciente las cosas marchan por otro
camino, ya que se sigue ocupando del tema. Este

periodo pude durar desde minutos a afios. (p.54)

e Fase de iluminacion

En esta fase aparece la inspiracion y encontramos la
solucién al problema. Al respecto Corbalan et al. (2003)
mencionan que ‘la solucién del problema se presenta de
manera subita y frecuentemente inesperada, bien de modo
global, bien a través de complementaria y sucesivas

ilustraciones” (p.26).
Segun Arjona (2010):

De pronto, en un momento determinado aparece
la inspiracién. Nuestra mente se ilumina (de aqui
el nombre de esta tercera fase) y vemos con
claridad el problema y la solucién al mismo.
Aunque después podran surgir modificaciones y
mejoras, pero el problema basicamente esta

resuelto. (p.55)
e Fase de verificacion

En esta etapa debemos comprobar si realmente la
solucién al problema es valida o si el descubrimiento es bueno.
Al respecto Corbalan et al. (2003) mencionan que “el individuo

verifica el producto ofrecido por la iluminacién con normas o
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canones considerados necesarios por el creativo en los
campos en que se mueve (cientifico, artistico, politico, social,
etc.)” (p.26).

Para Arjona (2010):

En esta fase es cuando habra que comprobar la
validez del descubrimiento o la idea, dando una
respuesta adecuada al problema, tratando de
analizar, a su vez, las posibles mejoras que
pueden dar a su idea. Tenga presente que todo
el mundo presenta resistencia al cambio y, sobre
depender de los demas, que generalmente
estamos propensos a los bloqueos culturales y a

un bajén en la motivacion. (p.55)
c.2. El producto creativo

Es aquel que define si el individuo es creativo o no. Al respecto
Corbalén et al. (2003) mencionan “(...) es importante su delimitacion
puesto que en definitiva sera el producto lo que nos diga si el individuo es

0 no creador” (p.28).

Es el producto creativo donde se ve las huellas del individuo y del
proceso creativo que utilizé. Al respecto Mackinnon (como cito en Ruiz,
2010):

Caracteriza al producto creativo por ser diferente a los
productos corrientes. Este es originado por el proceso o
procesos creativos, la persona creadora es la que trae a la
existencia el producto creativo y la situacion creativa es el
compendio de circunstancias que hacen posible e incluso
fomenta la produccién creativa. Esta idea hace que defienda

que el estudio de los productos creativos es la base sobre la
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que descansa toda la investigacion sobre la creatividad (Op.
Cit.,, p. 15). (p.69)

Ruiz (2010) menciona que:
La creatividad la podemos encontrar en todas las areas,
contextos o campos de la vida cotidiana, por lo que podemos
toparnos con ella en el aula de un colegio, en la cocina de
un chef, en el disefio de una casa, en nuestro lugar de
trabajo; en tantos lugares como estos existen. E igual ocurre
con el producto creativo. A su vez son estos productos los
que se convierten en muchas ocasiones en el criterio a tener

en cuenta a la hora de diferenciar al creativo y al no creativo
(p. 70).

c.2.1. Evaluacion del producto creativo

La evaluacion del producto se ha convertido hoy en dia en uno de
los temas mas importantes es asi que, muchos son los autores que
proponen criterios para evaluar un producto y catalogarlo de creativo o

no.
Para Ruiz (2010):

La evaluacion del producto creativo se ha convertido en la
ultima década en una de las apuestas mas relevantes para
conocer y estudiar las dimensiones de la creatividad,
ademas, de como es ldgico, el producto creativo. Estos
estudios defienden la idea de que la identificacion del
producto creativo hace posible delimitar la persona
creativa, el proceso y el ambiente creativo, convirtiéndose
en la piedra angular de la creatividad. (...) Besemer y
Treffinger (1981) han recopilado en tres parametros o
categorias los criterios de evaluacion de los productos

creativos:
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Novedad

Se refiere a lo inusual de un producto, ya sea porque
incluye procesos, técnicas, materiales o conceptos
nuevos. En el que incluye criterios como originalidad
(infrecuencia de una respuesta), germinalidad (grado
en el que un producto estimulacion otras respuestas)
y transformabilidad (grado de ruptura con el standard

establecidos).
Resolucion

Se refiere a la correccidn de un problema determinado
por parte del producto. Incluye los criterios de ldgica
(si el producto es cientificamente valido), adecuacion
(si es factible y funcional la idea), eficacia (grado de
solucién del problema), utilidad (si se puede aplicar en
casos reales) y valor (repercusion econémica 0

social).
Elaboracion-sintesis

Se refiere a cualidades estilisticas. Aqui podemos
encontrarnos con la expresividad (el significado que
transmite), elaboracién (nivel de sofisticacion),
atraccion (grado con el que atrae al observador),
organizacion (si forma o no una totalidad coherente) y
parsimonia (si proporciona una solucion econdmica al

problema). (p.78)
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d) La creatividad dentro de la practica educativa

El desarrollo de la capacidad creativa es una de los grandes retos que
tiene la educacién en la actualidad. Es por ello que debemos conocer cémo

realizar una ensefianza creativa.

Guilford (1980) menciona:
Seria mucho mejor imaginar un sistema educativo que comenzara
desde la cuna, que, desde la infancia, recompensase al nifio cuando
mostrase su curiosidad, y que presentaria cosas de tal forma que el
aprendizaje llevara en si mismo su propia recompensa. Seria la
mejor forma de orientarse hacia una sociedad creativa, capaz de

resolver sus problemas. (p.223)
d.1. La ensenanza Creativa

En este apartado consideramos que es importante conocer algunos
aspectos que deben tener en cuenta para realizar y promover una
ensefianza creativa. Todo proceso de ensefianza aprendizaje tiene un
fundamento pedagdgico es por ello que empezaremos por detallar la
corriente pedagogica que promueve el desarrollo de la creatividad y
posteriormente detallaremos la intervencion de los sujetos de la

educacion en la ensefianza creativa.
d.1.1. Corriente pedagogica del constructivismo

La corriente pedagdgica del constructivismo manifiesta que el
conocimiento surge de un proceso mental del estudiante esta
construccion interna se va a dar de manera dinamica a partir de las ideas
previa que tenga el estudiante causadas por la interaccién con su

entorno. Al respecto Borda y Ormefio (2010) mencionan:

Pedagogicamente se puede definir a la Corriente

Constructivista como la corriente que afirma que el
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conocimiento de todas las cosas es un proceso mental del
individuo, que se desarrolla de manera interna conforme el
individuo interactua con su entorno; considera que el cerebro
no es un mero recipiente donde se depositan las
informaciones, sino una entidad que construye la experiencia

y el conocimiento, los ordena y les da forma.

El Constructivismo asume que nada viene de nada. Es decir,
que el conocimiento previo da nacimiento al conocimiento
nuevo que el alumno tiene que tratar de descubrir en el

aprendizaje. (p. 85)
Para Suarez (2000):

El constructivismo expresa que el conocimiento se sucede
como un proceso de construccion interior, permanente,
dindmico a partir de las ideas previas del estudiante,
constituidos por sus experiencias o creencias, que, en funcion
del contraste, comprension de un nuevo saber o informacién
mediado por el docente, va transformando sus esquemas
hacia estados mas elaborados de conocimiento, lo cuales
adquieren sentido en su propia construccion aprendizaje

significativo. (p.47, 48)

Las principales corrientes constructivista son promovidas por Jean
Piaget, Lev Vygotsky, David Ausubel y Jerome Brunner y otros
investigadores en el mundo. Se considera que las ideas de Piaget y
Vlygotsky son referentes basicos en la estructuracion de un pensamiento

constructivista en el ambito educativo.
La creatividad dentro del constructivismo

La construccion del conocimiento es un proceso creativo en si, en

el van a intervenir diversos factores.
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Ruiz (2010) menciona que:

La relevancia que tiene la creatividad en el paradigma
socioconstructivista nos lo puede dar la siguiente afirmacion

de Piaget (citado por Kamii, 1982):

El principal objetivo de la educacion es crear hombres que
sean capaces de hacer cosas nuevas, no simplemente de
repetir lo que han hecho otras generaciones: hombres que
sean creativos, inventivos y descubridores. El segundo
objetivo de la educacion es formar mentes que puedan criticar,

que puedan verificar, y no aceptar todo lo que se les ofrezca.

Es por ello que la propia heuristica, entendiendo ésta como el
arte de inventar y de solucionar problemas, es percibida como
una aproximacion constructivista, ya que supone crear un
ambiente en el que los alumnos se vean activamente
envueltos en la construccion de su conocimiento. La
construccion del conocimiento es comprendida como un
proceso creativo en si (...). La creatividad es una finalidad
perseguida desde el curriculum socioconstructivista, pero

ademas busca un ciudadano critico y reflexivo (p.29).

d.1.2. Intervencion del educador y la escuela en la

ensenanza creativa

a) El educador creativo

El maestro es el agente principal que impulsa y desarrolla la
capacidad creativa de los nifios y nifias. Segun Villén (2009), menciona
que “el papel que como docentes debemos tener es fundamental para

el buen desarrollo de la capacidad creadora de nuestro alumnado”
(p.3).
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Segun Villén (2009), existen las siguientes premisas de nuestra tarea

diaria.

a1

Proporcionar recursos y materiales que incitan la imaginacion y la
fantasia.

Dejar tiempo para pensar y sofiar despierto no atosigar con
ocupaciones formales.

Animar a los nifios a que expresen sus ideas.

Reconocimiento de un buen hallazgo es un buen estimulo para
seguir buscando.

Dar a sus trabajos un soporte concreto que pueda ser objeto de
valoracion y estima.

Estimular juegos verbales (trabalenguas, adivinanzas inventar
poesias...)

Aceptar su tendencia a adoptar una perspectiva diferente.
Apreciar la auténtica individualidad en lugar de sancionarla.
Corregir y valorar sin crear desanimo, dar importancia a todo lo que
se hace.

Estimular al alumno con juegos. El juego es el mejor ambientador
para una creatividad espontanea.

Aprecio a sus alumnos y que ellos los perciban.

En este ambiente las correcciones son bien aceptadas (p.3).

. Conducta del educador creativo

Segun Heinelt (como cité en Bravo, 2009), menciona que el

educador debe ser:

Creativo en sus funciones educativas.

Promueve el aprendizaje por descubrimiento, cooperativo e
integrador.

Inicia al duro trabajo y a la autodisciplina.

Estimula el pensamiento divergente.
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a.2.

Promueve la flexibilidad de pensamiento.
Ayuda al alumno a ser sensible ante su entorno.
Permite que los propios alumnos valoren su rendimiento.

Adopta una actitud democrética. (p. 74)

Estrategias metodoldgicas para desarrollar en

el nifio sus capacidades creativas

Para Villén (2009):

La pedagogia de la creatividad se fundamenta en estos
principios: importancia de la creatividad en la sociedad
actual, la consideracion de las posibilidades creativas
como elementos basicos de la personalidad y la
influencia que ejerce el medio en el desarrollo de la

creatividad. (p.5)

Segun Villén (2009), las estrategias de una pedagogia de la

creatividad son las siguientes:

o Estrategias de trabajo escolar basadas en la actividad, en la
busqueda de informacion y soluciones, en la elaboracion, en

la coordinacién de ideas y en la sintesis de las mismas.

e Estrategias del fomento de la autoestima, que incluyan
alentar, valorar, superar bloques cognoscitivos, emocionales

y culturales.

Este grupo de estrategias tienen como finalidad proporcionar
a los alumnos la seguridad psicolégica a través de la
confianza en si mismos ante los otros. Para conseguirla es
necesario que los nifios superen el miedo a cometer errores
a no encontrar la solucidén con rapidez y a desconfiar en las

propias capacidades creativas.
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o Estrategias de motivacion. Dentro de ella se encuentran las
estrategias ludicas que presentan la actividad como un juego
con las ideas, las palabras, los elementos y los conceptos.
También incluye la presentacion atractiva de las propuestas,

la seleccion de recursos innovadores y desconocidos, etc.

e Estrategias de superacién de estereotipos basadas en la

eliminacion de modelos.

o Estrategias de visualizacion a través de las cuales el nifio
aprende mecanismos de discriminacion de detalles, de
expresion de las ideas en imégenes, de ilustracion de
experiencias, pensamientos vivencias utilizando para ello

colores, formas, textos musica, dibujo, etc. (p.5)

b) La escuela creativa

La escuela o institucién educativa es la encargada de desarrollar
y potencializar la capacidad creativa de los nifios y nifias, es
importante diferenciar que la capacidad que tiene un nifio de crear es
muy distinta al de un adulto. Al respecto Lowenfeld y Brittain (2008),

mencionan:

El desarrollo de la capacidad creadora parece actuar con
un conjunto de pautas muy diferente del que utilizan otros
sectores del comportamiento. (...) Debemos tener mucho
cuidado y evitar suponer que los nifios son creadores en la
misma forma que los adultos, pero, aun asi, estos periodos
de bajo nivel al parecer existen. Es evidente que las
exigencias de padres, maestros y compafieros pueden

ensalzar un comportamiento conformista en esa época.
(p.70)
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Una de las principales funciones de la institucién educativa
primaria 0 la escuela como lo mencionamos anteriormente, es
desarrollar la capacidad creativa del nifio, pero, existe investigaciones
que demuestran lo contrario, es decir que la escuela hoy en dia es la
encargada de matar la creatividad de los nifios debido a las preguntas
ylo interrogantes que tenian los nifios producto de su curiosidad fueron
reemplazadas por preguntas establecidas por los maestros. Al

respecto Lowenfeld y Brittain (2008), mencionan:

(...) Sin embargo, nuestro sistema escolar esta organizado
en tal forma que, pocos afios mas tarde, el nifio tiene pocas
oportunidades de hacer preguntas. El maestro es el que
interroga: “¢ Terminaste tu deber? ;Cuél es la respuesta al
cuarto problema de la pagina veintisiete? ;Quién puede
citar tres de las causas de la Primera Guerra Mundial?
¢ Por qué llegas tarde a clase?” etc. (...) No hay que
sorprenderse, pues, si es necesario estimular a los nifios
para que investiguen, pues ésa es una habilidad que, por
lo comun, no ha sido desarrollada. Y, sin embargo, el
individuo investigador, curioso y creativo, debe ser una de

las metas de nuestro sistema educacional. (pp.68-69)

Existen evidencias que los maestros prefieren a nifios mas
ddciles y conformistas y no a nifios curiosos y creativos. Al respecto

Lowenfeld y Brittain (2008), mencionan:

A menudo se afirma que la escuela coarta el pensamiento
creador, pero, puesto que la escuela tiene muchas tareas
a su cargo, podemos tener mayor razon si decimos que el
pensamiento creador no esta ubicado muy arriba en la lista
de los objetivos de la mayoria de los maestros. Existen
pruebas de que a los maestros no les gusta el nifio creador

(Getzels y Jackson, 1962). Hay razones para creer que el
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nifio décil y conformista recibe en la escuela su
recompensa, en detrimento del desarrollo de la
imaginacion y del pensamiento creador. (...) La capacidad
creadora necesita alimentarse de una atmésfera muy
particular. El ambiente de «vive como quieras» parece
gjercer una influencia tan negativa como un medio
autoritario, donde el individuo esté completamente
dominado. La capacidad creadora debe ser protegida, pero
al mismo tiempo hay que guiarla por caminos socialmente

aceptables. (p.70)
b.1. Desarrollo de la creatividad en la escuela

Para desarrollar la creatividad en la escuela o en la
institucion educativa primaria es necesario realizar distintas
actividades, las cuales van a influir en la formacion del nifio, en
su aspecto cognitivo, afectivo y social. Al respecto Lépez y

Recio (1998), mencionan:
b.1.1. Actitud ante los problemas

e Lograr que los problemas a los que se enfrenta el alumno

tengan un sentido para él.
e Motivar a los alumnos a que usen su potencial creativo.

e Concienciarlos acerca de la importancia que tiene utilizar

la creatividad en la vida cotidiana.

e Estimular su curiosidad e invitarlos a analizar los
problemas desde diferentes perspectivas, asi como a

redefinirlos de una manera mas adecuada.
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b.1.2. La forma de usar la informacion

Enfatizar la importancia de aplicar los conocimientos y no

solo memorizarlos.

Estimular la participacion de los alumnos a descubrir
nuevas relaciones entre los problemas de situaciones

planteadas.

Evaluar las consecuencias de sus acciones y las ideas de
otros, asi como presentar una actitud abierta de relacién
con dichas ideas y propiciar la busqueda y deteccion de los

factores clave de un problema.

b.1.3. Uso de materiales

Usar apoyos y materiales novedosos que estimulen el

interés.

Usar anécdotas y relatos en forma analdgica y variar los

enfoques durante la dinamica de clase.

b.1.4. Clima de trabajo

En todo momento debemos de generar un clima sereno,

amistoso, y relajado en el aula.

Como agregacién a todo esto podemos incrementar una lista

de factores mas importantes para la expresion de la

creatividad:

Perpetuar la curiosidad del nifio.
No tener miedo a equivocarse.

Fomentar la fantasia, asi como la orientacién a la

realidad.
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e Animar la interaccion con las personas creativas.

e Promover la diversidad y la individualidad. (p.53)
e) La medida de la creatividad

En la actualidad la medida y la educacion de la creatividad se ha convertido
en uno de los grandes desafios en el campo educativo. Esto conlleva a que la

medida de la creatividad siga siendo un tema muy complejo.

La Psicometria es la encargada de medir la creatividad, gracias a ella
existen los diferentes test de creatividad. Al respecto Corbalan et al. (2003)

mencionan:

La medida de la creatividad pertenece al mundo de la Psicometria.
La Psicometria interviene en todos los campos de la mente humana
y desde todos los planteamientos paradigmaticos. A la Psicometria
de la creatividad se deben la mayor parte de los llamados test de
creatividad que se utilizan dentro de los diferentes métodos de

investigacion. (p.33)

Han sido varios los intentos de desarrollar medidas validas y objetivas de
la creatividad. Entre las pruebas mas conocidas pueden citarse el Test de
Guilford (1950); el Test de Getzels-Jackson (1962);el Test de Wallach y Kogan
(1965); el Test de Torrance (1966) “Torrance Test of Creative Thinking”, el Test
de De la Torre (1996), TAEC “Test de Abreaccion para Evaluar la Creatividad”;
y el Test de Artola, Ancillo y otros (2004) “Prueba de Imaginacion Creatividad”.

En nuestra investigacion abordaremos la medida de la creatividad desde
el punto de la Prueba de Imaginacion Creatividad (PIC). La Prueba de
Imaginacion Creativa (PIC) permite evaluar tanto la creatividad narrativa o verbal
como figurativa o gréfica a través de la medida de algunas de las variables mas
importantes en el estudio del pensamiento divergente o creativo. Al respecto

Artola et al. (2004) mencionan:
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2.3. Hipétesis

A través de la PIC nuestro objetivo es ofrecer, dentro de la
complejidad que implica la evaluacién de la creatividad, un
instrumento sencillo, facil de aplicar y de corregir objetivamente,
que permita conocer la creatividad de los alumnos e identificar a
sujetos con talento creativo. Esta prueba recoge la idea, unanime
en las investigaciones mas recientes, de que es necesario disponer
de un instrumento que incluya un amplio nimero de variables, tales
como la originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracién para asi
poder evaluar el pensamiento divergente. Asimismo, nos hemos
propuesto desarrollar una medida de la creatividad verbal y otra de
la creatividad gréfica, ya que numerosas investigaciones
demuestran que la creatividad se desarrolla en campos de dominio
especificos y que, por tanto, cuando un sujeto es creativo en un

area puede no serlo en otra (p.13).

2.3.1. Hipétesis principal

El método de las Tres R's ecoldgicas, tiene un efecto significativo, en el desarrollo

de la capacidad creativa, de las y los estudiantes del 4 grado de Educacion

Primaria de la Institucién Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

2.3.2. Hipotesis especificas

a) El método de las Tres R’s ecoldgicas, tiene un efecto significativo, en el

desarrollo de la capacidad de creatividad narrativa, de las y los estudiantes del

4o grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo

Libre — Huancavelica.

a.1. El método de las Tres R’s ecoldgicas, tiene un efecto significativo, en el

desarrollo de la fluidez de la creatividad narrativa, de las y los estudiantes
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del 4o grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de

Pueblo Libre — Huancavelica.

a.2. El método de las Tres R’s ecologicas, tiene un efecto significativo, en el
desarrollo de la flexibilidad de la creatividad narrativa, de las y los
estudiantes del 4t grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

a.3. El método de las Tres R’s ecoldgicas, tiene un efecto significativo, en el
desarrollo de la originalidad de la creatividad narrativa, de las y los
estudiantes del 4t grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa
N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

El método de las Tres R’s ecoldgicas, tiene un efecto significativo, en el
desarrollo de la capacidad de creatividad grafica, de las y los estudiantes de
4 grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo

Libre — Huancavelica.

b.1. El método de las Tres R’s ecoldgicas, tiene un efecto significativo, en el
desarrollo de la originalidad de la creatividad grafica, de las y los
estudiantes del 4t grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

b.2. El método de las Tres R’s ecoldgicas, tiene un efecto significativo, en el
desarrollo de la elaboracion de la creatividad grafica, de las y los
estudiantes del 4t grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa
N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

b.3. El método de las Tres R’s ecoldgicas, tiene un efecto significativo, en el
desarrollo de sombras y color de la creatividad grafica, de las y los
estudiantes del 4t grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

b.4. El método de las Tres R’s ecoldgicas, tiene un efecto significativo, en el

desarrollo del titulo de la creatividad grafica, de las y los estudiantes del 4t

52



grado de Educaciéon Primaria de la Institucién Educativa N°36390 de

Pueblo Libre — Huancavelica.

b.5. El método de las Tres R’s ecoldgicas, tiene un efecto significativo, en el

desarrollo de los detalles especiales de la creatividad grafica, de las y los
estudiantes del 4t grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa
N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

2.4. Definiciones de términos

a) Definiciones teéricas

Educacion

Para Villavicencio (1979), la educacién “es la accion espontanea o sistematica
que se ejerce sobre el hombre para que adquiera una concepcion del mundo
y actle, desempefie una funcién, acorde con esa concepcion como integrante

de una formacidn econdmico - social, determinada” (p.35)
Método de las Tres R’s ecoldgicas

El método de las tres erres es un proceso que se integra de Reutilizar, Reducir
y Reciclar. Mediante este método es posible lograr un mejor aprovechamiento
de los recursos existentes, ya sean estos naturales o sintéticos. Se puede
lograr el reutilizar una o varias veces los mismos productos que consumimos
para no gastar y no contaminar, el reciclaje es de lo mas conveniente para la
reduccion de costos y el reducir sera la consecuencia de aprender, de tener

conocimientos y de asimilar una conciencia ecologica.
Creatividad

La creatividad se ha entendido como la capacidad de dar respuestas, elaborar
o0 inventar producciones originales, valiosas o de cuestionarse y resolver

problemas de un modo inusual.
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Imaginacion

Facilidad para formar nuevas ideas, nuevos proyectos, etc. Existe la
imaginacion reproductiva y a imaginacion creativa. La reproductiva es
cuando recreamos imagenes de hechos pasados y que estan en nuestra
memoria. Y la imaginacion creativa es cuando creamos imégenes por

nosotros mismos.
Fluidez

Facilidad para generar un numero elevado de ideas respecto a un tema
determinado. La manera de potenciarla en el campo escolar, seria, por
ejemplo, pidiéndole al alumno que relacione entre hechos, palabras, sucesos,

etc.
Flexibilidad

Caracteristica de la creatividad mediante la cual se transforma el proceso para
alcanzar la solucion del problema. Nace de la capacidad de abordar los

problemas de diferentes angulos.
Originalidad

Caracteristica que define a la idea, proceso o producto, como algo Unico o
diferente. Produccién de respuestas ingeniosas o infrecuentes. Dentro del
ambito escolar se potencia estimulando las nuevas ideas que al alumno

propone.
Elaboracion

Es el nivel de detalle, desarrollo o complejidad de las ideas creativas. Para
fomentarlo dentro del aula, se le presenta al alumno ilustraciones de historias

con dibujos en los que tenga que percatarse en los detalles.
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Reciclar

Es un proceso cuyo objetivo es convertir desechos en nuevos productos para
prevenir el desuso de materiales potencialmente Utiles, reducir el consumo de
nueva materia prima, reducir el uso de energia, reducir la contaminacion del
aire (a través de la incineracion) y del agua (a través de los vertederos) por
medio de la reduccion de la necesidad de los sistemas de desechos
convencionales, asi como también disminuir las emisiones de gases de efecto
invernadero en comparacion con la produccion de plasticos. El reciclaje es un
componente clave en la reduccion de desechos contemporaneos y es el tercer

componente de las 3R (“Reducir, Reutilizar, Reciclar”).

Reutilizacion

Reutilizar significa alargar la vida de cada producto desde cuando se compra
hasta cuando se tira. La mayoria de los bienes pueden tener mas de una vida
util, sea reparandolos o utilizando la imaginacién para darles otro uso. Por
ejemplo, una botella de refresco se puede rellenar (el mismo uso) o se puede
convertir en juguete, maceta, porta velas o candelabro (otro uso). Reutilizar
también incluye la compra de productos de segunda mano, ya que esto alarga
la vida dtil del producto y a la vez implica una reduccion de consumo de
productos nuevos, porque en vez de comprar algo nuevo lo compras de
segunda mano. Es la accion de volver a utilizar los bienes o productos, y darles

otro uso.

Reducir
Reducir es la "erre" mas importante ya que tiene el efecto mas directo y amplio

en la reduccién de los dafos al medio ambiente.
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b) Definiciones operacionales

Método

Es el procedimiento utilizado para llegar a un fin. Su significado original sefiala

el camino que conduce a un lugar.
Reducir

Se refiere a disminuir al méximo la emision de contaminantes, incluso suprimir
por completo el uso de ciertas substancias. Por ejemplo, los CFC ya no se
utilizan para elaborar productos en aerosol y solo se usan de forma muy
limitada en otras industrias, lo cual ha disminuido sus efectos sobre la capa de

0zZono.
Reutilizar

Por su parte se refiere volver aprovechar las cosas que se mantienen en buen
estado después de su uso inicial, sin necesidad de modificarlas o procesarlas.
Tal es el caso, por ejemplo, de los envases de vidrio y de plastico, de partes
de automoviles, aparatos electrodomésticos y computadoras, de los muebles

y algunos materiales de construccion, entre otros.
Reciclar

Se refiere al proceso de reincorporacion de los materiales de desecho en la
fabricacion de nuevos productos. Por ejemplos los envases de vidrio se
pueden reciclar industrialmente para producir platos, vasos, ventanas,
artesanias y un sinfin de otros objetos. Otros materiales que se pueden reciclar

son los metales, la madera y muchos plasticos.
Capacidad creativa

Es la capacidad de concebir algo nuevo, de relacionar algo conocido de
manera innovadora o de apartarse de los esquemas de pensamiento y

conductas habituales.
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e Creatividad

La creatividad puede definirse como la capacidad de generar nuevas ideas

mas préacticas para la solucién de problemas.
2.5. Identificacion de variables

a) Variable Independiente

e ElImétodo de las Tres R’s ecologicas.
a) Variable Dependiente

e Lacapacidad creativa.

2.6. Definicion operativa de variables e indicadores

o VARIABLE INDEPENDIENTE: EL METODO DE LAS TRES R'S ECOLOGICAS

El método de las Tres R’s ecoldgicas es un método para cuidar el medio ambiente,
especificamente para reducir el impacto humano, esto significa practicar las 3R’s (Reducir,

Reutilizar y Reciclar).

DIMENSIONES INDICADORES

e Entrega de la informacién.
e REDUCIR |o Explicacion de la informacion.

e Adquisicién de conocimientos.

e Recoleccién de materiales en desuso (plastico, carton y latas).

e C(lasificacion de los materiales recolectados en sus respectivos
e RECICLAR
contenedores.

e Limpieza de los materiales clasificados.

e Lluvia de ideas para la reutilizacion de los materiales recolectados.
e Elaboracion del disefio de su prototipo.

e REUTILIZAR |® Seleccion de materiales a utilizar en la elaboracién del nuevo obijeto.
e Elaboracion del nuevo objeto.

e Presentacion del producto final.
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o VARIABLE DEPENDIENTE: LA CAPACIDAD CREATIVA

Es la capacidad de engendrar algo nuevo, ya sea un producto, una técnica, un modo de enfocar
la realidad. (...) La creatividad impulsa a salirse de los cauces trillados, a romper convenciones,

las ideas estereotipadas, los modos generalizados de pensar y actuar.

DIMENSIONES SUB INDICADORES
DIMENSIONES

e Presenta respuestas para reducir los materiales en desuso
(papel, plastico, cartdn, latas, etc.) que se genera en su

institucion educativa y en su aula.

e eImagina alternativas de solucion para reutilizar los
materiales en desuso (papel, plastico, cartdn, latas, etc.)
que se genera en su institucion educativa y en su aula.

e Plantea distintas posibilidades para darle nueva utilidad a
las botellas y envases de plastico

e Sugiere variadas soluciones para reutilizar el cartdn

FLEXIBILIDAD o

e Propone diferentes utilidades para las latas de leche y de
atun recicladas.

e Propone alternativas de solucion originales para la
reutilizacion de los envases de plasticos.

CREATIVIDAD e Plantea alternativas de solucion originales para la

NARRATIVA | ORIGINALIDAD o ]
reutilizacion del cartdn.

e Presenta alternativas de solucion originales para la

reutilizacion de las latas de leche y de atun.

e Disefia objetos con caracteristicas particulares y unicas,
utilizando el plastico reciclado.

e Elabora dibujos de objetos innovadores a base de carton
ORIGINALIDAD | reciclado.

e Disefia su prototipo para realizar manualidades originales a

base de latas de leche y atun, apropiadas para su edad.
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eUsa detalles para mejorar la elaboracion del objeto que
realiza a base del plastico reciclable.

e Propone y emplea detalles para embellecer el disefio de

ELABORACION | su prototipo a base de carton.

eRealiza algunos arreglos en la construccion de su
prototipo que realiza a base de latas de leche y atun de

Ser necesario.

o Utiliza creativamente las sombras y color en la
elaboracion del disefio de los objetos de plastico
reciclado.

CREATIVIDAD | SOMBRAS Y e Emplea creativamente las sombras y color en la
GRAFICA COLOR elaboracion de los dibujos de los objetos a base de carton.

o Usa sombras y color creativamente al disefiar su prototipo
para realizar manualidades a base de latas de leche y de

atun, apropiadas para su edad.

¢ Elabora un titulo creativamente para sus disefios de los
objetos de plastico reciclado.

" e Escribe un titulo para los dibujos que elabora de los

W's objetos a base de cartdn.

¢ Designa un titulo para su prototipo que realiza a base de

latas de leche y de atun.

e Emplea detalles especiales en la construccion de su
prototipo de los objetos de plastico reciclado de ser
necesario.

DETALLES e Complementa con algunos detalles especiales el disefio

ESPECIALES

de su prototipo de los objetos a base de cartdn.

e Emplea detalles al disefiar su prototipo para realizar

manualidades a base de latas de leche y de atun.
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CAPITULO IlI
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Ambito de estudio

La Institucién Educativa N°36390, esta ubicado en el Centro Poblado de Pueblo
Libre, del distrito, provincia y region de Huancavelica. Situado a una altitud de 3945
msnm a una distancia de 7km de Huancavelica y pertenece a la categoria de zona

rural.
3.2. Tipo de investigacion

La investigacion realizada fue una Investigacion Aplicativa, porque se aplico la
variable independiente para el desarrollo de la variable dependiente, de esa manera
se utiliza los conocimientos para solucionar un problema educativo.

Para Sanchez y Reyes (1996):
La investigacién aplicada es llama también constructiva o utilitaria, se
caracteriza por su interés en la aplicacion de los conocimientos teéricos a
determinada situacion concreta y las consecuencias practicas que de ellas
deriven. La investigacion aplicada busca conocer para hacer, para actuar,
para construir, para modificar; le preocupa la aplicacion inmediata sobre
una realidad circunstancial antes que el desarrollo de un conocimiento

universal. (p. 13)
3.3. Nivel de investigacion

Es una investigacion de nivel Experimental porque se aplico el Método de las
Tres R’s ecologicas, lo cual demostré los efectos positivos que tuvo para el desarrollo

de la capacidad creativa.
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3.4. Método de la investigacion

3.4.1. Método general

a) Método Cientifico

Para ejecutar el proyecto se utilizd el método cientifico. Segun Barriga
(1974), el método cientifico son conjuntos organizados de procedimientos que
orientan la accién del investigador en la produccion de conocimientos cientificos.
Se aplicé del siguiente modo:

- Identificacién de la situacion problematica.
- Planteamiento del problema.

- Formulacién de la hipdtesis.

- Recoleccion de datos.

- Contrastacion de la hipétesis.

- Revision y comunicacion de los resultados.

3.4.2. Métodos especificos

3.4.2.1. Métodos logicos

Los métodos lbgicos que se han utilizado para describir, analizar,
comprender y organizar el marco tedrico, asi mismo para analizar e interpretar
los datos que se obtienen a través de la aplicacion del instrumento y también
para redactar la discusion de los resultados y otras interpretaciones. Estos

métodos son:

> Inductivo — Deductivo.
> Analitico — Sintético.

3.4.2.2. Métodos practicos

Los métodos practicos han sido utilizados para recoger datos, después de

realizar la experiencia pedagdgica en el aula.
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a. Método experimental

- Consiste en organizar deliberadamente condiciones, de acuerdo con un plan

previo, con el fin de investigar las posibles relaciones causa — efecto.

b. Métodos pedagdgicos
- Método de las Tres R’s ecoldgicas.

c. Método de observacion
- Basado en la observacion directa del fenomeno (psicolégico, educativo o
social), tal como se presenta en su forma natural; estd encaminado a describir

el comportamiento y caracteristica de un fenémeno.
3.4.2.3. Método estadistico - matematico

El método estadistico se ha utilizado para organizar, presentar e
interpretar los datos obtenidos en el proceso de la investigacion, se hizo uso
de las técnicas de la estadistica descriptiva e inferencial.

a. Estadistica descriptiva
e Se ha empleado para la presentacion de manera resumida de la totalidad de
observaciones hechas, como resultado de la experiencia realizada; es decir;
nos informa cémo se ha comportado la variable dependiente (capacidad
creativa) ante la accion de una independiente (método de las tres R’s
ecologicas). Para ello se hizo uso de las medidas de tendencia central y de
variabilidad.
b. Estadistica inferencial
e Se utilizd para contrastar la hipétesis, en nuestra investigacion se ha
utilizado la “T de student” para muestras relacionadas, porque se trabajé solo

con un grupo.
3.5. Diseno de investigacion

Concierne al disefio de una investigacion de Pre test y Post test con un solo grupo.
Para eso se ha disefiado el siguiente esquema:

M_ O X 0
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Donde significa:

M = Muestra de la investigacion.

01 = Prueba de entrada (Pre test).

X = Variable independiente - Aplicacion del método de las Tres R’s ecoldgicas (2

meses).

02= Prueba de salida (post test).

3.6. Poblacion, muestra y muestreo

Poblacién

Conforman los 20 estudiantes del 4t° grado, matriculadas en el afio académico
2017 de la Institucion Educativa N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

Para Nolberto y Ponce (2008); a la poblacion se le define:
En investigacion cientifica se le define como la totalidad de
elementos sobre los cuales recae la investigacion. A cada elemento
se le llama unidad estadistica, ésta se le observa o se le somete a
una experimentacion, estas unidades son medidas pertinentemente.
Si representamos mediante, X , una variable aleatoria bajo
investigacion, al estudiar a esta variable en la poblacién, como
resultado tendremos los valores:
Xk ... XN 123

Donde N es el total de elementos de la poblacién. (p. 21).
Muestra

Constituyeron los 20 estudiantes del 4t grado de la Institucién Educativa N°
36390 de Pueblo Libre - Huancavelica.

Para Sierra (como citaron en Nolberto y Ponce, 2008): “Una muestra en
general, es toda parte representativa de la poblacién, cuyas caracteristicas

debe reproducir en pequefio lo mas exactamente posible” (p. 21).
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En la siguiente tabla y grafico se muestra de manera detallada como estuvo

conformada la muestra:

Tabla N° 01

Estadisticos de la muestra de estudio

%

N° perdidos 0 0
Sox Masculino 11 55
Femenino 9 45
Total: 20 100
Grafico N° 01

Muestra de estudio

B Masculino

M Femenino

e Muestreo

El muestreo se ha organizado a través de la técnica de muestreo Censal o

Poblacional.
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3.7. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.7.1. Técnicas

a. Técnica de fichaje
Se utilizo para recopilar informacidn bibliografica, es decir datos teéricos.
b. Técnicas didacticas

Se utilizé para concretizar el proceso de ensefianza — aprendizaje en el aula, al
intervenir en la aplicacion de la variable independiente (Método de las Tres R's
ecoldgicas).

c. Técnica de observacion

Fue utilizada antes, durante y después de la investigacion y los resultados de esta
accién han servido para obtener infamacion. La observacion es fundamental en la
obtencion de datos de la realidad, toda vez que consiste en obtener informacion
mediante la percepcion intencionada y selectiva, ilustrada e interpretativa de un

objeto o de un fenémeno determinado.

3.7.2. Instrumentos

a. Fichas textuales

Mediante fichas textuales se recogié la informacion tedrica que existe en los

materiales bibliograficos y en los materiales hemerogréficos.
b. Unidades didacticas y sesiones de aprendizaje

Los mismos que fueron utilizados para aplicar la variable independiente.
c. Pruebas psicopedagoégicas

Se aplicd como instrumento la PIC (Prueba de Imaginacion Creativa), el cual es un
instrumento ya validado y confiable, que mide la capacidad creativa. Esto nos
permitio recopilar informacién acerca de la variable dependiente, antes y después

de la intervencion pedagogica.
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c.1. La Prueba de Imaginacion Creativa (PIC)

La Prueba de Imaginacién Creativa (PIC) permite evaluar tanto la
creatividad narrativa o verbal como figurativa o grafica a través de la medida
de algunas de las variables mas importantes en el estudio del pensamiento

divergente o creativo. Al respecto Artola et al. (2004) mencionan:

A través de la PIC nuestro objetivo es ofrecer, dentro de la
complejidad que implica la evaluacion de la creatividad, un
instrumento sencillo, facil de aplicar y de corregir objetivamente,
que permita conocer la creatividad de los alumnos e identificar a
sujetos con talento creativo. Esta prueba recoge la idea, unanime
en las investigaciones mas recientes, de que es necesario
disponer de un instrumento que incluya un amplio numero de
variables, tales como la originalidad, fluidez, flexibilidad y
elaboracion para asi poder evaluar el pensamiento divergente.
Asimismo, nos hemos propuesto desarrollar una medida de la
creatividad verbal y otra de la creatividad gréfica, ya que
numerosas investigaciones demuestran que la creatividad se
desarrolla en campos de dominio especificos y que, por tanto,

cuando un sujeto es creativo en un area puede no serlo en otra
(p-13).

c.1.1. Significacion de las variables medidas

La PIC mide la creatividad considerando diversas variables, que
las investigaciones mas destacadas han demostrado que son

relevantes para el estudio de la creatividad:
a) Fluidez

Es la cantidad de respuestas o soluciones que da una persona

a un problema concreto. Al respecto Artola et al. (2004) mencionan
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b)

d)

que la fluidez es “la aptitud del sujeto para producir un gran numero de
ideas” (p.34).

Flexibilidad

Es la aptitud para producir ideas clasificables en categorias
diferentes y cambiar de una linea de pensamiento a otra. Al respecto
Artola et al. (2004) mencionan que la flexibilidad es “la aptitud del
sujeto para producir respuestas muy variadas, pertenecientes a
campos muy distintos. Implica una transformacion en el proceso para
alcanzar la soluciéon de un problema o el planteamiento de éste.
Involucra una transformacién, un cambio, un replanteamiento o una

reinterpretacion” (p.34).
Originalidad

Caracteristica que define a la idea, proceso o producto, como

algo unico o diferente. Al respecto Artola et al. (2004) mencionan:

Es la aptitud del sujeto de producir ideas alejadas de lo
evidente, del lugar comun, de lo banal o establecido.
Implica romper con las formas habituales de pensar o
hacer. Requiere capacidad de arriesgarse. Se caracteriza

por la rareza de las respuestas dadas. (p.34)
Elaboracion

El criterio de elaboracion hace de la persona una
perfeccionista en cualquier elaboracion realizada, siendo por tanto la
capacidad para completar y/o detallar una respuesta. Al respecto
Artola et al. (2004) mencionan que la elaboracion “hace referencia al
nivel de detalle, desarrollo o complejidad de las ideas creativas.
Muchas personas creativas destacan por un fuerte sentido de la
estética, sus trabajos se caracterizan por un elevado grado de

elaboracion” (p.35).
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e) Sombras y color

Deriva de la elaboracion, es esta variable se observa la
capacidad estética que puede llegar a tener una persona. Al respecto
Artola et al. (2004) mencionan que las sombras y color es “es una
variante peculiar de la elaboracion. En ella se recoge la capacidad
estética del sujeto, su destreza para incrementar su creatividad

grafica por medio del uso de sombreado, de colores de difuminados”
(p.35).

f) Titulo

Es una variable puente entre a los juegos verbales y graficos
esto debido a que el estimulo es gréfico pero la produccién es verbal.
Al respecto Artola et al. (2004) mencionan que con el titulo se
‘complementan otras variables como la Fluidez verbal y la
Originalidad. Se trata de una variable puente entre los juegos
verbales y graficos, ya que el estimulo es visual, pero la produccion

es verbal. (p.35)
g) Detalles especiales

Consiste en la reestructuracion perceptiva. Al respecto Artola et
al. (2004) mencionan que “hemos contemplado dentro de este indice
algunos detalles que reflejan una capacidad de insight o
‘restructuracion perceptiva”; capacidad de ver el problema de forma

distinta a como lo ven los demas. (p.35)

3.8. Procedimiento de recoleccion de datos

a. Aplicacion la Prueba de Entrada o Pre Test:
e El cual sirvié para diagnosticar el nivel de creatividad que tenian los
nifios y nifias del 4° de la Institucion Educativa de Pueblo Libre -

Huancavelica.
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b. Aplicacién del método de las Tres R’s ecoldgicas a través de sesiones de
aprendizajes:

o Fueron 08 sesiones de aprendizajes realizadas (2 meses).

e (Cada sesion de aprendizaje tuvo una duracion de 02 horas
pedagogicas.

e Para elaborar las sesiones de aprendizaje se selecciond
competencias, capacidades y desempefios o indicadores del Plan de
Practica del Proyecto de Investigacion y estas a su vez de las Rutas
de Aprendizaje.

e Para el desarrollo de la sesion se tubo em cuenta la secuencia
didactica: inicio (tiempo de duracién 10 min), desarrollo (tiempo de
duracién 75 min) y cierre (tiempo de duracion 5 min), como se muestra
en el anexo.

c. Aplicacion de la Prueba de Salida o Post Test:

e Elcual sirvio para obtener resultados sobre el nivel de creatividad que
tuvieron los nifios y nifias a partir de la aplicacion del Método de las
Tres R’s ecologicas.

d. Procesar los resultados obtenidos.

o Se utilizo la estadistica descriptiva e inferencial.

3.9. Técnica de procesamiento de datos

Para elaboracion, andlisis e interpretacion de los datos se hizo uso del paquete

estadistico Spss v.23, Minitab y Microsoft Excel.
3.9.1. Modelo simbdlico

Los datos recolectados en el proceso de la investigacion. Fueron procesados y
analizados mediante el auxilio de la estadistica descriptiva, donde se hallan las
medidas de tendencia central como: la media aritmética (X) y la mediana (Md),

asimismo se hallaron las medidas de dispersioén como viene a ser la desviacion
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3.9.2.

estandar (Ds). Luego se elaboraron los cuadros estadisticos, seguidamente se

elaboraron los correspondientes graficos.

Del mismo modo se contrasto la hipotesis mediante los procesos de la estadistica
inferencial la “t de Student”.

Modelo hermenéutico

Los datos procesados mediante la estadistica descriptiva e inferencial fueron
integrados utilizando un lenguaje literal técnico y/o cientifico accesible para la
comunidad cientifica que muestre interés en conocer el tema motivo de

investigacion.
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41.

CAPITULO IV
RESULTADOS

Presentacion de resultados

A continuacidn se presenta los resultados de la evaluacion de creatividad de la
muestra de estudio, donde se comparan los resultados de |a prueba de entrada y salida
ordenados de la siguiente manera: Primero, se comparan los resultados por medio de
tablas y graficos con sus respectivas interpretaciones, se comparan los estadisticos de
creatividad narrativa (fluidez, flexibilidad y originalidad) y sus respectivos estadisticos
de tendencia central y de dispersion, y luego de frecuencia y porcentaje de los niveles
de creatividad narrativa; Segundo, se compararan los estadisticos de creatividad
gréfica (originalidad, elaboracién, sombras y color, titulo, y detalles especiales) y
Tercero, se comparan, los totales de creatividad general.

Para la elaboracion, analisis e interpretacion de los datos se hizo uso del paquete

estadistico Spss v.23, minitab y Microsoft Excel.

4.1.1. Resultados de la Creatividad Narrativa y Grafica de los

estudiantes del Cuarto Grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 36390 de Pueblo Libre -
Huancavelica

4.1.1.1. Creatividad Narrativa

a. Estadisticos comparativos (Tendencia central y dispersion) de

Creatividad Narrativa
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Tabla N° 02

Estadisticos comparativos de las subdimensiones de

creatividad narrativa de la muestra de estudio

ESTADISTICOS DE LAS SUBDIMENSIONES DE CREATIVIDAD NARRATIVA

Fluidez Flexibilidad Originalidad
Pre test Post test Pre test Post test Pre test Post test
N Valido 20 20 20 20 20 20
Media 25.6 76.3 212 91.8 36.0 92.6
Mediana 22.5 78 20.0 95 38 95
Desviacion estandar 15.5 12 9.2 6.6 16.8 53
Rango 48 41 42 17 55 19
Minimo 2 55 3 80 5 80
Méaximo 50 96 45 97 60 99

Fuente: Elaboracion propia de la base de datos

Grafico N° 02

Representacion comparativa de las medianas de las

subdimensiones de creatividad narrativa de la muestra de

estudio
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Interpretacion: En la tabla y grafico N°02, se observa que en todas las
subdimensiones de Creatividad Narrativa tienen un aumento considerable
entre la prueba de salida frente a la prueba de entrada, luego de haber

aplicado el Método de las Tres R’s ecoldgicas.

En Fluidez Narrativa antes de la aplicacion de la variable independiente se
ubicaron en la categoria promedio bajo (media de 25.6 y mediana de 22.5) y
después se hallaron en el promedio alto (76.3 media, y 78 mediana), lo que
significa que los alumnos mejoraron en su productividad de ideas y

asociacién de pensamiento.

En Flexibilidad Narrativa, antes de la aplicacion del Método de las Tres R’s
ecoldgicas se ubicaron en la categoria promedio bajo (media 21.2 y mediana
20) y en la prueba de salida en la categoria alta (91.8 media y 95 mediana),
es decir los estudiantes tuvieron cambios en la forma de pensar para resolver

problemas y se adecuan mejor en situaciones nuevas.

En Originalidad Narrativa, de igual manera se nota los cambios en la prueba
de entrada (36 media y 38 mediana) con la prueba de salida (92.6 media y
95 mediana); la entrada corresponde a la categoria promedio bajo, y la de
salida al promedio alto, es decir los estudiantes mejoraron en su capacidad

de emitir respuestas nuevas o inusuales.

En Originalidad Narrativa, de igual manera se nota los cambios en la
prueba de entrada (36 media y 38 mediana) con la prueba de salida (92.6
media y 95 mediana); la entrada corresponde a la categoria promedio bajo,
y la de salida al promedio alto, es decir los estudiantes mejoraron en su

capacidad de emitir respuestas nuevas o inusuales.
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b. Frecuencia y porcentaje de los niveles de creatividad narrativa

Tabla N° 03
Frecuencia y porcentaje de los niveles de creatividad
narrativa de la muestra de estudio

Fluidez Narrativa Flexibilidad Narrativa  Originalidad Narrativa
Pre y Post Test f % f % f %
Bajo 8 40 5 25 4 20
Promedio Bajo 9 45 14 70 10 50
Pruecbade  Promedio 3 15 1 5 6 30
Entrada  promedio Alto 0 0 0 0 0 0
Alto 0 0 0 0 0 0
Total 20 100 20 100 20 100
Bajo 0 0 0 0 0 0
Promedio Bajo 0 0 0 0 0 0
Pruebade  Promedio 5 25 0 0 0 0
Salida  pyomedio Al 19 55 4 20 6 30
Alto 4 20 16 80 14 70
Total 20 100 20 100 20 100

Fuente: Elaboracion propia de la base de datos

Grafico N° 03
Comparacion del pre y post test del porcentaje de los niveles
de Fluidez narrativa de la muestra de estudio
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Grafico N° 04
Comparacion del pre y post test del porcentaje de los niveles
de Flexibilidad narrativa de la muestra de estudio
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Grafico N° 05
Comparacion del pre y post test del porcentaje de los niveles
de Originalidad narrativa de la muestra de estudio
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Interpretacién: En la tabla 03 y graficos N° 03, 04 y 05 se visualiza la
comparacién de las frecuencias y porcentajes de los niveles de las
subdimensiones de Creatividad Narrativa en el pre y post test, validando asi el
Método de las Tres R’s ecoldgicas.
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En la prueba de entrada en Fluidez Narrativa, se obtiene una frecuencia (08) y
porcentaje (40%) en el nivel bajo; en el nivel promedio bajo hay 09 estudiantes
que corresponde a 45%; en el nivel promedio se encuentra 03 estudiantes con
15%; y en los niveles promedio alto y alto no hay ningun estudiante. Luego de la
aplicacion del Método de las Tres R’s ecologicas (prueba de salida) en los
niveles bajo y promedio bajo no hay ningun estudiante; en el nivel promedio hay
05 estudiantes que corresponde al porcentaje de 25%; en el nivel promedio alto
se cuenta con 11 estudiantes que corresponde a 55%; y en el nivel alto se

encuentra 04 alumnos, equivalente al 20%.

En Flexibilidad Narrativa, en la prueba de entrada se observa una frecuencia
(05) y porcentaje (25%) en el nivel bajo; en tanto que en el nivel promedio bajo,
se ubican 14 estudiantes que corresponde a 70%; en el nivel promedio se
encuentra 01 estudiante con 5%; y en los niveles promedio alto y alto no hay
ningun estudiante. Aplicando el Método de las Tres R’s ecoldgicas, los resultados
variaron considerablemente, asi en los niveles bajo y promedio bajo y promedio
no hay ningun estudiante; en el nivel promedio alto hay una frecuencia de 04
correspondiente al 20%; en el nivel alfo se cuenta con 16 estudiantes que

corresponde a 80%.

En Originalidad Narrativa, en la prueba de entrada, en el nivel bajo hay una
frecuencia de 04, que corresponde al 20%; en el nivel promedio bajo hay 10
estudiantes que pertenece al 50%; en el nivel promedio se encuentra 06
estudiantes, equivalente al 30%; y en los niveles promedio alto y alto no hay
ningun estudiante. Luego de la aplicacion de la variable independiente, es decir
en la prueba de salida, en los niveles: bajo, promedio bajo y promedio, no hay
ningun estudiante; en el nivel promedio alto se ubican 06 estudiantes que

corresponden al 30%; en el nivel alto hay 14 estudiantes que corresponde al 70%.
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4.1.1.2. Creatividad Grafica

a. Estadisticos comparativos (Tendencia central y de dispersion) de
Creatividad Grafica
Tabla N° 04

Estadisticos comparativos de las subdimensiones de
creatividad grafica de la muestra de estudio

ESTADISTICO DE LAS SUBDIMENSIONES DE CREATIVIDAD GRAFICA

Originalidad Elaboracién Sombras y Color Titulo Detalles Especiales
Test Test Test Test Test

pre post pre post pre post pre post pre post
N Valido 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
Media 58 65.2 25.8 56.5 59.9 82.7 20.5 63 81.6 90.6
Mediana 60 75 225 65 75 75 15 85 80 9
Desviacion est. 27.3 294 13.7 26.6 232 9.0 8.7 30.5 49 8.9
Rango 86 89 50 84 72 24 30 80 16 19
Minimo 4 10 15 15 25 75 15 15 80 80
Maximo 90 99 65 99 97 99 45 95 9% 99

Fuente: Elaboracion propia de la base de datos
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Grafico N° 06
Representacion comparativa de las medianas de las
subdimensiones creatividad grafica de la muestra de estudio
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Interpretacion: En la tabla N°04 y gréfico N°06, se muestran los resultados
de las subdimensiones de la Creatividad Grafica en los momentos de pre y

post test, para validar el efecto del Método de las Tres R’s ecoldgicas.

En Originalidad Grafica, se observa en el pre test una media de 58 y
mediana de 60 (nivel promedio), y en el post test una media de 65.2 y una
mediana de 75, (promedio alto), notandose una diferencia significativa entre

los dos momentos, es decir tuvo su efecto la variable independiente.

En Elaboracion Grafica, en la prueba de entrada, se obtuvo una media de
25.8 y mediana de 22.5, corresponde a la categoria promedio bajo; y en la
prueba de salida una media de 56.5 y mediana de 65, ubicandose en el
promedio alto, es decir, que en los gréaficos hubo una incorporacion minuciosa

de detalles, con el fin de embellecerla.
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En Sombras y color obtuvo en pre test, una media de 59.9y 75 en mediana,
que corresponde a promedio alto; en el post test obtuvo en media 82.7 y en
mediana 75, ubicandose en la misma categoria del pre test, no teniendo un
efecto significativo el Método de las Tres R’s ecoldgicas, es decir los
estudiantes tienden a realizar toques creativos del color y las sombras en sus
graficos. La desviacion estandar en el pre y post test es 23.2 y 9; rango de

72y 24; valor minimo de 25y 75, y valor maximo de 97 y 99 respectivamente.

En Titulo, se obtuvo una media de 20.5 y mediana de 15 en el pre test, que
corresponde al nivel bajo; y en el post test 63 media y 85 mediana, recayendo
en el nivel promedio alto, es decir los estudiantes mejoraron
sorprendentemente en colocar los titulos a sus graficos; la desviacion
estandar es 8.7 y 30.5; rango de 30 y 80; valor minimo de 15y 15, y valor

maximo de 45y 95 puntos respectivamente.

En Detalles Especiales se obtuvo una media de 81.6 y mediana 80 en la
prueba de entrada, y en la de salida 90.6 media, y 96 mediana, ambos
tiempos corresponden al nivel alto, es decir los nifios y nifias de la muestra
de estudio, hacen en sus graficos detalles llamativos, como rotacion y union
de dos dibujos en la misma figura; la desviacion estandar es 4.9y 8.9; rango
de 16 y 19; valor minimo de 80 y 80, y valor maximo de 96 y 99 puntos

respectivamente.
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Tabla N° 05

Frecuencia y porcentaje de los niveles de las subdimensiones

de creatividad grafica en el pre y post test de la muestra de

estudio
Originalidad Elaboracion Sombras y Color Titulo EE:;T;:; s
oY f % f % f % f % f %
Bajo 4 20 10 50 0 0 13 65 0 0
Promedio Bajo 1 5 7 35 5 25 6 30 0
Pruebade Promedio 7 35 3 15 3 15 1 5 0
Entrada  promedio Alto 7 35 0 0 1 55 0 18 90
Alto 1 5 0 0 1 5 0 2 10
Total 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100
Bajo 2 10 3 15 0 0 5 25 0 0
Promedio Bajo 5 25 3 15 0 0 0 0 0 0
Prueba de Promedio 1 5 8 40 0 0 4 20 0 0
Salida  promedio Alto 8 40 4 20 17 85 10 50 8 40
Alto 4 20 2 10 3 15 1 5 12 60
Total 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100
Fuente: Elaboracion propia de la base de datos
Grafico N° 07

Comparacion del pre test y post test del porcentaje de los

Niveles de Originalidad Grafica de la muestra de estudio
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Grafico N° 08

Comparacion del pre test y post test del porcentaje de los Niveles
de Elaboracion Grafica de muestra la de estudio
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Grafico N° 09
Comparacion del pre test y post test del porcentaje de los Niveles
de Sombra y Color de la muestra de estudio
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Grafico N° 10
Comparacion del pre test y post test del porcentaje de los Niveles
del Titulo de la muestra de estudio

Nivel de Titulo Grafico %
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Grafico N° 11

Comparacion del pre test y post test del porcentaje de los Niveles
de Detalles especiales de la muestra de estudio

Nivel de Detalles Especiales Grafico %
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Interpretacion: En la tabla N° 05 y gréficos N°07,08, 09, 10 y 11 se observan los
niveles de las subdimensiones de la Creatividad Grafica, tanto en el pre como

en el post test. En la prueba de entrada se observa en Originalidad Grafica una
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frecuencia de 04, que corresponde al 20% en el nivel bajo; en el nivel promedio
bajo se ubica 01 estudiante que corresponde a 5%; en los niveles promedio y
promedio alto tienen igual frecuencia con 07 alumnos en cada nivel, que pertenece
al 35%; y en el nivel alto se ubicd 01 alumno, equivalente al 5%. Después de la
aplicacion del método de las Tres R’s ecoldgicas, los resultados de la prueba de
salida en Originalidad Grafica fueron: en el nivel bajo se observa 02 estudiantes,
es decir 10%, en el nivel promedio bajo 05 estudiantes, con 25%; en el nivel
promedio, 01 estudiante con 5%; en el nivel promedio alto 08 estudiantes que
corresponde a 40%; y en el nivel alfo se ubicaron 04 estudiantes equivalente al
20%.

En Elaboraciéon Gréfica, en la prueba de entrada se observa una frecuencia de
10 y porcentaje 50% en el nivel bajo; le sigue el nivel promedio bajo con 07
estudiantes que corresponde a 35%; en el nivel promedio, se encuentra 03
estudiantes con 15%; y en los niveles promedio alto y alto no se ubicd ninguno.
Luego de haber aplicado la variable independiente (Método de las Tres R’s
ecologicas), la prueba de salida arrojé el siguiente resultado: en los niveles bajo
y promedio bajo se observa 03 estudiantes en cada nivel perteneciendo al 15%
respectivamente; en el nivel promedio se ubicaron 08, equivalente a 40%; en el
nivel promedio alto se cont6 con 04 estudiantes que corresponde a 20%, y en el

nivel alto se observa 02 estudiantes equivalente al 10%.

En Sombras y color, en la prueba de entrada, en el nivel bajo no hay ningin
estudiante; en el nivel promedio bajo, se encontrd 05 estudiantes con porcentaje
de 25%; el nivel promedio estuvo representado por 03 estudiantes que
corresponde a 15%; en el nivel promedio alto, se encuentra 11 estudiantes (55%);
y en el nivel alto solo 01 estudiante (5%). En la prueba de salida (luego de la
aplicacion del Método de las Tres R's ecoldgicas) en los niveles bajo, promedio
bajo y promedio, no hay ningun estudiante; en el nivel promedio alfo, hay una
frecuencia de 17 estudiantes con un 85%; y en el nivel alto se cuenta con 03

estudiantes que corresponde a 15%.
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En Titulo, en la prueba de entrada, se observa en el nivel bajo a 13 estudiantes,
que representan el 65%, en el nivel promedio bajo a 06 estudiantes, que
corresponde al 30%; en el nivel promedio 01 estudiantes con 5% y en los niveles
de promedio alto y alto, no se encuentran ningun estudiante. En la prueba de
salida, se observa en el nivel bajo a 05 estudiantes, que corresponde al 25%; en
el nivel promedio bajo se encuentran 00 estudiantes, en el nivel promedio hay una
frecuencia de 04, esto equivale al 20%, en el nivel promedio alto se ubican 10,
estudiantes que corresponde al 50% y en el nivel alfo hay una frecuencia de 01,

que pertenece al 5%.

En Detalles especiales, en la prueba de entrada, los resultados fueron: en los
niveles bajo, promedio bajo y promedio, 00 estudiantes; en el nivel promedio alto,
hay una frecuencia de 18, con 90%; le sigue el nivel alto con 02 estudiantes que
corresponde a 10%. En la prueba de salida, se observa en los niveles bajo,
promedio bajo y promedio, ningun estudiante; en el nivel promedio alto, 08

estudiantes con 40%; y en el nivel alto 12 estudiantes que corresponde a 60%.

4.1.2. Resultados generales y totales de Creatividad Narrativa y Grafica de
los estudiantes del Cuarto Grado de educaciéon primaria de la
Institucion Educacion N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica

4.1.2.1. Estadistico comparativo general y total de creatividad narrativa
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Tabla N° 06
Comparacion del pre y post test de la creatividad narrativa, grafica y
general de la muestra de estudio

ESTADISTICO GENERAL Y TOTAL

Creatividad Narrativa  Creatividad Grafica  Estadistico General

Pre test Post test Pre test Post test Pre test Post test

N Valido 20 20 20 20 20 20
Media 24.6 85.6 g5 75 22 87.7
Mediana 225 85 30 75 7.5 87.5
Desviacion estandar 1.7 7.4 18,7 20,3 13.6 7.8
Rango 43 22 79 63 43 23
Minimo 2 75 1 35 2 75
Maximo 45 97 80 98 45 98

Fuente: Elaboracion propia de la base de datos
Grafico N° 11

Comparacion del pre y post test de la Creatividad Narrativa y
Grafica de la muestra de estudio
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Grafico N° 13

Representacion de la Creatividad Global de la muestra de

estudio
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Interpretacion: En la tabla N° 06 y grafico N° 12 y 13, se observa los
estadisticos de creatividad narrativa, graficay general, tanto en el pre y

post test.

En Creatividad Narrativa, se observa un aumento considerable en la prueba
de salida (media: 85.6 y mediana: 85) frente a la prueba de entrada (media:
24.6 y mediana: 22.5), es decir, del nivel promedio bajo se eleva al nivel
alto, lo que significa que el Método de las Tres R’s ecoldgicas, tuvo su efecto
en ésta variable. La desviacion estandar es 11.7 y 7.4; rango de 43 y 22; valor

minimo de 2y 75, y valor maximo de 45 y 97 respectivamente.

En Creatividad Grafica, de igual manera se observa una diferencia en el pre
test (media: 31.5 y mediana: 30) con el post test (media y mediana: 75),
pasando del nivel promedio bajo al nivel promedio alto. La desviacion
estandar es 18.7 y 20.3; rango de 79 y 63; valor minimo de 1y 35, y valor
maximo de 80 y 98 puntos respectivamente.
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En Creatividad General, se observa una diferencia en el pre test (media: 22
y mediana: 27.5) con el post test (media: 87.7 y mediana: 87.5), pasando del
nivel promedio bajo al nivel alto, reafirmando una vez mas que el Método de
las Tres R’s ecoldgicas tuvo una influencia significativa en la creatividad de
los nifios y nifias de la muestra de estudio. La desviacion estandar
corresponde a 13.6 y 7.5; rango de 43 y 23; valor minimo de 2y 75, y valor

maximo de 45y 98 puntos respectivamente.

4.1.2.2. Porcentaje de los niveles de Creatividad Narrativa, Grafica y

General, en el pre y post test

Tabla N° 07
Comparacion del porcentaje de los niveles de Creatividad

Narrativa, Grafica y general de la muestra de estudio

Nivel Total de Creatividad Nivel General de

Creatividad

Narrativa Grafica

Pre Test Post Test Pre Test Post Test PreTest Post Test

Bajo 35 0 15 0 40 0
Promedio Bajo 60 0 65 15 50 0
Promedio 5 0 15 20 10 0
Promedio Alto 0 70 5 35 0 65
Alto 0 30 0 30 0 35
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Grafico N° 14
Comparacion del porcentaje de los niveles de creatividad
narrativa del pre y post test de la muestra de estudio
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Grafico N° 15
Comparacion del porcentaje de las categorias de creatividad
grafica del pre y post test de la muestra de estudio
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Grafico N° 16

Comparacion del porcentaje de las categorias de creatividad
general del pre y post test de la muestra de estudio
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Interpretacion: En la tabla N° 07 y graficos N°14,15, y 16 se observa la
comparacién de los niveles de creatividad narrativa, grafica y nivel de creatividad

general, segun la prueba de entrada y salida.

En Creatividad Narrativa, se observa en el pre test, en el nivel bajo un 35% de
estudiantes, en el nivel promedio bajo 60% y en el nivel promedio 5%, ningun
estudiante se ubico en los niveles de: promedio alto y alto; en el post test hay un
cambio, asi, en los niveles: bajo, promedio bajo y promedio corresponde a 0%, la
mayor concentracion se da en el nivel promedio alto 70%, seguido del nivel alto

con 30% de estudiantes.

En Creatividad Grafica, se observa en el pre test, en el nivel bajo un 15% de
estudiantes, en el nivel promedio bajo 65% y en el nivel promedio 20%, en el nivel
promedio alto 5% y en el nivel alto 0%; en el post test hay una diferencia, asi, en
el nivel bajo hay un 0%, en el promedio bajo 15%, en el nivel promedio 20%, la
mayor concentracion se da en el nivel promedio alto 35%, seguido del nivel alto

con 30% de la muestra.

En Creatividad General, se observa en el pre test, en el nivel bajo un 40% de
estudiantes, en el nivel promedio bajo 50% y en el nivel promedio 10%,ningin
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estudiante se ubicd en los niveles de: promedio alto y alto ; en el post test hay

un contraste significativo, precisamente, la mayor concentracion de los datos se

ubicé en el nivel promedio alto con 65%, seguido del nivel alto con 35%; ningun

estudiante se ubico en los niveles: bajo, promedio bajoy promedio, dando validez

al efecto de la variable independiente.

4.2. Contrastacion de las hipétesis

4.2.1. Formulacion de la hipétesis

Ho: Hipotesis nula o hipétesis de trabajo.

H1: Hipdtesis alterna o hipdtesis del investigador.

Ho = No hay diferencia significativa en los promedios de creatividad entre el pre

Hi=

test y post test de los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria de
la Institucién Educativa N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica (son

iguales).

Hay diferencia significativa en los promedios de creatividad
entre el pre test y post test en los estudiantes del cuarto grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica

(son diferentes).

4.2.2. Definicion del nivel de significancia “o”

Dado que el trabajo corresponde a una investigacién educacional, el nivel de

significacion elegido es:

o =

5% = 0.05 (Grados de error o significancia que estamos dispuestos

a aceptar).
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4.2.3. Eleccion de la prueba estadistica

Prueba de “t de Student” para muestras relacionadas, como refiere Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014):
La prueba t se basa en una distribucion muestral o poblacional de
diferencia de medias conocida como la t de Student que se identifican
por los grados de libertad, los cuales constituyen el nimero de manera
en que los datos pueden variar libremente (...). (p. 310)
Caracteristicas:
- Son variables numéricas de un solo grupo, con estudio longitudinal, con dos

medidas (antes y después).
4.2.4. Calculo de la Normalidad

Se utiliza la prueba de Shapiro — Wilks (el nimero de datos es < a 50 individuos).
El criterio para la determinacion si las variables tienen o no distribucion normal:

a. Si, P -valor >= a “Se acepta la Ho" (Los datos provienen de una distribucion
normal).
b. Si, P-valor < a “Se acepta la H1" (Los datos no provienen de una distribucion

normal, Existen diferencias significativas entre las variables).

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
grados
Estadistico de Significancia

libertad
Fluidez 0.9 20 155
Flexibilidad 0.9 20 328
Originalidad 1.0 20 400
Originalidad Grafica 0.9 20 054
Elaboracion 0.9 20 196
Sombra y Color 0.8 20 .060
Titulo 0.8 20 052
Detalles Especiales 0.7 20 .005
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Creatividad Narrativa 1.0 20 .702

Creatividad Grafica 0.9 20 354
Creatividad General 1.0 20 457
Normalidad

Fluidez P-valor=0.15 > a=0.05
Flexibilidad P -valor =0.32 > a=0.05
Originalidad P -valor =0.40 > a =005
Originalidad Grafica P -valor = 0.054 > a =005
Elaboracion P -valor =0.20 > a =005
Sombra y Color P -valor =0.04 < a=005
Titulo P -valor =0.051 > a =005
Detalles Especiales P -valor =0.01 < a=005
Creatividad Narrativa P -valor =0.70 > a =005
Creatividad Grafica ~ P -valor =0.35 > a=0.05

Creatividad General P -valor = 0.46 > a=0.05

Conclusion: Los datos de las dimensiones Sombra y detalles
especiales no tienden a una distribucion.

4.2.5. Contrastacion de las hipotesis especificas

Paso 1: Planteamiento general de las hipétesis especificas, nula

y alterna

Ho= “No existe diferencias significativas entre el promedio del pre y post
test de creatividad de los estudiantes del cuarto grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa N° 36390 de Pueblo Libre —
Huancavelica (son iguales).

H1 = “Existe diferencias significativas entre el promedio del pre y post test
de creatividad de los estudiantes del cuarto grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa N° 36390 de Pueblo Libre —

Huancavelica (son diferentes)”.
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Paso 2: Definicion del nivel de significancia “a”

Alfa (a) = 5% = 0.05

Para Nolberto y Ponce (2008):

La probabilidad a es el nivel de significacion de la prueba, es
el riesgo o la probabilidad que el investigador asume de
manera voluntaria para equivocarse al rechazar la hipétesis
nula, cuando en realidad es verdadera.

Es también la confiabilidad de decidir si se rechaza o no la
hipétesis nula. Los niveles de significacion mas usados son:
0,01, 0,05y 0,10. (p.96)

Paso 3: Eleccion de la prueba estadistica

‘t de Student” (para muestras relacionadas), como refiere Hernandez et al.
(2014):
La prueba t se basa en una distribucion muestral o poblacional
de diferencia de medias conocida como la t de Student que se
identifican por los grados de libertad, los cuales constituyen el

numero de manera en que los datos pueden variar libremente
(...). (p. 310)

Paso 4: Lecturas del P - Valor
Prueba de normalidad (Ambas muestras tiene una distribucion normal.)
Paso 5: Calculo de prueba “t de Student”

Criterio de decision
Para tomar la decision estadistica de aceptar o rechazar la Ho, se aplica
el método de valor probabilidad “P” (sig.), segun el cual si el valor de “P”

(sig.) <a, entonces se rechaza la HO, en caso contrario se acepta.
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¢ Si, la probabilidad obtenida (P-valor) es < a se rechaza la Ho. Se
acepta la Hs.

e Si, la probabilidad obtenida (P-valor) es > a se acepta la Ho. se

rechaza la Hi.

Prueba T para muestras relacionadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo

.. Media deconfianza de la t gl Sig.
Media DeS\{lamon Beirdl diferencia (bilateral)
estandar ;
Post test - Pre estandar , :
Inferior  Superior
test
Par [ 5075 1831 409 4218 5932 1240 19 0.00
1 Narrativa
Par I 7060 1086 243 6552 7568 2907 19 0.00
2  Narrativa
Par Originalidad 56.55 1781 398 4821 6489 1420 19 0.00
3 Narrativa
Par Crealidad 6100 1283 287 5499 6701 2126 19 0.00
4 Narrativa
Par Ofgigaliead 725 3279 733 810 2260 099 19 0.34
5  Créfica
Par \EGRORBMI N8\ ‘30700 | alleel 712 570\ 4513 431 19 0.00
6  Créfica
Par Sombras y 2285 2462 550 1133 3437 415 19 0.00
7 Color
gar Titulo 4250 3327 744 2693 5807 571 19 0.00
Par R 8.95 895 200 476 1314 447 19 0.00
9  Especiales
Par Crealidad 4345 2794 625 3037 5653 695 19 0.00
10 Gréfica
Par CREATIVIDAD
ol 6570 1480 331 5877 7263 1986 19 0.00

Fuente: Base de datos
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Paso 6: Conclusiones de las hipotesis especificas

Subdimension Lectura del P-valor

Fluidez Narrativa P-valor =0000 | < | a = 005

Conclusion: Existe diferencias significativas en el nivel de fluidez narrativa, entre el pre y post
test de creatividad de los estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

Subdimension Lectura del P-valor

Flexibilidad narrativa | P -valor =0.000 < a = 0.05

Conclusion : Existe diferencias significativas en el nivel de flexibilidad narrativa, entre el pre y
post test de creatividad de los estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica

Subdimension Lectura del P-valor

Originalidad narrativa \ P —valor =0.000 < a = 0.05

Conclusion : Existe diferencias significativas en el nivel de originalidad narrativa, entre el pre
y post test de creatividad de los estudiantes del cuarto grado de Educacién Primaria de la
Institucién Educativa N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

Dimension Lectura del P-valor

Creatividad narrativa | P —valor =0.000 < a = 0.05

Conclusion: Existe diferencias significativas en los niveles la creatividad narrativa, entre el
pre y post test de los estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

Subdimension Lectura del P-valor

Originalidad grafica | P-valor =0335 | > | a = 0.05

Conclusion : No existe diferencias significativas en el nivel de originalidad grafica, entre el pre
y post test de creatividad de los estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.
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Subdimension Lectura del P-valor

Elaboracién grafica | P-valor =0.000 < | a = 0.05

Conclusion : Existe diferencias significativas en el nivel de elaboracion gréfica, entre el pre y
post test de creatividad de los estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

Subdimension Lectura del P-valor

Sombra y color (grafica) \ P - valor =0.001 < a = 0.05

Conclusion : Existe diferencias significativas en el nivel de sombra y color grafica, entre el pre
y post test de creatividad de los estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

Subdimension Lectura del P-valor

Titulo (grafica) | P-valor =0000 | < | a = 0.05

Conclusion : Existe diferencias significativas en el nivel del titulo grafico, entre el prey post test
de creatividad de los estudiantes del cuarto grado de Educacién Primaria de la Institucién
Educativa N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

Subdimension Lectura del P-valor

Detalles especiales (grafica) \ P - valor =0.000 < a = 0.05

Conclusion : Existe diferencias significativas en el nivel grafico de detalles especiales, entre el
pre y post test de creatividad de los estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

Dimension Lectura del P-valor

Creatividad Grafica } P —valor =0.000 < a = 0.05

Conclusion : Existe diferencias significativas en el nivel de creatividad grafica, entre el pre y
post test de creatividad de los estudiantes del cuarto grado de Educacién Primaria de la
Institucién Educativa N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

Paso 7: Conclusion de la hipétesis general

Variable Lectura del P-valor

Creatividad General \ P - valor = 0.000 \ < ‘ a=0.05

Conclusion: Existe diferencias significativas en la Creatividad General, entre el pre y post test
de creatividad de los estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria de la Institucion
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Educativa N° 36390 de Pueblo Libre — Huancavelica. De esta manera queda demostrado que el
Método de las Tres R’s ecoldgicas tiene un efecto significativo, en el desarrollo de la capacidad
creativa.

4.2. Discusion

Para comprobar la efectividad del Método de las Tres R’s ecoldgicas en el
desarrollo de la capacidad creativa se aplico la Prueba de Imaginacién Creativa,
esta prueba mide la creatividad, teniendo en cuenta la creatividad verbal en el cual
se evaluaron la Fluidez, Flexibilidad y Originalidad y la medida de la creatividad
grafica evaluandose la Originalidad, Elaboracion, Sombra y color, Titulo y Detalles
Especiales. Teniendo como muestra a 20 estudiantes (11 nifios y 09 nifias) que
equivalen al 100% de los sujetos de estudio de la Institucion Educativa N°36390 de
Pueblo Libre — Huancavelica, al evaluarse la capacidad creativa en el Pre Test y

Post Test se obtuvieron los siguientes resultados:

En relacion a la Creatividad General, se observa en el pre test, en el nivel
bajo un 40% de nifios, en el nivel promedio bajo 50% y en el nivel promedio 10%,
ningun nifio se ubicd en los niveles de: promedio alto y alto; demostrando que el
desarrollo de la creatividad es bajo. Esto guarda relacion con la conclusion
presentada por Guillén y Serrano (2013), quienes mencionan que la creatividad esta
aislada de la ensefianza debido a que solo se muestra interés al desarrollo del
aspecto cognitivo de las y los estudiantes. Nosotros consideramos que esto es una
causa por el cual se obtuvieron los resultados ya entes presentados. En el post test
por el contrario hay un contraste significativo, precisamente, la mayor concentracion
de los datos se ubict en el nivel promedio alto con 65%, seguido del nivel alto con
35%; ningun estudiante se ubicd en los niveles: bajo, promedio bajo y promedio,
dando validez al efecto de la variable independiente (EI método de las Tres R’s
ecoldgicas). Esto guarda relacion con la siguiente conclusion presentada: el uso de
los materiales de desecho en las sesiones de aprendizaje posibilita el desarrollo de
la creatividad de los educandos, porque se les permite expresar en forma libre y

espontanea sus ideas, emociones y sentimientos de las cosas que sabe y sus
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intereses en un medio social donde se desenvuelve (Rojas y Trillo, 2003). De igual
manera creemos al igual que Castillo (2007), que la elaboracion de materiales
educativos con materiales de desechos no sélo mejor6 el aprendizaje de los
estudiantes del 4° Ciclo de Pre-grado de la Facultad de Educacién Primaria de la
Universidad Nacional Mayor de San Marcos, sino que también permitio a los
estudiantes el desarrollar su creatividad. En ambas investigaciones demuestran con
sus resultados que lograron desarrollar la creatividad con sus muestras de estudio,
pero teniendo en cuenta solamente la reutilizacion, mientras que el aporte de
nuestra investigacion recae en la aplicacion de los procedimientos vy
subprocedimientos del método de las Tres R’s ecoldgicas de manera conjunta y/o
concatenada, permitiendo lograr de manera mas completa el desarrollo de la

capacidad creativa de las y los estudiantes.

Sin embargo, se ha encontrado en la bibliografia una conclusion que
contradice a los resultados de nuestra investigacion, esta conclusion pertenece a
Salinas (2001), quien manifiesta que, no existe la solucion perfecta para establecer
un criterio para el desarrollo de la creatividad en las aulas de disefio. Es necesario
crear equipos de trabajo que tengan los mismos intereses y un alto grado de
rendimiento para que la creatividad sea visible de forma general. Esta conclusién
no es pertinente, debido a que queda demostrado con los resultados presentados
anteriormente que existe una solucion, en este caso la aplicacion del método de las

Tres R’s ecologicas, para desarrollar la creatividad de las y los estudiantes.

En relacion a la dimension de creatividad narrativa, se observa en el pre
test, en el nivel bajo un 35% de estudiantes, en el nivel promedio bajo 60% y en el
nivel promedio 5%, ningun estudiante se ubicd en los niveles de: promedio alto y
alto; demostrando que el desarrollo de la creatividad narrativa es bajo. Estos fueron
los porcentajes de los estudiantes evaluados, que revisando la bibliografia no
encontramos cifras de comparacion (contribucion grupal). En el post test hay un
cambio, asi, en los niveles: bajo, promedio bajo y promedio corresponde a 0%, la
mayor concentracion se da en el nivel promedio alto 70%, seguido del nivel alto con

30% de estudiantes. Demostrando que la aplicacion del método de las Tres R’s
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ecoldgicas, una vez mas favorecié el desarrollo de la creatividad narrativa. Esto
guarda relacion con la conclusion presentada por Navarro (2008) quien menciona,
que se requiere de una educacion y experiencia para desarrollar la creatividad en
los nifios y nifias ya que esta capacidad no es innata sino puede ser aprendida. Con
nuestra investigacién demostramos que una adecuada ensefianza hace posible el
desarrollo de la capacidad de creatividad narrativa, es decir; que a partir de la
aplicacion del método de las Tres R’s ecoldgicas a través de sesiones de
aprendizaje debidamente planificadas logramos desarrollar la capacidad de

creatividad narrativa.

En la subdimension fluidez narrativa en la prueba de entrada, se obtiene
una frecuencia (08) y porcentaje (40%) en el nivel bajo; en el nivel promedio bajo
hay 09 estudiantes que corresponde a 45%; en el nivel promedio se encuentra 03
estudiantes con 15%; y en los niveles promedio alto y alto no hay ningun estudiante,
demostrando que el desarrollo de la fluidez narrativa es bajo. Fueron los porcentajes
de los estudiantes evaluados, que revisando la bibliografia no encontramos cifras
de comparacién (contribucién grupal). Luego de la aplicacién del Método de las Tres
R’s ecoldgicas (prueba de salida) en los niveles bajo y promedio bajo no hay ningin
estudiante; en el nivel promedio hay 05 estudiantes que corresponde al porcentaje
de 25%; en el nivel promedio alto se cuenta con 11 estudiantes que corresponde a
95%; y en el nivel alto se encuentra 04 estudiantes, equivalente al 20%,
demostrando que las y los estudiantes poseen un desarrollo adecuado de la fluidez.
Entonces podemos afirmar que las y los estudiantes lograron en esta subdimension,
producir numerosas soluciones a los problemas a los que se enfrentaban, esto
guarda relacion con Artola et al. (2004) quienes mencionan que la fluidez es “la

aptitud del sujeto para producir un gran nimero de ideas” (p.34).

Con respecto a la subdimension de flexibilidad narrativa, en la prueba de
entrada se observa una frecuencia (05) y porcentaje (25%) en el nivel bajo; en tanto
que en el nivel promedio bajo, se ubican 14 estudiantes que corresponde a 70%;
en el nivel promedio se encuentra 01 estudiante con 5%; y en los niveles promedio

alto y alto no hay ningun estudiante, demostrando que el desarrollo de |a flexibilidad
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narrativa es bajo. Fueron los porcentajes de los estudiantes evaluados, que
revisando la bibliografia no encontramos cifras de comparacion (contribucion
grupal). Aplicando el Método de las Tres R’s ecoldgicas, los resultados variaron
considerablemente, asi en los niveles bajo y promedio bajo y promedio no hay
ningun alumno; en el nivel promedio alto hay una frecuencia de 04 correspondiente
al 20%; en el nivel alto se cuenta con 16 estudiantes que corresponde a 80%,
demostrando que se desarroll6 adecuadamente la flexibilidad narrativa. Afirmamos
que las y los estudiantes lograron tener aptitud para producir ideas clasificables en
categorias, esto guarda relacién con Artola et al. (2004) quienes mencionan que la
flexibilidad es “la aptitud del sujeto para producir muy variadas, pertenecientes a

campos muy distintos” (p.34).

En el subdimension de Originalidad narrativa, en la prueba de entrada, en
el nivel bajo hay una frecuencia de 04, que corresponde al 20%; en el nivel promedio
bajo hay 10 estudiantes que pertenece al 50%; en el nivel promedio se encuentra
06 estudiantes, equivalente al 30%; y en los niveles promedio alto y alto no hay
ningun estudiante, demostrando que poseen una creatividad narrativa regularmente
desarrollada. Fueron los porcentajes de los estudiantes evaluados, que revisando
la bibliografia no encontramos cifras de comparacion (contribucion grupal). Luego
de la aplicacion de la variable independiente, es decir en la prueba de salida, en los
niveles: bajo, promedio bajo y promedio, no hay ningin estudiante; en el nivel
promedio alto se ubican 06 estudiantes que corresponden al 30%; en el nivel alto
hay 14 estudiantes que corresponde al 70%, demostrando que se desarrolld
adecuadamente la originalidad narrativa. Por lo tanto, afirmamos que las y los
estudiantes lograron tener aptitud para producir ideas unicas y originalidades, esto
guarda relacion con Artola et al. (2004) quienes mencionan que la originalidad es
‘la aptitud del sujeto para producir ideas alejadas de lo evidente, del lugar comun,

de lo banal o establecido (...)" (p.34).

En la dimensidn de creatividad grafica, se observa en el pre test, en el nivel
bajo un 15% de estudiantes, en el nivel promedio bajo 65%, en el nivel promedio

20%, en el nivel promedio alto (5%) y el nivel alto 0%, demostrando que poseen
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adecuadamente desarrollado su creatividad grafica. Fueron los porcentajes de los
estudiantes evaluados, que revisando la bibliografia no encontramos cifras de
comparacién (contribucién grupal). Pero hemos tomado en cuenta la conclusién de
Arellano (2012) como otra de las causas para el no desarrollo de la creatividad,
quien manifiesta, que existe limitaciones al desarrollar la creatividad de las y los
estudiantes, ademas no se fomenta el cuidado del medio ambiente porque solo se
ensefia a separar los materiales en desuso y no a reutilizarlos, es por ello que se
obtienen estos resultados, en el que se muestra una creatividad grafica
regularmente desarrollada. En el post test hay una diferencia, en el nivel bajo hay
un 0%, en el promedio bajo 15%, en el nivel promedio 20%, la mayor concentracion
se da en el nivel promedio alto 35%, seguido del nivel alto con 30% de la muestra,
demostrando que los y las estudiantes poseen una Creatividad Grafica
adecuadamente desarrollada. En la literatura no se menciona las cifras de

comparacién sobre creatividad grafica (contribucion grupal).

En relacion a la subdimensién de originalidad grafica en la prueba de
entrada se observa, una frecuencia de 04, que corresponde al 20% en el nivel bajo;
en el nivel promedio bajo se ubica 01 estudiante que corresponde a 5%; en los
niveles promedio y promedio alto tienen igual frecuencia con 07 estudiantes en cada
nivel, que pertenece al 35%; y en el nivel alto se ubicé 01 estudiante, equivalente al
5%, demostrando que las y los estudiantes poseen una originalidad adecuadamente
desarrollada. En la literatura no se menciona las cifras de comparacion sobre
originalidad grafica (contribucion grupal). Después de la aplicacién del método de
las Tres R’s ecoldgicas, los resultados de la prueba de salida fueron: en el nivel
bajo se observa 02 estudiantes, es decir 10%, en el nivel promedio bajo 05
estudiantes, con 25%; en el nivel promedio, 01 estudiante con 5%; en el nivel
promedio alto 08 alumnos que corresponde a 40%; y en el nivel alto se ubicaron 04
estudiantes equivalente al 20%, demostrando que siguen manteniendo su
adecuado desarrollo de originalidad gréfica. Fueron los porcentajes de los
estudiantes evaluados, que revisando la bibliografia no encontramos cifras de

comparacion (contribucion grupal).
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En la subdimensién elaboracion, en la prueba de entrada se observa una
frecuencia de 10 y porcentaje 50% en el nivel bajo; le sigue el nivel promedio bajo
con 07 estudiantes que corresponde a 35%; en el nivel promedio, se encuentra 03
estudiantes con 15%; y en los niveles promedio alto y alto no se ubicd ninguno,
demostrando que poseen una Elaboracion Grafica regular. En la literatura no se
menciona las cifras de comparacion sobre elaboracion grafica (contribucion grupal).
Luego de haber aplicado la variable independiente (Método de las Tres R's
ecoldgicas), la prueba de salida arrojé el siguiente resultado: en los niveles bajo y
promedio bajo se observa 03 estudiantes en cada nivel perteneciendo al 15%
respectivamente; en el nivel promedio se ubicaron 08, equivalente a 40%; en el nivel
promedio alto se contd con 04 estudiantes que corresponde a 20%, y en el nivel
alto se observa 02 estudiantes equivalente al 10%, demostrando que la aplicacién
del Método de las Tres R’s ecologicas favorecié el desarrollo adecuado de la
elaboracion. Fueron los porcentajes de los estudiantes evaluados, que revisando la

bibliografia no encontramos cifras de comparacion (contribucién grupal).

Con respecto a la subdimension de sombras y color, en la prueba de
entrada, en el nivel bajo no hay ningun estudiante; en el nivel promedio bajo, se
encontr6 05 estudiantes con porcentaje de 25%; el nivel promedio estuvo
representado por 03 estudiantes que corresponde a 15%; en el nivel promedio alto,
se encuentra 11 estudiantes (55%); y en el nivel alto solo 01 estudiante (5%),
demostrando que la sombra y color estan regularmente desarrollada. Fueron los
porcentajes de los estudiantes evaluados, que revisando la bibliografia no
encontramos cifras de comparacion (contribucién grupal). En la prueba de salida
(luego de la aplicacion del Método de las Tres R’s ecoldgicas) en los niveles bajo,
promedio bajo y promedio, no hay ningun estudiante; en el nivel promedio alto, hay
una frecuencia de 17 estudiantes con un 85%; y en el nivel alto se cuenta con 03
estudiantes que corresponde a 15%, demostrando que han desarrollado
adecuadamente la sombra y color. En la literatura no se menciona las cifras de

comparacion sobre elaboracion gréfica (contribucién grupal).
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En relacién a la subdimension de detalles especiales, en la prueba de
entrada, los resultados fueron: en los niveles bajo, promedio bajo y promedio, 00
estudiantes; en el nivel promedio alto, hay una frecuencia de 18, con 90%; le sigue
el nivel alto con 02 estudiantes que corresponde a 10%, demostrando que poseen
detalles especiales buenos. En la literatura no se menciona las cifras de
comparacién sobre elaboracion gréfica (contribucion grupal). En la prueba de salida,
se observa en los niveles bajo, promedio bajo y promedio, ningun estudiante; en el
nivel promedio alto, 08 estudiantes con 40%; y en el nivel alto 12 estudiantes que
corresponde a 60%, demostrando que poseen unos detalles especiales
adecuadamente desarrollado. Fueron los porcentajes de los estudiantes evaluados,

que revisando la bibliografia no encontramos cifras de comparacién (contribucién

grupal).

Este resultado pone, de manifiesto que al inicio la falta del desarrollo de la
capacidad Creativa producia a su vez que las y, los estudiantes posean un nivel de
creatividad Promedio, Promedio Bajo y Bajo, teniendo en cuenta que; la creatividad
es la capacidad que tiene el ser humano de crear algo nuevo o modificar algo
conocido de manera innovadora, los seres humanos somos creativo en mayor o
menor grado. Para Villén (2009) la creatividad es “la capacidad de concebir algo
nuevo, de relacionar algo conocido de manera innovadora o de apartarse de los

esquemas de pensamiento y conductas habituales” (p.2).

Al poner en accion el método de las Tres R’s ecoldgicas, que es un método
que fomenta el cuidado del medio ambiente, especificamente para reducir el
impacto humano, esto significa practicar las 3R’s (Reducir, Reutilizar y Reciclar). Al

respecto Aceves (1997), dice:

El método de las tres erres es un proceso que se integra de
Reutilizar, Reducir y Reciclar. Mediante este método es posible
lograr un mejor aprovechamiento de los recursos existentes, ya sean
estos naturales o sintéticos. Se puede lograr el reutilizar una o varias
veces los mismos productos que consumimos para no gastar y no

contaminar, el reciclaje es de lo mas conveniente para la reduccion
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de costos y el reducir sera la consecuencia de aprender, de tener

conocimientos y de asimilar una conciencia ecoldgica (...) (p. 68)

Este método al fomentar el cuidado del medio ambiente también fomenta
el desarrollo de la creatividad en la medida que propone tres acciones (Reducir,
Reutilizar y Reciclar) que implica que los estudiantes conozcan, a partir de ello
tomen a acciones nuevas y/o tengan idean novedosas, para crear objetos nuevos
dandole una nueva utilidad a los materiales de en desuso que con anterioridad
fueron reciclados, poniendo en practica acciones innovadoras que permitan lograr
dicho fin. Esto guarda relacion con la siguiente conclusion presentada: como hemos
ido viendo a lo largo de todo el trabajo, la creatividad es una cualidad inherente al
ser humano, por lo que todos los nifios son creativos por naturaleza. Sin embargo,
si esta habilidad no se desarrolla ni se trabaja sobre ella, se va perdiendo. Bien es
verdad que nunca se pierde del todo y que siempre se puede trabajar, pero es
verdaderamente importante que este trabajo se lleve a cabo durante los primeros
afos de vida, puesto que los resultados que pueden obtenerse son mucho mejores
(Ballesteros, 2013).

En sintesis, podemos decir que se comprobo la hipdtesis: Existe diferencias
significativas en la Creatividad General, entre el pre y post test de creatividad de los
estudiantes del cuarto grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N°
36390 de Pueblo Libre — Huancavelica. De esta manera queda demostrado que el
Método de las Tres R’s ecoldgicas tiene un efecto significativo, en el desarrollo de
la capacidad creativa, de las y los estudiantes del 4t° grado de Educacion Primaria

de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.
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1.

CONCLUSIONES

El método de las Tres R’s ecoldgicas, tiene un efecto significativo, en el desarrollo de
la capacidad creativa, de las y los estudiantes del 4% grado de Educacion Primaria de
la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica, puesto que, logro
comprobarse con los resultados obtenidos en la Prueba de Salida:

e De un total de 20 estudiantes que representan el 100% de los sujetos de estudio,
el 0% se encuentran en el nivel Bajo, 0% se encuentran en el nivel Promedio Bajo,
0% se encuentran en el nivel Promedio, 65% se encuentran en el nivel Promedio
Alto y 35% se encuentran en el nivel Alto. Esto implica que la mayoria de los
estudiantes poseen una capacidad Creatividad altamente desarrollada, resultado
del adecuado desarrollo a través del método de la Tres R’s ecologicas.

Con respecto a los resultados obtenidos en la prueba de entrada se comprueba la falta
de desarrollo de la capacidad creativa de las y los estudiantes del 4t grado de
Educacion Primaria de la Institucién Educativa N° 36390 de Pueblo Libre -
Huancavelica, los resultados son los siguientes:

e De un total de 20 estudiantes que representan el 100% de los sujetos de estudio,
el 40% se encuentran en el nivel Bajo, 50% se encuentran en el nivel Promedio
Bajo, 10% se encuentran en el nivel Promedio, ningun estudiante se ubicd en los
niveles de Promedio Alto y Alto. Esto implica que la mayoria de los estudiantes
poseen una capacidad Creatividad moderadamente desarrollada, resultado de no
promover su adecuado desarrollo.

Existe una marcada diferencia entre la prueba de Entrada y Salida, con ello se
demuestra que la aplicacién del método de las Tres R’s logro resultados muy
favorables en el desarrollo de la capacidad creativa de las y los estudiantes del 4t
grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre —

Huancavelica.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda al Ministerio de Educacion, considerar en la politica educativa
métodos y/o técnicas que fomenten el desarrollo de creatividad, de la misma
manera a la Direccion Regional de Educacion de Huancavelica, tomar en cuenta en
el Plan educativo regional el tema de creatividad y al profesorado de nivel primario
promover el desarrollo de la capacidad creativa en los nifios y nifias, porque es
necesario empezar una educacion en creatividad, de esta manera se formara de
manera integral a estudiantes competentes capaces de resolver problemas de su

entorno de manera eficaz.

Se recomienda a la maestra de aula continuar con la practica del método de las
Tres R’s ecoldgicas y de esa manera impulsar el desarrollo de la capacidad creativa
en sus estudiantes y esto a su vez motivar a los demas maestros de la Institucion
Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

Se recomienda a los nifios y nifias de 4t grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica, seguir practicando
el método de las Tres R’s ecoldgicas y de esa manera seguir desarrollando su
capacidad creativa y promoviendo el cuidado del ambiente de su institucion

educativa y de su comunidad.
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PLAN ESPECIFICO PARA EJECUTAR LA PARTE PRACTICA DEL PROYECTO

DE INVESTIGACION

DATOS INFORMATIVOS:

1.1,

1.2.  DURACION

1.3.  INSTITUCION EDUCATIVA
1.4.  GRADO DE ESTUDIO

15.  DIRECTOR DE LA I.E.

16.  PROFESORA DE AULA
1.7.  TESISTAS

1.8.  ASESORA
FUNDAMENTACION:

TITULO DEL PROYECTO : “El método de
las Tres R’s ecoldgicas y la capacidad creativa

en estudiantes del 4° de la Institucion Educativa
N° 36390 de Pueblo Libre-Huancavelica”.

: Dos meses

: N° 36390 de Pueblo Libre-Huancavelica.

: 4ogrado

: Eloy R. MANRIQUE DE LA CRUZ

: Haydee HUAMAN BENDEZU

: Julio Cesar ALTAMIRANO QUINTO
Jesenia FALCON AURIS

: Mg. Olga VERGARA MEZA

Los estudiantes de la Escuela Profesional de Educacion Primaria, pretendemos

desarrollar la capacidad creativa de las y los estudiantes del 4to grado de Educacion

Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica. Por qué las

y los estudiantes tienen debilidades en el desarrollo de su capacidad creativa,

consecuencia de ello, no les permite generar soluciones eficaces para el cuidado del

medio ambiente ni tampoco una conciencia ambiental de reutilizar el material reciclable

Que se encuentran en su hogar, aula e institucion educativa. En la investigacion se aplicara

el Método de las Tres R’s ecologicas, este método asi como promueve el cuidado del

medio ambiente, también es un método muy eficiente para desarrollar la capacidad

creativa de los estudiantes.



OBJETIVO:
3.1. Objetivo General:

Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo de la

capacidad creativa, en las y los estudiantes de 4to grado de Educacion Primaria de la

Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

3.2. Objetivos especificos:

a) Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecologicas en el desarrollo de la

capacidad de creatividad narrativa, en las y los estudiantes del 4 grado de Educacion

Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

a.l.

a.2.

8.3.

Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecologicas en el desarrollo de
la fluidez de la creatividad narrativa, en las y los estudiantes del 4% grado de
Educaciéon Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre -

Huancavelica.

Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo de
la flexibilidad de la creatividad narrativa, en las y los estudiantes del 4to grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre -

Huancavelica.

Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo de
la originalidad de la creatividad narrativa, en las y los estudiantes del 4t grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre -

Huancavelica.

Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo de la

capacidad de creatividad grafica, en las y los estudiantes del 4t grado de Educacién

Primaria de la Institucién Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

b.1. Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo de la

originalidad de la creatividad grafica, en las y los estudiantes del 4% grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre -

Huancavelica.



b.2.

b.3.

b.4.

b.5.

3.1.

Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo de la
elaboracion de la creatividad gréfica, en las y los estudiantes del 4% grado de
Educacién Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre -

Huancavelica.

Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecologicas en el desarrollo de
sombras y color de la creatividad gréfica, en las y los estudiantes del 4% grado de
Educacién Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre -

Huancavelica.

Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecoldgicas en el desarrollo del
titulo de la creatividad grafica, en las y los estudiantes del 4t grado de Educacién

Primaria de la Institucién Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

Determinar la efectividad del método de las Tres R’s ecolégicas en el desarrollo de
los detalles especiales de |a creatividad grafica, en las y los estudiantes del 4t grado
de Educaciéon Primaria de la Institucion Educativa N°36390 de Pueblo Libre —

Huancavelica.

RECURSOS:

Humanos:

Contamos con un potencial humano de:

Investigadores:

v" ALTAMIRANO QUINTO, Julio Cesar
v" FALCON AURIS, Jesenia

Asesora:

v" Mg. VERGARA MEZA, Olga

Estudiantes:

v 20 estudiantes (11 nifios y 09 nifias) del 4to grado de la Institucion Educativa
N° 36390 de Pueblo Libre - Huancavelica.

Director de la I. E. N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

e Docente del 4to grado de la I. E. N° 36390.

3.2. Técnico — pedagogico:

e Pruebas de evaluacién de aprendizaje (pre test — post test).



e Plan especifico de trabajo para ejecutar el trabajo.
e Sesiones de aprendizaje para intervenir en el aula.
3.1. Financiamiento:

e Autofinanciado
IV. PROGRAMACION DE ACTIVIDADES:

La actividad educativa implica: aplicar, ejecutar y evaluar, por consiguiente, a
continuacién, se detalla lo que se prevé realizar en la ejecucion del proyecto de

investigacion.
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Libwe — Huancavelics
Presentacion del Proyech de
u mvestigacion £
5 .ﬂ.pn:ll:usn:in:'ur. del provecto de ’
Investigacion
Ciecucion de bz aciividades X
. rogramatas
Aphcacior  del  insfrumerin X
. (prubs de entrada).
Cjecucion de las sesiones de L
t aprendizaje.
Aphcacion  del  instrumendo X
" (pracha de =alida).
Tabulacion y procesamienin de X
v oz datos obienidas
11 | Elshorscion del informa final, X
12 | Presentacion del informe fing X
X

13

Sksterdzcion del mforme final,




SELECCION DE CAPACIDADES E INDICADORES:

5.1. AREA: CIENCIA Y AMBIENTE

5.2. COMPETENCIA: Disenia y produce protofipos que resuelven problemas de su enfome.

CAPACIDADES

INDICADORES DE LOGRO

# FPlantea problemas gque requieren
soluciones tecnologicas ¥
selecciona alternativas de solucion.

»Presenta respuesias para reducir los matenales en desuso (papel, plastico, carton, latas, efc) que ==

genera en su Institucion educativa y en su aula.

*|magina altemativas de solucién para reutilizar los materiales en desuso (papel, plastico, cartdn, latas, elc)

que se genera en su institucidon educativa y en su aula.

* Elabora dibujos de objetos innovadores a
base de carton reciclado.

* Plantea distintas posibilidades para darle nueva utilidad a las botellas y envases de plasbco
» Suglere vanadas soluciones para reutilizar el carton reciclado.

» Propone diferentes utilidades para las latas de leche y de atun recicladas.

* Propone alternativas de solucion originales para la reublizacion de los envases de plasticos.
* Plantes alternativas de solucién oniginales para la reutilizacion del carton.

» Presenta altemativas de solucion onginales para |a reutilizacion de |as Istas de leche y de atun.

» Disefa objetos con caracteristicas particulares y unicas, ulilizando el plastico reciclado.
* [labora dibujos de objetos innovadores a base de carton reciclado.

# [isefia su prototipe para realizar manualidades onginales a base de latas de leche y atun, apropiadas
para su edad.




* Usa detalles para mejorar la elaboracion del objeto que realiza a base del plastico reciclable.

« [Evalia y comunica la eficiencia, |a
confiabilidad vy los  posibles
impactos del prototipo.

* Propone y emplea detalles para embellecer el disefio de su prototipe a base de carton.

#Resliza algunos arreglos en la construccion de su protolipo que realiza a base de latas de leche y atun de
SEr Necesaro.

Vil. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
N° DE DENOMINACION DE LAS ACTIVIDADES | RESPONSABLES MATERIALES DURACION LUGAR
SESIONES DE DE APRENDIZAJE

APRENDIZAJE
0 » Aplicacién de |a prueba de entrada. v ::15;;2:1??” GreZtr::iba fe 60 min. Salon da clases
e | aptop.
* Proyector.
* Doz botellas de plastico.
 orrospun.
* [Una regla.
* |Una tijera.
* Un cuter.
* ln clemrs.
* na silicona.
* Cintas de colores.

e “Elaboramos una cartuchera de botella

de plastico™ 2horas | Salon de clases.

¢ |Un frozo de cartdn.

e Corrospun.
* UUna regla. 2 horas
* |Ina fijera.

+ ALTAMIRANO QUINTO, Julio Cesar.

» FALCON AURIS, Jesenia

2 ® “Construimos un portafosforo de carton” Salén de clases




¢ “Elaboramos una alcancia de botella de
plastico™

 |Jna silicona.

¢ Plumon de tinta indelehle

¢ |In correctaor.
» (3omas escarchadas.

* “Construimos un portafotos de carton”

* lIna botella de plashico.
* Corrospun.

* |nafijera.

* Un citer.

* na silicona.

2 horas

Zalon de clases

* “Elaboramos un organizador de latas”

* Un frozo de carton.

* Corrospun (amarillo)

* UUna hoja de color negro.
* UUna hoja bond.

» Unaregla.

* [Unatjera.

* Una silicona.

* |Una goma.

s Pluman de tinta indeleble.

¢ Un corrector.

2 horas

Salon de clases

* "Elaboramos un pertacepillo de lata”

» | atas de atin.

* Corrospun.

* Fapel de regalo.

* Unaregla.

* |nafijera.

* [na silicona.

# (Cintas de color amanllo.
# Cinta de embalaje.

2 horas

Salon de clases

» (11 latas de leche.

2 horas

Salon de clases




+ ‘Elaboramos una escoba y recogedor de
envases de plastico’

* Fapel dz regalo.

* (inta de embalaje.
« Corrospun.

« Tecnopor.

* lna regla.

* Una fijera.

* Una silicona.

* “Elaboramas una repisa de carton”

» Botellas de plastico.

+ (12 mangos de madera.
* Alicate.

s Alambre.

* Una fijera.

* Citer.

2 horas

Salon de clases

* Aplicacion de |a prueba de salida.

+ (11 caja de carton.

o Papel lustre de diferentes
colores.,

* (inta de papel.

* Cufer.

* Tijera,

* Silicona,

* Clavos.

e Corrospun.

2 horas

Salon de clases

® |nstrumento: Prugba  de
Imaginacion Creativa

&0 min

Salon de clases.




VII. EVALUACION
7.1 Prueba de entrada (pre test).

7.2 Prueba de salida (post test).
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ALTAMIRANO QUINTO, Julio Cesar.
Tesista

Mg. VERGARA MEZA, Olga
Asesora

Huancavelica, mayo de 2017.

L

FALCON AURIS, Jesenia.
Tesista

Eloy R. MANRIQUE DE LA CRUZ
Director de la I.E N° 36390



RELACION DE LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO - 2017

: Ubicacion Geogréﬂca
. Dpto HUANCAVELICA
" Prpv, HUANCAVELICA

"Datos de la Institucion Educativa Periodo Lectivo
36390

| 0506774

13/03/2017 |  Fin Dist. HUANCAVELICA

| RZN°0196-1978

___ CentroPoblado
PUEBLO LIBRE

CASTRO GALLEGOS, Analy Cinthia.
CASTRO QUINTO, David.

CASTRO QUINTO, Ruth Nayely.
CHANCAS PENARES, Melanie milagros.
CONTRERAS CASTRO, Nick Zair.
CONTRERAS TAIPE, Lisbeth Yosselyn.
DE LA CRUZ PARI, Frank Edison.
ESCOBAR OLARTE, Araceli Gimena.
GILLEN HUAMAN, Sandra.

HUAMAN QUINTO, Johan.

JURADO MAYHUA, Linda Salome.
JURADO PARIONA, José Miguel.
MARTINEZ JURADO, Jack Ronald
MITMA CCENCHO, Jimmy

PENARES CASTILLO, Rouss Jenifer.
QUINTO CASTRO, José Brandy.
QUINTO GUERRA, Andrey Benjamin.
QUINTO PICHARDO, Julio Cesar.
QUINTO TAYPE, Hunzan Jamir.
RAMOS MUNARRIZ, Nayeli Mayra.
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SESION DE APRENDIZAJE N°01

NOMERE DE LA ACTIVIDAD *Elabcramcs una caduchera de batzlla de olastics”
AREA Ciencia v Ambierte GRADD £t
FECHA 0di0sH7 DURAGION 2HORA
PROPOSITG DE LA SESION :i:ésih;::lzzf. ¥ minas slaboraran una cartuchera de botella de

SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y DESEMPENDS:

MATRIZ DE EVALUAGION

COMPETENCIA CAPACIDAD

DESEMPENOS

BSTRUMENTO DE
EVALUACION

Dizeha vy produce | Cizefia  altemativas  de
profodipos gue | scluzion al proklema

YNantza distintas posiblidades para
dare nueva ulilidad a las

sigllas y

'EEHIH"'E" : ervases de plastico

ptoblemas de su = . .
Svalka v comwmica la | Usa  defslles  psra mejorar 3

entormo.

o5 posibles impagstos del
prodedipa.

eficienzia, la comfiabilidad v | elaborscion del objste que realzs 3
nase del plastico reciclatle.

Lista de cotefo

DESARROLLO DE LA SESION: APLICACION DE ESTRATEGIAS:

SECUENCIA
DIDACTIGA

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

TIEMPC

IHIGID

Se abre un dislogo con las mikas v los rikcs preguntandoles:

=

2 ;Que scfividad reslizamos en 13 sesicn ardedor?

- S

Se enbrega a los nidos v Mikas una koja bond . -

Se muestts una imager, los rf0s ¥ MikEs

chsarvan con atencion.

para que anoter sus idsas acera de |5 imagen

A padir g2 |3 actvidad realizada se recoge los saberes previos de los riMos
y niFas mediants 13z siguisntes interogaries:

i CuE chsaramn er | imagen?

;Que esta kaciendo el nifo?

LLE L L

;Podemos reducir la cortaminacion cauzads por botelas de plastico?
Se comunica el propasio de la sesion: hoy elaboraran una cartuchara da
botellz da plastico.

Estatlecemcs cor los mifos v nifas las rormas de conviventia que mos

petmitira irabajar en wa clima afzctive favorablz

10 min




NODRMAS DE CONVIVIENCIA Hm

v Levantar la mano para padicipar. %
¥ Respetarse unos a obros. ‘
v"  Padicipar acfivamerte en olase.

DESARROLLO

REDUCIR:

# Se presents un vides scbre la contaminacion de medic ambisate causadao
pot ko= objetos de plastics

# Moo= apovamos con preguriss:

= :Que obseraron en el vides?

¢  Se hace enmega de ura hoja infcemativa,

# Se explica I3 imporancia de reducir el usc de objetos de plastico.

RECICLAR:

+  Previaments =2 encaomerdo & los rifos ¥ nifas la farea de reciclar 02 bodellas
de plastics

# 5eeafatiza =k la impodancia de haber reslizads =23 actividad.

REUTILIZAR:

+  Mediarite |3 dinamica de agrupacior: “La batella girstoda” formamos 4 grupos
icada grupo con 05 integrantes)

#  Seformula la siouierie preguata:

= :Para que podeia senvi una baotella de plastica?

*  Serecoge kos puntos de vista & freves de 13 i2onica de lluvia de igzas

¢ Se sclara gue existen mushas formas de reutilzar una botells de plastizo,
perd en esta ooasion realzaremos una caruchesa.

#  Los nifos elaboran el disefio de su prodotipo.

# S preseria 3 cartuchers como modelos pars gue los
hifas ¥ fifEs chzerven las caracteristicas que poses v
les sirva de guia

¢ 5= menciona los matedales que van & utilzak

& [os bolelas de plastizo.

COrOSpun

Unz reals

Unaz tijera. | '

Ur cuter. L
n ciers,

nz silizona.

¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

T3 min




& Cintas de colores.
e Se hace entrega a cada grupo los moldes de la cartuchera.
e Pasaremos a elaborar el cortado de la botella, el pegado del cierre, etc.
¢ Se brinda asistencia 0 acompafiamiento a los nifios y nifias.
e Para finalizar cada nifio o nifia realiza el detalle que mas le gusta, para
decorar su cartuchera.
e Los nifios y nifias presentan el trabajo final.

e Conversamos con los nifios y las nifias sobre la sesion y planteamos las
siguientes interrogantes:

CIERRE © ¢Qué aprendimos hoy? 5 min
© ¢Como lo hicimos?
© ¢ Es til lo aprendido para nuestra vida?
.  BIBLIOGRAFIAS:
CONTENIDO CIENTIFICO CONTENIDO PEDAGOGICO
AUTOR: TiTULO: N°Pag. | AUTOR: TiTULO: N° Pag.

9-16 | Ambiente IV CICLO".
b) ACEVES,F."(3'R"o 7’R™?" 68 -16

a) BRETEAU, G. “Los proyectos de Educacion Ambiental” a) MINISTERIO DE EDUCACION “Rutas de Aprendizaje de Ciencia y

46-48

4
'3

ta)fde
M. Olgh VERGARA MEZA Lic. Hayde& HUAMAN BENDEZU
ASESORA PROFESORA ORIENTADORA
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e .WMEM
DIRECTOR
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DIRECTOR DE LA LE. N°36390
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Julio Cesar ALTAMIRANO QUINTO Jesenia FALCON AURIS
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HOJA DE PRACTICADEL AREA DE CIENCIA Y AMBENTE

APELLIDOS Y NOMERES:..

i ‘ ELABORAMOS UNA CARTUCHERA DE BOTELLA

DE PLASTICO
LBIEI atentamants |z siguisnte informacion:

e, Irf-EE

v JERADD.

i un material sintetico que pusde ser moldeado
"l E> cambiar su forma facilments

El plastico ez uno de los contaminanies que existe en
grandes cantidades, lo cual su tiempo de degradacion ez
de 100 afios, contaminando y permaneciendo en I fierra
"\.f en los océanos.

o )

S/
OR QUE DEBEMOS EVITAR EL

DEL PLASTICO?
ﬁ?—nrque..-

@ Las bolsas de plasfico se fabrican fundamentalmente a partir de petrolen
¥ 0as.

@ Afecta bz vida silvestre, pues |35 aves quedan asfrapadas hasta llegar a la S
ruerte y hay animales que las ingieren confundiéndolas por comida
@ Cerca de 200 diferentes especies de vida marinag, incluyendo ballenas

delfines, focas y torfugas musren & causa de las bolsas plasticas.
@ Genera basura por las calles, rios, playas, mares, lagos, bosques y
\agentes contaminantas en el aire

/

& Deja de tomar cualquier bebida en vasos descartables. |

& Ufiliza botellas de acero incoddable y evita comprar agua |
embotellada.

& Lsa siempre cubiertos de madera o metal. (Asl evitaras '.
usar cubierios de plastico fusra de casa)

& Compra juguetes de madera o matenal reciclado.

& Conserva los jarrones o jarras de videio de mermeladas u

ofros productos y reufilizalos en ugar de usar recipienies
de plasfico.




1.

Univarsidad Macional de Huancavelica
[Creada por ley N* 23263)
Facultzd de Educacion
Estusla Profesional da Educacion Primaria

SESION DE APRENDIZAJE N°05

1)

NOMBRE DE LA ACTIMDAD Elaboreenios wa crganizador de |aias"
AREA Clencia y Amgisnte GRADD £t
FEGHA QELaM7 DURAGION | 2 HCHA
FROPOSITO DE LA SESION _0S FIRCS ¥ KNGS slaborarsk un orlanizador de atas.

SELECCION DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES ¥ DESEMPENOS:

prototipas que
rasuehesh
prcbliemss de =u
arioMma.

solucior al prablama.

COMPETENCIA CAPACIDAD MATRIZ DE EVALUACION
DESEMPENCS R T |
Disena y produce | Cizsena  aferrativas  de | Propoke cfzrestes ulilidades para las

latas de atun recicladas.

Svallla

probotips

¥ comwnica 1A
eficiencia, |3 confisgilidad v
los posbles impacios dal

Jesliza  alguras  areglos e la
comstruccion de sWo profobpos que
vesliza @ baze de lataz atur de sar
AECEEAR0.

Lists de cotejo

DESARROLLO DE LA SESION: APLICACION DE ESTRATEGIAS:

JECLUENCIA
MDACTICA

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

TIEMPO

IMIGIO

* Sz abes wn dislogo con las riRas v los nifos preguntanccles

L

= ;Que actividad realizamos en |a sesion antedor?

# Sa presenta ua Fompecabezas [con rdmsrs

en |z pame delanters ¥ con imagenes eh |3 P
pae de afras), cada mWMo v riRa debers

E5500SF N AUMER, d= 53 MEMErR Se Fa

farmardo laz imagenes cel tablens.

# Loz mifos y mifas obsarvan con atencion las imagenes fomadas.

# Seerirega a los rifce ¥ nifas uma hoja bond para que anoten sus ideas

acenza de |3 imagen formada.

# A pariir de |3 actividad reslizada se recoge los saberes previos de los aifos

y mifias mediante la= siguierizs nterogantes:

= ;Que ohsenvan en |a imagen formada?

]

= ;Podemas reducir la contamingcior causada por ks ervases oe latas?

#  Sacomurica e prapasite oe | sesicn: hoy elaboraran un organizadar da

|atas.

;ue consecuencias tvas |a contaminacion de las latas?

10 min




# Recordamos con los nMos ¥ WiMas |as aomas de corvivercia que mas

permittiear trabajar ar un clima afective favorsble

MNORWAS DE COMNYIVYENRDLA i
v"  Lewaniar la mano ici Fm
+" Respetarse unos a cirs., _ e
|+ Padicipar activaments en case. '

DESARROLLO

REDUGIR:

* Sz praseata un video Hulado La Lats®, los mifos v rinas obssman con
atencign,

¢ Sz pesliza las siguientes interogantes;
*  ;Dequsirato el video?
»  ;Cuedebemas hacer fremte @ esa problema para mo cordamirar maz?

* Sz expica la mpotarcia o2 reducir 2l uso de |a= latas.

REGIGLAR:

*  Previameris e ercomendd 3 los rncs ¥ riRss |a tarea de reciclar 03 |atas
de atun.

* Se enfaliza =n la importarcia g2 heber reslizado ==a actividad

REUTILIZAR:

#  Mediariz la diramica de agrupaciar: “Los sishe pecados” ormamos 4 gripas
[zads grups con 09 irdzgramles)

#  Seformuls |3 siguisnte pregunta:
2 :Cue podemos kacer con las latas de atue. para dade una rueva

wiiidad?

# Serecoge los purios de vista & fraves de |3 tecrica de lwvia de ideas.

*+  Se aclars qus existen muchas fomas de rewtiizar las latas de atun, pero en
zct3 oCasion realizaremos un oroanizadeor de obietos pequedos.

# Los nros elaboran & diseno de su proodipo.

# Se presarda el orgarizador de chistos como modelos para que los rifas v
nifias obsatven las caracteristicas que posee v les sinva de guia.

¢ Se mencions los matsHsles gue veh a wiiizar:

& Lalss de atun.

CoFaspun.

Paipel de reaslo.

Una regla.

Unatijzra

> * ¥ ¥

Una sificora.

Tamin




# Cintas de color amarillo.
« Cinta de embalaje.
e Se hace entrega a cada grupo los moldes para su organizador.
e Pasaremos a elaborar el cortado de los moldes para Ia lata de atdn,
decoraremos con el papel de regalo, realizaremos el pegado de las latas, efc.
e Se brinda asistencia 0 acompafiamiento a los nifios y nifias.
e Para finalizar cada nifio o nifia realiza el detalle que mas le gusta, para
decorar su organizador.
e Los nifios y nifias presentan el trabajo final.

e Conversamos con los nifios y las nifias sobre la sesion y planteamos las
siguientes interrogantes:

CIERRE © ;Qué aprendimos hoy? 5 min
© ¢Como lo hicimos?
© ¢ Es (til lo aprendido para nuestra vida?

1. BIBLIOGRAFIAS:

CONTENIDO CIENTIFICO CONTENIDO PEDAGOGICO
AUTOR: TiTULO: N° Pag. | AUTOR: TiTULO: N° Pag.
a) BRETEAU, G. “Los proyectos de Educacion Ambiental” a) MINISTERIO DE EDUCACION “Rutas de Aprendizaje de Ciencia y
9-16 Ambiente IV CICLO", 46-48
b) ACEVES, F.".3R" 0 7’R"?" 68-16

Cadz
AN

Mg. Olgz/ VERGARA MEZA Lic. Haydee HUAMAN BENDEZU
ASESORA PROFESORA ORIENTADORA

“ DRECTOR

RISUEBETA cruz
DIRECTOR DE LA I.E. N°36390

(5 Bl

N )
Julio Cesar //\LTAMIRANO QUINTO Jesenia FALCON AURIS
INVESTIGADOR INVESTIGADORA




HOJA DE PRACTICADEL AREA DE CIENCIA ¥ ANBIENTE

B
:f' [ ELABORAMOS UNORGANZADORDELATAS | = .

@ Lee atentamente [a siguiente informacion:

'\\I

/-Laa latas estan hechas principalmente de aluminio (es

o un metal hgera, blando pero resistente, de aspecto gns

BUESE E> plateada), y esto les hace fener unas caracteristicas
—

idoneas para el envasado de alimenfos.

Una |ata tarda en degradarse de 100 a 300 afios.

{POR QUE DEBEMOS EVITAR EL USO
DE LA LATAS?

/ pore.. =

© Para fabricar |as latas se utiliza aluminio y &l aluminio es un
mineral que no se encuentra en la naturaleza tal cual, sino que

]
' se fabrica a partir de otro mineral {bauxita) el cual se extrae a
través de la mineria.

© Las empresas mingras que extraen aluminio contaminan &l
medio ambiente.
© Afecta a los animales, plantas y seres humanos que se

\enmentran alrededor de las minas. /

& Evita comprar alimentos enlatados |
(atiin, conservas de frutas, leches en |
|ata, efc.).

{COMO PODEMOS
REDUCIR EL UsO
DE LAS LATAS?

:QUE PODEMOS La mejor manera de reducir la contaminacion de latas es
HACER? E> Reciclar.
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t{\&f 2" ANCAVELICA “ANO DEL BUEN SERVICIO AL CIUDADANO" 3
el et bk INSTITUCION EDUCATIVA N°36390 -

EL QUE SUSCRIBE; DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°36390 DE PUEBLO
LIBRE - PROVINCIA Y REGION DE HUANCAVELICA

EXPIDE EL SIGUIENTE:

CERTIFICADO

Bachiller de la Escuela Profesional de Educacion Primaria de la Facultad de
Educacion de la Universidad Nacional de Huancavelica, por haber cumplido a
cabalidad el desarrollo de las actividades programadas en su Plan de Practica de su
trabajo de Investigacion Educativa: “EL METODO DE LAS TRES R's
ECOLOGICAS Y LA CAPACIDAD CREATIVA EN ESTUDIANTES DEL 4° DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N°36390 DE PUEBLO LIBRE - HUANCAVELICA”,
durante los meses de mayo y junio de 2017, logrando los objetivos y las actividades

correctamente, demostrando en todo momento puntualidad y dedicacion.

Se le otorga el presente certificado a solicitud del interesado para los fines

que estime conveniente.

Huancavelica, 13 de octubre de 2017.

e
Prof. Elg ANRIQUE DE LA CRUZ

DI OR DE LA L.E. N° 36390
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’,f’fi‘fif;ff’,"‘*““-“‘*-'v““ "ANO DEL BUEN SERVICIO AL CIUDADANO”
Wi e s Gt sk INSTITUCION EDUCATIVA N°36390

HUANCAVELICA

EL QUE SUSCRIBE; DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°36390 DE PUEBLO
LIBRE - PROVINCIA Y REGION DE HUANCAVELICA

EXPIDE EL SIGUIENTE:

CERTIFICADO

A: FALCON AURIS JESENIA

Bachiller de la Escuela Profesional de Educacion Primaria de la Facultad de
Educacion de la Universidad Nacional de Huancavelica, por haber cumplido a
cabalidad el desarrollo de las actividades programadas en su Plan de Practica de su
trabajo de Investigacion Educativa: “EL METODO DE LAS TRES R’s
ECOLOGICAS Y LA CAPACIDAD CREATIVA EN ESTUDIANTES DEL 4° DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N°36390 DE PUEBLO LIBRE - HUANCAVELICA”,
durante los meses de mayo y junio de 2017, logrando los objetivos y las actividades

correctamente, demostrando en todo momento puntualidad y dedicacion.

Se le otorga el presente certificado a solicitud de la interesada para los fines

que estime conveniente.

Huancavelica, 13 de octubre de 2017.




EJEMPLAR DEL INSTRUMENTO DE
APLICACION

(PRUEBA DE ENTRADA - SALIDA)
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Prueba de Imaginacion Creativa

Apellidos: Z<cobal _ala ( +e Nombre: #Cac el fominie (18

Colegio: _Z .~ NP 36372 decPouciin /¢ curso: £% gsimaria,

f
!
|
I
{

Copyright © 2004 by TEA Ediciones, S. A. e Sy ial
Edita: TEA Edidones, S. A.; fray Bernardina Sahagun, 24; 28036 Madrid._Prchxbxda la reproduccion total o parcial.

Todos los derechas raservados - Printed i Spain. Impreso en Espana.
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P ; C Frueka de Imaginacion (reouva Eiemplcr

Fiiate bien en el dibujo que aparece en la primera pégina. Tu forea consisie an imaginar fode aquells que pedria esfar
acurriendo en esa escena. Escribe toda lo que se fe ceurra. Ten en cuenta que en asie juege no existen respuestas bue-
nasia malas, asi que pon e marcha i imaginacién y fontasia v procura poner muchas ideas.

Ejemplo: «Es una escena de avenfuras».

z

fec

L@l Senat @neoabeo e RN e [ 7

s

2. e Ml C ol centr encondcov S Ao soco

3 el scior  —apeendio SO decox e en e« alun &

4 el lesow eca  del menes

5 'Ff yaprip ue HHiteste al <l _con S0 be<Oro

6. e/ W s 22 \J ¢ ES cay /;g/f o~ C(J DR X o N
sk v / Loy 2 Ao = i /
7. =} w2y 172 PRl i) AR A AL A AN R v W e £ e
& ¥ - 13
p— ¢ /
8. | et (/o) 8 A Cc S inlas 2/ / A LW

. Jel vega s Frcpia cc feva el anun

—

i /
0. =/ sennlC <aiNa a SU Fesorg

4 »

1. e/. /,7“( f:".sl',- ertoel CL .4 el meond

12,

13.

14.

15:

16.




Frusles e DR H TR SR RNE R S Eiempldl'

18.

0

19

27

23.

24.

25

26.

30.

3l

32.

33.

34,

35

3é.

87

38.




P i c Frusbe de Imaginacicn -Zrzuiia Eiempidr

Haz una lisfa de fodas las cosas pera las que pedria servr un fube de goma. Piensa en coscs inferesantes v originales. Apun~
fa fodos los uses que 1 fe dorfas qunque sean imaginades. Puedes utifizar &f nimers y tamaiic de tubos que 1 quieras.

Efemplo: «Come tuberia pclru el agua». - ‘ B
‘-—" ™
. _wata femal R

-
2 #7(:'(("«’1 S S & oML s A A2 /é’l

v
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/

/ = ¢ f‘ I3
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b ) %
10. \7/4 PPy acel up £:19af( o
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M. Va4 hatin VA cogeslife
7 _

12. yo 7?0;\‘1’1-' una /us

13.

14, i

15

i
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22,

23

24.

25,

26.

2,

28.

29.

3.

It

32,

33.

35.

36.

37.

38.




P i ‘ Pruebc dg inaginecien Crzanve Ejemplar

Imaginate y contesta lo que 10 crees que pasaric si acurmiese lo que dica esia frase:

¢Qué ocurriria si cada ardiila, de repente, se convirtiese en un dinosaurio?
Efemplo: “Gue se comerian todos los drboles».

—

. /0 /Lm&cw;,*n (A5 st S-S

/ ! ; o
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8. 1’7 aV /Al & C’/ S Gl & e \/fﬁ 77
G4 L T
/ & ! / S PSR o s
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18,

14.
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Proeba de Imaginecion {reativa Eiemplar

[T RN

§

23.

24,

25,

26.

28.

29,

30.

31..

32

33.

34.

35.

3a.

37

38.




P i C Prueba o= !m.-;gmccién Cizanee Eiempicr

En esfa pégina puedes ver uncs dibujes incompleies. Infenfa completarics hacienda con alles un dibuje fan ariginal que
a nadie més se le hubiera ccurride. Después pon un fitulo interssante a cada une de les dibujes.

3. e ‘ & 4. _bin 5;”6@[9@




Prueba de Imaginacién Creativa

i P R S - B oA 3 Py
( Apellidos:_Quintsn  Busiio Nombre: _Apalsey L0l ) Qmin
5 " : i . o
5\ Colegia: 1;_& N3£3YO - Pueh [ __&\}3/,» Curso: ‘1 ﬁf!m_f;!?lé

Copyright © 2004 by TEA Ediciones, S. A. - i g ol
Edita: TEA Ediciones, S. A.; Fray Sernardina Sahagun, 24; 28036 Madrid. Prohibida la reproduccion total o parcial.
Todos los derechas reservados - Printed jp Spain. Impreso en Espafa. |




P } C Proeta de Imaginasion isona Ejemplar

Fiiate bien en ef dibujo que apareca en la primera pagina. Tu faraa consiste an imaginar tode aquelle que pedria ester
ccurriends en esa escana. Escribe foda fo que se fe ocurra. Ten en cuenta que en asfe juego no axisten respuestas bue-
nasic malas, asi que pan em marche i imaginacién y fantasia y procyra poner muchas ideas.

Ejemplo: «Es una escena de aventuras>.

g 7
1. DA sefop encontro U tesoleo.

2. el senor  ahr@ el feso oo

w

. BN _mone esfa oe ."z/:z,.i? el SN

.0 sefar ___encen \(Po el tesors Oertrn odel  a dvq

s Fl mone ecta  biendale ol  sedsz ;

s denfro el fesore  hay pfa.

7 2l mero  esta  rolgade _en A arposto.

8. _el Sefey f‘amm 234 UNg /__f/d

5. el <seRor ec millomaris por 2ve teae s/0,

10. _el tesoresy eosta  Llotando  en el lagg

. el f'f,s a/D Corticae ©O/4,

12. ¢l SchAop  abiio  ¢on el //avc el {CSOIQ
13._85  sspyy dsale ol da/9u:ts

14. .’

18,

16.




18.

20.

2

22

23.

24.

25,

30.

31.

32.

33

34.

38,

3é.

37

38.

. Ejemplar
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P i c Frusbe ds imoginacicn -Zrzaiia Eiempicr

Haz unc lista de fodas les coscfs para las que pedria servir un iubo de goma. Fiensa an coscs inferescntes y criginales. Apun-
ta fodes les uscs que W fe dorias qunque sean imaginades. Puedes uiilizar &f numerc y tamario de tubos que 1 quieras.

Efemplo: «Come tuberia pnru el agua».

. _pate  franseo/fe/  ggua  Paje e _oako

2. _Paa 4’ Ql_flad aff /é 4 fif?: RInF R Frs

1 _falo _Chvpas Agua oel  canc

! 4
4 Parg  Transperfa  adus @ la Cosita
5. Pala aseg WA 2 via v)a

. Pata _asesr ona  tuvefia

7. _Paia u'fl(lz:.a/ PA /4 (a2 sa

8. _Pala otiliza, en  T084 la  Monrdd

_Para  aser un lapre e Tuis

X

1

12,

13

14. i

1

17.




24,

25,

264,

27.

29.

3.

at.

32,

33.

34.

36.

37.

38.

Ejemplar




P ; C : Pruete de imagwacien recva Ejemplar

Imaginate y contesta lc que 1 crees que pasaria si ccurriese lo que dice asia frase:

¢Qué ocurriria si cada ardiila; de repente, se convirtiese en un dinosaurio?
Efempla: «Gue se comerian fodos los drboles».

1 E! OINSSavliie e p@:’e"au-q con  dles Diholavs g

2 _El Pdinesavrie se comesia o bodes los aningles
L S\ Ce combierdo PA Dinrccaplle se  (SMefig 4 LA €

4 S5t se o ; id; jﬁ" & CaM) g & b oA huméas &

5 81 Se Coriiester co CoMeria g tade &l muser,

6. ¢]  dipesaviis  ce  cemesia 4 iR ool

7. el dlnssavrse f‘c ¢gr5$Mad@ r#;:@ﬂa leg selpq

8. € Airesavfto se Comio 4 oh bela

7. Cl dtho savlta e Lemetla A *Qi@ ‘q «3‘5'!‘"'31‘1:2‘

10.

1

12,

13,

18,

16.

17.




23.

24.

25,

26.

28.

294

30.

31.

32,

3.

34.

35.

3é.

37,

38.

Ejemplar

W




P i C Prusba de Imuyinacion Cizaive Ejemplar

En ssfa pégina puedes ver unes dibujes incompleics. Infenfa completarles hacienda con sllos un dibujo fan ariginal que
a nadie mds se le hubiera ccurride. Después pon un fitulo inferssante a cada uno de los dibujes.

L Prztsla

oT S Mgy
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R T .

TS A 7o
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; £ = 'w.“"-..-.. -
. W e
o RS IR R L g,

3 .0 la 4."’T5U)”/‘)0 o ja(;wn




Prueba de Imaginacién Crectiva

(’. Apellidos: £scoboal o Jacd < Nombre: fice cell Birrena

I . e s o
Colegior L . £ N2 36392 /ucl/é frhEC ! Curso: _7% gCiimayia

\‘-.
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P 3 C Prueba de Imeginacion rsona Ejemplar

Fijate bien 2n el dibujo que apareces en la peimerc pégina. Tu forsa consiste en imaginar odo aquello que pedria estar
ccurriendo en esa ascena. Escribe 'oda lo qua se fe ccurra. Ten sn cuenta que en esfe juego o =xisten raspuesras bue-
nas.o malas, asi que pon en mercha b imeginacién y feniasia y procura goner muchas idees.

Ejemglo: «Es una escena de aventuras».

s [/ Mend ﬁfig ajv:[aﬁ'c/o/e: @

S \ ¢
£l ninne enpmittee e/ tzc_ﬁdfd’ﬁ

)

' 8
& Al LA rmjm“‘e.,}my‘ fﬁu’mﬁa .

s £l p.ho ﬁ,g"‘”ﬁ'i we{t2 pES 20 a4 gncaﬁ”/fdaﬁﬁ g/ A

el ke es de caloc _amacio

=

s. El nine es unt esiuc!\'aﬂ-lg”
7 El piepe 2sda Acdtas del aige
8. £ mens £5da havudandole a encopteax el ecofce

3
i

g, £/ 0. : iendole |

o

El_mone ES de  celor mason

v £l _mese ¥ el Nino _encontcacor el cofce

5

o / :
_é/ nile esro, copl ’i’ﬁ;@‘? =Y

4

u gl _mepe _esta diisite

v

- / U r j
£l pipe 55#@,_«?’&ci?@-’,ii’i?c:;’qg,g.;{'/.__.;fi‘@,@:‘,t_‘;c?”_,‘_

1S E,/ naze ency 72( & ﬂ{ 2oSpte €1l f 4. ofena

El plile Esta _vuierds el cofce

»

El pie rcsta _con sv_ppfarme .




+ Ejemplar

~

18. L:/ aiNo fﬂ[&/?‘liﬁ'if/ '}csa{() /7;'-6[75/3-’ a Sy (o &

BT

)

19. E/ Mepe e‘;-/a encil ma d e unm(lﬂ/gmfa

o 3 ; . }
20.1.[\ L‘s?/ﬂ}/-'/a <5 Jc ~(;z[pf V(Z‘(JC -

Zl.

22.

23.

24.

25,

26.

31.

32.

33.

34.

35..

36.

37.

38.




P l c Frueba de Imeginacicn rzaii.g Eiempiqr

Hez una lista de todas les coses para las que pedria servr un tubo de goma. Plensa an coscs inferescntes y originales. Apun-
ta fedos los usos que 1 e dories qunque secn imeginadas. Puedes utifizar of nimers y tamatio de luboes que 1 quieras.

Ejemplo: «Coma tuberia para el agua».

. _sithe gt 1 Hvbo

2 £5 de colex tcaspatentc

3, gf’am c/ -/ulae(fa lg/ /:aﬁz_, .

/

5. gaia )Qam:::%‘ Up dclefeong

8. ;g;hr_m Raccr vilg /uﬂm

7. Rata hacer una Yonbe

8, og_fiéez _gaxa medic (o cosa

» JSitve 7eta(

0. paca kaceC of riupccs

. /iféc équ wla . aSa

12 Cf@(d,,éaﬁgfw Upa cocc A
1 gaga  lesal salta sc3a

14, S,Zféc- ZALA ;,QQ_J/'S/a/o/@
15 Si(¥e pala adetne.S paca R cda Colotos

®

. JVE wala vpa. mand €ia ,

7. £ifNe pasa 7 Sochete



12

20.

2%,

o2

28,

24.

23,

26.

28.

2

3Q.

a1,

32

33d.

34.

36.

i Ejemplar

f;fﬁc 2ag e u 7 C&(‘{?

g

8

§7rf7d/ 6«7(:(‘& ur7 'J'"M‘J/’/

Sifve Oﬂg(‘u 0 &mmléro

SeVc (;ﬁ&!fa L jC}fL (9

U

99y ve Vﬂara ura luécm’ﬂ

‘ ) = .
SN g ‘;76\('&\ HACEY > yria #S7ruba

gifve GDC\B: édC‘Cf ufl Xeco (’c’c‘of

silue 2axa afcl un afeg

fieve gaca haceX oM ) Ston




P' i C Pruebc ds inaginccian ischva 5emplar

Imegirate y contesta fo que K crees que pasaric si ocurmiase lo que dice esia frase:

L Qué ocurriria si cada ardifla, de repente, sa convirtiese en un dinosaurio?
Ejemplo: «Que se comerian todos los drboles2,

I (Jot'Ja\rLa '/,0 dps /as /ie//cfﬂj

2 ('ﬂMc'r_:A o jlz:;f.-‘ aﬂiMa/eS‘

1 somletia. o oS R2eXSo1as

4. Mﬂa les _athe /'g/

5. 1,70_’ sario -/c?d’af las coasas

4 Jig/*:‘uenfaz'/ /475‘ &;/7 Cicfos

7. distreecian [fos fs"_z-‘pslafc/a‘f

8. f;/f dinviaulics (alcatia Z7 K essaollas

v ef disusaocins vewre hoeve

12, c’/ dimusa el ,{??@/CCLQ' ez el guviae

le fey e, an al -54’/,42_2&';2»

t2 .E”/ Jinola usios =5don <€lzbaca Szl

L)




18.

19

20.

23.

24,
25,

26.

29
30.
3.

32

3.

34.

35,

364.

38.
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P l C ' Pucbo s !maginacion Cizame Eiempiar

En asic pégina puedes ver unos dibujes incompletos. Infenfa complefarics hacienda con eflos un dibuje fan ariginal que
G nacie més se le hubiera ccurmide. Después pen un fitulo inferesante @ ccda uno de les dibuies.
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Prueba de imaginacidn Creativa
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P i C Proeba de Imaginceion 1Lrzcnva Ejemplar

Fijate bien 2n el dikujo que aparece en la primera pagina. Tu tarea consiste en imaginar fodo aquello que pedria astar
ccurriendo eq esq ascana. Escribe eda lo que se fe ceurra. Ten en cuenta que en aste juego no axisten respuestas bue-
nas.o malas, asi que pon & mercha iu imaginacién y fentasia ¥ procura poner muchas idecs.

Ejemplo: «Es una esceoa de aventuras».

. £l nmno esTa___esta  reliz.

2 Bl _cobfe e de  pro

1 _Bl__mone le ayyda

An pije. L_jf hza ¢amjza

s Un  pmens s de  color  marre)

. __Qe/ﬂlfo del _ cofre _hoy oro

» £l mone  _tiene  pel

s £l _niio _Tiene _pelo  pears

» £l _mono e ayyda

£l o _esth rpptento

w El__cofre PJ?LG CRMLE S .
mods__Je__esta  biends

Mmoo FSﬁ?,.,IO,/Qd_O]O. _en f’/.ﬁ@’fﬁ
w _El  nibo ,60_652/771/0 un _Tesorp
hDG A abrerTo el tesorz
ngo _esT en la selva

o se 23ar/4_del pgcT

-

O

g&i
oy
e —

o
T~

Ly
O
:‘

o
s




Ejemplar PiIC

w £ pIno arum’é Vebarse = el Tespro
w Bl o quiere sovirse  al  fecorp
n_Sv_ropa  frene bolas

a £l monp f/rﬂf of ey as

2. _£'> malo __E£S$ fa orafsrma

n £l mong tiepe 2 MaNos
u_El oPuNoN B aﬁ/na'm/& Vs A o 2raioz
u_ £l rmong “tiene pm‘w cortas

2. E' 1‘1‘,5@(;2 e;{c?Va mmmﬁ;afa

. __el 0fo __es Jde color _amarilla

n £l Mode 7‘”"#’75’ el ereche blanco
v £l mono  tipne  la sare blavca

o £l Mo %I;”fh" M@REA d¢

n £l _fesoo  fiene  jlaves

w L tesolo _4iené Forsa o fe&fﬁg“igy/ﬁ

33. _ﬁf 13} I'; & "}’"{i en e aj vl RV

5 _EI . Manz vi2a al A AP

6. Bl Mono  tiene gedo.

w £l 0130 _tiepe  baton

7. ] NipHo hagla &k m:/’/i/;ano
B _ Ll mano le  COhsmr V2




P l c Pusbe de Imagmacicn Zr2uila Ejemplar

Haz una lista de iodas les cosas pera las que pedria servir un fubo de goma. Plensa 2 cosas inferescntes y originales. Apen-
ta tedos los uses que W le daries quaque secn imeginados. Puedes utifizar e nimers ¥ tametio de ubos que 1 quieras.

Ejemplo: tComa huberia para el agua».

w_El  tvbo  cpVe  mara 2] (aAp

. _e)  fvdp  parece cirevlo " -
el 4vbo le  podriamos pthilizas en 40 yyrgo
o _El _tbo <ive  para  alar

Ll tvbo  sirve para  un (ollar

s Y arla _una 244

[

7. SIEVe  para mMedll
s _ Ve para sopdar
» _Sifke farg hasve s ﬂfg;

o _Llrve pata  Aacer praco
no_sirve  Paga lﬂacﬁ/ _un__(aldon
2 _ Ve pPara  poNErLe  (sr¥ea

v _pare  Jugar ¢on  salfaseqa
w__el 7‘02}& SiVe _para hacer vh ﬁa“fmﬁm,m

N f“bé@ SliLve  pata GH  Fldne
¢l 4dvbo _gifve  pard PN Pacadas
Sve  pPara  Dha  mangeld

ToF




+ Ejemplar - W o

8. _Sifve Pagra  vA Jdecagve

o_sieve  potd  aser v Fimoen
w0 __LIrye pAlA  haipr _yNna (Ve g
0. _ L1006 pdVd hacer U ¥oco

2 S VP L2 ara__Yn  g2/ASer
n_siyve pgara vh-___Facho

u _LIYVe Pafd  aser  Yd  MPHegd
s _SifVe pard  VNA  barits Magica

6. __Sppye gara N ﬁﬁ/«:? |

7. __Aifve gdara bhpa rramag

)

¥

¢ . »
w_ppe  paya  va (@ ger  bolan caire Aysie

% _2MVe parsa ﬁd LrF slﬁ & i{}; o
w Sirpe payas v pluemsi

N._ Ll e 2 A@  pf EPADES e
n_SIVE  poara V0 <haw X
n_Llrve pala g W £ E’Ii" 2

u_Sirve  pare yn  pelo

35.

36.

38. : —




P i C Prueba de inaginccian Crecinva Ejfemplar

Imaginate y confesta lo que 10 crees que pascric si ccurmiese lo que dica esic Fuse:

(Qué ocurriria si cada ardiila, de repente, sa convirtiese en un dinosaurio?
Ejemplo: «Que se comerian todos los drboles:.

£l diposavrio  FieNe dles j;@
2 fw}' Milhos gm,{éw /m
3 hé}f vey F{g A@ saoprio

—

L _VN_Qinesfaprio 7‘1?/15' 55}{@‘
s el dinocaptly tigd 2 pata.

4. m’f &ﬁlﬁl Lo b T *“‘ﬂ ° (‘?J ift"@

7 el _dinesaurio se  ¢omirid  a  va humang
o. el _dinossvrio farma 2404

o el _dipssavrio _aplacta s Joo  caryog

o__ el _dinosavrio _tene rvids

el dinessurio splasTa _ casa
2_los _hombrec deencn  miedo a lés  diposavri,
j_/ dinosavtio Com e o ,CWZ.;?_W(@{ Ry

w el DdiIro saulle _rs  arande

4 el 2ineta ¢rle  Qiitriye g loy ciidades
o _4lqunes _ dinesaetioe N2 caMEa Laras
v 0lpnos dinesawriss Jes _gusta comes paidy



| Prucba de Imaginadisn (reative  Ejemplar . 4 ?E g i

w_0l  Onosavrio  destroiria toda la tiern
5._Yn_dinosanrio  HeNe  (vel)s  granp
o _ 0lulos  dinoranrios son  Asiistosoa:

o |2 dinzsgurte s _goanri (rigg

2. ?U N3y gladosawresr s fMmalss
n_ 2l dinocaypie  tlene  lambre |

24.' el diNocputie PS5 Eoro s

»__ Pl ditesautie _tiepe /Pmm Atande
w_ el dnosavtic  fiene Wiy
v_algener  Qi0dcauris e o polewn

s _ Pl dlnésavrtes se MP?‘E‘)’) al ‘ 4 &4 V.o R

25. /0 4 I/ / S5 L M polld éyfz.ﬁ/;_"” L

0. fI /Q L Finesairie s cp oM Lor pn Ehi ), M o
Fddlia i, rp, 818 &f

31, r i f)’ﬁ F &' o g e gt s a*‘} m ¢ (.\' d P/;;’wﬁ'”

33.

34.

35,

34.

37,

38. R




P l C . Pusbo a= 'mogingcion Cizame Eiemplcr'

En asia pégina puedes ver unos dibujes incompletes. infenfa completarles ficcienda con ellos un dibujo fan eriginal que

< nadie més se le hubiera ccurride. Después pen un fitulo interssante ¢ caca uno de les dibujes.
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Aplicacién del Prueba de entrada o Pre test a los nifios y nifias del 4to grado de Educacion
Primaria de la Institucién Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.

Desarrollo de la primera sesién de aprendizaje: “Elaboramos una cartuchera de botella de
plastico” con los nifios y nifias del del 4to grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.




Desarrollo de la segunda sesion de aprendizaje: “Construimos un portafésforo de cartén”, en
la imagen se observa a los nifios y nifias de nifios de 4to grado elaborando el portafésforo a
base de carton, con motivo al Dia de la madre.

Desarrollo de la tercera sesion de aprendizaje: “Elaboramos una alcancia de botella de
plastico”, en la imagen se observa a los nifios y nifias de nifios de 4to grado elaborando sus
alcancias a base de botella de plastico.




Desarrollo de la cuarta sesidn de aprendizaje: “Construimos un portafotos de carton”, en la
imagen se observa a los nifios y nifias de nifios de 4to grado elaborando sus portafotos a
base de cartén, anticipandonos al Dia del padre.

Desarrollo de la quinta sesion de aprendizaje: “Elaboramos un organizador de latas” con los
nifios y nifias del del 4to grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa N°36390
de Pueblo Libre — Huancavelica.




En la imagen se observa a los nifios y nifias de nifios de 4to grado elaborando su portacepillo
de lata, se observa también a la investigadora apoyando a las nifias en el proceso de
elaboracién.

Desarrollo de la séptima sesion de aprendizaje: “Elaboramos una escoba y recogedor de
envases de plastico” con los nifios y nifias del del 4to grado de Educacién Primaria de la
Instituciéon Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.




Desarrollo de la octava sesion de aprendizaje: “Elaboramos una repisa de cartdn”, en laimagen
se observa a los nifios y nifias de nifios de 4to grado en proceso de elaboracién de su repisa
de carton.

Aplicacién del Prueba de salida o Post test a los nifios y nifias del 4to grado de Educacién
Primaria de la Institucién Educativa N°36390 de Pueblo Libre — Huancavelica.




