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RESUMEN

El estudio sobre el nivel de desarrollo de habilidades matematicas en estudiantes de 5 afios
de la institucion educativa N° 22459 de la provincia de Pisco, region Ica , tiene como
proposito identificar los niveles de desarrollo de la habilidades matematicas en los nifios y
nifias de 5 afios de la institucion educativa en referencia, para ello se aplico un instrumentos
que nos permitié recoger la informacion correspondiente, luego se emple6 la metodologia
descriptiva con un enfoque cualitativo y cuantitativo para identificar el comportamiento de
dicha variable. El producto de este estudio se expresa las manifestaciones de los nifios y
nifias de 5 afios en relacion a las habilidades matematicas que se vienen trabajando desde
temprana edad, los mismos que son posibles de fortalecer paulatinamente a partir de la

practica de juegos en temprana.

Palabras claves: Habilidades matematicas, proceso de ensefianza y proceso de

aprendizaje.
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INTRODUCCION

El desarrollo de las habilidades matematicas desde temprana edad en los nifios y nifias es
una necesidad, por ello en los programas educativos se tiene la propuesta de activar
conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes con actividades pedagogicas, dirigidas
por un profesional preparado y competente para este fin. En ese sentido, en el presente
estudio se ha efectuado un conjunto de actividades pedagdgicas orientadas a mejorar las

habilidades matematicas en los nifios y las nifias de 5 afios.

El presente trabajo académico presenta los bajos niveles de aprovechamiento en el area de
matematica por parte de los estudiantes de 5 afios de edad. No se pueden culpar a las
metodologias aplicadas en la ensefianza, ya que estas antes de ser implementadas son
analizadas vy criticadas por especialistas para ser aprobadas a nivel nacional. Este trabajo
tiene como finalidad estudiar el eje de matematica en el nivel inicial, en el cual los nifios y

nifias presenten mayor dificultad de aprendizaje, asi como su preferencia de colores.

El desarrollo de este estudio se realiz6 con la ayuda de libros, tesis y diferentes documentos
de reconocidos autores, también se anexa planteamientos tedricos basados en los juegos
ludicos; uno de los planteamientos tedricos es de Vygotsky (1979) el cual expresé que “el
juego es un factor espontaneo de educacion y cabe un uso didactico del mismo siempre y
cuando la intencidn no desvirtle su naturaleza estructura diferencial el juego funciona como
una zona de desarrollo proéximo, que se determina por medio de tareas, y se solucionan bajo
la direccion de los adultos y también con la colaboracion de los condiscipulos mas
inteligentes, el nifio en el juego hace conductas mas complejas, de mayor madurez de las
que hacen en la realidad cotidiana, lo cual permite enfrentarse a problemas que no estan
presentes todavia en su vida y solucionar los de la manera mas idonea, sin el premio de

sufrir las consecuencias que se podrian derivar de una solucion errénea.
El trabajo académico, esta estructurado en cuatro capitulos, distribuidos como sigue:

El capitulo |, se refiere a la presentacion del tema, donde se fundamenta la temética referida

a las habilidades matematicas de los estudiantes de educacion inicial fundamentalmente,
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ademas se precisa construccion del objetivo del estudio, asi como la justificacién donde se

destaca la relevancia y pertinencia del tema tratado.

El capitulo I, trata sobre el marco teorico, donde se presenta un conjunto de antecedentes
de investigacion relacionados el desarrollo de las habilidades matematicas, ademas de
brindar un panorama del marco contextual donde se describen teéricamente cada una de

las variables involucradas en el estudio.

El capitulo IlI, esta referido a la metodologia del estudio, en este apartado se describe la
metodologia utilizada en el estudio, la cual es de nivel descriptivo, puesto que se ponen a

prueba la relacion de las variables entre si.

El capitulo IV, trata de los resultados del estudio, da a conocer las actividades realizadas y
sobre todo los resultados encontrados en la aplicacion del instrumento y el analisis de estos

utilizando.

A continuacion, se presentan las conclusiones y sugerencias, se detallan las conclusiones
encontradas del analisis de los resultados y las sugerencias para futuros estudios y
finalmente se detalla el listado de referencias bibliograficas que sirvieron para el desarrollo

de este estudio.

Las autoras



1.

CAPITULO |

PRESENTACION DE LA TEMATICA
Fundamentacion del tema

La realidad educativa, tanto a nivel nacional como regional, nos muestra una
diversidad de dificultades, en los diferentes 6rdenes: pedagdgico, cultural, curricular,
econdmico, social, etc., por ello en muchas de las Instituciones Educativas,
especificamente de la educacion inicial, observamos ciertos inconvenientes en el
proceso de ensefianza-aprendizaje del area matematica, donde en la etapa
preoperacional, se distingue escasa practica de estrategias de experimentacion y
manipulacion. Los cuadernos de los nifios y nifias de educacion inicial son una
evidencia para determinar que, en el Area de Matematica, la secuencia con que se
trabaja no es la correcta ni se adecua a la etapa de desarrollo cognitivo de los nifios
y las nifias, ademas solo se limitan a la aplicacion de fichas que presentan los
distintos textos de aprestamiento; estas actividades se realizan indistintamente sin
tener en cuenta criterios de seleccion o jerarquizacion de contenidos, menos del uso
apropiado de los materiales didacticos. A veces, por ejemplo, se empieza por la
nocidn de numero, que es la Ultima nocion que se deberia trabajar; propiciando que

los nifios y nifias aprendan por repeticion o imitacion, ademas de afectar de manera
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directa en el desarrollo del pensamiento 16gico, de los estudiantes desde esa etapa

de la vida.

En la Evaluacion Censal 2010 elaborado por el Ministerio de Educacion, para el
segundo grado de primaria, el 53,3% a nivel nacional y el 42,4% a nivel de Lima
Metropolitana se encontraron en matematica por debajo del nivel 1, es decir con
dificultades para responder las preguntas mas faciles de la prueba e incluso podrian
estar resolviéndolas al azar, culminando el afio sin haber logrado los aprendizajes

esperados. (Ministerio de Educacion, 2010)

El problema de brindar abundante contenido matematico a los estudiantes de los
diferentes niveles educativos, en especial de educacion inicial, sin tener un orden o
una secuencia y sin tener en cuenta la edad de los nifios y las nifas, altera el
desarrollo normal de las capacidades cognitivas de los mas pequefios. Hay
evidencias de que en algunas instituciones de Educacion Inicial trabajan los numeros
naturales llegando incluso hasta el 50 y en otros casos hasta el 100, ademés de
problemas de sumas y restas. A esta edad, como se sabe, deberian permanecer
menos tiempo sentado y mas tiempo interactuando, experimentando, y explorando

sensorialmente.

En ese sentido, se ratifica las dificultades que se presentan en el tratamiento del area
de matematica en las instituciones educativas del nivel inicial de la regidn de Ica, en
vista que los nifios y nifias muestran dificultades en el aprendizaje de las nociones
matematicas por diversos factores de orden pedagdgico, relacionados con las
docentes, y su tratamiento riguroso, el manejo limitado de los materiales didacticos,
el apoyo limitados de los padres de familia en las tareas escolares, la carencia de
recursos didacticos en las instituciones educativas, la escasa sistematizacion de los
contenidos en base al contexto local, etc.. Producto de ello, se menciona que al
pasar, los estudiantes, a la educaciéon primaria presentan una diversidad de
dificultades referidos a la identificacion y representacion de los nimeros, ain mas en
las operaciones basicas, cabe sefialar que en los nifios del nivel de educacion inicial,

cobra importancia significativa la utilizacién de materiales didacticos en el aprendizaje
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de la matematica, puesto que los nifios tienen que manipularlos, describirlos,
compararlos, de esta manera se inician en el desarrollo del pensamiento légico

matematico.

Uno de los problemas observados en los estudiantes de 5 afios de la institucion
educativa en referencia, son las dificultades en las habilidades para identificar,
reconocer, diferenciar, comparar los objetos matematicos, situacién que trae como
consecuencia vacios conceptuales en los estudiantes a la hora de enfrentar los

grados subsiguientes, especialmente en la educacion primaria y secundaria.

Sobre esta base se plantea el siguiente problema: ;Cual es el nivel de desarrollo de
las habilidades matematicas de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
N2 22459 de Pisco, region Ica?

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo General

Identificar los niveles de desarrollo de las habilidades matematicas de los nifios

y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa N° 22459 de Pisco, region Ica.
1.2.2 Objetivos Especificos

a. Diagnosticar el desarrollo de las habilidades matematicas de los nifios y

nifias de 5 afos de la |.E. N° 22459 de Pisco, region Ica.

b. Evaluar el desarrollo de las habilidades matematicas en los nifios y nifias

de 5 afios de la I.E. N° 22459 de Pisco, region Ica.

1.3 Justificacion

El presente estudio, permitira identificar los niveles de desarrollo de las habilidades
matematicas en los nifios y nifias de 5 afos del nivel inicial, el mismo que permitira
contribuir en el trabajo pedagdgico de las docentes de dicho nivel educativo, ademas

de convertirse en un futuro proximo en una guia didactica para la tarea pedagogica.
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Por otro lado, nos parece importante el estudio debido a que servira para reflejar un
tema que se esta priorizando en algunas instituciones educativas que es el del
cumplimiento de los objetivos del aula y por ende se estan dejando de lados otros

aspectos.

Finalmente, en el campo social, el programa de estimulacién de la competencia
matematica aportara a la sociedad estudiantes y ciudadanos competentes y mas
productivos que contribuiran con el crecimiento econémico y mejora de la calidad de

vida de nuestra sociedad.
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2.1

CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes del estudio
A nivel internacional

De Rincdn (2010). En su tesis: Importancia del material didactico en el proceso
matematico de educacion Preescolar, para optar el titulo de Licenciada en Educacion
en la Universidad de los Andes. Esta investigacion cualitativa descriptiva se llevo a la
practica con un grupo de 2 docentes y 25 nifios y nifias cursantes de preescolar
seccion “C”, todos pertenecientes al Centro de Educacién Inicial “Arco Iris” del estrado
de Mérida - Venezuela, utilizando los siguientes instrumentos: Observacion directa y

entrevistas, llegando a las siguientes conclusiones:

+ El emplear el material didactico como estrategia permite la motivacion en los
nifios y nifias. Despierta la curiosidad, mantiene la atencion y reduce la ansiedad

produciendo efectos positivos.

+ El material didactico favorece el proceso de ensefianza y aprendizaje, les ayuda
alos nifios y a las nifias a desarrollar la concentracién, permitiendo control sobre

si mismo.
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+  El material didactico estimula la funcién de los sentidos para acceder de manera

facil a la adquisicion de las habilidades y destrezas.

+  El material didactico pone a prueba los conocimientos, en un ambiente ludico, de

manera favorable y satisfactoria en los nifios y las nifias.

De Correa (2001), en su tesis: El material Educativo para un mejor aprendizaje de los
nifios de nivel Inicial, para optar el titulo de licenciada en Educacién Parvularia en la
Universidad Nacional de Colombia. El estudio fue realizado con 37 nifios, utilizando

un programa de Micro sesiones, llegando a las siguientes conclusiones:

* El material Educativo es muy importante en el desarrollo del proceso ensefianza-

aprendizaje, permitiendo obtener resultados positivos en el rendimiento de los nifios.

* Toda aula de Nivel Inicial debe estar dotada de material Educativo apropiado y
suficiente a fin de que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea satisfactorio y

gratificante.

Guevara, Hermosillo, Lépez, Delgado, Garcia y Rugerio (2014) de la Facultad de
Estudios Superiores de la Universidad Nacional Autdnoma de México, realizaron el
estudio que titula: HABILIDADES MATEMATICAS EN ALUMNOS DE BAJO NIVEL
SOCIOCULTURAL. La tematica abordada es la calidad de la educacion basica en
México. Con el proposito de dar cuenta del proceso de desarrollo de diversas
habilidades matematicas en alumnos de primer grado de primaria, se realizd un
estudio longitudinal en el cual participaron 169 alumnos de estrato sociocultural bajo.
Se aplicd un instrumento referido a criterio y basado en analisis de tareas, que
permitio analizar los aciertos y errores a lo largo del ciclo escolar 2004-2005. Los
resultados indican que los alumnos ingresaron con deficiencias preacadémicas, que
se desarrollaron algunas habilidades, pero que los niveles de aptitud matematica
fueron bajos al finalizar el curso. Se discuten las implicaciones de los resultados y se
proponen alternativas para la educacion, basadas en el modelo conductual de

desarrollo psicologico.
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Diversas investigaciones sefialan que las competencias matematicas tempranas son
un potente y estable predictor del nivel de logro en el area en niveles educativos
superiores. Paralelamente, existe evidencia que intervenciones o innovaciones
educativas en este nivel inicial promueven el desarrollo o fortalecimiento matematico
en grupos con dificultades, erigiéndose, ademas, como requisito previo para seguir
una educacion matematica formal (Jordan, Mulhern y Wylie, (2009) citado en Cerda,
(2011).

Estudios longitudinales de Mazzocco y Thompson (2005); Locuniak y Jordan (2008),
sefialan que incluso el nivel de desarrollo de estas competencias matematicas
tempranas se relacionan positivamente a competencias verbales, espaciales y

habilidades de memoria.
A nivel Nacional

Alvan, Brugueiro y Mananita (2014), realizaron la investigacion titulada: Influencia
del material didactico en el aprendizaje de la matematica en nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 657 de Iquitos, con fines de obtencién el Titulo
Profesional de Licenciadas en Educacion, especialidad Inicial, en la Universidad de
la Amazonia Peruana, donde arribaron a las siguientes conclusiones: En el salén
amarillo, los materiales didacticos usados en el momento de la motivacion que
obtuvieron los mayores resultados fueron las sonajas con un 70 % que conto con la
aceptacion de 21 individuos, los cubos y cuerdas con un 50 % que cont6 con la
aceptacion de 15 individuos entre nifios y nifias respectivamente. Mientras que los
demas obtuvieron el menor de los resultados como las cajas con un 33 % que conté
con la aceptacion de 10 individuos; la radio, TV e internet con un 23 % que cont6 con
la aceptacion de 07 individuos y los titeres con un 17 % que cont6 con la aceptacion

de 05 individuos entre nifios y nifa.

En el saléon amarillo, los materiales usados en la construccion de sus aprendizajes
que obtuvieron los mayores resultados fueron las maderas con un 93 % que cont6
con la aceptacion de 28 individuos, los bloques Idgicos con un 90 % que contd con la
aceptacion de 27 individuos y las semillas con un 83 % que contd con la aceptacion
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de 25 individuos entre nifios y nifias respectivamente. Mientras que los demas
obtuvieron el menor de los resultados como las cubos y carteles con un 33 % que
contd con la aceptacion de 10 individuos, y las maquetas y rompecabezas con un 17

% que contd con la aceptacion de 05 individuos entre nifios y nifias.

Falla (2010) realizé un estudio sobre el nivel de desarrollo de las habilidades en el
pensamiento matematico en los alumnos del primer grado entre los 6 y 7 afios de
edad, de una institucion educativa publica (San Martin de Porres) y una institucion
privada (Junior Cesar de los Rios), ambas pertenecientes a la provincia constitucional
del Callao. El instrumento que se empleo fue la prueba de pre-célculo de Neva Milicic,
(1993) y los resultados fueron que el 90% de los alumnos de ambas instituciones se
encuentran por debajo del promedio en todos los sub test, ademas los pertenecientes
a la institucion privada presentaron mas dificultades en el sub test de resolucion de
problemas. La investigacion fue de tipo descriptivo y comparativo segin Sanchez y
Reyes, (2006).

Yarasca (2015) realizé la investigacion que titula: “Estrategias metodolégicas
utilizadas para trabajar el area Logico Matematica con nifios de 3 afios en dos
instituciones de Surquillo y Surco”, con fines de obtener el Titulo de Licenciado en
Educacion con especialidad en Educacion Inicial, en la Pontificia Universidad Catélica

del Peru. Arrib6 a las siguientes conclusiones:

e Las docentes observadas implementan en un 75% estrategias metodolégicas y una
secuencia metodolégica clara en relacién al enfoque del constructivismo segun
Piaget, permitiéndoles a los nifios desarrollar aprendizajes a nivel logico

matematico.

e Todas las docentes observadas utilizan y tienen a su disposicién variados
materiales estructurados y no estructurados para posibilitar un aprendizaje

significativo en cuanto a las nociones del area I6gico matematico.
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2.2

Bases tedricas

2.2.1 Teorias psicoldégicas acerca del conocimiento matematico en educacion

inicial.

A principios del siglo pasado, Thorndike propone un principio general de aprendizaje
de la aritmética, segun el cual la instruccion debe basarse en la ensefianza directa y
en la fragmentacion del curriculo en un numero de partes aisladas para ser
aprendidas con el esfuerzo apropiado. Durante mucho tiempo, este fue el modelo

predominante en la ensefianza de la matematica.

Skinner, creador de la llamada teoria Conexionista (Maza, 1989) mantiene que la
construccion de un conocimiento es el resultado de la generalizacion de los vinculos
creados entre determinados estimulos y sus respuestas. Propugna que el verdadero
objeto de aprendizaje es el vinculo y no los conceptos en si que resultan ser una
consecuencia a la que se llega a través de un proceso que comienza con la
discriminacién y el establecimiento de caracteristicas, relevantes y no relevantes,
sobre una variedad de estimulos que, finalmente, crean un vinculo con una respuesta

que el nifio ha de generalizar.

El desarrollo vertiginoso que la Psicologia experimenté durante el pasado siglo ha
conducido a un mejor conocimiento de la forma en que se construye el conocimiento
matematico y situado al nifio de la etapa preescolar como digno candidato a los
beneficios de la vida cultural mediante su integracién en la escuela (Haywood, 1996,
citado por Ortiz 2002).

La teoria Gestaltista aparece como una reaccion a las doctrinas estructuralistas y
conexionistas. La palabra Gestalt significa organizacion total en contraste con una
coleccion de partes. Aprender para estos psicologos es un proceso de identificar
relaciones y desarrollarlas internamente. Los Gestaltistas centran su interés en el
desarrollo de procesos complejos relativos a la resolucion de problemas y la

naturaleza del pensamiento.
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Bruner, J. (1986), defensor de la ensefianza por descubrimiento y la presentacion de
forma simple a nifios pequefios, de conceptos complejos, formalmente reservados
para la escuela secundaria y posteriores. Junto a Zoltan Dienes, (1986) reconocido,
por haber desarrollado material concreto y juegos que constituyen experiencias de
aprendizaje cuidadosamente estructuradas, y por los principios psicologicos que
subyacen en el uso de estas ayudas. Defienden el “aprendizaje en circulo” segun el
cual el nifio progresa como en un modelo ciclico a través de series de actividades

encadenadas que van de lo concreto a lo simbolico (Ruesga Ramos, 2003).

En un enfoque similar, esta la denominada “matematica intuitiva” piagetiana en el
area del desarrollo légico matematico. Segun Piaget, para la adquisicion vy
comprension del nimero existen requisitos ldgicos previos determinantes, ello es, la
unién de los conceptos de clasificacion, seriacion, correspondencia y comparacion
lleva a comprender y desarrollar el concepto de numero, apareciendo el estadio

operacional del desarrollo mental (Baroody, 2000).

En cambio, sugieren que ademas del pensamiento légico, la base del desarrollo
matematico ancla también su fundamento en el aprendizaje significativo y
contextualizado, y en la ensefianza del sistema de numeracion convencional, que
juega un papel relevante a la hora de identificar a los posibles nifios que podrian

presentar riesgo de aprendizaje en las matematicas a futuro.

Esto es confirmado por los trabajos de Rico y Lupianez (2008), quienes explican que
las competencias matematicas dependen fuertemente del sujeto que las posee, ya
que una tarea puede movilizar diversos procesos y respuestas a la misma que se

expresan en diversos niveles de complejidad.

Globalmente, las teorias psicolégicas de construccion del conocimiento matematico
pueden ser agrupadas en torno a dos grandes tendencias: la teoria de la absorcién y

la teoria cognitiva (Baroody, 1988).

a.- La teoria de la absorcion: nuclea todas las propuestas de origen experimentalista
que consideran que el conocimiento se mide por la cantidad de datos memorizados
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y se imprime en la mente desde el exterior a partir de las acciones que hacen los
demas para que haya aprendizaje. En sintesis, el aprendizaje es un proceso
consistente en interiorizar o copiar informacion a través de la reiteracion de
determinadas actividades. El fin de la instruccion es ayudar a los nifios a adquirir los
datos y los conocimientos. Trata la matematica como un producto terminado que el

nifio debe absorber mediante la ayuda de la ensefianza.

b.- La teoria cognitiva: aduce que el conocimiento significativo no puede ser impuesto
desde el exterior, sino que debe elaborarse desde dentro. La construccion tiene lugar
activamente desde el interior de la persona mediante el establecimiento de relaciones
nuevas y lo que ya se conoce y entre piezas de informacion conocidas pero aisladas
previamente. Desde este punto de vista, el objetivo de la instruccion es ayudar a los
nifos a construir una representacion mas exacta de las matematicas y desarrollar
pautas de pensamiento cada vez mas convencionales. En esencia, la ensefianza de
las matematicas consiste en traducirlas a una forma que los nifios puedan
comprender, ofrecer experiencias que les permitan descubrir relaciones y construir
significado, y crear oportunidades para desarrollar y ejercer el razonamiento
matematico y las aptitudes para la resolucion de problemas (D’Angelo, citado en
Sainz 1988).

2.2.2 Teoria cognitiva de Jean Piaget

A partir de las investigaciones de Piaget empieza a tomar importancia la teoria
cognitiva del aprendizaje, hasta entonces los métodos empleados en la ensefianza
de la matematica escolar estaban basados en otras teorias. Después de €l, muchos
investigadores han tomado como punto de partida sus experiencias y conclusiones
de las mismas, para realizar investigaciones, que en ocasiones trataban de confirmar
y otras criticar los resultados obtenidos por este investigador. Asi unos han rechazado
sus conclusiones y otros investigadores las han ratificado e incluso avanzado sobre

ellas.

Destacamos como puntos importantes, dentro de la extensa obra de Piaget, las dos

ideas siguientes: los nifios construyen conocimientos fuera de la clase y todos los
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nifios tienen las mismas estructuras mentales independientemente de su raza y
cultura. Todos construyen estructuras Ibgico-matematicas y espaciotemporales

siguiendo un mismo orden general.

Segun Piaget el conocimiento esta organizado en un todo estructurado y coherente
en donde ningun concepto puede existir aislado. Considera, este autor, que hay

cuatro factores que influyen en el desarrollo de la inteligencia. e La maduracion.
e | a experiencia con objetos.
e | a transmision social.
e La equilibracion.

Explica el desarrollo en términos de procesos de abstraccidn y distingue entre:
Abstraccion simple. Se abstrae lo que se ve y observa en los objetos. Abstraccion

reflexiva. Se abstraen las relaciones que hay entre los objetos.

De importancia fundamental en la teoria de Piaget es la idea de que el nifio en su
desarrollo pasa por una serie de estadios o etapas, cada una de las cuales con una
caracteristica especial. La capacidad del nifio para aprender y entender el mundo

esta determinada por el estadio particular en que se encuentre. Estos estadios son:
e Periodo sensoriomotor (edad aproximada 0 a 2 afios)
e Periodo preoperacional (de 2 a 7 afios)
e Periodo de las operaciones concretas (de 7 a 11 afios)
e Periodo de las operaciones formales (desde los 11 afios en adelante).

En el primer estadio o periodo sensorio-motor un logro importante del nifio es el darse
cuenta de que esta separado del resto de las cosas y que hay un mundo de objetos

independiente de él y de sus propias acciones.
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El periodo preoperacional comprende un trecho muy largo en la vida del nifio, durante
el cual ocurren grandes cambios en su construccion intelectual, hecho que habra que
aprovechar y tener en cuenta en su formacion. El nifio en este estadio presenta un

razonamiento de caracter intuitivo y parcial, razona a partir de lo que ve.

Domina en él la percepcion. Su estructura intelectual estd dominada por lo concreto,
lo lento, y lo estatico. Es un periodo de transicién y de transformacion total del
pensamiento del nifio que hace posible el paso del egocentrismo a la cooperacion,
del desequilibrio al equilibrio estable, del pensamiento preconceptual al razonamiento

l6gico. Se pueden considerar en este periodo dos etapas:

a) Preconceptual de 2 a 4 afios en la que el pensamiento estad a medio camino entre
el esquema sensomotor y el concepto. Las estructuras estan formadas por conceptos
inacabados que producen errores y limitaciones al sujeto. El razonamiento se
caracteriza por percibir solamente algunos aspectos de la totalidad del concepto y
por mezclar elementos que pertenecen verdaderamente al concepto con otros ajenos

aél.

b) Intuitiva de 4 a 7 afios. El pensamiento estd dominado por las percepciones
inmediatas. Sus esquemas siguen dependiendo de sus experiencias personales y de
su control perceptivo. Son esquemas prelogicos. El periodo de las operaciones
concretas se caracteriza porque el nifio ya es capaz de pensar légicamente en las
operaciones realizadas en el mundo fisico. Se hace consciente de que algunos
cambios son reversibles y comprenden las implicaciones que esto comporta. El
pensamiento del nifio comienza a descentrarse y es capaz de algunas inferencias
l6gicas. El estadio final del desarrollo o de las operaciones formales se suele
manifestar sobre los 11 afios y esta caracterizado por la posesién de un pensamiento
logico completo. El nifio es capaz de pensar légicamente, no soélo acerca del mundo
fisico sino también acerca de enunciados hipotéticos. El razonamiento deductivo

caracteristico de la ciencia comienza a ser posible.
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2.2.3 Pensamiento l6gico matematico en educacion inicial

La educacion basica plantea la formacion de la persona con rasgos de proactivo y
capacitado parta la vida en sociedad, siendo la educacién matematica de gran utilidad
e importancia ya que se considera como una de las ramas mas importantes para el
desarrollo de la vida de la persona, proporcionandole conocimientos basicos, como
contar, agrupar, clasificar, accediéndole la base necesaria para la valoracion de la

misma, dentro de la cultura de su comunidad, de su region y de su pais.

Con el aprendizaje de la matematica se consigue la adquisicion de un lenguaje
universal de palabras y simbolos que son usados para comunicar ideas de nimero,

espacio, formas, patrones y problemas de la vida cotidiana.

Aludiendo a la logica, desde una perspectiva genérica, haciendo referencia al analisis
de las estructuras de razonamiento inductivo o deductivo, a la obtencion de ciertas
conclusiones a partir de unos determinados indicios o0 premisas. Centrandonos en la
l6gica matematica, nos referimos a la logica que se encarga de estudiar los
enunciados validos o verdaderos, la relacion de consecuencia entre dichos
enunciados, las leyes de deduccion, sistemas de axiomas y la seméntica formal, de

forma que sus principios son formalizables matematicamente.

Segun Castro y Rico (1992), sefiala que desde el nacimiento, el nifio va creando y
desarrollando las estructuras de razonamiento logico-matemético gracias a las
interacciones constantes con las personas y el medio que le rodean. Desde este
punto de vista, después de la familia, es la institucion escolar la que ha de
proporcionar al nifio las herramientas necesarias que le permitan ir construyendo
dicho razonamiento lbgico matematico. Esto, le permitird ir estructurando
progresivamente la mente, ir desarrollando la capacidad de razonar; y sobre todo ir
interpretando el mundo que le rodea.

Para todo ello, en esta edad temprana el razonamiento l6gico-matematico se ocupa
de estudiar las cualidades sensoriales (forma, tamario, color, etc.) desde tres puntos
de vista, los cuales coinciden con tres grandes capacidades del ser humano:
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identificar, definir y/o reconocer estas cualidades, analizar las relaciones que se

establecen entre unos y otras, y observar sus cambios.

El desarrollo del pensamiento légico es un proceso de adquisicion de nuevos codigos
que abren las puertas del lenguaje y permite la comunicacion con el entorno,
constituye la base indispensable para la adquisicion de los conocimientos de todas
las areas académicas y es un instrumento a través del cual se asegura la interaccion

humana.

A medida que el ser humano se desarrolla, utiliza esquemas cada vez mas complejos
para organizar la informacién que recibe del mundo externo y que conformard su
inteligencia. También, su pensamiento y el conocimiento que adquiere puede ser:

fisico, l6gico matematico o social.

El conocimiento l6gico-matematico es el que construye el nifio al relacionar las
experiencias obtenidas en la manipulacién de los objetos. Por ejemplo, el nifio
diferencia entre un objeto de textura aspera con uno de textura lisa y establece que
son diferentes. Este conocimiento surge de una abstraccion reflexiva ya que este
conocimiento no es observable y es el nifio quien lo construye en su mente a través
de las relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a lo mas

complejo.

Es importante resaltar que estas relaciones son las que sirven de base para la
construccion del pensamiento légico-matematico en el cual, segun Piaget, estan las
funciones légicas que sirven de base para la matematica como clasificacion,
seriacién, nocion de numero y la representacion grafica, y las funciones légicas que

se construyen lentamente, como son la nocién del espacio y el tiempo.

De hecho, Piaget afirma que los “Esquemas Sensoriomotores” son los responsables
de la aparicion de las primeras estructuras légico-matematicas en los nifios. Estas
primeras estructuras serian las clasificaciones y las seriaciones. En cuanto a las
seriaciones, el nifio es capaz de realizar superposiciones de cubos colocados primero

al azar y después ordenados segun volumenes decrecientes. Pero, ;qué necesita el

24



nifio para construir el pensamiento l6gico matematico? El nifio simplemente necesita
oportunidades para aprender por si mismo, con la ayuda del adulto. Asi, las
principales necesidades del nifio para aprender e ir adquiriendo el razonamiento

l6gico matematico son:

- Observar el entorno, poniendo en juego todos sus sentidos, utilizando todas las

posibilidades que le ofrece su cuerpo para la exploracién del entorno.

- Manipular, jugar y experimentar con los objetos, pues a través de ello el nifio ira

creando esquemas mentales de conocimiento.

- Verbalizar las observaciones y descubrimientos con la finalidad de favorecer la

comprension y manipulacion de los conocimientos.

- Realizar actividades con lapiz y papel a través de fichas, asi como actividades
manipulativas en cooperacion con los compafieros. También en entornos simulados
gracias a recursos informaticos, una vez garantizado la manipulaciéon y

experimentacion con diferentes materiales.
2.2.4 Conocimiento matematico de los nifios en edad Infantil

Sobre el conocimiento de los alumnos de nivel infantil las teorias del aprendizaje
referidas anteriormente sostienen lo siguiente: La teoria conductista considera que
los nifios llegan a la escuela como recipientes vacios los cuales hay que ir llenando,
y que aparte de algunas técnicas de contar aprendidas de memoria, que por otra
parte son un obstaculo en el aprendizaje sobre aspectos numéricos, los nifios de

preescolar no tienen ningun otro conocimiento matematico.

La teoria cognitiva por el contrario considera que antes de empezar la escolarizacion
(ensefianza primaria) los nifios han adquirido unos conocimientos considerables
sobre el numero, la aritmética y los objetos que le rodean. La observacion de la
realidad de los nifios de nuestro entorno muestra lo que estos son capaces de hacer

con la serie numérica antes de llegar a la escuela. Han recibido gran informacion, en
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un principio de forma memoristica de la serie numérica y la mayoria de los nifios de

cuatro y medio a seis afios pueden llegar a contar hasta 29 o 39.

No tienen problemas para citar el numero siguiente a otro o el anterior a otro,
al menos hasta el diez, si bien el concepto de anterior les es mas dificil que

el de siguiente.
Pueden aplicar la regla del valor cardinal en colecciones pequefias.

Conocen la relacion entre los aspectos ordinales y los cardinales de una

misma coleccion.
Pueden leer numerales y entender numeros expresados oralmente.
Hacen estimaciones de conjuntos pequefios de objetos.

Comparan tamafios de colecciones utilizando e interpretando correctamente

los términos comparativos "mayor que", "menor que” e "iguales”.

A partir de sus primeras experiencias de contar desarrollan una comprensién
de la aritmética, el concepto informal de la adicién relacionado con la accion

de afiadir, y el de la sustraccion relacionada con quitar.

Esto permite a los nifios resolver mentalmente problemas de suma y resta
cuando los numeros utilizados estan de acuerdo con su capacidad para

contar.

Por lo que se refiere a otros aspectos no relacionados con el nimero

En la mayoria de los casos son capaces de establecer diferencias

topoldgicas (abierto-cerrado)
Diferencian las formas curvilineas y rectilineas

Diferencian las figuras por sus éangulos y dimensiones. Todo este

conocimiento, que se puede considerar como matematica informal,
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prematematica o simplemente conocimiento matematico, actua como
fundamento para la comprensién y el dominio de las matematicas que mas

tarde aprenderan en la escuela.

De acuerdo con este analisis y haciendo un repaso de los conceptos matematicos
que los nifios van a estudiar en la ensefianza posterior, se puede decir que las raices
de las actitudes matematicas de los nifios estan en el periodo preoperacional que
corresponde a la edad infantil. La evolucion depende tanto del proceso de
maduracion del sujeto como de su interaccion con el medio y no se debe olvidar que
la escuela forma parte de ese medio. Asi el conocimiento impreciso y concreto de los
nifios se va haciendo gradualmente mas preciso y abstracto, tal como ha sucedido
con el conocimiento de las matematicas a través del tiempo. Los nifios poco a poco
van elaborando una amplia gama de técnicas a partir de su matematica intuitiva. La
matematica en los nifios se desarrolla teniendo como base las necesidades practicas
y las experiencias concretas. Como ocurriera en el desarrollo histérico, contar
desempefia un papel esencial en el desarrollo del conocimiento informal y este a su

vez prepara el terreno para la matematica formal.
2.2.5 Capacidades a desarrollar en los nifios y nifias

En el Informe piagetiano se dan una serie de capacidades que los nifios han de
desarrollar en relacion con las estructuras de clasificacion y de seriacion, a

continuacion, las enumeramos.

Clasificaciones - Reconocimiento de semejanzas y diferencias entre objetos. -
Emparejar objetos idénticos y formar pequefios grupos de objetos similares.

(Colecciones).

- Escoger criterios para hacer grupos. Enumerar criterios por los que se hizo el

agrupamiento.
- Seleccionar criterios apropiados para la clasificacion.

- Clasificar coherentemente segun un criterio.
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- Desplazar criterios en la formacion de nuevos grupos, una vez efectuada una
clasificacion inicial, considerar la posibilidad de nuevos criterios que produzcan

otras clasificaciones sobre el mismo material.

- Construir sistemas jerarquicos de clasificacion y comprender las relaciones

entre los niveles.

Seriaciones - Reconocer diferencias relativas entre dos o0 mas objetos. - Clasificar de
forma dicotdmica un conjunto de objetos segun un criterio de relacién. - Utilizar
razonamiento transitivo. - Ordenar de modo seriado entre cinco y diez objetos (por
tanteo). - Dada una serie, insertar de dos a cinco objetos de modo apropiado. -

Construir correspondencias entre dos secuencias ordenadas.
2.2.6 El desarrollo matematico de los nifios y nifas.

El desarrollo matematico de los nifios va desde lo impreciso y concreto hasta hacerse
cada vez mas preciso y abstracto. Con el tiempo, los preescolares elaboran una
amplia gama de técnicas a partir de su matematica intuitiva, luego a 45 partir de sus
necesidades practicas y experiencias concretas desarrollaran un conocimiento
informal que seré la base y prepara el terreno para la matematica formal que se

imparte en la escuela. (Baroody, 2000).

2.2.6.1 Conocimiento intuitivo: Baroody sefiala que durante mucho tiempo se ha
creido que los nifios pequefios carecen esencialmente de pensamiento matematico,
sin embargo, investigaciones recientes indican que incluso los nifios de seis meses
de edad pueden distinguir entre conjuntos de uno, dos y tres elementos, y entre
conjuntos de tres y cuatro elementos porque tal vez poseen un proceso de
enumeracion o correspondencia que les permite distinguir entre pequefios conjuntos
de objetos, sin embargo este conocimiento intuitivo es limitado porque el nifio basa
sus juicios en las apariencias de los objetos como lo demostré Piaget (1965).en el
caso de la tarea de conservacion de la cantidad, ademas no les es posible ordenarlos
por orden de magnitud y la precisidén del sentido numérico es limitado, porque no

pueden distinguir entre conjuntos mayores como cuatro y cinco. Este conocimiento
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intuitivo numérico basico resulta ser fundamental para el desarrollo matematico y de

futuros conocimientos intuitivos mas sofisticados.

Para Baroody, (2000) este conocimiento intuitivo es limitado porque al estar basado
sus juicios en las apariencias, estas comparaciones entre magnitudes pueden ser
incorrectas como es el caso del area y la longitud, y de igual manera la tarea de
conservacion de la cantidad como lo demostré Piaget en 1965. También sus nociones
intuitivas de adicion y sustraccion les permiten reconocer si una coleccion ha sido
alterada. Aprenden muy pronto que afiadir un objeto es “mas y que quitar un objeto
es ‘menos” y esto a partir de un proceso de correspondencia con objetos en un
recipiente. (Brush, 1978 citado por Baroody, 2000). Siendo entonces el conocimiento
intuitivo numérico la base para el desarrollo matematico porque sobre este se
construye el conocimiento, entonces la escuela debe proporcionar experiencias de
manipulacion acompafado de la verbalizacion de las acciones que realiza el nifio en

sus etapas inicial y primaria.
2.2.6.2 Conocimiento informal

Los nifios encuentran que el conocimiento intuitivo no es suficiente para abordar
tareas cuantitativas. Por tanto, se apoyan cada vez mas en instrumentos mas
precisos y fiables como numerar y contar. Cuando los nifios empiezan a aprender los
nombres de los numeros hacia los dos afios de edad, emplean la palabra “dos” para
designar todas las pluralidades: dos o0 mas objetos (Wagner y Walter, 1982, citado
por Baroody, 2000). Hacia los dos afios y medio, los nifios empiezan a utilizar la
palabra ‘tres” para designar “muchos” (mas de dos objetos), lo que les permite que,
al etiquetar colecciones con nimeros, poseen un medio preciso para determinar

‘igual”, “diferente” 0 “mas”.

El empleo de la percepcion directa sumado a la accion de contar, les permite
descubrir que las etiquetas numéricas no estan ligadas a la apariencia de conjuntos
u objetos y son utiles para especificar conjuntos equivalentes. Contar ofrece a los
nifios el vinculo entre la percepcién directa concreta, si bien limitada, y las ideas

matematicas abstractas. Aunque la matematica informal representa una elaboracion
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importante de la matematica intuitiva, también presenta limitaciones practicas porque
a medida que los numeros aumentan, los métodos informales se van haciendo cada
vez mas 48 susceptible al error, llegando a ser completamente incapaces de usar

procedimientos informales con nimeros mayores.
2.2.6.3 Conocimiento formal

La matematica formal puede liberar a los nifios de su matematica relativamente
concreta. Los simbolos y procedimientos escritos proporcionan medios eficaces para
realizar célculos aritméticos con numeros grandes. Es importante que los nifios
aprendan los conceptos de los érdenes de unidades de base diez, de igual forma
para cantidades mayores es importante pensar en términos de unidades, decenas,
centenas, etc. (Payne y Rathmell, 1975, citado por Baroody, 2000). Pensar en
decenas y multiplos de diez, ofrece a los nifios flexibilidad y facilidad para abordar
una amplia gama de tareas matematicas, incluyendo ordenar (comparar) nimeros
grandes vy realizar aritmética mental con numeros de varias cifras, por lo tanto, la
matematica formal permite a los nifios pensar de una manera mas abstracta y
poderosa y abordar con eficacia los problemas en los que intervienen los numeros
grandes. En conclusion, los nifios que inician la escuela no parten de cero, todos sin
importar su nivel socioecondmico poseen una gran cantidad de conocimientos 49
matematicos informales (Rusell y Ginsburg, 1984, citado por Baroody, 2000) como
fruto de la interaccion con su mundo (familia, amigos, television, juegos antes de
llegar a la escuela, etc.) y son el paso intermedio entre su conocimiento intuitivo,
limitado e impreciso y los conocimientos formales abstractos que recibiran en la

escuela, por lo tanto es fundamental para el dominio de los conocimientos basicos:

1) iniciar la ensefianza formal basada en el conocimiento matemético informal de los

nifios para que sea significativa y del interés de ellos.

2) es posible que muchos de los vacios entre el conocimiento informal y la instruccion
formal tengan su explicacion en introducir demasiado rapido al alumno sin buscar

conexion significativa.
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En el quehacer educativo los profesores se enfrentan al desafio de tomar decisiones
adecuadas en relacion a tres frentes: el Curriculum (¢qué programa debo seguir?,
ien qué debo poner mayor énfasis? y scomo debo segmentar y secuenciar?), el
Docente (¢,Cual es mi papel? y ;qué metodologia debo poner en practica?) y los
alumnos (;qué pueden aprender de mi y como?, ;qué necesitan?, ;qué saben? y
¢,como deben trabajar?). Dichas decisiones afectaran positiva 0 negativamente en el
logro de los aprendizajes. (Gémez, 1999). Si la teoria determina implicita o
explicitamente el curriculum y la ensefianza préctica (Davis, 1990 citado por Gémez,
1999), en la practica su conocimiento por parte del profesor es en muchos casos
informal o fruto de interpretaciones poco acertadas, lo que hace que sigan
ciegamente su sentido comun, pero no podran justificar o simplemente no entenderan

lo que hacen.

Por otro lado, no es suficiente que los profesores conozcan las actuales sugerencias
para la mejora de la didactica de la matematica, sino sobre todo que las entiendan y
que conozcan los argumentos teéricos que las sustentan. (Gomez, 1999). Esto nos
obliga a repasar los fundamentos mas importantes de la hipdtesis constructivista
porque guarda estrecha relacion con las teorias del desarrollo del pensamiento de
Piaget y la del aprendizaje significativo de Ausubel, concibiendo al alumno como el

principal protagonista de la construccion de su aprendizaje.
2.2.7 Desarrollo intelectual y cognitivo segtin Piaget.

Piaget a traves de sus trabajos de psicologia genética y de epistemologia buscaba
una respuesta a la pregunta fundamental de la construccion del conocimiento. Las
distintas investigaciones llevadas a cabo en el dominio  del pensamiento infantil le
permitieron poner en evidencia que la légica del nifio no solamente se construye
progresivamente, siguiendo sus propias leyes, sino que ademas se desarrolla a lo

largo de la vida pasando por distintas etapas antes de alcanzar el nivel adulto.

La contribucion esencial de Piaget al conocimiento, fue de haber demostrado que el
nifio tiene maneras de pensar especificas que lo diferencian del adulto.
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e Pensamiento sensorio motor (0-2 afos). Cuando el nifio nace no tiene
conocimiento de la existencia de los Objetos, posee una serie de conductas
innatas (reflejos) que van ejercitandose, modificAndose, coordinandose
paralelamente a la actividad que se desarrolla con los objetos. Pueden hacer
pequefas relaciones causa-efecto. Estos logros tienen sus limitaciones, no
pueden comprender el mundo mas alla de las propiedades de los objetos, ni del
efecto que producen sus acciones sobre ellas. No dispone del porqué de sus
conductas y su conocimiento es privado, es decir, no recibe influencias de las

experiencias de otros.

e Pensamiento preoperacional (2-4 afios preconceptual), (intuitivo 4-7 afos).
Alrededor de los 2 afios aparece la representacion simbdlica. La Funcién
simbolica nace porque la imitacion interiorizada puede ser evocada en ausencia
de las acciones que originariamente crearon las instituciones. El uso del lenguaje

llega a ser posible gracias a la funcion simbdlica.

Se desarrolla el preconcepto que es el instrumento entre simbolo e imagen y el
concepto propiamente dicho. El pensamiento preconceptual tiene propiedades como
la transduccidn, yuxtaposicion, sincretismo, contraccion y representacion estatica y
egoceéntrica. El espacio como concepto invisible e intangible no tiene existencia no
puede representar grupos de objetos mas que cuando los ve en un momento dado.
Reconoce un objeto desde la perspectiva distinta a la normal. Su concepto de tiempo
esta ligado a sus experiencias (comida, juego, suefio) a partir de los 4 afios, estas

propiedades empiezan a representar cambios.
2.2.8 Desarrollo cognitivo del nifio

El desarrollo del nifio comprende cinco aspectos: el desarrollo psicomotor, perceptivo,
socio-afectivo, del lenguaje, cada una de estas éareas, se va conformando y
complejizando conforme a la edad biolégica, y se distinguen por sus caracteristicas
generales, ciertos procesos psicolégicos evolucionan mas rapido que otros, las
influencias negativas en dichos procesos pueden provocar perturbaciones en el
desarrollo del nifio, (Piaget 1975 y Vygotsky, 1978).
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Los aspectos del nifio que interviene en el proceso de ensefianza aprendizaje de

suma y resta, son las que estan asociadas con:

Habilidad mental, comprension, visualizacion. Los nifios son capaces de aprender la
suma y resta escuchando, visualizando; y no necesitan el contacto inmediato con
objetos para aprender y comprender, madurez mental. La madurez mental, de
acuerdo con los docentes condiciona el ritmo de aprendizaje (lento y rapido) mas no

lo impide.

Si se trata de un desarrollo mental, puede ser por falta de maduracion mental, hay
nifos que aprenden mas rapido que otros puede ser, se me figura que no es un
impedimento, que otra cosa, aunque hay nifios que aprenden muy rapido y otros muy
lento, pero no quiere decir que no van a aprender, hay nifios que tienen mucha

habilidad en la suma y resta.

2.2.9 Perspectivas constructivistas en la ensefianza de las matematicas en

educacion inicial

La teoria piagetiana postula que el individuo aprende a través de la manipulacién de
su mundo exterior. La accion concreta y efectiva que realiza sobre los objetos que lo
rodean permite que descubra las propiedades fisicas que caracterizan al objeto
(conocimiento fisico). La informacién obtenida a través de la manipulacion de su
mundo exterior puede ser interpretada sélo al relacionarla con sus conocimientos

previos (conocimiento l6gico-matematico).

Esta teoria reconoce ademas que, el conocimiento proviene de fuentes interiores y
exteriores al sujeto, e identifica tres tipos de conocimiento que tienen como
caracteristica comun la accién del sujeto, el conocimiento fisico, el conocimiento

l6gico-matematico y el conocimiento social.

Por otra parte, la perspectiva centrada en la interaccion socio-cultural, ligada
fundamentalmente a los paradigmas vigotskyanos, pone el acento en el papel del
lenguaje en la construccion del pensamiento. Partiendo del hecho de que un sujeto

nace en un medio cultural rodeado de simbolos estructurados convencionalmente, se
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concibe la idea de que puede descubrirlos y comprenderlos al interactuar con los
demas. Es decir, el nifio puede acceder a la conceptualizacién a través de
operaciones simbdlicas con herramientas culturales, tales como el lenguaje oral, la
sucesion numérica o los utensilios propios de cada cultura. De este modo, la
utilizacién de estos simbolos facilita el acceso a conceptualizaciones logicas cada
vez mas avanzadas. Al utilizar simbolos en contextos comunicativos significativos
tiene la posibilidad de descubrir relaciones y significados que permitiran avanzar en

su desarrollo matematico.

2.2.10. Aspectos intervinientes en el desarrollo del pensamiento légico-

matematico

El pensamiento logico infantil se enmarca en el aspecto sensomotriz y se desarrolla,
principalmente, a través de los sentidos. La multitud de experiencias que el nifio
realiza consciente de su percepcion- consigo mismo, en relacion con los demas y con
los objetos del mundo circundante, transfieren a su mente unos hechos sobre los que
elabora una serie de ideas a las que podemos llamar “creencias”. De estas
percepciones no podemos decir, por su construccion légica infantil, que sean
matematicas. El contenido matematico no existe; lo que existe es una interpretacion
matematica de esas adquisiciones. Esta interpretacion se va consiguiendo, en
principio, a través de experiencias en las que el acto intelectual se construye
mediante una dindmica de relaciones sobre la cantidad y la posicion de los objetos
en el espacio y en el tiempo. Es por eso, por lo que cada vez mas se sefiala la
diferencia entre contenido y conocimiento; con contenido hacemos referencia a lo

que se ensefia y, con conocimiento, a lo que se aprende.

Las neurociencias aportan en este proceso estableciéndose como la estructura
biolégica fundante que para su evolucion posterior dependera de la interaccion que
el nifio y la nifia establezcan a temprana edad en su entorno. El tiempo que trascurre
entre los 2 y los 6 afios, es de una importancia tal que, sobre él, se edifica toda
educacion posterior, ya sea formal o informal, sobre la presuposicion de la

competencia simbolica.
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Debido al modo en que nifios y nifias perciben su entorno, en su primera infancia

pueden aprender a traves de:

Conexion natural con la experiencia. A través de la experiencia los nifios pueden
percibir modelos perceptuales que van mas alla de los datos concretos y permiten

captar los significados y asociaciones subyacentes.

v Refuerzo de la capacidad imaginativa. El creciente desarrollo de esta capacidad
precisa un reconocimiento de su forma perceptiva de conocer y de la
interdependencia que en su desarrollo tienen lo cognitivo, lo estético, lo

psicomotor y lo social.

v Aprendizaje interactivo. Entre profesor, nifio y actividades tomadas para producir

un aprendizaje significativo manteniendo un dialogo continuo.

v Creacién de posibilidades de accion significativa. Para los nifios pequefios la
construccion de un conocimiento significativo tiene lugar a través de su
participacion directa y consistente en el mundo que le rodea. Consideracion del
medio fisico. Hay que tener en cuenta que el medio de implicacion del nifio es

fisico y la base de su motivacion es su implicacién directa.

v" Auto apreciacion de su desarrollo afectivo y social. Es necesario proporcionar al
nifio situaciones de actividad que puedan ser percibidas como exitosas y en las
que pueda descubrirse como competente. Cada nifio necesita una cantidad de
tiempo diferente para lograr que su aprendizaje concluya en una experiencia
significativa. Para favorecer el pensamiento l6gico — matematico se deben tener

en cuenta estas cuatro capacidades.

La observacion: Se debe potenciar sin imponer a la atencion del nifio lo que el adulto
quiere que vea; es mas una libre expresion de lo que realmente él puede ver. La
observacion se canalizara libremente y respetando la accion del sujeto, mediante
juegos cuidadosamente dirigidos a la percepcion de propiedades y a la relacion entre

ellas.
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Esta capacidad de observacion se ve aumentada cuando se actua con gusto y
tranquilidad y se ve disminuida cuando existe tensién en el sujeto que realiza la
actividad. Segun Krivenko (1990), hay que tener presentes tres factores que
intervienen de forma directa en su desarrollo: El factor tiempo, el factor cantidad y el

factor diversidad.

La imaginacion. Entendida como accion creativa, se potencia con actividades que
permiten una pluralidad de alternativas a la accion del sujeto. Ayuda al aprendizaje
matematico por la variabilidad de situaciones a las que se transfiere una misma
interpretacion. En ocasiones se suele confundir con la fantasia. Cuando, bajo un
punto de vista matematico hablamos de imaginacion, no queremos decir que se le
permita al alumno todo lo que se le ocurra; mas bien, que consigamos que se le
ocurra todo aquello que se puede permitir segun los principios, técnicas y modelos

de la matematica.

La intuicion: Las actividades dirigidas al desarrollo de la intuicion no deben provocar
técnicas adivinatorias; el decir por decir no desarrolla pensamiento alguno. La
arbitrariedad no forma parte de la actuacion logica. El sujeto intuye cuando llega a la

verdad sin necesidad de razonamiento.

El razonamiento logico: El razonamiento es la forma del pensamiento mediante la
cual, partiendo de uno o varios juicios verdaderos, denominados premisas, llegamos
a una conclusion conforme a ciertas reglas de inferencia. Para Bertrand Russell
(1988) la légica y la matematica estan tan ligadas que afirma: "la l6gica es la juventud

de la matematica y la matematica la madurez de la logica".

Estos cuatro factores ayudan a entender el pensamiento ldgico-matematico desde

tres categorias (Fernandez, 2000):

1. Capacidad para generar ideas cuya expresion e interpretacion sobre lo que se

concluya sea verdad para todos o mentira para todos.

2. Utilizacion de la representacion o conjunto de representaciones con las que el

lenguaje matematico hace referencia a esas ideas
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2.3

3. Comprender el entorno que nos rodea, con mayor profundidad, mediante la
aplicacion de los conceptos aprendidos. Se le ofrece al nifio, en primer lugar, el
simbolo, dibujo, signo o representacion cualquiera sobre el concepto en cuestion
haciendo que el sujeto intente comprender el significado de lo que se ha

representado.
Definicion de términos basicos

Cantidad: Alsina (2006) sefiala que cantidad, es el valor o cardinal que resulta, en
general, de la medida o comparacion de magnitudes. Para expresar el resultado de

la medida, usamos los nimeros.

Comparacion: La palabra comparacion se relaciona con la de ,par” y con la de poner
ante si mismo a esos elementos, mas 0 menos pares, para equipararlos y analizarlos

desde el mismo punto de vista.

Estrategias metodoldgicas: Se conoce como metodologia, aquella opcién que
toma el docente para organizar el proceso de aprendizaje, teniendo en cuenta una
serie de factores que condicionan dicha actuacion, como la légica interna de la
materia, el nivel de madurez de los sujetos que pretende ensefiar, las habilidades

que persiguen y las respuestas o relacion de los estudiantes.

Estrategias ludicas: Motivan al estudiante y favorecen el aprendizaje, la expresion
del gozo y la felicidad de aprender esta presente en el &rea de matematicas desde el
plan de estudios, en todos los momentos, eventos, situaciones, proyectos,
actividades curriculares y extracurriculares que es asumida por los educadores en
todos los espacios de formacion. Ya que, “..Ia ludica genera expectativas, interés y
motivacion por el aprendizaje y genera en los estudiantes deseos y pasiones, no solo

por aprender, sino también por disfrutar de lo aprendido.

Juego: Huizinga (2005) define el juego como la accién u ocupacién voluntaria, que

se desarrolla dentro de limites temporales y espaciales determinados, segun reglas
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absolutamente obligatorias, accién que tiene un fin en si mismo y estd acompanada

de un sentimiento de tension y alegria.

Numero: Alsina (2006) precisa que numero es la palabra que sirve para designar el
resultado de contar las cosas que forman un agregado o de comparar una cantidad
con otra de la misma especie tomada como unidad, o cualquiera de los entes

abstractos que resultan de familiarizar este concepto.

Materiales didacticos: Cebrian (2001) sefiala que los materiales didacticos, son
todos los objetos, equipos y aparatos tecnoldgicos, espacios y lugares de interés
Cultural, programas o itinerarios medioambientales, materiales educativos que, en
unos casos utilizan diferentes formas de representacion simbdlica, y en otros, son

referentes directos de la realidad.

Rendimiento: Se entendera por rendimiento al puntaje obtenido, por el nifio, en la
Prueba de Precalculo expresado en la norma percentiles. Esta norma permite ubicar
el rendimiento del nifio o la nifia respecto al grupo de estandarizacion después de
haber dividido la distribucién en 100 partes iguales (Milicic & Schmidt, 2006).

Razonamiento légico-matematico: Se entenderd por razonamiento ldgico-
matematico a aquel conocimiento que surge en el individuo al establecer relaciones
mentales de comparacion entre objetos, lo que deriva a la abstraccion reflexionante
que se centra no en las caracteristicas del objeto sino en las relaciones mentales que

la propia persona establece y que existe sélo en su pensamiento. (Rencoret, 2007).
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3.1.

3.2.

CAPITULO Il
DISENO METODOLOGICO

Método del estudio

En este trabajo se estudia el desarrollo del pensamiento matematico de los nifios y

nifias que cursan 5 afios de la educacion inicial

En el presente trabajo se hara uso del método descriptivo, el mismo que nos permitira
analizar e interpretar la informaciéon recabada por las diferentes técnicas. Se
empleara también el método explicativo, porque los estudios explicativos van mas
alla de la descripcidn de conceptos o fendmenos o del establecimiento de relaciones
entre conceptos; estan dirigidos a responder a las causas de los eventos fisicos o
sociales. Como su nombre lo indica, su interés se centra en explicar por qué ocurre
un fendmeno y en qué condiciones se da éste, o por qué dos 0 mas variables estan

relacionadas.

Técnicas de recoleccion de datos

En el desarrollo del presente estudio se realizd previamente las gestiones
correspondientes para el acceso a la institucion educativa, una vez obtenidos los
permisos se procedié a solicitar la informacion de la muestra de estudio con la
finalidad de obtener informacion requerida a través de los diferentes instrumentos que
son parte de las técnicas de estudio.
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a. observacion: percepcion dirigida, intencionada, selectiva e interpretativa que
permitira obtener una informacidn relevante antes, durante y después de la aplicacion

del programa propuesto.

b. analisis de contenidos: consiste en revisar y analizar los contenidos de los trabajos
elaborados por los nifios y nifias, asi como los productos de sus actividades. Durante
la realizacion del programa propuesto se analizara a los dibujos de los nifios para

determinar sus logros o dificultades.

Entre las mas empleadas seran el fichaje con los instrumentos de las fichas, la guia

de observacion con su respectivo instrumento.

a. rubrica: conjunto de criterios y estandares, tipicamente enlazados a objetivos de
aprendizaje, que son utilizadas para evaluar un nivel de desempefio o una tarea.
una rubrica es una herramienta de calificacion utilizada para realizar evaluaciones
subjetivas. es un conjunto de criterios y estandares ligados a los objetivos de
aprendizaje usados para evaluar la actuacién de alumnos en la creacién de
articulos, proyectos, ensayos y otras tareas. las rubricas permiten estandarizar la
evaluacién de acuerdo a criterios especificos, haciendo la calificacion mas simple

y transparente.

b. Portafolio pedagogico: es la coleccion de trabajos que ha realizado los educandos
en un periodo de su vida académica (un bimestre, trimestre, semestre, etc.). el
educando, con ayuda de la docente, va recopilando los trabajos que evidencian
sus carencias, necesidades y logros. en este programa de actividades de
aprendizaje se elaborarad un portafolio pedagdgico en el cual anexaremos todos

los trabajos de los nifios para observar y analizar su avance académico.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

Descripcion de las actividades realizadas

Los nifios y las nifias estan capacitados para, desde muy pequefios, entrar en el
mundo fascinante de los nimeros y las relaciones matematicas, pero si aprenden de
forma forzada y aprenden de memoria los nimeros y las operaciones mas sencillas
tendran problemas posteriormente para desarrollar los conceptos por muy bien que

sean capaces de realizar los primeros problemas.

En cambio, si sentamos las bases de un aprendizaje natural, unido a la experiencia
vital, podran disponer de las herramientas de pensamiento que luego seran
imprescindibles para comprender los conceptos matematicos mas complejos. Es muy
importante que los nifos pequefios desarrollen la memoria visual y auditiva pero

también es igualmente imprescindible la comprensién conceptual.

El mejor medio para ayudar a conseguirlo es presentar las matematicas como una
secuencia progresiva de conceptos que puedan ir asimilando, sobre todo a través del
juego creativo. Los numeros y las relaciones estan por todos sitios y se asientan sobre
ideas como el espacio, el tiempo, la posicion o el tamafio.
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Una vez los nifios y las nifias han interiorizado un concepto y son capaces de usarlo
de forma no guiada iran sumando pasos en su comprension del mundo que les rodea.
Nuestro papel sera el de facilitadores de materiales y espacios, no de profesores que
determinen el modo en el que deben relacionarse con los objetos. No empezaremos
sefialando si algo estan bien y mal. Sin fichas, sin caritas tristes y por supuesto, en

libertad de movimiento.

Tendriamos que basar el juego de aprendizaje matematico en cinco pilares basicos.
Primero, el aprendizaje sera secuencial, es decir, primero lo simple y después
aumentar la complejidad. Segundo, seremos observadores activos pero no
entrenadores, entendiendo que el verdadero aprendizaje sera experimental. Tercero,
usaremos objetos que para los nifios tengan significado y usen en su vida diaria con
ilusidn antes que cosas que les sean ajenas. Cuarto, el juego sera fundamentalmente
tactil y fisico, dejando que las ideas nazcan de la experiencia real. Y quinto, debemos
ser coherentes usando expresiones y palabras que supongan una base para lo que

posteriormente se aprendera.

Cuando hablamos de secuencia progresiva quiero decir que, por ejemplo, no tiene
sentido empezar con los numeros y las cantidades. Primero dejaremos al nifio en
relacién libre con objetos que tengan semejanzas y diferencias entre ellos. El nifio ird
descubriéndolas por si mismo, sin prisas ni explicaciones. Cuando constatemos que
aprecian dichas semejanzas y diferencias introduciremos juegos que faciliten la
clasificacion y ellos mismos buscaran modos de ir ordenando por cualidades.
Solamente entonces, cuando los nifios agrupen objetos por cualidades podremos

introducir ideas como la cantidad diferente de los objetos de cada grupo.

Disponer de un espacio de juego adaptado a sus necesidades es importante. Es
posible prepararlo en la propia casa y, aunque el ejemplo que muestro es un lugar
ideal, podemos organizar su espacio con mayor simplicidad. Es importante que sea
seguro, sin objetos peligrosos ni delicados a su alcance y en el que puedan moverse

tranquilamente.

42



4.2

Es muy importante incidir en la importancia de lo vivencial en el aprendizaje, el
presentar algo real y tangible, hace que sea mas facil reflexionar sobre las
matematicas sobre lo importante que es el aprendizaje creativo, emocional y vivo.
Estar obligados a estar sentados, callados y escribiendo en un papel usando los
colores que te indican y no otros, repitiendo una y otra vez, hace que cualquiera se

aburra y pierda la alegria que supone el descubrir cosas nuevas.

Aunque esto no sea siempre posible es sin duda la mejor manera de que los nifios
se ensefien a si mismos y nos pidan ayuda para aprender. Con las manos, con los
0jos, con los sentidos, no solamente con la cabeza. Por eso nuestras matematicas

para nifios pequefos se van a basar en estas premisas, juego y experimentacion.

Desarrollo de estrategias

Las estrategias de aprendizaje son los mecanismos de control de que dispone el
sujeto para dirigir sus modos de procesar la informacién y facilitan la adquisicién del
almacenamiento y la recuperacién de ella. Son habilidades que se utilizan para
aprender, conceptos, hechos, principios, actitudes valores y normas y también para
aprender los propios procedimientos. Las estrategias de aprendizaje se pueden
entender como un conjunto organizado, consciente e intencionado de lo que hace el
aprendiz para lograr con eficacia un objetivo de aprendizaje en un contexto social
dado.

Aprender estrategias de aprendizaje es aprender a aprender y la ensefianza principal
es una necesidad en la sociedad de la informacion y el conocimiento. Se necesitan,
por lo tanto, aprendices importantes, es decir estudiantes que han aprendido a
observar, evaluar y planificar y controlar sus propios procesos de conocimientos. El
que sabe cémo aprende conoce sus posibilidades y limitaciones, y en funcion de ese
conocimiento, regula sus procesos de instruccion adecuandolos a los objetivos de la
tarea, al contexto para optimizar el rendimiento, de igual manera mejora sus
destrezas a través de la practica. De esa manera, es capaz de decidir, frente a una
tarea de muchos contenidos, qué estrategia ocupara para hacer mas eficaz su

educacion. Existe la necesidad de que los alumnos sean capaces de aplicar
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estrategias de aprendizajes, y éstas deben ser mediadas por alguien, y ese alguien

es el profesor.

Entre las estrategias de aprendizaje que se utilizaron fueron: demostraciones, juegos
de roles, exposiciones, lluvias de ideas, técnica de la pregunta, ilustraciones, entre

otros.

Demostracién: La profesora demuestra una operacion tal como espera que el alumno
la aprenda a realizar. Si el proceso es complicado, la debera separar en pequefias
unidades de instruccion. Es muy importante cuidar que se presente un solo proceso

(sin desviaciones o alternativas) para evitar confusion en el estudiante.

Juego de rol es una dramatizacion improvisada en que las personas participantes
asumen el papel de una situacion previamente establecida como preparacion para
enfrentarse a una situacion similar o para aproximarse a una situacion lejana o
antigua. La actividad puede formar parte de un taller de Educacién para la Paz para

adquirir nuevas actitudes o incluso para preparar una campafa de actividades.
Posibles objetivos:

Ayudar a examinar problemas reales a nivel tedrico, emocional y fisico.

« Probary analizar situaciones, teorias y tacticas.

o Comprender a las personas y el papel que desempefian.

« Entender los pensamientos y sentimientos de las personas "oponentes".
« Anticiparse a nuevas situaciones.

o Sacar fuera temores, ansiedades y otros sentimientos que las personas suelen

tener ante una accion.
« Conseguir mas informacion.

 Desarrollar la cohesion de grupo.
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« Aprender nuevas destrezas ante ciertas situaciones y experimentar su utilizacion.
« Adquirir confianza y competencia individual y grupal

Exposicion oral consiste en la presentacion publica de un tema sobre el cual se ha
investigado. Esta presentacion puede ser individual o colectiva y tiene como objetivo
principal realizar una sintesis con la cual sea posible comunicarle al publico los puntos

esenciales sobre el tema en cuestion.
Lluvia de Ideas es una eminentemente grupal para la generacion de ideas.

El trabajo en grupo es una estrategia que ocasionalmente se presenta tanto en el
colegio como en la universidad. A la complejidad que de por si presenta cualquier
proyecto, hay que afadir los problemas de relaciones personales que pueden surgir

dentro del grupo.

Discusion guiada es una de las estrategias de facil y provechosa aplicacion. Consiste
en un intercambio informal de ideas e informacion sobre un tema, realizado por un
grupo bajo la conduccion estimulante y dindmica de una persona que hace de guia e
interrogador. Como usted ve, tiene mucha semejanza con el desarrollo de una clase,
en la cual se haga participar activamente a los alumnos mediante preguntas y

sugerencias estimulantes.

Mapas conceptuales permiten organizar de una manera coherente a los conceptos,
su estructura organizacional se produce mediante relaciones significativas entre los
conceptos en forma de proposiciones, estas a su vez constan de dos 0 mas términos
conceptuales unidos por palabras enlaces que sirven para formar una unidad

semantica.

Técnica de la pregunta es un procedimiento con el objetivo de obtener el resultado

cognitivo en la comunicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los mapas mentales son un apoyo al proceso del pensamiento mediante la

visualizacién de los pensamiento de una forma gréfica, transfiriéndose la imagen de
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4.3

los pensamientos hacia el papel, lo que le permite identificar de forma precisa que es
lo que realmente desea, sin divagaciones y poner el pensamiento en funcion de la

accion, es decir de aquello que se desee conseguir.

llustraciones son recursos (fotografias, dibujos, pinturas), constituyen uno de los tipos
de informacion grafica mas ampliamente empleados en los diversos contextos de

ensefanza.

Actividades e instrumentos empleados

En las aulas de Educacion Inicial, la tarea de educar supone la oportunidad de
aprender significativamente a través de la experimentacion y el juego. Con estas
actividades, los nifios y las nifias aprenderan a descubrir su propio cuerpo, el medio
que les rodea y a socializarse con los demas. Para todo ello, contaran con el apoyo
de la docente, que actuaréd como un referente afectivo que les guiara en su proceso

de aprendizaje.

La iniciacion a la matematica ha de ser una construccion mental vivida y
experimentada paso a paso. Cuando trabajamos la légica matematica, solemos
plantear actividades encaminadas a despertar el interés de los nifios y las nifias. Las
situaciones que proponemos las docentes para que los nifios y las nifias construyan
su pensamiento ldgico serian mucho mas enriquecedoras si se plantease una
verdadera intencionalidad educativa. Es decir, tienen que tener una intencién
educativa que les dé sentido, ya que esta es la que encauza las actividades hacia la
meta propuesta.

En el &rea de matematica los conocimientos se van relacionando unos con los otros.
Por ello cuando se introduce un conocimiento nuevo, se debe hacer referencia a la
relacién que tiene con los anteriores. También se deberéa tener en cuenta que cada
vez que se quiera introducir un nuevo conocimiento, si el nifio posee una estructura
suficiente para asimilarlo. Por este motivo es interesante plantear actividades previas
que introduzcan los contenidos. Para lograr que los aprendizajes de la légica

matematica sean significativos, es esencial que los nifios y las nifias se sientan
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motivados, hay que saber aprovechar cualquier centro de atencion, teniendo en
cuenta sus intereses (cuentos, canciones, elementos de su entorno...). Ademas, es
interesante realizar cosas para algo. Por ejemplo, para trabajar la seriacion realizar

una pulsera para regalarsela a mama.

Los contenidos de ensefianza y aprendizaje deberan partir siempre de experiencias

directas, es decir:
= Experiencias con materiales manipulativos concretos.

=  Experiencias que partan del juego segun el tipo que corresponda, juego de

ejercicio, simbdlico o de reglas, conforme veremos en su momento oportuno.

= Experiencias con procedimientos y acciones bien organizadas, segun pautas

muy claras que dirijan la actuacion de cada nifio y nifia.

=  Experiencias que sigan un orden de prioridades para lograr la construccion y

significacién de los conceptos matematicos que correspondan.

Los materiales juegan vital importancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje ya
que les permiten explorar y descubrir el mundo que les rodea. Aqui, es cuando entra
en juego la logica matematica ya que podran comparar las caracteristicas de los
materiales, agruparlos, cuantificar, etc. Toda experiencia con materiales
manipulativos curriculares debe seguir el método del descubrimiento, lo cual exige
cumplir los principios basicos del aprendizaje de la matemética que son, segun

Dienes, los siguientes:

+ Principio de constructividad. La construccién, la manipulacién, el juego,
debera ser siempre el primer contacto con las realidades matematicas, pues
los nifios ven y aprenden a través de las manos.

+ Principio dinamico. El aprendizaje va de la experiencia a la categorizacion
mediante ciclos que se transcurren regularmente. Cada ciclo consta de tres

etapas:
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v' Etapa preliminar. Con los juegos de ejercicios y juegos simbdlicos,

que inician el proceso de interiorizacion.

v' Etapa constructiva: Con los juegos de reglas, mediante los cuales,

buscando regularidades se descubren reglas de comportamiento.

v' Etapa de anclaje: En la que se logra la aplicacion del concepto y la

mejor fijacion del mismo.

Principio de la variabilidad perceptiva. Para abstraer una estructura
matematica debemos encontrarla en circunstancias diferentes. Esto requiere
la utilizacién de variedad de materiales manipulativos sobre los mismos

contenidos logicos y matematicos que trabajemos.

Principio de la variabilidad matematica. Cada concepto encierra distintas
variables esenciales. Para alcanzar la completa generalizacion del concepto
es necesario trabajar con cada una de estas variables de modo
independiente, dejando las demas variables constantes. Ademas, se tendra
en cuenta que para que se logre la formacion del pensamiento abstracto-

simbdlico, se debe pasar por un proceso que consta de las siguientes fases:

Fase manipulativa: Por sencillo que sea un concepto matematico debe pasar

inicialmente por su manipulacién mas acomodada.

Fase verbal: El nifio y la nifia deben explicar, a su manera, lo realizado y
conseguido.  Esta verbalizacion: marca el inicio de la comprension e

interiorizacion de los conceptos.

Fase ideografica: El nifio y nifia deben traducir de manera plastica cuanto

hayan descubierto en su investigacion:
v Con plastilina, etc.

v" Sobre papel grande de embalar.
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v" Sobre fichas, segln su propio nivel.

+ Fase simbdlica: Cuando sea el modo oportuno, el nifio y la nifia deberan
expresar sus experiencias con simbolos matematicos, si su utilizacion es

ciertamente significativa para ellos.

Todo esto supone ya un logro méas en la abstraccion matematica. Uno de los
materiales que usamos para la explicacion de las matematicas en Educacion Infantil
son los Bloques Ldgicos. Los bloques logicos fueron disefiados por el matematico
Dienes, y se trata de un material l6gico estructurado basado en cuatro cualidades
muy cercanas al nifio, como pueden ser el color, la forma, la medida y el grosor y
once atributos, que son las distintas variantes de las cualidades Estos atributos se
combinan entre ellos de todas las maneras posibles (por eso lo denominamos
material estructurado), y dan lugar a combinaciones posibles. Cada combinacion
corresponde a una pieza diferente de los bloques logicos, y por extension cualquier

material estructurado.

Logros alcanzados

Después de realizado las actividades pedagdgicas se aplicé un examen a los 20
nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa en estudio, los resultados se

presentan en la tabla y graficos siguientes:

Tabla 1

Niveles de logro alcanzados por los nifios y nifias de 5 afios

CRITERIOS Grupo control
fi %
A (Logro previsto) 5 25%
B (En proceso) 12 60%
C (En inicio) 3 15%
Total 20 100%
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Grafico 1

Niveles de logro alcanzados por los nifios y nifias de 5 afios

Tabla 2

Resumen estadistico de la prueba

Estadigrafos Valores
Xmax 18
Xmin 09
Ma 15
Me 15
Mo 15
S 0.91046547
S2 0.82894737

Con respecto a la prueba aplicado a los nifios y nifias de 5 afios de la |.E. N° 22459
de la provincia de Pisco de la region Ica, los resultados fueron los siguientes: el
promedio de calificativos en la escala vigesimal es de 15, del mismo modo, el 60%
de los nifios y nifias lograron puntajes entre 11y 15, el 25% de los nifios y nifias de
alcanzaron puntajes mayores de 16 y 20. Por otro lado, el valor de la mediana y la

moda fue de 15.
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4.5. Discusion de resultados

De acuerdo a los resultados expuestos, se observa el siguiente panorama:

El estudio realizado buscé determinar el desarrollo de las habilidades matematicas
en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E. N° 22459 de la provincia de Pisco, region
Ica, el cual tuvo una duracion de un mes con la ejecucion de 10 sesiones de 40

minutos.

Es asi que, al aplicar la prueba, se observd que en el grupo control el 60% de los
nifios y nifias se ubicaron en (B) en proceso de aprendizaje, asimismo el 15% de los
nifios y nifias se ubicaron en (C) en inicio del aprendizaje, mientras que el 25% se

ubica en el nivel A.

Por otro lado, con respecto a los promedios de la prueba el promedio del grupo fue

15, que indica un logro aceptable.

Enseguida se realizara una comparacion entre la presente investigacién y otras

investigaciones con respecto al tema nociones espaciales:

Milena (2010) En la tesis titulada: "Ensefianza y aprendizaje de las nociones
espaciales a través del juego en el grado de transicion, en la corporacion educativa
amigos Instituto Jean Piaget de la Ciudad de Florencia, Caqueta". Concluyen que la
aplicacién del proyecto de aula tuvo un impacto positivo en cuanto a la mayoria de
los nifios, ellos se ubicaron en el nivel satisfactorio, entre el 82% y el 94%, existiendo

diferencias significativas entre el grupo experimental y el grupo control.

Acufa y Espinoza (2003) Desarrollaron la tesis titulada "Aprendizaje de las nociones
derecha - izquierda con el programa de dramatizacion de cuentos en nifios de 4 afios
de C.E.l. N° 372 San Antonio - Huancayo". Donde concluyen que se ha comprobado
que la mayoria de los nifios y nifias del grupo experimental después de aplicado el
programa, presentaron puntajes mas altos (14,63) en cuanto a las nociones Derecha
- izquierda en comparacion con el grupo control (8,20); lo que demuestra que a través

del programa es posible adquirir el aprendizaje de las nociones Derecha Izquierda.
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CONCLUSIONES

Los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa N° 22459 de la provincia de
Pisco, se ubica como sigue: 25% en el nivel de logro destacado (A), en el nivel de
proceso se encuentran el 60% de los participantes, mientras que en el nivel de inicio

estan el 15% de ellos.

Se ha comprobado, que la mayoria de los nifios y las nifias de la |.E. N° 22459 de
Pisco, tienden a mejorar sus habilidades matematicas, en la medida que las

actividades estén centradas en los juegos.

Durante las sesiones de aprendizaje, se ha podido observar que los nifios y nifias
que estudian en la I.E. N° 22459 de Pisco, tienden a mostrar inquietud e iniciativa

de trabajo para efectuar las actividades y lograr los aprendizajes requeridos.

El promedio obtenido en la prueba fue de 15, que refiere que hubo mejoras notorias
en el logro de aprendizajes de las nociones matematicas, que obedece a la

aplicacion de los juegos didacticos.
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SUGERENCIAS

Al sistema educativo, se sugiere que sigan difundiendo la importancia de la
Educacion Inicial, capacitando y monitoreando a las docentes, en cuanto a la

eficacia 0 no de su metodologia de ensefianza.

A las docentes de Educacion Inicial se les motiven, asi como a distribuir
adecuadamente el tiempo para asi cumplir su programacion diaria, sin dejar de lado
el momento de psicomotricidad ya que estas actividades favorecen la adquisicion

de las nociones basicas para las matematicas.

A las docentes de Educacion Inicial, se invoca a practicar estrategias variadas,
entre ellos los juegos didacticos, a fin de optimizar los aprendizajes de las nociones

matematicas en los nifios y las nifias

A los padres de familia se les sugiere participar en el desarrollo de las nociones
espaciales de sus hijos, verbalizando correctamente cada una de ellas para un

mejor aprendizaje.
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ANEXO



L4 LJ
Arriba - abgjo
““Capacidad: Identifica posiciones en la parte superior e inferior.

1. Encierra en un circulo el mono que se encuentra arriba de la palmera;
y colorea de marrdn, los que se ubican abajo. Finalmente, pinta todo
el dibujo como mds te guste:

) =3 : ~~
- ; -




Izquierda - derecha

Capacidad: Reconoce diferentes direccionalidades.

1. Colorea de verde las tortugas que van hacia la derecha, y de
marrdn, las que van hacia la izquierda:




Cerca- Iejos

“Capacidad: Ubica los objetos préximos o distantes en un espacio establecido.

1. Colorea de marrdn la nuez que esta cerca de la ardilla, y de amarillo,
la que se encuentra lejos:

~
-




Alto - bgjo

"“Capacidad: Identifica semejanzas y diferencias entre personas, animales y objetos.

1. Colorea al personaje mds alto; y encierra, al mds bajo:
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