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RESUMEN

El presente trabajo denominado “la técnica de Role Play y su influencia en la
expresion del inglés en los estudiantes del primer grado de educacion secundaria”, tuvo
como proposito determinar en qué medida la técnica de Role Play mejora la expresion
del inglés en los estudiantes de primer grado de educacién secundaria de la institucion
educativa Sefior de la Divina Misericordia de Nasca. Ica, 2021.

Ademas, el tipo fue aplicado, con enfoque cuantitativo, de nivel experimental
y con disefio preexperimental, el cual tuvo como muestra a 28 estudiantes del primer
grado de secundaria de la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia de
Nasca. Asimismo, para la recoleccion de datos se utilizé una lista de cotejo para la

técnica Role Play y un pretest y postest para medir la expresion del inglés.

Los hallazgos inferenciales, obtenidos por medio del test de Wilcoxon,
permitieron afirmar que la técnica Role Play, mejora significativamente la expresion
del inglés y sus dimensiones, pronunciacién, fluidez, proyeccion de la voz y diccién,
al haber comparado los puntajes del pretest con el postest, encontrando rangos
negativos, concluyendo que el postest posee puntajes superiores luego de haber
aplicado la técnica de Role Play.

Palabras clave: Role Play, expresion del inglés, aprendizaje del inglés.
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ABSTRACT

The present work called "the Role Play technique and its influence on the
expression of English in students of the first grade of secondary education”, had the
purpose of determining to what extent the Role Play technique improves the expression
of English in students of the first grade of secondary education of the educational
institution Sefior de la Divina Misericordia de Nasca. Ica, 2021.

In addition, the type was applied, with quantitative approach, experimental
level and pre-experimental design, which had as sample 28 students of the first grade
of secondary education of the educational institution Sefior de la Divina Misericordia
de Nasca. Likewise, a checklist for the Role Play technique and a pretest and posttest

to measure English expression were used for data collection.

The inferential findings, obtained by means of the Wilcoxon test, allowed
affirming that the Role Play technique significantly improves the expression of English
and its dimensions, pronunciation, fluency, voice projection and diction, having
compared the scores of the pretest with the posttest, finding negative ranges,
concluding that the posttest has higher scores after having applied the Role Play

technique.

Keywords: Role Play, English expression, English learning.
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INTRODUCCION

En la actual era del conocimiento, el aprendizaje del inglés como medio de
comunicacion y como herramienta de trabajo se ha convertido en una necesidad de
vital importancia en los jévenes de hoy en dia, en tal sentido, para cumplir con los
objetivos del aprendizaje del inglés, la didactica de lenguas extranjeras, en estos
ultimos 50 afios, ha evolucionado enormemente proponiendo nuevas metodologias y

planteando objetivos claros en su aprendizaje.

Sin embargo, los ultimos enfoques metodoldgicos no han prestado la atencion
debida en la forma de como la pronunciacién, que juega un papel relevante en la
comunicacion oral, pueda ser integrada en el proceso de aprendizaje del idioma.
Probablemente, esto sea la falta de coherencia entre las actividades tradicionales
empleadas en la pronunciacion y una perspectiva de uso significativo y el proposito

comunicativo empleando el idioma inglés.

La pronunciacion, como se ha expresado, juega un rol importante en la
comunicacion oral; por lo tanto, su estudio sobre la forma cémo se adquiere debe ser
tomado con igual importancia como se realiza con los otros elementos en el proceso
de adquisicion de la lengua aprendiente. Adquirir una adecuada pronunciacién
contribuye al mejoramiento de las habilidades de comprension y expresion oral que

repercutird en la inteligibilidad de la comunicacion usando el idioma inglés.

El contenido del presente proyecto se cifie estructuralmente a cuatro capitulos:
siendo el primero el planteamiento del problema en donde se describe la realidad
problematica, se formulan los problemas generales y especificos, ademas los objetivos

y es descrito la justificacion del estudio.

En el capitulo dos corresponde al marco tedrico, donde sistematicamente con
apoyo de buscadores especializados se tuvo una ardua busqueda de antecedentes
internacionales, nacionales y locales, asimismo se describieron las bases toricas, se
planted las hipotesis, se definicion los principales términos presentes en el proyecto y

se operacionalizo las variables de estudio.

En el tercer capitulo denominado metodologia de investigacion, se dio a
conocer el tipo y nivel de la investigacion, el método, el disefio, se definid la poblacién
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y muestra, ademas de sefialar las técnicas e instrumentos de recojo de informacion y

las técnicas para su posterior proceso y analisis de los mismos.

Finalmente, en el capitulo cuatro referido a los aspectos administrativos, se
definieron los recursos humanos y materiales necesarios para dar inicio al presente

proyecto, el cronograma respectivo de actividades y el presupuesto y financiamiento.

Por ello, el presente estudio pone a consideracion de la facultad de Ciencias de
la Educacion de la Universidad Nacional de Huancavelica para su evaluacion y
correspondiente aprobacion.

Los autores.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion del problema

En la actualidad, se busca que las personas desarrollen sus capacidades que
hagan posible adaptarse a los cambios acelerados impuestos por el avance de la ciencia
y tecnologia, por ello, el desarrollo de la competencia digital, el trabajo colaborativo y
el dominio de una lengua extranjera son algunas de las demandas del presente siglo
(Ortiz et al., 2016). Asimismo, sefialar, que el inglés es el idioma con mayor presencia
en el sector laboral y social, en tal sentido, dominar sus competencias linglisticas es
imprescindible desde su formacién en las escuelas. Segin Rico et al. (2016), la
expresion oral del idioma inglés, es complicada para los estudiantes al generar muchos
problemas, y también desde lo didactico genera lo mismo para los docentes, ya que los
esfuerzos por ensefiar el inglés, solo se centra en dominar la gramatica y escritura, no

potenciando la expresion oral.

Desde la perspectiva internacional, continentes como Europa o Asia, han
considerado de gran relevancia el desarrollar y mejorar el aprendizaje del idioma
inglés, al tener un impacto formidable en los docentes del mundo, con altas
expectativas al percibir a los docentes capacidad de impartir su ensefianza del inglés.
Asimismo, Ethnologhe (2019), mencioné que existen 1,348 millones de personas que
tienen como lengua materna al inglés y si se considera a las personas que la tienen
como lengua extranjera, se puede percibir la importancia que se le esta brindando al
inglés, por ello es fundamental su aprendizaje, con el objetivo de pretender alcanzar

oportunidades laborales nuevas.

En tal sentido, debido a todo lo descrito, no se puede dejar de lado el estudio
del inglés. Ademas, Cronquist y Fiszbein (2017), mencionaron que en América Latina
el inglés que se imparte a los estudiantes es muy baja o casi nula, como consecuencia
de la calidad de las mismas por incapacidad de impartirlas, ya que los docentes
encargados de impartir el area curricular de inglés no tiene suficiente dominio del

idioma, ello se encontrd mostrado en los estudios de diagnéstico que fueron realizados



14

a docentes de Latinoameérica, quienes obtuvieron puntajes por debajo del nivel B1 y

C2 mencionado en el Marco Comun Europeo de Referencia (MCER, 2011).

A nivel nacional, se muestran niveles bajos de desarrollo del inglés, en tal
sentido se ha manifestado la preocupacion de los mediadores educativos, siendo
imprescindible el analizar el aprendizaje de los estudiantes sobre un segundo idioma.
Asimismo, se detectd que el factor que afecta el aprendizaje de otro idioma es el
metodoldgico por ser tradicional, basado en la ensefianza tradicional, al organizarse en
sus formas gramaticales, y solo poniendo énfasis a sus formas combinatorias. Cabe
sefialar, que la ensefianza tradicional solo es ejecutable al imponer que el estudiante
aprenda memorizando, repitiendo y recreando actividades que se encuentran fuera de

contexto.

El idioma inglés en Per, en el nivel secundario es un elemento trascendente
en el desenvolvimiento del estudiante, ya que todas las instituciones educativas deben
de integrarlo por la disposicion emanada por el Ministerio de educacién por medio del
curriculo nacional de educacion basica (Minedu, 2016), lo cual permite que el
estudiante desarrolle su aprendizaje del inglés, asimismo, se conoce que el inglés en la
actualidad es muy esencial, ya que sirve para socializar y relacionarse con personas de
paises extranjeros. A nivel local, los estudiantes de primer grado de la institucion
educativa Nuestra Sefiora de la Misericordia del distrito de Nasca, provincia de Nasca,
al egresar del nivel primario hacia el nivel secundario presentan problemas al momento
de desarrollar la pronunciacion del inglés ya que llegan a la secundaria sin ninguna
base del idioma, porque en el nivel primaria solo ensefia un docente que se dedica a
todas las areas curriculares, por ello, se entiende que no sea especialista en el area de
inglés. Ante esta situacion, los docentes, han expresado su preocupacion por mejorar

la habilidad de hablar en inglés.
1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema General

¢En qué medida la técnica de Role Play mejora la expresion del inglés en los
estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la institucion educativa

Sefor de la Divina Misericordia de Nasca. Ica, 2021?
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i

1.31.

1.3.2.
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Problemas Especificos

PE1: ¢En qué medida la técnica de Role Play mejora la pronunciacion en la
expresion del inglés en los estudiantes de primer grado de educacion
secundaria de la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia
de Nasca. Ica, 2021?

PE2: ¢En qué medida la técnica de Role Play mejora la fluidez en la
expresion del inglés en los estudiantes de primer grado de educacién
secundaria de la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia
de Nasca. Ica, 2021?

PE3: ¢(En qué medida la técnica de Role Play mejora la proyeccion de la voz
en la expresion del inglés en los estudiantes de primer grado de
educacion secundaria de la institucion educativa Sefior de la Divina

Misericordia de Nasca. Ica, 2021?

PE4: (En qué medida la técnica de Role Play mejora la diccion en la
expresion del inglés en los estudiantes de primer grado de educacion
secundaria de la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia
de Nasca. Ica, 2021?

Objetivos
Objetivo General

Determinar en qué medida la técnica de Role Play mejora la expresion del
inglés en los estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la

institucién educativa Sefor de la Divina Misericordia de Nasca. Ica, 2021.
Objetivos Especificos

OE1: Determinar en qué medida la técnica de Role Play mejora la
pronunciacion en la expresion del inglés en los estudiantes de primer
grado de educacion secundaria de la institucion educativa Sefior de la

Divina Misericordia de Nasca. Ica, 2021.

OE2: Determinar en qué medida la técnica de Role Play mejora la fluidez en

la expresion del inglés en los estudiantes de primer grado de educacion
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secundaria de la institucion educativa Sefor de la Divina Misericordia
de Nasca. Ica, 2021.

OE3: Determinar en qué medida la técnica de Role Play mejora la proyeccion
de la voz en la expresién del inglés en los estudiantes de primer grado
de educacion secundaria de la institucién educativa Sefior de la Divina

Misericordia de Nasca. Ica, 2021.

OE4: Determinar en qué medida la técnica de Role Play mejora la diccion en
la expresion del inglés en los estudiantes de primer grado de educacion
secundaria de la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia
de Nasca, Ica, 2021.

1.4. Justificacion del estudio

El presente estudio se justifico desde lo tedrico, al volverse antecedente para
estudios futuros, que tomen en cuenta la técnica Role Play y la pronunciacion del
inglés, asimismo, por enriquecer la parte tedrica de las m ismas variables. Ademas,
queda sustentado al haber indagado, recopilado y sistematizado informacion que avala
el estudio de las variables seleccionadas en el presente estudio, asimismo, a partir de
los hallazgos obtenidos, pueden ser generalizados a toda la poblacion de la institucion

educativa Sefior de la Divina Misericordia.

Desde lo practico, al ser soporte y guia para docentes que ensefian el area
curricular de inglés, con el objetivo de reajustar su labor pedagdgica, motivando de
manera constante a sus estudiantes, a partir del uso de la técnica de Role-Play,
encaminandolos hacia la pronunciacion adecuada del idioma inglés. Cabe sefialar, que
los estudiantes son los beneficiarios directos del presente estudio porque han sido parte

del uso de la técnica de Role-Play durante las sesiones de aprendizaje.

Y desde lo metodolégico, al haber planteado un tipo y disefio de investigacion
que permitié la aplicacion de la técnica Role Play con el propdsito de evidenciar su
influencia en la mejora de la pronunciacion del inglés, realizando sesiones de
aprendizaje controlando las acciones de la técnica en el grupo experimental

seleccionado.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de investigacion

2.1.1. A nivel internacional

Piedra (2016), en su estudio titulado “Uso del programa Rosetta Stone para
mejorar la pronunciacién del inglés en los estudiantes de octavo afio de educacion
basica en el Colegio San Miguel — Unidad Educativa de Quito durante seis semanas
del afio 2015, que tuvo como propdsito determinar si Rosetta Stone mejora la
pronunciacion del inglés, de tipo aplicado, y de disefio cuasi-experimental, cuya
muestra estuvo conformada por 60 estudiantes divididos en dos grupos uno
denominado experimental y el otro control, ambos con 30 estudiantes, asimismo, los
instrumentos que se utilizaron fueron un cuestionario y un test de lectura que se aplico
antes y después de la implementacion del programa Rosetta Stone. Los resultados
evidenciaron un 7,09>1,96; lo que permitié concluir que el programa Rosseta Stone

influye favorablemente al mejoramiento de la pronunciacion del inglés.

Castillo et al. (2018), en su estudio titulado “Efectividad del uso del color
Vowel Chart como recurso didactico para la pronunciacion del inglés”, de tipo
aplicativo y de disefio cuasi-experimental, tuvo como proposito evaluar la efectividad
de la herramienta didactica Color Vowel Chart para mejorar la pronunciacion del
inglés. La muestra fue de 14 estudiantes, y para la recoleccién de datos se aplicé un
pre y post test de dos partes que estuvo compuesta por 15 items. Los resultados que se
obtuvieron reflejaron que los recursos didacticos utilizados para la mejora de la
pronunciacion del idioma inglés, logré su propdsito mejorando dicha experiencia hacia
los estudiantes optimizando el proceso de adquisicion de capacidad para aprender a

pronunciar el idioma inglés.

Pimbo (2014), determind “la influencia del juego de roles sobre la
pronunciacion oral del inglés”, el cual tuvo como poblacion a 62 elementos y como
técnica de recojo de datos a la encuesta, una para los 60 estudiantes y otra para 2

docentes. Los resultados que se obtuvieron evidenciaron que los docentes necesitan
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capacitarse en el uso didactico de la técnica role play, finalmente, se recomendo6 que
se implementen guias sobre las actividades de juego de roles con el objetivo de elevar

la pronunciacion oral.

Martinez (2019), en su estudio “El juego de roles como estrategia para el
mejoramiento de la produccién oral en inglés como lengua extranjera en los
estudiantes del curso 401 del colegio Marco Tulio Fernandez”, tuvo como objetivo
mejorar la produccién oral del idioma inglés, de tipo basico, cuya muestra fue de 27
estudiantes, ademas, los instrumentos para la recoleccion de datos fueron el diario de
campo, una evaluacion diagnostica y de salida, grabaciones, cuestionarios y planes de
clases. Los resultados que se obtuvieron evidenciaron que la mayoria de los estudiantes
estimaron que el juego de roles fue de suma importancia para el empoderamiento y

desarrollo de la competencia produccion oral.

2.1.2. A nivel nacional

Valentin (2019), en su estudio titulado “Enfoque comunicativo en el nivel de
pronunciacion del idioma inglés de los alumnos del 32 grado, I.E Juan Velazco
Alvarado, Huanuco, 2018, determind el nivel de influencia del enfoque comunicativo
en la pronunciacion del idioma inglés, de tipo aplicado, de nivel experimental y de
disefio cuasi-experimental, cuya muestra estuvo conformada por 38 estudiantes de
tercer grado divididos en dos grupos, uno denominado experimental con 21 estudiantes
y el otro denominado control con 17 estudiantes, los instrumentos que se utilizaron
para la recoleccion de informacion fueron la guia de observacion y una prueba de
entrada como salida. Los resultados que se obtuvieron evidenciaron que respecto al
grupo experimental hubo un 12.2% de resultados satisfactorios y en el postest un
92,9% y en el grupo control un 17,6% de éxito respecto al pretest y un 56% al postest,
en tal sentido se puede afirmar, que el enfoque comunicativo tiene una influencia sobre

el nivel de pronunciacion del idioma ingles.

Quinones (2019), en su tesis titulada “El uso de canciones para mejorar la
pronunciacion del idioma inglés de los estudiantes del segundo grado “A” de
secundaria de la I.E. N.° 3091 Huaca de Oro — Pro Lima — Los Olivos”, tuvo como

objetivo determinar la influencia de las canciones en la mejora de la pronunciacion del
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inglés, de tipo aplicado, de nivel experimental y de disefio pre-experimental, la
poblacion de estudio fue de 92 estudiantes de segundo grado y la muestra estuvo
conformada por 32 estudiantes con un muestreo no-probabilistico intencional. Los
instrumentos de recoleccion de informacion seleccionados fueron la encuesta, los
récords académicos y los formularios de observacion. Los resultados que se obtuvieron
evidenciaron que las canciones mejoraron la pronunciacién del inglés las cuales fueron
desarrolladas préacticamente, asi como su significado de cada palabra, ademas, se

observo que los estudiantes participaban con mucho entusiasmo.

Alvarez y Panta (2017), en su estudio denominado “La aplicacion de la técnica
del Role-Play para mejorar la expresion oral del idioma inglés en los estudiantes del
quinto afo de secundaria de la institucion educativa Manuel Mufioz Najar, Arequipa-
2016, de tipo aplicado, de nivel experimental y de disefio cuasi-experimental, el cual
tuvo como objetivo indagar si la técnica Role-Play contribuye a desarrollar la
expresion oral del inglés, la muestra estuvo compuesta por 43 estudiantes separados
en dos grupos, uno denominado experimental (20 estudiantes) y el otro llamado control
(23 estudiantes), las técnicas para el recojo de datos fueron una ficha de observacion,
encuesta de apreciacion y una pre y postest. Los resultados que se obtenidos por medio
de la prueba estadistica de t-student, evidencio que existe diferencia entre la pre y
postest, concluyendo que la técnica Role-Play influye en la expresion oral del idioma

extranjero inglés.

Zamora y Chavez (2018), en su estudio titulado “Influencia del taller FEEL
THE WORD en la produccion oral, componentes: vocabulario y pronunciacion del
idioma inglés de los estudiantes del 3° grado de secundaria de la institucion educativa
N.°0705 Juanita del Carmen Sanchez Rojas Tarapoto — 2016”, de tipo aplicado, de
nivel experimental y de disefio pre-experimental, tuvo como objetivo determinar la
influencia del taller FELL THE WORD sobre el desarrollo del vocabulario y
pronunciacion del inglés, la muestra estuvo conformada por 25 estudiantes de tercer
grado de secundaria y como instrumentos se utilizé la ficha de observacion y un pre 'y
postest. Los resultados evidenciaron t-calculado fue de 0,209 y el t-tabulado de 2,067,

concluyendo que el taller influye en el vocabulario y la pronunciacion del inglés.

Cordova (2020), en su tesis “Role Play basado en el enfoque socio
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constructivista para mejorar la expresion oral del idioma inglés”, se planteé como
proposito demostrar que la técnica role play mejora la expresion oral del inglés, en
estudiantes de 3ro. de secundaria, de tipo aplicado, y de disefio cuasi-experimental.
Ademas, la poblacion fue de 81 estudiantes y la muestra de 54 separados en dos grupos
de 27 estudiantes denominados grupo experimental y control. Los instrumentos para
el recojo de informacién fueron una lista de cotejo para la técnica role play y una
rabrica de valoracion para la variable expresion oral. Los resultados demostraron que
el nivel regular se mantuvo en 63%, el nivel malo disminuyé (0%), mientras que hubo
incremento en el nivel bueno (33,3%), y el 3.7% alcanzé el nivel muy bueno, lo que

permitio concluir que la técnica role play influye de manera positiva en el inglés.

2.1.2. A nivel local

En el ambito local no se han encontrado investigaciones que tomen en

consideracion a la variable técnica Role-Play y a la pronunciacion del inglés.

2.2. Bases tedricas

2.2.1. Técnica de Role-Play

Definicion

Segun Bielsa et l. (2016), la técnica utilizada para dinamizar grupos de estudio
con el proposito de apoyar al desarrollo de perspectivas sociales y empaticas por medio
de representaciones de variados roles dentro de experiencias conflictivas donde
intervienen posturas diferenciadas que son combinadas se le conoce como juego de
rol. Asimismo, Torres (2017), mencion6 que la técnica role play es una manera
didactica de representar de forma teatral o recreativa una situacion de contexto real o
ficticio, compuesto por tres fases: “motivacion, dramatizacion y debate” (p.36),
ademas, para que la técnica se desarrolle debe de asignar rolas a cada personaje que
participa en una representacion escénica que corresponde a una situacion real o ficticia
determinara, permitiendo representar, apreciar y reflexionar sobre sobre las situaciones

propuestas desde variados puntos de vista.

Para Melgarejo (2018), el juego de roles, esta basado en la predominancia de
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predicciones y resoluciones de conflictos, factibles de ser realizadas durante relatos
del docente o de los estudiantes en voz alta, asimismo, la lectura de dicha situacion
podria ser grupal con el mismo texto, de modo que se siga la secuencia de capitulos
sefialados previamente por el docente. Finalmente, Cobo y Valdivia (2017), sefialaron
que el juego de rol permite asumir y representar roles a los estudiantes en diferentes
contextos reales o ficticios propios de la actividad académica o profesional, asimismo,
es una manera de llevar lo real al aula de clases, donde los estudiantes deben ajustar
reglas, ademas, tienen libertad para que pueda actuar y tomar decisiones, tomando en
cuenta lo interpretados de aspectos, creencias, actitudes y valores de los papeles que

van a representar.

Fases de Role-Play

Tomando lo descrito por Cobo y Valdivia (2017), el juego de roles debe tomar

en cuenta los siguientes pasos:

a) Contextualizar el juego: donde el docente se presenta a los alumnos y
procede a explicar cudl sera el contexto o situacion sobre el cual se desarrollara el
juego de roles, detallando ademas los personajes que intervendran, las caracteristicas
principales que tendra cada personaje y su rol dentro del contexto planteado. Si bien
el docente explicara a los estudiantes cual es la situacion principal en la cual deberan
sustentar su rol, no se debe olvidar que se les tiene que brindar cierto grado de libertad,
de modo que podran cambiar ciertas condiciones mientras que estas no se salgan de la
situacion inicial planteada por el docente. Es esta fase es sumamente importante que
el docente que el docente relacione adecuadamente la situacion sobre la que se
desarrollar el juego de rol con aquellas competencias comunicativas que desea
desarrollar en los estudiantes, de modo que cada persona y su rol que cumpla
contribuya a desarrollar dichas competencias, asi su aplicacion sera significativa y

provechosa para el estudiante.

b) Organizacion de la clase para el juego: esta fase se da después de que el
docente explico a los estudiantes cual es la situacion sobre la cual se desarrollar el
juego de roles, consistiendo en determinar que estudiantes participaran n el juego,

asignando un personaje a cada estudiante y asignando funciones a los estudiantes que,
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si bien no participaran, deben cumplir un rol de observadores activos, buscando
evaluar el desempefio de sus comparieros en base a criterios establecidos por el
docente. Asi mismo, se brinda un tiempo prudencial a fin de que los estudiantes
participantes se familiaricen con su personaje y con el rol a representar, ademas, el
docente debe de explicarle a los estudiantes que la funcidn no es simplemente repetir
las lineas de cada personaje, sino que deben de expresar las emociones y sentimientos

de su personaje, como si fueran ellos mismos.

c) Desarrollo del juego: en esta fase se brinda un tiempo determinado para que
los estudiantes participantes puedan desarrollar su personaje y su rol asignado, el
docente no debe de intervenir de una forma abrupta interrumpiendo el
desenvolvimiento de los estudiantes, Unicamente debe de hacerlo en casos
excepcionales a fin de no distraer ni intimidar a los estudiantes. Cada participacién de
los estudiantes debe de tener un tiempo establecido y el docente o cualquier otro
estudiante espectador debe de velar por que estos tiempos se cumplan segun lo
previsto.

d) Cierre del juego: en esta fase se da una vez que todos los estudiantes
participantes representaron a sus personajes y sus roles, de modo que los estudiantes
espectadores toman un rol protagonico ya que brindan su opinion sobre la actuacién
de sus compafieros, el docente debe de aclarar que esta opinion no debe estar orientada
a criticar o a menospreciar el desempefio de uno de los participantes, sino a brindar sus
apreciaciones sobre el desempefio y si se logré cumplir con los objetivos previstos,
pudiendo incorporar sugerencias que se puedan emplear en juegos futuros. Asi mismo,
el docente debe de explicar a los estudiantes la relacion entre la actividad realizada y

los objetivos esperados en la sesidn, a fin de llegar a la reflexion a todos los estudiantes.

Ventajas de la técnica del juego de roles

Lara (2015), menciond que al aplicar tomar en cuenta a la técnica de role play

en el proceso de ensefianza-aprendizaje genera las siguientes ventajas:

a) Buscan incrementar la creatividad de los estudiantes, ya que, si bien se les
brinda a los estudiantes una situacion, un personaje y un rol que deben desarrollar, se

les brinda espacios de actuacion libres, donde puedan incorporar didlogos o acciones
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que consideren que pueden incrementar la significatividad de su personaje. Ahora
bien, la situacion también puede ser consensuada con los estudiantes, de modo que
propongan ciertas situaciones, sefialando escenarios, personajes y actores, lo cual

contribuye ain mas a estimular su creatividad.

b) Propicia en los estudiantes la capacidad de comunicacion, lo cual
contribuye a que mejoren su lenguaje, esto debido a que los estudiantes tratan de
representar lo méaximo posible a su personaje y su rol asignado, por lo cual hacen uso
de todos sus recursos linglisticos que poseen, tratan de expresar con claridad sus ideas,
busca emplear nuevas palabras, trata de hacer gestos y ademanes que contribuyan a
profundizar su mensaje, todos estos son factores que si bien son empleados para un
buen desempefio en el juego de roles, traspasa esta situacion y le genera beneficios

comunicativos en todo aspecto de su vida.

c) Fomenta la colaboracién y el trabajo en equipo, ya que los estudiantes no
solo aprenden su personaje y rol a desempefiar, sino también aprenden los personajes
y roles de sus comparieros, a fin de estar atentos para apoyarlos en caso que olviden
sus lineas, ademas, aprenden a esperar con paciencia su turno y respetar el de su
compafiero, también los estudiantes espectadores entienden que no deben de criticar
el trabajo de sus comparieros, sino deben de brindar apreciaciones y sugerencias
positivas que les permitan mejorar en su desempefio, todas estas son cualidades

necearias para el trabajo en equipo.

d) Fomenta que el estudiante aprenda a escuchar, debido a que comprende que
su actuacion depende de la actuacion de su compafiero, aprende a estar atento a lo que
este dice, de este modo, aprende a estar atento a los mensajes dados por sus

compafieros, lo cual desarrollara en él, poco a poco, el habito de escuchar.

e) Mejora su capacidad de toma de decisiones, debido a que el desarrollo del
juego de roles le brinda tiempos de libertad al estudiante donde puede incorporar un
mensaje 0 una accion que mejore la comprension del personaje que representa, sin
embargo, el estudiante debe de decidir, cual es la accién o mensaje mas adecuado que
debe de incluir y cuando es el momento méas idéneo, son estas decisiones las que

contribuyen a la mejora de su capacidad para tomar decisiones.
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Importancia de la técnica de Role-Play

Tomando como referencia lo descrito por Torres (2017), el cual menciond que,
si bien una utilidad del juego de roles es su contribucion a la mejora de la comunicacién
de los estudiantes, también tiene una gran importancia y significatividad para el
desarrollo de sus habilidades comunicativas orientadas al domino de otro idioma, es
decir, contribuye a que puedan mejorar su forma de hablar en un idioma ajeno a su

lenguaje materno.

Esto se debe a que si bien el aprendizaje de un nuevo idioma comprende el
desarrollo de un proceso cognitivo en el cual memorice las palabras del nuevo idioma
y comprenda su significado, es en el uso que le da el estudiante a estas palabras
aprendidas donde en una determinada situacion comunicativa donde se consolida el
aprendizaje, que es la oportunidad que brinda el juego de roles, ya que da la posibilidad
al estudiante a participar asumiendo un rol dentro de un contexto o situacién que debe
desarrollar, donde debe emplear un nuevo idioma para poder interactuar y relacionarse
con los otros personajes, estimula su capacidad de analisis y reflexion sobre que otra
palabra puede incorporar para hacer mas claro su mensaje. Cabe sefialar, que el juego
de roles es un recurso didactico que recurre en la labor pedagogica aplicada en el sector

educacion en todos sus niveles (Dosso, 2009).

Ademas, busca comprender el mensaje que transmiten los otros personajes, que
son practicamente las mismas situaciones que experimenta en su vida cotidiana, es
decir, el jugo de roles permite a los estudiantes desarrollar una situacién comunicativa
como si se diera en un contexto social real, con la espontaneidad y creatividad que
caracteriza una situacion real, consolidando asi el aprendizaje del nuevo idioma, ya

que no solo los memoriza, sino que ademés los pone en préctica.

Dimensiones de la técnica de Role-Play

Segun Castillo et al. (2013), se establecieron tres dimensiones referentes a la

técnica Role Play:

Como primera dimensién se considerd al juego de rol controlado, como su

mismo nombre lo indica, el docente controla en forma completa la situacion o contexto
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sobre el cual se desarrollard el juego de rol, definiendo los personajes que lo
conformaran, asi como los roles y didlogos que desarrollard cada personaje,
comunicandolos a los estudiantes y brindandoles un tiempo prudencial para que
aprendan estos didlogos, de modo que la funciéon principal de los estudiantes
participantes es comunicar los didlogos elaborados para cada personaje, de forma clara

empleando estrategias memoristicas (Castillo et al., 2013).

La segunda dimension es el juego de rol guiado, se puede decir que es un tipo
de juego de rol donde el docente tiene un control parcial de la actividad, de modo que
puede brindar pautas o ideas generales acerca de la situacion o contexto sobre la cual
se desarrollara el juego de rol, asi mismo, define algunos de los personajes a participar
y los posibles mensajes que pueden realizar, sin embargo, brinda espacios de libertad
en los cuales los estudiantes pueden incluir su apreciacion propia, siempre tomando en
cuenta lo comunicado por el docente, pero agregando roles y dialogos mas especificos
que puedan contribuir a dar mas especificidad a lo brindado por el docente, de modo
que el rol del alumno va més alla de simplemente transmitir un mensaje, ya que se le
permite desarrollar su creatividad y poner a prueba el dominio de su nuevo lenguaje
(Castillo et al., 2013).

Y la tercera dimension es el juego de rol libre, en esta dimensidn, el docente
deja a libertad de los estudiantes todas las decisiones relacionadas a la ejecucion del
juego de roles, de modo que el estudiante decide cual es la situacion o contexto sobre
la cual se desarrollaréa el juego, cuales son los personajes que lo conformaran, asi como
los roles didlogos de cada uno de ellos. Asi mismo, muchas de estas decisiones se
pueden variar en la ejecucion de del juego, de modo que no solo incentiva la
creatividad del estudiante, sino ademas su espontaneidad, lo cual pone ain en mayor
exigencia su dominio del nuevo lenguaje y su capacidad para generar nuevos mensajes

acorde a la exigencia comunicativa generada (Castillo et al., 2013).

Enfoque de la técnica de Role-Play

Segun Torres (2017), el enfoque de la técnica de Role-Play esta sustentado en
la Teoria de los Roles, que indica que toda persona que se desenvuelve en sociedad

apta un rol dentro de ella, constituyéndose asi mismo un personaje dentro de esta
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sociedad, que, sin embargo, no tiene un rol completamente definido, sino que este va

cambiando y adecuandose segun sus necesidades.

De este modo, cuando una persona busca representar a otra persona, ya sea real
y ficticia, entiende que esta tiene roles que la definiran y que debe de representar, pero
también se le brinda la oportunidad de realizar una perspectiva propia sobre el rol
asumido, de modo que pueda incluir nuevas acciones y nuevos roles que hagan mas
efectivo la representacion de dicho rol, estimulando asi su creatividad, su

espontaneidad, su capacidad para tomar decisiones y para adecuarse al contexto.

De este modo, la teoria de los roles se constituye como una metodologia muy
adecuada para el proceso de ensefianza de lenguas extranjeras, ya que contribuye a que
los estudiantes pueden poner a prueba el dominio de su nuevo idioma, ya que lo insta
a poner en préactica su creatividad, su espontaneidad, su capacidad para tomar

decisiones y para adecuarse al contexto.

2.2.2. Expresion del inglés

Definicion

Consentino y Mufioz (2020), mencionaron que la ensefianza del idioma inglés
necesita de la adquisicion de variados contenidos de gramatica de parte de los
estudiantes, ya que ello apoya a que recuerden listar palabras y formar un vocabulario,
escribir composiciones diversas, y que ademas desarrollen capacidades diferentes para
poder leer y comprender aspectos conjuntos que le permitan interactuar en diversas
situaciones de manera tanto escrita y real, por tal motivo la oralidad asume una gran

importancia, ya que los estudiantes se encuentran con aspectos dificiles de afrontar

como su expresion en el idioma inglés.

En tal sentido, Quispe y Simon (2017), mencionaron que la expresion del inglés
es el accionar y efecto de articular y realizar sonidos necesarios para hablar, resaltar,
resolver, o comunicarse con elementos de su entorno. Para Alvarez y Pari (2018), la
expresion es la percepcion y la produccion de la lengua oral, de donde se resalta su
importancia ya que sin el desarrollo de ella no se podria comunicar con otras personas.
Vega (2016), sefial6 que: la expresion oral desarrolla la oralidad del estudiante segln
la propuesta educativa que el docente plantee. “Esta produccion comprende, por una
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parte, la vocalizacion o articulacion de los sonidos de una lengua, el componente
prosodico (acentuacién, ritmo y entonacion); y por otra, todos los fendmenos

implicados en su comprension” (Vega, 2016, p. 33).

Finalmente, Harmer (2003), menciond que la expresion verbal, es la misma
palabra hablada que es construido por medio de sonidos, donde interviene un emisor
y receptos, el mismo cddigo linguistico utilizado por medio del lenguaje articulado y

paralinguistico.

Objetivo de la expresion del idioma inglés

Segun Vega (2016), el buscar que los estudiantes tengan una adecuada
pronunciacion del inglés se realiza con el objetivo de garantizar que tengan un alto
nivel de claridad comunicativa al momento de interactuar con otras personas en el
idioma inglés, es decir, que puedan articular y emitir palabras claras y entendibles que
puedan ser captadas por la otra persona y se pueda establecer entre ellas un dialogo,

un intercambio de informacion.

Asi mismo, se pueden mencionar otro tipo de objetivos que se buscan alcanzar

estimular una adecuada pronunciacion del idioma inglés en los estudiantes, como son:

- Lograr la comunidad comunicativa en el emisor y en el receptor, debido a que
el aprendizaje de un nuevo idioma es una tarea de por si compleja, sin embargo, cuando
existe una adecuada pronunciacion del idioma la tarea de comprender los mensajes e

interpretarlos se simplifica.

- Una mayor significatividad en el aprendizaje del inglés, ya que el estudiante
no solo memorizara las palabras y las expresara, sino que, ademas, adquirird los
habitos articulatorios propios del inglés a fin de poder pronunciarlos y escucharlos
correctamente, el empleo que las personas le dan y el énfasis que le ponen, todo ello

contribuye a que tengan un mayor dominio del idioma.

Factores que influyen en el desarrollo de la expresion del inglés

Segln Quispe y Simoén (2017), algunos de los factores que influyen en el

desarrollo de la pronunciacion son:
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a) Factores linglisticos, en los que se presentan todos aquellos factores que
ayudan o condicionan el aprendizaje del inglés, entre estos factores se pueden
mencionar:

- La lengua materna: el aprendizaje de un idioma es un proceso complejo, sin
embargo, existen similitudes en relacion a ciertos idiomas en comparacién con oros,
por este motivo, si una persona desea aprender un idioma cuyas propiedades
linglisticas sean similares al de su idioma materno, su aprendizaje se simplificara de

forma significativa.

b) Factores individuales, en los que se mencionan todos aquellos factores
relacionados a la individualidad de la persona, entre los que se puede mencionar:

- Edad: se sabe que, durante los primeros afos, las personas tienen una mayor
facilidad para interiorizar y aprender cosas de su entorno, asi, entre mas edad tenga
una persona esta facilidad para interiorizar y aprender va disminuyendo.

- Exposicion al idioma: de nifio se aprende el idioma al que se estd mas
expuesto, de este modo, cuando el nifio va creciendo la lengua o idioma que domina
es aquella que escucha en todo momento constituyéndose como lengua materna, sin
embargo, si también esta expuesto a un segundo idioma, logra un aprendizaje
significativo del mismo, por lo cual se constituye como una estrategia de aprendizaje.}

- Instruccion: se considera que cuando una persona es orientada por otra que
tiene una mayor experiencia y conocimientos logra un andamiaje en su aprendizaje,
tiene oportunidades de realizar aprendizajes mas significativos. Si bien influye, su
eficacia no esta garantizada ya que depende de otros factores, asi mismo, la exposicion

a un idioma tiene una mayor influencia.

c) Factores afectivos, que se entiende como la predisposicion emocional de la
persona para poder aprender un nuevo idioma, entre estos factores se encuentran:

- Grado de aculturacion: que comprende la valoracion gue tiene una persona de
aquella cultura de la cual esta aprendiendo el idioma, de este modo, si siente
admiracién por ella y desea aprender méas sobre esta cultura, se mostrara con alta
predisposicion por aprender su idioma.

- Creencias de los profesores y creencias de los alumnos: comprende la

percepcidn que tienen los docentes y los propios estudiantes sobre cuan Util les sera el
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aprendizaje de dicho idioma en su dia a dia, de modo que justifique el esfuerzo que
realicen por aprenderlo, si la creencia es positiva, se mostraran deseosos de afrontar

los retos involucrados en su aprendizaje.

Importancia de la expresion del inglés

Segun Quifonez (2019), la importancia de la expresion del inglés radica en
que, el inglés actualmente es uno de los idiomas mas requeridos en diversos ambitos
de la sociedad, de tal manera que incluso es un requisito indispensable que se solicita
a las personas que desean adquirir un trabajo, de este modo, ya no constituye como un
atributo con el que pueda contar una persona sino como una necesidad que debe de
adquirir para poder desenvolverse éptimamente en sociedad. Sin embargo, la
valoracion que se haga por el dominio del idioma se hara en relacién a su capacidad
para poder expresarse claramente, donde entre en juego su capacidad para pronunciar

las palabras en inglés correctamente.

Si bien es un requisito indispensable en la sociedad, no es menos importante en
el ambito académico, donde los estudiantes estan expuestos a una mayor necesidad de
adquirir mayores niveles de informacion y mas actualizados, la necesidad de
intercambiar experiencias con otras culturas a fin de comprenderlas, de tener
oportunidades de aprendizajes mas profundos, siendo el inglés la principal herramienta
para lograr alcanzar dichos propositos, siempre que puedan pronunciar claramente
palabras y frases en dicho idioma, de lo que se desprende que no hay una adecuada
efectividad comunicativa el inglés si los estudiantes no pronuncian bien el idioma, de
modo que no pueden disfrutar de todos los beneficios y oportunidades que el dominio

del idioma aporta

Dimensiones de la expresion del inglés

Pérez (2005), propone las siguientes dimensiones:

Como primera consideré a la pronunciacion, entendida como la capacidad que
tiene el estudiante para hablar con claridad el idioma inglés, articulando y emitido
sonidos precisos y entendibles para hablar e interactuar con otras personas (Pérez,
2005).
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La segunda dimension es la fluidez, comprende la capacidad del estudiante
para expresarse con facilidad en situaciones comunicativas empleando como medio el
idioma inglés, transmitiendo ideas de forma continua, sin pausas exageradas ni

repeticiones (Pérez, 2005).

La tercera dimension es la proyeccion de la voz, comprende la capacidad de
una persona para dejarse oir de forma clara, con un volumen adecuado de voz, con un
sonido natural sin ningun tipo de alteracién que pueda modificar el mensaje (Pérez,
2005).

Y la cuarta dimension es la diccion, comprende la capacidad del estudiante para
emplear las palabras y frases en inglés de forma correcta, respetando las normas y
reglas gramaticales, de modo que tengan un significado preciso y transmitan un
mensaje claro (Pérez, 2005).

Enfoque tedrico de la expresion del inglés

Segun el Minedu (2016), la expresion del idioma inglés, quedd sustento en el
Enfoque Comunicativo, pero incorpora a su vez la perspectiva sociocultura y las
practicas sociales del lenguaje. En este enfoque se resalta que el aprendizaje de un
nuevo idioma debe de expresarse en la eficacia para desarrollar procesos de
comunicacion e interaccion con otras personas en el idioma inglés, es decir, su
capacidad para poder articular y expresar ideas en inglés, asi como para comprender e
interpretar mensajes escuchados en inglés, tanto de forma oral como de forma escrita,
de modo que pueda emplear el idioma en diversas practicas sociales, logrando un

aprendizaje mas contextualizado del idioma.

De este modo, resalta que, si bien el aprendizaje cognitivo y memoristico que
se haga del idioma tiene cierta importancia, es también fundamental asegurar que el
estudiante tenga la capacidad de pronunciar bien el idioma, de modo que pueda usarlo
eficazmente para trasmitir mensajes que puedan ser captados e interpretados por la
persona que lo escucha, obteniendo una respuesta y logrando asi un intercambio

comunicativo.
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Hipdtesis
Hipdtesis General

La aplicacion de la técnica de Role-Play mejora significativamente la expresion
del inglés en los estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la

institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia de Nasca, Ica, 2021.
Hipdtesis Especificas

HE1: La técnica de Role-Play mejora significativamente la pronunciacion en
la expresion del inglés en los estudiantes de primer grado de educacion
secundaria de la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia
de Nasca, Ica, 2021.

HE2: La aplicacién de la técnica de Role-Play mejora significativamente la
fluidez en la expresion del inglés en los estudiantes de primer grado de
educacion secundaria de la institucién educativa Sefior de la Divina

Misericordia de Nasca. Ica, 2021.

HE3: La aplicacion de la técnica de Role-Play mejora significativamente la
proyeccion de la voz en la expresion del inglés en los estudiantes de
primer grado de educacién secundaria de la instituciéon educativa Sefior

de la Divina Misericordia de Nasca, Ica, 2021.

HEA4: La aplicacion de la técnica de Role-Play mejora significativamente la
diccién en la expresion del inglés en los estudiantes de primer grado de
educacion secundaria de la institucion educativa Sefior de la Divina

Misericordia de Nasca. Ica, 2021.

Definicién de términos

a) Teécnica Role-Play, es un programa didactico activo de ensefianza

aprendizaje que tiene como eje principal la representacion teatral o recreacién de una

situacion vital real o ficticia, compuesta por tres fases o dimensiones: motivacion,

dramatizacion y debate (Torres, 2017).

b) Juego de rol controlado, es dado por el control de parte del docente en forma
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completa la situacion o contexto sobre el cual se desarrollara el juego de rol, definiendo
los personajes que lo conformaran, asi como los roles y dialogos que desarrollara cada
personaje, comunicandolos a los estudiantes y brindandoles un tiempo prudencial para
que aprendan estos dialogos, de modo que la funcién principal de los estudiantes
participantes es comunicar los didlogos elaborados para cada personaje, de forma clara

empleando estrategias memoristicas (Castillo et al., 2013).

c) Juego de rol guiado: consiste en que el docente tiene un control parcial de
la actividad, de modo que puede brindar pautas o ideas generales acerca de la situacion
0 contexto sobre la cual se desarrollara el juego de rol, asi mismo, define algunos de
los personajes a participar y los posibles mensajes que pueden realizar, sin embargo,
brinda espacios de libertad en los cuales los estudiantes pueden incluir su apreciacion
propia, siempre tomando en cuenta lo comunicado por el docente, pero agregando roles
y didlogos mas especificos que puedan contribuir a dar mas especificidad a lo brindado
por el docente, de modo que el rol del alumno va mas alla de simplemente transmitir
un mensaje, ya que se le permite desarrollar su creatividad y poner a prueba el dominio

de su nuevo lenguaje (Castillo et al., 2013).

d) Juego de rol libre: consiste en que el docente deja a libertad de los
estudiantes todas las decisiones relacionadas a la ejecucion del juego de roles, de modo
que el estudiante decide cual es la situacion o contexto sobre la cual se desarrollara el
juego, cuales son los personajes que lo conformaran, asi como los roles dialogos de
cada uno de ellos. Asi mismo, muchas de estas decisiones se pueden variar en la
ejecucion de del juego, de modo que no solo incentiva la creatividad del estudiante,
sino ademas su espontaneidad, lo cual pone ain en mayor exigencia su dominio del
nuevo lenguaje y su capacidad para generar nuevos mensajes acorde a la exigencia

comunicativa generada (Castillo et al., 2013).

e) Expresion del inglés: es el desarrollo de la destreza oral del estudiante para
expresarse en el idioma inglés. Esta produccion comprende, por una parte, la
vocalizacién o articulacion de los sonidos de una lengua, el componente prosédico
(acentuacidn, ritmo y entonacién); y por otra, todos los fenémenos implicados en su

comprensién (Vega, 2016).
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f) Pronunciacion: es la capacidad que tiene el estudiante para hablar con
claridad el idioma inglés, articulando y emitido sonidos precisos y entendibles para

hablar e interactuar con otras personas (Pérez, 2005).

g) Fluidez: es la capacidad del estudiante para expresarse con facilidad en
situaciones comunicativas empleando como medio el idioma inglés, transmitiendo

ideas de forma continua, sin pausas exageradas ni repeticiones (Pérez, 2005).

h) Proyeccién de la voz: es la capacidad de una persona para dejarse oir de
forma clara, con un volumen adecuado de voz, con un sonido natural sin ningdn tipo

de alteracion que pueda modificar el mensaje (Pérez, 2005).

i) Diccion: es la capacidad del estudiante para emplear las palabras y frases en
inglés de forma correcta, respetando las normas y reglas gramaticales, de modo que
tengan un significado preciso y transmitan un mensaje claro (Pérez, 2005).

2.5. Operacionalizacion de las variables

Variable independiente: Técnica Role Play
Variable dependiente: Expresion del inglés.
Variable interviniente: - Distanciamiento social.
- Estilo de afrontamiento del docente investigador.
Variable control: - Edad
- Sexo

- Grado de instruccion.
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Tabla 1
Operacionalizacion de las variables
Variables s Definicion i - . . Escala de
; Definicién conceptual . Dimension Indicadores items "y
de estudio operacional medicion.
- ldentificacion de personajes.
Juego de rol | - Aprendizaje de los dialogos.
controlado | - Comunicar los didlogos de cada
es un programa .
didactico activo de La técnica de Role- pers_or_la_J(,e. _
ensefianza aprendizaje Pla 2 una - Definicién de personajes y de
que tiene como eje Y | . posibles mensajes.
rincipal la herramienta eje de E \ do. | [ibam | Cada Lista de
P taci6n teatral o | rEPTESENtacion Juegoderol | - Espacios  de fibertad  para 1 | gegjgn o
Técnica represe_n,amond catral 0 | 4o atral, cuyos guiado inclusion de propias apreciaciones. | tendra cotejo
de Role- | ecreaclon -~ de  -una juegos son - Desarrollo de su creatividad y | una .
Play situacion vital real o E¥irolados o . M enaliais duracion Presenta (Si)
ficticia, compuesta por iad i lib . guaje. — de 1h 30 No presenta
tres fases 0 g“'a 05“ g ' r%s, - Definicion del contexto donde sera | 9€ (No)
dimensiones: o W desarrollado el juego de rol. minutos.
o sesiones de £ h .
motlva_mon_,, aprendizaje. el |0 Seleccion propia de los personajes.
dramatizacion y debate ?ibre - Creatividad y espontaneidad.
(Torres, 2017). - Capacidad para generar mensajes
acordes a la exigencia comunicativa
generada.
es el desarrollo de la| La expresion del _Eguncia de manera clara._ _ 1 Escala
Expresion | destreza  oral  del | inglés  es el ... | - Aplicareglas de pronunciacion. 2 valorativa
o : Pronunciacion B
del inglés | estudiante ara | desarrollo de la - Organiza ideas. 3
g
expresarse en el idioma | oralidad del 4 Inicio:

- Articula palabras.
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inglés. Esta produccion
comprende, por una
parte, la vocalizacion o
articulacion  de  los
sonidos de una lengua,
el componente
prosodico (acentuacion,
ritmo y entonacion); y

por otra, todos los
fendmenos implicados
en su comprension

(Vega, 2016).

estudiante al
expresarse en
inglés, medida por
una lista de cotejo
antes y después de
aplicar la técnica de
Role-Play.

- Expresion. 5

- Creaideas. 6

Fluidez - Produce, expresa y relacionas 7

palabras.
- Conoce el significado. 8
-, - Respira adecuadamente y mantiene | 9 10, 11
Brdeccende su tono de voz.
la voz "

- Proyecta una voz creible y segura. 12

- Respeta las pautas y matices. 13

r.. - Se expresa ordenadamente. 14
Diccion ;.

- Acentua la palabra. 15

- Se comunica sin monotonia. 16

16-26

Proceso:
27-37

Logrado:
38-48

Variables intervinientes

- Distanciamiento social.
- Estilo de afrontamiento del docente investigador.

Variables de control

- Edad.
- Sexo.

- Grado de instruccion.
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CAPITULO III
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipoy nivel de investigacion

El presente trabajo de investigacion fue de tipo aplicado, porque se basé de un
marco tedrico generado por la investigacion aplicada para posteriormente aplicar dicho
conocimiento al resolver el problema o dificultad que tienen los estudiantes de primer
grado de la institucion educativa N.° 22440 sobre la expresion del inglés. Respecto a
ello, Hernandez y Mendoza (2018), sefialaron que el tipo aplicado de estudio, es
caracterizado por su inclinacion a la aplicacion y al uso de descubrimientos
enriquecedores de los estudios de tipo basico, con el fin de incrementar el

conocimiento, para actuar, construir y modificar.

Ademas, el presente trabajo fue de nivel explicativo, porque se pretendid
evidenciar la influencia de la técnica Role Play sobre la expresion del inglés. Para
Mendoza y Ramirez (2020), el nivel explicativo plantea la basqueda de razones que
son ocasionadas por ciertos fenémenos, con el propdsito de explicar el porqué de dicha
ocurrencia y cuales son las condiciones en las que ocurre, orientador a evidenciar los

resultados expresados en situaciones verificables.

3.2. Método de investigacion

El método seleccionado fue el hipotético-deductivo, porque se plantearon
supuestos que fueron careados con las bases tedricas sobre la técnica Role Play y la
expresion oral, que posteriormente fue determinado su veracidad o falsedad
determinando su influencia. Segun Pimienta y De la Orden (2017), el método
hipotético-deductivo, se da tomando en cuenta los enunciados generales o de los
resultados de estudios realizados con anterioridad, considerados en donde se derivan
los supuestos, que son corroborados para su contrastacién por medio de pruebas

estadisticas.
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3.3. Disefio de investigacion

Asimismo, el presente estudio fue experimental, ya que hubo intervencion en
la poblacion con el propoésito de evidenciar la mejora de la expresién oral tomando
como factor influyente a la técnica Role Play, y fue de disefio pre-experimental, al
haber seleccionado a un grupo de estudiantes los cuales fueron sometidos a
observacion constante al aplicar la técnica de Role Play. Hernandez et al. (2014),
manifestaron que el disefio pre-experimental, consiste en experimentar con un grupo

cuyo grado de control es el minimo.

Figura 1

Disefio del estudio

GE: O1 ---- X ---- O2

Donde: GE: Grupo experimental, O1: Resultado del pretest, X: Representa a

la variable independiente Técnica del Role Play., y O2 : Resultado del postest.

3.4. Poblacion y muestra

La poblacién del presente trabajo de investigacion estuvo constituida por los
estudiantes que cursan el primer grado de secundaria de la institucion educativa N.°
22440, la cual se encuentra en el distrito de Santa Cruz, provincia de Palpa, region Ica.
Al respecto, Arias et al. (2016), menciond que la poblacion es un conjunto de
elementos cuya cualidades o caracteristicas ya estan definidas, limitadas y son de facil

acceso, los cuales cumplen con ciertos criterios referentes a un estudio.

Tabla 2

Paoblacién del estudio

Institucion educativa Sexo Frecuencia  Porcentaje
Sefior de la Divina Varén 13 46,4
Misericordia Mujer 15 53,6
Total 28 100.0

Fuente: NOmina de matricula 2021.
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Criterios de inclusion
- Las edades de los estudiantes: entre 11 y 13 afios de edad.
- Los estudiantes deben ser de ambos sexos: varones y mujeres.

- Los estudiantes deben poseer una lectura fluida.

Criterios de exclusién

- Los estudiantes que no tienen comunicacion constante con el docente.

- Los estudiantes que poseen habilidades especiales.

- Los estudiantes cuyos padres de familia no firmaron el consentimiento informado.
- Los estudiantes que obstaculizan el accionar del presente estudio desde su forma de

comportarse.

La muestra fue de caracter censal (24 estudiantes), al considerar a toda la
poblacion de estudio. Al respecto Cabezas et al. (2018), mencionaron que la muestra
censal se refiere a una muestra en donde toda la poblacion es considerada por ser

manejable y accesible para el investigador.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Respecto a la técnica, Martinez (2018), sehald que es “el conjunto de medios,
recursos y herramientas” (p. 107), que son utilizadas con el propdsito de recoger datos
que luego seran utilizados para evidenciar la validez de los supuestos planteados a un
inicio.

La técnica seleccionada para recabar la informacion necesaria para evidenciar
los supuestos planteados fue la observacion, que consiste en la observacién de los
sucesos con el objetivo de obtener determinada informacion sobre la influencia de la
técnica Role Play en la expresion del inglés. Segun Campos y Martinez (2012), la
observacion se basa en la utilizacion de los sentidos y la l6gica con el fin de obtener
un analisis detallado de hechos y realidades que son parte del objetivo de estudio, es

decir, esta referido al accionar cotidiano que arrojan datos para quien observa.

El instrumento seleccionado fue la lista de cotejo, que segun Paramo (2017),

esta estructurado al contener un listado de criterios de valoracion ya establecidos, los



39

cuales son calificados Unicamente con la presencia o ausencia de estos, es decir, que
dicho instrumento sirve para valorar los trabajos, las acciones, los procesos, productos
0 conductas del estudiante.

Tabla 3

Ficha técnica: Lista de cotejo avance de la expresion del inglés

Altamirano Condori, Christian Eduardo

Autgr: Tincopa Armaccancce, Pedro Antonio
Afio: 2021
Lugar: Ica, Nasca, Nasca.
. Recoger informacion sobre el avance de la expresion del
Objetivo: e &
inglés.
Muestra: 24 estudiantes.

Escala de medicion Dicotomica: Si y No.

Cantidad de items: 10 items.

Tabla 4

Ficha técnica: Lista de cotejo para medir el Pre test y Pos test.

Altamirano Condori, Christian Eduardo

A Tincopa Armaccancce, Pedro Antonio
Afio: 2021

Lugar: Ica, Nasca, Nasca.

Obijetivo: Recoger datos sobre el pre test y pos test.
Muestra: 24 estudiantes.

Escala de medicion (1) Inicio, (2) Proceso y (3) Logrado.

Cantidad de items: 16 items.

3.6. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

En primer lugar, los datos fueron recolectados por medio de la lista de cotejo
para medir el pre y pos test, con el propésito de evidenciar los niveles de expresion del
inglés, posteriormente, se han organizado los datos en tablas de frecuencias y graficos

de barras. Luego, con apoyo del programa SPSS V.26, se procesaron los datos para
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evidenciar si provienen de una distribucion normal o no normal, a través de la prueba

de normalidad Shapiro-Wilk, ya que la muestra fue de 24 estudiantes.

Posteriormente, ya evidenciando de que distribucion provienen los datos de la
variable y dimensiones, se seleccionara la prueba de hipétesis, en caso de ser datos
paramétricos (normales), se utilizara el t-de student y si los datos son no paramétricos

(no normales), se utilizara el test de Wilcoxon.

Finalmente, los resultados serviran para realizar la discusion, conclusion y

recomendacion del presente estudio.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1. Presentacion de resultados

Al finalizar el proceso de recojo de datos, habiendo aplicado antes y después
de haber propuesto la técnica de Role Play, es de suma necesidad dar inicio al
procesamiento de los mismos, en tal sentido a continuacion se presentan los resultados
descriptivos en tablas y graficos de barras comparativos, asimismo los resultados
inferenciales habiendo mediante el test de Wilcoxon.

4.1.1. Resultados descriptivos
a) Resultados descriptivos de la variable expresion del inglés

Tabla b

Comparativo del pre y postest de la variable expresion del inglés

Estudiantes

Niveles Pretest Pos test
f % f %
Inicio 12 42.85% 6 21.43%
Proceso 16 57.15% A 25.00%
Logrado 0 0.00% 15 53.57%
Total 28 100.00% 28 100.00%
Figura 2
Comparativo del pre y postest de la variable expresién del inglés
60.00%
50.00% 42 85%
40.00%
30.00%
20.00%
10.00%
0.00%
INICIO PROCESO LOGRADO
M PRETEST BPOSTEST
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Interpretacion: Considerando la tabla 5y la figura 2, se puede apreciar que
antes de la aplicacién de la técnica Role Play, la variable expresion del inglés de
acuerdo con los resultados obtenidos del pretest aplicado a los estudiantes del primer
grado de la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia, evidenciaron que el
42,85% (12) de los estudiantes se ubico en el nivel inicio y el 57,15% (16) en proceso,
asimismo, el postest, permitio afirmar que el 21,43% (6) de los estudiantes se
encuentra en el nivel inicio, 25,00% (7) en el nivel proceso y el 53,57% (15) en

logrado, concluyendo que la técnica Role Play mejora la expresion del inglés.

b) Resultados descriptivos de la dimensién pronunciacion

Tabla 6

Comparativo del pre y postest de la dimension pronunciacion

Estudiantes

Niveles Pretest Pos test
f % f %
Inicio 13 46.43% 7 25.00%
Proceso 15 53.57% 10 35.71%
Logrado 0 0.00% i 39.29%
Total 28 100.00% 28 100.00%
Figura 3

Comparativo del pre y postest de la dimensidn pronunciacion

60 .00%

o
50.00% o
39.20%

40.00% 32.71%

30.00%
20.00%

10.00%

0.00%%

INICIO PROCESO LOGERADO

EPEETEST BPOSTEST
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Interpretacion: Considerando la tabla 6 y la figura 3, se puede apreciar que
antes de la aplicacion de la técnica Role Play, la dimension pronunciacion de acuerdo
con los resultados obtenidos del pretest aplicado a los estudiantes del primer grado de
la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia, evidenciaron que el 46,43%
(13) de los estudiantes se ubico en el nivel inicio y el 53,57% (15) en proceso,
asimismo, el postest, permitio afirmar que el 25,00% (7) de los estudiantes se
encuentra en el nivel inicio, 35,71% (10) en el nivel proceso y el 39,29% (11) en
logrado, concluyendo que la técnica Role Play mejora la pronunciacion de la expresion
del inglés.

¢) Resultados descriptivos de la dimension fluidez.

Tabla 7

Comparativo del pre y postest de la dimension fluidez

Estudiantes

Niveles Pretest Pos test
f % f %
Inicio 13 46.43% 5 17.86%
Proceso 15 53.57% dlh 39.29%
Logrado 0 0.00% 12 42.85%
Total 28 100.00% 28 100.00%
Figura 4
Comparativo del prey postest de la dimensidn fluidez
60.00%%
50.00% - 42 85%
30 20%%
40 00%%
30.00%
17.86%
20.00%
10.00%%
0.00%0
INICIOr PREOCESO LOGEADO
B PEETEST ®BPOSTEST
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Interpretacion: Considerando la tabla 7 y la figura 4, se puede apreciar que
antes de la aplicacion de la técnica Role Play, la dimension fluidez de acuerdo con los
resultados obtenidos del pretest aplicado a los estudiantes del primer grado de la
institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia, evidenciaron que el 46,43%
(13) de los estudiantes se ubico en el nivel inicio y el 53,57% (15) en proceso,
asimismo, el postest, permitio afirmar que el 17,86% (5) de los estudiantes se
encuentra en el nivel inicio, 39,29% (11) en el nivel proceso y el 42,85% (12) en
logrado, concluyendo que la técnica Role Play mejora la fluidez de la expresion del
inglés.

d) Resultados descriptivos de la dimensidn proyeccion de la voz.

Tabla 8

Comparativo del pre y postest de la dimension proyeccion de la voz

Estudiantes

Niveles Pretest Pos test
f % f %
Inicio 12 42.85% 7 25.00%
Proceso 16 S LS 8 28.57%
Logrado 0 0.00% 13 46.43%
Total 28 100.00% 28 100.00%
Figura 5
Comparativo del prey postest de la dimension proyeccion de la voz
60.00%%
50.00% P 46.43%
40.00%%
28.57%
30.00%
20.00%%
10.00%%
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Interpretacion: Considerando la tabla 8 y la figura 5, se puede apreciar que
antes de la aplicacion de la técnica Role Play, la dimension proyeccion de la voz de
acuerdo con los resultados obtenidos del pretest aplicado a los estudiantes del primer
grado de la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia, evidenciaron que el
42,85% (12) de los estudiantes se ubico en el nivel inicio y el 57,15% (16) en proceso,
asimismo, el postest, permitio afirmar que el 25,00% (7) de los estudiantes se
encuentra en el nivel inicio, 28,57% (8) en el nivel proceso y el 46,43% (13) en
logrado, concluyendo que la técnica Role Play mejora la proyeccion de la voz de la

expresion del inglés.

e) Resultados descriptivos de la dimension diccion.

Tabla 9

Comparativo del pre y postest de la dimension diccion

Estudiantes

Niveles Pretest Pos test
f % f %
Inicio 12 42.85% 5 17.86%
Proceso 16 57.15% 8 28.57%
Logrado 0 0.00% 15 53.57%
Total 28 100.00% 28 100.00%
Figura 6
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Interpretacion: Considerando la tabla 9 y la figura 6, se puede apreciar que
antes de la aplicacion de la técnica Role Play, la dimension diccion de acuerdo con los
resultados obtenidos del pretest aplicado a los estudiantes del primer grado de la
institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia, evidenciaron que el 42,85%
(12) de los estudiantes se ubico en el nivel inicio y el 57,15% (16) en proceso,
asimismo, el postest, permitié afirmar que el 17,86% (5) de los estudiantes se
encuentra en el nivel inicio, 28,57% (8) en el nivel proceso y el 53,57% (15) en
logrado, concluyendo que la técnica Role Play mejora la diccion de la expresion del
inglés.

4.1.2. Resultados inferenciales

Para poder seleccionar la prueba de hipdtesis pertinente y de esa forma
confirmar la validez de los supuestos, se tiene que en primer lugar sometes a los datos
recolectados a la prueba de normalidad, que de acuerdo con Romero (2016), es usada
cuando se pretende evidenciar si los datos recolectados provienen de un determinado
modelo probabilistico, en otras palabras, la normalidad permite verificar de qué
distribucion provienen los datos recolectados y qué test sera utilizada para el respectivo

analisis inferencial.

Cabe sefialar que la prueba de normalidad a utilizar sera la de Shapiro-Wilk, ya
que Romero (2016), sefial6 que dicha prueba se emplea para tamafios muestrales

menores a 50, ya que la muestra del presente trabajo es de 28.

Por ello, para poder tomar una decision sobre los resultados de la prueba de

normalidad se propuso de manera tentativa los siguientes casos:

Ho: La expresion del inglés y las dimensiones pronunciacion, fluidez, proyeccion de

la voz y diccion provienen de una distribucién normal.

Ha: La expresion del inglés y las dimensiones pronunciacion, fluidez, proyeccion de

la voz y diccién no provienen de una distribucién normal.

Ademas, mencionar que el método utilizado para rechazar a uno de los dos
supuestos propuestos, es el p-valor, donde si o.<0.05, se rechazara la Ho, y si o > 0.05,

no se rechazara la Ho, donde a=grado de significancia.
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Tabla 10

Prueba de normalidad

Variable y Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
dimensiones Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Expresion del inglés ,168 28 ,042 ,925 28 ,047
Pronunciacion ,300 28 ,000 ,883 28 ,005
Fluidez 243 28 ,000 ,869 28 ,002
Proyeccion de la voz ,332 28 ,000 ,853 28 ,001
Diccion ,298 28 ,000 ,855 28 ,001

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Interpretacion: Culminado el andlisis de la distribucion de los datos, en la
tabla 10, se evidencia que la variable y las dimensiones poseen un nivel de
significancia menor a 0,05, por tanto, se rechazd la hipotesis nula, y se concluye que
tanto los datos de la variable como de las dimensiones provienen de una distribucion

no normal, por ello se utilizo para la prueba de hipdtesis al test de Wilcoxon.

Prueba de suma de rangos de Wilcoxon

Segun Barros et al. (2018), en estadistica, cuando las pruebas y los modelos no
se ajustan a las normas parametricas, es decir, no se puede asumir que los datos
satisfacen una distribucion conocida, se utilizan normas no paramétricas. La prueba de
suma de rangos de Wilcoxon, también Ilamada prueba U de Mann-Whitney es una
prueba no paramétrica que puede utilizarse para determinar si dos muestras
independientes proceden de poblaciones con la misma distribucion. Esta prueba
estadistica es aplicable cuando las muestras son independientes y es Util cuando las
mediciones pueden clasificarse en escala ordinal, es decir, cuando los valores tienden
a una variable continua, pero pueden no tener una distribucion normal. La prueba se
desarrolla bajo la hipotesis nula de que las dos muestras tienen la misma distribucion,

frente a la alternativa de que tienen distribuciones diferentes.

En primer lugar, es necesario elegir el nivel de significacion (a), a veces
Ilamado nivel de riesgo, que es la probabilidad de rechazar la hipétesis nula cuando es
verdadera. A continuacion, se establecen los valores criticos que se encuentran en la

tabla estdndar de la distribucion normal para compararlos con el estadistico de la
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prueba para determinar el criterio de rechazo de la hipotesis nula. Estan relacionados
con oy, por tanto, sus valores se fijan después de identificar a. Después, las nl + n2
observaciones de las dos muestras se combinan y se ordenan de forma ascendente, lo
que da lugar a un rango en el [1, n1 + n2] para cada observacion. En el caso de los
empates (observaciones idénticas), sus rangos se sustituyen por la media de los rangos

que tendrian si fueran distinguibles.

Prueba de la hipdtesis general:

Ho: La aplicacion de la técnica de Role-Play no mejora significativamente la
expresion del inglés en los estudiantes de primer grado de educacion secundaria
de la institucién educativa Sefior de la Divina Misericordia de Nasca, 2021.

Ha: La aplicacion de la técnica de Role-Play mejora significativamente la expresion
del inglés en los estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la

institucion educativa Sefor de la Divina Misericordia de Nasca, 2021.

Tabla 11
Test de Wilcoxon de la hipoétesis general

RANGOS Rango  Sumade ~ Sig. asintdtica
promedio  rangos (bilateral)
Rangos
negativos 282 1450 406,00
PRETEST
- Rangos
_E?<pres|on del nositivos oP 0,00 0,00 -4,633 ,000
inglés — POSTEST
Expresion del Empates 0c
inglés
Total 28

a. PRETEST Expresion del inglés < POSTEST Expresion del inglés
b. PRETEST Expresién del inglés > POSTEST Expresion del inglés
c. PRETEST Expresion del inglés = POSTEST Expresion del inglés
d. Se basa en rangos positivos.

Interpretacion: De acuerdo a los hallazgos proporcionados por el test de
Wilcoxon evidenciados en la tabla 11, se puede apreciar que los puntajes obtenidos del
pretest son menores a los del postest, obteniéndose rangos negativos, lo cual permite

afirmar que los resultados del postest son mayores, ademas, el nivel de significancia
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es de 0,000 menor a 0,05, por ello se rechazo la hipétesis nula y se concluye que la

técnica Role Play mejora de manera significativa la expresion del inglés.

Prueba de la hipoétesis especifica 1:
Ho: La técnica de Role-Play no mejora significativamente la pronunciacién en la
expresion del inglés en los estudiantes de primer grado de educacion secundaria

de la institucidn educativa Sefior de la Divina Misericordia de Nasca, Ica, 2021

Ha: La técnica de Role-Play mejora significativamente la pronunciacion en la
expresion del inglés en los estudiantes de primer grado de educacion secundaria
de la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia de Nasca, Ica, 2021

Tabla 12

Test de Wilcoxon de la hipotesis especifica 1

Rango Suma de Sig. asintética
S
RNEDS promedio  rangos £ (bilateral)
Eé"é‘agt?jos 282 1400 378,00
PRETEST ~ Rangos 0° 0,00 0,00 -4,622¢ 000
Pronunciacion —  POsItivos
POSTEST .
Pronunciacion ~ mPates 0
Total 28

a. PRETEST Pronunciacion < POSTEST Pronunciacién
b. PRETEST Pronunciacién > POSTEST Pronunciacion
c. PRETEST Pronunciacion = POSTEST Pronunciacion
d. Se basa en rangos positivos.

Interpretacion: De acuerdo a los hallazgos proporcionados por el test de
Wilcoxon, mostrados en la tabla 12, se puede apreciar que los puntajes obtenidos del
pretest son menores a los del postest, obteniéndose rangos negativos, lo cual permite
afirmar que los resultados del postest son mayores, ademas el nivel de significancia es
de 0,000 menor a 0,05 que es el margen de error, por ello se rechazé la hip6tesis nula
y se concluye que la técnica Role Play mejora de manera significativa la pronunciacion

de la expresion del inglés de los estudiantes de primer grado de secundaria.
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Prueba de la hipdtesis especifica 2:
Ho: La técnica de Role-Play no mejora significativamente la fluidez en la expresion
del inglés en los estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la

institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia de Nasca, Ica, 2021

Ha: La técnica de Role-Play mejora significativamente la fluidez en la expresién del
inglés en los estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la

institucion educativa Senor de la Divina Misericordia de Nasca, Ica, 2021

Tabla 13
Test de Wilcoxon de la hipoétesis especifica 2

RANGOS Rango ~ Sumade 7 Sig. asintotica
] promedio  rangos (bilateral)
RALT0S ey 32 1450 406,00
negativos
{ Rangos b _ 4
PRETEST Fluidez p,itivos 0 0,00 0,00 -4,670 ,000
— POSTEST

Fluidez Empates 0c°

Total 28

a. PRETEST Fluidez < POSTEST Fluidez
b. PRETEST Fluidez > POSTEST Fluidez
c. PRETEST Fluidez = POSTEST Fluidez
d. Se basa en rangos positivos.

Interpretacion: De acuerdo a los hallazgos proporcionados por el test de
Wilcoxon, evidenciados en la tabla 13, se puede apreciar que los puntajes obtenidos
del pretest son menores a los del postest, obteniéndose rangos negativos, lo cual
permite afirmar que los resultados del postest son mayores, ademas el nivel de
significancia es de 0,000 menor a 0,05 que es el margen de error, por ello se rechaz6
la hipdtesis nula y se concluye que la técnica Role Play mejora de manera significativa

la fluidez de la expresion del inglés de los estudiantes de primer grado de secundaria.

Prueba de la hipotesis especifica 3:
Ho: La técnica de Role-Play no mejora significativamente la proyeccién de la voz en

la expresion del inglés en los estudiantes de primer grado de educacion
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secundaria de la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia de Nasca,
Ica, 2021

Ha: La técnica de Role-Play mejora significativamente la proyeccion de la voz en la
expresion del inglés en los estudiantes de primer grado de educacion secundaria

de la institucion educativa Sefor de la Divina Misericordia de Nasca, Ica, 2021

Tabla 14

Test de Wilcoxon de la hipotesis especifica 3

RANGOS Rango  Sumade - Sig. asintética
promedio  rangos (bilateral)
Rangos
negativos 272 14,00 378,00
PRETEST
Rangos
Proyeccion de la posi%ivos p 0,00 0,00 -4,643¢ ,000
voz — POSTEST
Proyeccion de la  Empates 13
(Y074
Total 28

a. PRETEST Proyeccion de la voz < POSTEST Proyeccion de la voz
b. PRETEST Proyeccion de la voz > POSTEST Proyeccion de la voz
c. PRETEST Proyeccion de la voz = POSTEST Proyeccion de la voz
d. Se basa en rangos positivos.

Interpretacion: De acuerdo a los hallazgos proporcionados por el test de
Wilcoxon, evidenciados en la tabla 14, se puede apreciar que los puntajes obtenidos
del pretest son menores a los del postest, obteniéndose rangos negativos, lo cual
permite afirmar que los resultados del postest son mayores, salvo un solo caso del cual
no resulto efecto al haber obtenido el mismo puntaje en ambos test, ademas el nivel de
significancia es de 0,000 menor a 0,05 que es el margen de error, por ello se rechazo
la hipotesis nula y se concluye que la técnica Role Play mejora de manera significativa
la proyeccion de la voz de la expresion del inglés de los estudiantes de primer grado

de secundaria.

Prueba de la hipotesis especifica 4:
Ho: La técnica de Role-Play no mejora significativamente la diccion en la expresion

del inglés en los estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la
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institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia de Nasca, Ica, 2021.

Ha: La técnica de Role-Play mejora significativamente la diccion en la expresion del
inglés en los estudiantes de primer grado de educacién secundaria de la

institucion educativa Sefor de la Divina Misericordia de Nasca, Ica, 2021.

Tabla 15

Test de Wilcoxon de la hipotesis especifica 4

RANGOS Rango  Suma de 5 Sig. asintética
promedio  rangos (bilateral)
Rangos g, 1450 406,00
negativos
. .. Rangos b ) d
PRETEST Diccidn positivos 0,00 0,00 -4,682 ,000
— POSTEST

Diccidn Empates 0°

Total 28

a. PRETEST Diccion < POSTEST Diccion
b. PRETEST Diccion > POSTEST Diccién
c. PRETEST Diccion = POSTEST Diccion
d. Se basa en rangos positivos.

Interpretacion: De acuerdo a los hallazgos proporcionados por el test de
Wilcoxon, evidenciados en la tabla 15, se puede apreciar que los puntajes obtenidos
del pretest son menores a los del postest, obteniéndose rangos negativos, lo cual
permite afirmar que los resultados del postest son mayores, ademas el nivel de
significancia es de 0,000 menor a 0,05 que es el margen de error, por ello se rechaz6
la hipdtesis nula y se concluye que la técnica Role Play mejora de manera significativa

la diccion de la expresion del inglés de los estudiantes de primer grado de secundaria.

4.2. Discusion de resultados

Considerando los resultados que se han obtenido, se han entablado diversas
discusiones, por ello, referente a los hallazgos posteriores al analisis estadistico sobre
el objetivo general, se ha concluido que los puntajes obtenidos del pretest son

inferiores a los puntajes del postest de la expresion del inglés, hallando rangos
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negativos, lo cual permite afirmar que el puntaje del postest es superior, en conclusion
los hallazgos son significativos, con un grado se significancia de 0,000 menor a 0,05,
por tanto ello permitid rechazar la hipotesis nula, y concluir que la utilizacion
apropiada de la técnica Role Play causa efecto positivo sobre la expresion del inglés.
Tales resultados son analogos a los obtenidos por Martinez (2019), quien afirmé que
el Role Play facult6 que las situaciones practicados bajo la identidad de personajes en
un contexto real fueran también improvisadas en momentos claves de la clase, de esa
forma, la expresion del inglés se percibi¢ fortalecida y beneficiada, porque si fuera el
caso que el estudiante tuviera alguna duda, dificultad, necesidad o interés de comunicar
alguna cosa durante la clase, ellos acudian a la utilizacion de lo enunciado al momento
de ejercer un rol. Al respecto Vega (2016), hace mencion que para que los estudiantes
posean una apropiada expresion del inglés, se necesita de técnicas que garanticen que
se obtengan altos niveles de claridad comunicacional en el momento de interactuar con
otras personas, por ello el Role Play, es una opcion para dicho fin ya que permite
articular y emitir palabras clara y entendiblemente, facultando ser captadas por otras
personas y de esa manera se pueda establecer un dialogo y por ende exista el

intercambio de informacion.

Sobre el objetivo especifico que se encarg6 de medir la influencia de la técnica
Role Play sobre la pronunciacion en la expresion del inglés, tuvo como resultados que
los puntajes del pretest son inferiores al puntaje obtenido del postest de la dimension
pronunciacion, dando a conocer que existen rangos negativos, lo que permitié afirmar
que los puntajes del postest son superiores, por tal razén, se ha concluido que la técnica
basada en la representacion de situaciones de contexto real Role Play causa variacion
positiva sobre la mejora de la pronunciacion. Dichos resultados son analogos a los
que consigui6 Alvarez y Panta (2017), quien afirm6é que la gran mayoria de
estudiantes ha evidenciado una mejora en su pronunciacion, asimismo, mencionar que
antes de utilizar la técnica de Role Play, la mayoria de los estudiantes no prestaba
interés a las clases de inglés, y ademas, no existia participacién fluida de los mismos,
ya sea por factores como la timidez o inseguridad y temor a fallar, es decir, que la
técnica Role Play, proporcion6 seguridad para que el aprendizaje y la pronunciacién
del inglés sean correctos y significativos. Al respecto, Quifiones (2019), sefial6 que la
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expresion del inglés radica en que, el inglés en la actualidad es uno de los idiomas mas
requeridos en diversos ambitos de la sociedad, de tal manera que incluso es un
requisito indispensable que se solicita a las personas que desean adquirir un trabajo,
de este modo, ya no constituye como un atributo con el que pueda contar una persona
sino como una necesidad que debe de adquirir para poder desenvolverse 6ptimamente

en sociedad.

Referente al objetivo especifico que mide la variacion que origina la técnica de
simulacién de variados escenarios de la realidad basada en la asuncion de diversos
papeles conocido como Role Play sobre la fluidez de la expresion del inglés, se ha
evidenciado que el puntaje obtenido en el pretest es inferior a los que se consiguieron
en el postest de la dimension fluidez, consiguiendo rangos negativos, lo que permitié
afirmar que el puntaje del postest es superior, en tal sentido, se ha concluido que el uso
apropiado de la técnica Role Play causa efecto positivo sobre la mejora de la fluidez
de la expresion del inglés. Dichos resultados son analogos a los de Pimbo (2014),
quien menciond que el juego de roles es una técnica de aprendizaje activo, que faculta
el desarrollo de destrezas orales al expresar el inglés, percibido en los estudiantes,
quienes antes de la aplicacion de la técnica, no practicaban constantemente su fluidez
al hablar en inglés, pero posteriormente, al ser una técnica muy atractiva e interactiva,
permitid que los estudiantes se motivaran y sean participes activos durante las clases.
Asimismo, Torres (2017), hace mencion que el Role Play indica que toda persona que
se desenvuelve en sociedad opta un rol dentro de ella, constituyéndose asi mismo un
personaje dentro de esta sociedad, que, sin embargo, no tiene un rol completamente
definido, sino que este va cambiando y adecuandose segun sus necesidades. de este
modo, cuando una persona busca representar a otra persona, ya sea real y ficticia,
entiende que esta tiene roles que la definirdn y que debe de representar, pero también
se le brinda la oportunidad de realizar una perspectiva propia sobre el rol asumido,
incluyendo nuevas acciones y nuevos roles que hagan mas efectivo la representacion
de dicho rol, estimulando asi su creatividad, su espontaneidad, su capacidad para tomar

decisiones y para adecuarse al contexto, y por ende mejorando la expresion del inglés.

Por otro lado, sobre el objetivo especifico que mide la variacion originada por
el uso del Role Play sobre la proyeccién de la voz en la expresion del inglés, se han
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obtenido puntajes inferiores en el pretest comparados con el postest de la proyeccion
de la voz, evidenciando de esa manera rangos negativos, lo que permitio afirmar que
el postest posee puntajes superiores, ademas, el grado de significancia es de 0,000
menor a 0,05, rechazando de esa manera la hipétesis nula, llegando a concluir que el
uso apropiado de la técnica de Role Play causa efecto positivo sobre la dimension
proyeccion de la voz. Dichos resultados guardan analogia con lo conseguido por
Zamora y Chavez (2018), quienes afirmaron que el taller Fell the Word, es
significativo viéndose reflejado en la proyeccion oral del estudiantado, demostrando
de esa manera que la metodologia utilizada ha logrado satisfacer la necesidad de los
estudiantes en gran parte, ademas, el método propuesto apoyado por una planificacion
secuenciada de actividades y problemas relacionados con la expresion oral, en especial
el juego de Role Play, origina una mejora en los estudiantes obteniendo altos
porcentajes de aceptacion. Cabe sefialar que Vega (2016), sefial6 que una mayor
significatividad en el aprendizaje del inglés se dara en el estudiante al momento que
no solo memorice las palabras, sino que, ademas, debe adquirir los habitos
articulatorios propios del inglés a fin de poder pronunciarlos y escucharlos
correctamente, el empleo que las personas le dan y el énfasis que le ponen, todo ello

contribuye a que tengan un mayor dominio del idioma.

Finalmente, sobre el objetivo especifico que mide la variacion que origina el
uso de la técnica Role Play sobre la diccion de la expresion del inglés, se puede apreciar
que los puntajes del pretest son inferiores a los obtenidos en el postest de la dimension
diccion, obteniendo rangos negativos, por lo que se puede afirmar que los puntajes del
postest son superiores, por tal razon, se ha concluido que la técnica de Role Play
provoca efecto positivo sobre la diccidn. Tales hallazgos son analogos a los obtenidos
por Cordova (2020), quien menciono que el Role Play a mejorar significativamente la
expresion del inglés en todas sus dimensiones, ya que se observo que hubo cambios
positivos en el nivel de logro de los estudiantes, asimismo, mencionar que el Role Play
considerando como realidad situaciones de contexto han permitido que se genere
aprendizaje significativo y por consiguiente satisfaccion y seguridad en los estudiantes
para expresar el inglés. Cabe sefialar, que el Minedu (2016), sefialé que, si bien el

aprendizaje cognitivo y memoristico que se haga del idioma tiene cierta importancia,
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es también fundamental asegurar que el estudiante tenga la capacidad de pronunciar
bien el idioma, de modo que pueda usarlo eficazmente para trasmitir mensajes que
puedan ser captados e interpretados por la persona que lo escucha, obteniendo una

respuesta y logrando asi un intercambio comunicativo.
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CONCLUSIONES

Primero: La técnica de dinamica de grupo denominada Role Play influye
significativamente en la mejora de la expresion del inglés en los estudiantes de primero
de secundaria de la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia de Nasca,
ademas, se llego a afirmar que la técnica de dramatizacion, simulacion o juego de rol,
apoya a la expresion del inglés, evidenciado al comparar los puntajes del pretest y del
postest, cuyos hallazgos son rangos negativos, indicando que el postest posee puntajes

superiores.

Segundo: La técnica basada en la representacion de situaciones de contexto
real Role Play fue muy positivo para los estudiantes de primer grado de secundaria de
la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia de Nasca porque influyd
significativamente sobre la pronunciacion, ya que antes de la aplicacion de la técnica,
los estudiantes evidenciaban niveles bajos al aplicar el pretest, luego de la aplicacién
de la técnica, se aplico el postest, y al comparar ambos valores, se obtuvieron rangos

negativos, lo que permitio afirmar que el postest contiene puntajes superiores.

Tercero: Latécnica de simulacion de variados escenarios de la realidad basada
en la asuncion de diversos papeles conocido como Role Play influye de manera
significativa en la fluidez de la expresion del inglés en los estudiantes de primer grado
de secundaria de la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia de Nasca,
dados a conocer al comparar los puntajes obtenidos del pretest y postest, evidenciando
rangos negativos, lo cual permite afirmar que el postest posee puntuacion superior,

luego de aplicado la técnica de Role Play.

Cuarto: El uso de la técnica o método de interpretacién de roles conocida
como Role Play fortalece de forma significativa a la proyeccion de la voz de la
expresion del inglés en estudiantes de primer grado de secundaria de la institucion
educativa Sefior de la Divina Misericordia de Nasca, al evidenciar que al comparar los
puntajes obtenidos del pretest y postest, resulta evidente notar que los resultados son
rangos negativos, lo que permite afirmar que los puntajes del psotest son superiores

luego de haber aplicado la técnica de Role Play.
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Quinto: Latécnica Role Play la cual permite detectar errores y confusiones en
la comprension de datos y analisis de comportamiento en contextos reales influye en
la diccidn de la expresion del inglés en estudiantes de primer grado de secundaria de
la institucion educativa Sefior de la Divina Misericordia de Nasca, al haber comparado
los puntajes del pretest y postest, llegando a conseguir rangos negativos, lo cual

permite afirmar que el postest contiene resultados superiores.
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RECOMENDACIONES

Primero: A pesar de evidenciar la influencia del Role Play sobre la expresion
del inglés es necesario que dicho juego de roles, se estructure tomando en
consideracion procedimientos de interdependencia positiva, propuestas considerando

la capacidad del estudiante y posteriormente por turnos.

Segundo: A los docentes de inglés, deben disefiar un sistema donde los roles
sean rotativos, es decir, que cada estudiante pueda pasar por todos los roles de la

situacion simulada.

Tercero; A los docentes, también facilitar la actividad que se llevara a cano a
los estudiantes y la rabrica de evaluacion, que permita dar a conocer la calificacion
propia de las intervenciones del estudiantado, y finalmente brindar retroalimentacion

de la actuacion a todos los estudiantes al culminar dicha escenificacion.
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Anexo 6. Base de datos.

VARIABLE
Expresion del inglés

Diferencia

-11

-10
-18

-15

-13

-17

-10

-16

-15

-13

-11

-10

Postest

41

41

40
44
42

28
37
41

28
35
32
41

24
40
24
37
38

24
38
28
36
27

24
26
38

24
25

40

30
31
22
29
29
22

30
31

30
19
18
32
16
32
16
32
32
16

30
32
32
16
16
16
32
16
16
32

Diccion

Diferencia| Pretest

Postest

10
10
12
11
11

10
10
10

10

10

10

10
10

10

11

D3
Proyeccion de la voz

Diferencia| Pretest

Postest

11

10
10
11

10

10
10

10

10

10

10
10

10

D2
Fluidez
Postest

Diferencia| Pretest

10

10
10
10
10

10

10

10

10
10

10

10

|
Pronunciacion

Diferencia| Pretest

Postest

10
12

12
11
11

12

10

11

10

10

10

Pretest

Nro.

10
11

12
13

14
15
16
17
18
19

20
21
22
23

24
25
26
27
28
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Problema

Objetivo

Hipotesis

Variables

Metodologia

Problema general:

PG: ¢En qué medida la técnica
de Role Play mejora la
expresion del inglés en los
estudiantes de primer grado
de educacion secundaria de la
institucion educativa Sefior de
la Divina Misericordia de
Nasca. Ica, 20217

Problemas especificos:

PE1l: ¢(En qué medida la
técnica de Role Play mejora la
pronunciacion en la expresion
del inglés en los estudiantes
de primer grado de educacién
secundaria de la institucion
educativa Sefior de la Divina
Misericordia de Nasca. Ica,
20217

PE2: (En qué medida Ila
técnica de Role Play mejora la
fluidez en la expresion del

Obijetivo General:

OG: Determinar en qué
medida la técnica de Role
Play mejora la expresion del
inglés en los estudiantes de
primer grado de educacion
secundaria de la institucién
educativa Sefior de la Divina
Misericordia de Nasca. Ica,
2021.

Objetivos especificos:

OE1l: Determinar en qué
medida la técnica de Role
Play mejora la pronunciacién
en la expresion del inglés en
los estudiantes de primer
grado de educacion
secundaria de la institucion
educativa Sefior de la Divina
Misericordia de Nasca. Ica,
2021.

OE2: Determinar en qué
medida la técnica de Role

Hipdtesis General:

HG: La aplicacion de Ila
técnica de Role-Play mejora
significativamente la
expresion del inglés en los
estudiantes de primer grado de
educacion secundaria de la
institucion educativa Sefior de
la Divina Misericordia de
Nasca, Ica, 2021

Hipdtesis especificas:

HEL: La técnica de Role-Play
mejora significativamente la
pronunciacion en la expresion
del inglés en los estudiantes de
primer grado de educacion
secundaria de la institucion
educativa Sefior de la Divina
Misericordia de Nasca, Ica,
2021.

HE2: La técnica de Role-Play
mejora significativamente la
fluidez en la expresion del

Variable independiente:

VI: Técnica Role Play.

Dimensiones:

D:: Juego de rol controlado.

D>: Juego de rol guiado.
D3: Juego de rol libre.

Variable dependiente:

VD: Expresion del inglés.

Dimensiones:

D:: Pronunciacion.

D.: Fluidez.

D3: Proyeccion de la voz.
D4: Diccion.

Poblacién:

28 estudiantes.

Muestra:
28 estudiantes (censal).

Tipo de investigacion:
Aplicado.

Nivel de investigacién:
Explicativo.

Método de investigacién:

Hipotético-deductivo.

Disefio especifico:
Pre-experimental.

Técnicas e instrumentos:

Técnica:
Observacion.

Instrumento:
Lista de cotejo.
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inglés en los estudiantes de
primer grado de educacion
secundaria de la institucion
educativa Sefior de la Divina
Misericordia de Nasca. Ica,
20217

PE3: (En qué medida la
técnica de Role Play mejora la
proyeccion de la voz en la
expresion del inglés en los
estudiantes de primer grado
de educacion secundaria de la
institucion educativa Sefior de
la Divina Misericordia de
Nasca. Ica, 2021?

PE4: (En qué medida la
técnica de Role Play mejora la
diccién en la expresion del
inglés en los estudiantes de
primer grado de educacion
secundaria de la institucion
educativa Sefior de la Divina
Misericordia de Nasca. Ica,
20217

Play mejora la fluidez en la
expresién del inglés en los
estudiantes de primer grado de
educacion secundaria de la
institucién educativa Sefior de
la Divina Misericordia de
Nasca. Ica, 2021.

OE3: Determinar en qué
medida la técnica de Role
Play mejora la proyeccion de
la voz en la expresion del
inglés en los estudiantes de
primer grado de educacion
secundaria de la institucion
educativa Sefior de la Divina
Misericordia de Nasca. Ica,
2021.

OE4: Determinar en qué
medida la técnica de Role
Play mejora la diccion en la
expresion del inglés en los
estudiantes de primer grado de
educacion secundaria de la
institucién educativa Sefior de
la Divina Misericordia de
Nasca. Ica, 2021.

inglés en los estudiantes de
primer grado de educacion
secundaria de la institucion
educativa Sefior de la Divina
Misericordia de Nasca, Ica,
2021.

HE3: La técnica de Role-Play
mejora significativamente la
proyeccion de la voz en la
expresion del inglés en los
estudiantes de primer grado de
educacion secundaria de la
institucion educativa Sefior de
la Divina Misericordia de
Nasca, Ica, 2021

HE4: La técnica de Role-Play
mejora significativamente la
diccion en la expresion del
inglés en los estudiantes de
primer grado de educacion
secundaria de la institucion
educativa Sefior de la Divina
Misericordia de Nasca, Ica,
2021.
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Anexo 1. LISTA DE COTEJO PARA MEDIR EL AVANCE DE LA
EXPRESION DEL INGLES

TSy (0 [0 [ =T o N
GradO y SECCIOM: cuvvuiiniieiieinrentieteeserenssnsessssnsonsosssssnssnsssssssnssnsonssssnssnsans
Presenta
N.° | Dimensiones Indicadores - Observaciones
Si No
01 Identifica los personajes.
02 | Juegoderol | Ha estudiado los didlogos
03 Cantraety Comunica los dialogos de
cada personaje.
Define los personajes y
04 define los posibles
mensajes.
Juego de rol | Incluye sus propias
05 guiado apreciaciones y escoge sus
espacios de libertad.
06 Desarrolla su creatividad y
dominio del lenguaje.
07 Define el contexto donde se
desarrolla el juego de rol.
08 Selec'cio_na los personajes
por si mismo.
09 Juego de rol | Expresa su creatividad y
libre espontaneidad.
Posee  capacidad para
10 generar mensajes acordes
con la exigencia
comunicativa generada.
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Anexo 2. PRETEST Y POSTEST

INSTRUCTIONS: By groups, play, ask and answer the following questions.
QUESTIONS:

What is your first name?
What is your last name?
Spell you name

Spell you last name.

How old are you?

Where are you from?
Tell me you phone number.

Mention three occupations or professions and describe what they do.

© o N o gk~ w D PRE

Describe youself.
10. Describe one of you classmates.
11. What pet do you have?
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Anexo 3. LISTA DE COTEJO PARA MEDIR LA EXPRESION DEL INGLES

(PRE TEST Y POS TEST)

Y (0 [0 [ =1 | (=

GradO y SECCIOM: cuvvuiieriernientanreeeerensensessssnssnsosssssnsonsossessnssnsosssssnssnssnsses

ESCALA VALORATIVA:

Inicio Proceso Logrado
1 2 3
No. ITEMS/DIMENSIONES VALORACION
D1: Pronunciacion I P L
01 Enuncia en forma clara produccion los sonidos correctos
para lograr una adecuada pronunciacion.
02 Aplica las reglas de la pronunciacién para que el
interlocutor entienda con claridad en mensaje.
03 | Organiza las ideas para ser pronunciadas
04 | Articula las palabras usando las destrezas fonicas.
D2: Fluidez I P L
05 | Se expresa correctamente con claridad y espontaneidad
06 | Crea ideas para comunicarse
07 Produce, expresa y relaciona las palabras de manera
correcta.
08 Conoce el significado de las palabras para emplearlas en
una conversacion.
D3: Proyeccion de la voz I P L
09 Logra una adecuada respiracion para mantener el tono de
la voz
10 Mantener una adecuada voz para mantener la atencion del
receptor.
11 Realiza una adecuada entonacion mediante un correcto
movimiento corporal.
12 | Proyecta una voz creible y segura
D4: Diccion I P L
13 | Respetando las pautas y matices de las palabras
14 Se expresa de manera ordenada evitando errores con
potencia y claridad
15 | Acentua las palabras para tener una adecuada diccion
16 | Se comunica sin monotonia ni vacios en la diccion.
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Anexo 4. Baremacion de la variable expresion del inglés y evidencias fotograficas

Baremo
Variable y dimensiones — Niveles o rangos
Inicio Proceso | Logrado
Expresion del inglés 16-26 27-37 38-48
D1: Pronunciacion. 4-6 7-9 10-12
D2: Fluidez. 4-6 7-9 10-12
D3: Proyeccién de la voz. 4-6 7-9 10-12
D4: Diccién 4-6 7-9 10-12

Evidencias fotogréaficas

Christiam Altam...

Christiam Altamirano PEDRO TINCOPA

11/07mariam lu...

260C00:68000000@ ;

02/09castaiieda...




lara marcaine

luana marquina

11/09 CERON S...

11/07mariam lu...

@ 17C Soleade ~ 8

:Rel-N-N-N:-N:N:N

Participantes (16)

Participantes (20)

Chat

2 e,
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Anexo 5. Sesiones de aprendizaje.

——

PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAJE
{Presencial)

TITULD DE LA SESION

DESCRIBING INTERNATIONAL FOOD

DURACION UNIDAD DIDACTICA NUMERO DE SEMANA
FOOD FROM AROUND THE
80 minutos WORLD
APRENDIZAJES ESPERADDS
#« Escriben # [Farmativa
) # [Elahora textos escrifos con opinidn sobre + Sumativa
F"I'El:!l.l]:lfl‘l adecuacion, cohesidn y comidas
escrita coherencia. internacionales
en entrada de
SECUENCIA DIDACTICA
INICID (20)
1. Los estudiantes responden al saludo del docente. |

2. Los estudiantes se agrupan y reciben una imagen que muesira diversos
platos tipicos internacionales. Ellos adivinan de donde pusden ser esos

platos. (Ver anexo 1) ¥
3. Ella docente modela las participaciones: | think feijoada is from Braai,
Peopla in Brazil eat a lof of beans. g

I'm not sure, Falafel is a typical dish from —turkey, It is possible....

4. Ella docente pregunta: would you fike to try pir, piri chicken?
What do you think of #? | think it's spicy and crispy, so | wouldn 't fike to g
sat piri piri chicken




DESARROLLO (60) TIEMPO
4. Ella docente presenta algunas oraciones &
Cieviche is spicy and acidic
Cacau is bitter
Broaster chicken is crispy
Aji de galling is creamy and delicious
Stewed chicken is juicy
8. Los estudiantes forman grupos de a 3 y reciben una hoja de aplicacidn 20
(wer anmexo 2) escriben caracteristicas de alimentos wsando el
vocabulanio de adjetivos
6. Verfican vocabulano con ayuda de diccionario. Comparten respuesias ¥
T. En pares, describen los alimentos propuestos gy
Ejemplo: Doughnuts are round and sweet
B. Ella docente supervisa interacciones y apoya en lo que necesite el ¥
alumno
8. Ella docente entrega hoja de aplicacidn para ser trabajada de manera o
individual. (Ver anexa 3]
10. Los estudiantes leen las descripciones de platos internacionales
extrafios y escriben comentario sobre 2 platos. g
11. Comparten sus comentarios en la pizara para que otros puedan leer 4
SUS Opiniones.
CIERRE (107) TIEMPO
12. Retroalimentaciin: El docente escribe los emrores que pudo identificar L)
mientras monitoreaba el frabajo de los estudiantes. Le pregunta a la
clase si encueniran algln ermor en cada una de las oraciones escritas
en la pizarra. Los estudiantes participan y encueniran los errores, se
acercan a la pizama y los comigen.
13. Metacogniciin:
El docente les pide trabajar en parejas respondiendo a las preguntas:
How can | descnbe my favorte dish?
What adjectives can | use fo express faste? i)
TAREA A TRABAJAR EN CASA
Mo =& asigna tarea
RECURS0S
workshesats
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A2 2

PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAJE
DE TRABAJO AUTONOMOD
{Virtual)

TITULO DE LA SESION

DURACION UNIDAD DIDACTICA
a0’ FOOD FROM AROUND THE WORLD 10
APREMDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES EVALUACION
Expresian y & Infiere el # Completa ficha « Formativa
Comprensidn Oral significado de discriminando + Sumaliva
textos orales. informaciin relevante
SECUENCIA IDACTICA
IMICID (107 TIEMPO

1. Los estudiantes reciben del docente la ficha de trabajo autdnomo y leen
la primera actividad marcando cudles son las comidas tipicas britdnicas
en el desayuno, dos son exiras. El docenie se asegura de que todos los
estudiantes compremdan el wocabularic y las instrucciones de la
actividad 1 de la ficha.

2. Antes de ver el video, responden las pregunias de la actividad 1. 5
DESARROLLO (T0°) TIEMPO
3. Los estudiantes miran el video del minuio 0 al minuio 040 sobre =l g

desayuno en Corea y encieran la respuesta comecta scbre las
reacciones de los nifios.

4. Los estudiantes miran el video de 0:41 a 1:19 sobre el desayuno en
Brasil. y escriben verdadero o falso.




77

5. Los estudiantes llaman a ella docenie y juntos werifican el progreso. ¥
6. Los estudiantes miran el video de 1:20 a 1:56 sobre el desayuno en 1w
Finlandia.y responden escriben sobre lo gue dijeron 2 nifios.
T. Los estudianies miran el video desde 1:5T a 2:19 sobre el desayuno en 1z
Vietndan y completan informacicn.
8. Los estudianies miran el video del minuto 2:19 a 2:48 sobre &l desayuno 8
en Polonia y encierran la respuesia comecia.
9. Los estudiantes miran el video del minuto 2:530 hasta e 4:00 sobre el g
desayuno en Holanda y encierran respuesta sobre reacciones de los
nifios
10.Los esiudiantes miran el video compleic para responder preguntas i
globales. 0
3
11. Los estudiantes llaman a la'el docente para juntos werificar el progreso
global.
CIERRE (107) TIEMPO
12. Los estudiantes responden en parejas a la pregunia del docente: What 10

did you leam today? Was any of the information surpnzing for you#

TAREA A TRABAJAR EN CASA

RECURSOS
13. https:/ fwhere youtube. comy/watch?v=]GjeaHeTGKY

14. Ficha de trabajo




PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAJE
{Consolidacion)

TITULO DE LA SESION

DESCRIBING INTERNATIONAL FOOD

" DURACION  UNIDAD DIDACTICA | NUMERD DE SEMANA |

FOOD FROM AROUND
45 minutos THE WORLD 10
APRENDIZAJES ESPERADOS |
COMPETEMNCIAS CAPACIDADES INDICADORES EVALUACIC
*Exponen sobre
# [Expresa ideas, um platao
E'I:'i"'ﬂ_"rE'**-ﬂ . internacional
—— g el
] ingredientes,
Comprensidn y |:EI'I'I.EE-'I:|-E interés - *  Formetiva
expresion oral social para una -, y ;
interaccién fliida | opinion) -
con un interlocutor,
demostrando
asartividad en su
proceso
comunicativo.
SECUENCIA DIDACTICA
IMICIO {10 minutos) TIEMPO
1. Los estudiantes responden al saludo del docente. g

2. Ella docents propone lluvia de ideas de wocabulario aprendido
durante la semana. (los platos que se propone deben ser de la
regidn, a contimuacion se sugiere algunos platos nacionales) Crea
un cuadro para recoger los saberes previos y orgamiza la
informacidn de la siguiente manera

DIsH TASTE INGREDHEMT OPINION
CEBICHE Sour, spicy Raw fish, onion, | regreshing g
lermon
CHICHARROMN Ereasy pork delicious
CAUSA
ROCOTO RELLEND | spicy Rocoto, meat nutritious
DESARROLLO (2T minutos)
3. Los estudiantes se agrupan y eligen un plato internacional que Z

ellos conozean para describirlo y exponer.(de manera opcional, se




sugiere anexos 1 y 2 como insumos. Es parte del wocabulario
presentado en la sesidn 28)

4. Ellla docente indica las caracteristicas del trabajp y muesira
ejemplo

Piri piri chicken is originally from Angola, Africa. It is made of
chicken, chilly, herbs, lemon, vinegar, garlic and salt. I is
spicy, salty and juicy. | think is nutritious. 1o

5. Los estudiantes organizan la informacidn y la plasman en un
papelote para la exposiciin. 17

. Exponen grupalmente.
T. El Nla docente anota las parlicipaciones para retroalimentar de
manera conjunia
CIERRE (B minutos)
3. Retroalimentacion: Los estudiantes comigen oraciones con (i}
ermores que el docente anoid durante el monitoreo de su trabajo,

exposiciones y escribid en la pizarra.

4. Metacognicidn: Los estudiantes responden como clase la
siguiente pregunta:
What adectives to describe food did | leam? i
Which international food did | like the mosi?

TAREA A TRABAJAR EN CASA

Mo s& asignan tareas

RECURSOS

Plumones
Pizama
Tarjetas
papelotes
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