
LA INFOGRAFÍA EN EL APRENDIZAJE DEL ÁREA DE HISTORIA, 

GEOGRAFÍA Y ECONOMÍA EN LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA JULIO 

CÉSAR TELLO DE TACSANA - YAULI 

UNIVERSIDAD NACIONAL 

DE HUANCAVELICA 
(Creada por Ley Nº 25265) 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
CARRERA   PROFESIONAL  DE  CIENCIAS  SOCIALES   Y   DESARROLLO  RURAL 

 

TESIS 

LÍNEA DE INVESTIGACIÓN 

EVALUACIÓN DEL 

APRENDIZAJES PRESENTADO 

POR: 

Bach. CCENCHO ESPINOZA, Mary Luz 

Bach. CÓNDOR SOTO, María Antonieta 

PARA OPTAR EL TITULO PROFESIONAL DE LICENCIADA  EN CIENCIAS DE LA 

EDUCACIÓN: CIENCIAS SOCIALES Y DESARROLLO RURAL 

HUANCAVELICA - PERÚ 2019 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Título 

 
LA INFOGRAFÍA EN EL APRENDIZAJE DEL ÁREA 

DE HISTORIA, GEOGRAFÍA Y ECONOMÍA EN LA 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA JULIO CÉSAR TELLO DE 

TACSANA - YAULI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
iii 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Autor 

 
Bach. CCENCHO ESPINOZA, Mary Luz 

 

Bach. CÓNDOR SOTO, María Antonieta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

iv 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mg. RAÚL QUINCHO APUMAYTA 

 

Asesor 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
v 



 

 

Dedicatoria 

 
A Dios por darme fuerzas para seguir 

adelante y personas que me apoyaron 

en esta investigación. 

A nuestros padres, por inculcarme a la 

superación e el apoyo incondicional; a 

cada uno de los docentes por 

brindarme sus experiencias y 

conocimientos. 

Mary Luz 
 

 

 

A Dios, quién supo guiarme por el 

buen camino, al darme fuerzas 

para seguir adelante y no 

desmayar en los problemas que se 

presentaban, enseñándome a 

encarar las adversidades sin 

perder nunca la dignidad ni 

desfallecer en el intento. A mi 

familia porque por ellos soy lo que 

soy. A mis padres, por su apoyo, 

consejos, comprensión, amor, 

ayuda en los momentos difíciles, 

y brindarme los recursos 

necesarios para estudiar. 

 
María Antonieta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

vi 



 

 

Índice 

Acta de sustentación ............................................................................................ ii 

Título ................................................................................................................. iii 

Autor .................................................................................................................. iv 

Asesor ................................................................................................................. v 

Dedicatoria.......................................................................................................... vi 

Índice ................................................................................................................ vii 

Resumen ............................................................................................................. x 

Abstract ...............................................................................................................xi 

Introducción ...................................................................................................... xii 

CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1. Descripción del problema 14 

1.2. Formulación del problema 18 

1.2.1. Problema general 18 

1.2.2. Problemas específicos 18 

1.3. Objetivos 18 

1.3.1. Objetivo general 18 

1.3.2. Objetivos específicos 19 

1.4. Justificación 19 

1.4.1. Justificación del tema de investigación -------------------------------------- 19 

1.5. Limitaciones 20 

CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

2.1. Antecedentes 21 

2.1.1. A nivel internacional 22 

2.1.2. A nivel nacional 23 

2.1.3. A nivel local 27 

2.2. Bases teóricas 27 

2.2.1. La Infografía 27 

2.2.2. El aprendizaje. 39 

vii 



 

 
 

2.3. Bases conceptuales   53 

 2.3.1. Infografía 53 

 2.3.2. Aprendizaje 54 

2.4. Definición de términos.   54 

  2.5. Hipótesis: 56 

2.5.1. Hipótesis general:   56 

2.5.2. Hipótesis específicas:   56 

  2.6. Variables: 57 

2.7. Operacionalización de variables   58 

CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

3.1. Ámbito temporal y espacial ------------------------------------------------------------- 62 
 

3.2.Tipificación de la investigación 62 

3.3. Nivel de investigación 62 

3.3.1. Método de investigación 63 

3.3.2. Diseño de investigación 63 

3.4.Población, muestra y muestreo 64 

3.4.1. Población 64 

3.4.2. Muestra 65 

3.4.3. Muestreo. 65 

3.5. Técnicas e instrumentos de recolección de datos-------------------------------- 66 

3.6. Técnicas de procesamiento y análisis de datos ---------------------------------- 67 

CAPÍTULO IV 

PRESENTACIÓN DE RESULTADOS 

4.1. Análisis de información 68 

4.1.1. Validación y confiabilidad de los instrumentos ------------------------- 68 

4.1.2. An 

álisis descriptivo 69 

4.1.3. An 

álisis inferencial 89 

4.2. Prueba de hipótesis 91 

4.2.1. Prueba de hipótesis general. 91 

4.2.2. Prueba de hipótesis específica 1 93 

viii  



4.2.3. Prueba de hipótesis específica 2 -------------------------------------------- 93 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ix 



 

 

4.2.4. Prueba de hipótesis específica 3 -------------------------------------------- 94 

4.2.5. Prueba de hipótesis específica 4 -------------------------------------------- 95 

4.3.           Discusión de resultados 96 

Conclusiones .................................................................................................... 100 

Recomendaciones ........................................................................................... 102 

Referencias bibliográficas ............................................................................... 104 

Apéndice ......................................................................................................... 110 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
x 



 

 

Resumen 

 
Determinar la influencia de la aplicación de la infografía en el aprendizaje del área de 

historia, geografía y economía en los estudiantes de la institución educativa “Julio 

Cesar Tello” de Tacsana – Yauli; para el efecto se formuló la hipótesis general: La 

aplicación de la infografía influye positivamente en el aprendizaje del área de Historia, 

Geografía y Economía en los estudiantes de la institución educativa “Julio Cesar Tello” 

de Tacsana – Yauli. La investigación fue de carácter cuantitativo y cualitativo, se 

utilizó como método general el científico, el específico fue experimental, tipo aplicada, 

el nivel experimental y diseño pre experimental con una población de 100 estudiantes, 

siendo la muestra de 21 estudiantes del tercer grado el muestreo fue el no probabilístico 

intencional, los estadígrafos empleados fueron: media aritmética, la mediana, moda, 

varianza, desviación estándar, y la T de Student de diferencia de medias, coeficiente 

de confiabilidad Alfa de Crombach y la normalidad de Shapiro-Wilk. La conclusión 

más importante fue que al analizar la prueba T de Student arroja un ( ⁄2 ≅ 2.0860) 

demostrando que si existe influencia significativa del método de la infografía y el 

aprendizaje área de historia, geografía y economía en estudiantes de la Institución 

Educativa “Julio Cesar Tello” de Tacsana – Yauli, pues a una significación del 5% se 

rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa, además que el valor de t 

de tabla ( ⁄2 ≅ 2.0860) es menor al valor de t calculado ( ⁄2 ≅ 11,692). 

Palabras clave: Infografía, historia, geografía, economía 
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Abstract 

 
To determine the influence of the application of the infographic in the learning of the 

area of history, geography and economy in the students of the educational institution 

"Julio Cesar Tello" of Tacsana - Yauli; For this purpose, the general hypothesis was 

formulated: The application of the infographic positively influences the learning of the 

area of history, geography and economy in the students of the educational institution 

"Julio Cesar Tello" of Tacsana - Yauli. The research was of a quantitative and 

qualitative nature, the scientific method was used as a general method, the specific was 

experimental, the applied type, the experimental level and the pre-experimental design 

with a population of 100 students, being the sample of 21 third grade students, the 

sampling was the intentional non-probabilistic, the statisticians employed were: 

arithmetic mean, median, fashion, variance, standard deviation, and Student's T of 

difference of means, reliability coefficient Crombach's alpha and Shapiro-Wilk 

normality. The most important conclusion was that when analyzing the Student's T 

test, it shows a (t_ (α / 2) ≅2.0860) demonstrating that if there is significant influence 

of the infographic method and the learning area of history, geography and economics 

in students of the Educational Institution "Julio Cesar Tello" of Tacsana - Yauli, 

because at a significance of 5% the null hypothesis is rejected and the alternative 

hypothesis is accepted, in addition that the value of table t (t_ (α/2) ≅2.0860) is lower 

than the value of calculated t (t_ (α/2) ≅11,692). 

 
Keywords: Infographics, history, geography, economics 
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Introducción 

 
El trabajo titulado la infografía en el aprendizaje de área del Historia, Geografía y 

Economía en la Institución Educativa Julio Cesar Tello de Tacsana - Yauli, surgió 

debido a los grandes avances de producción y la gran difusión de la información, 

juntamente con los constantes progresos tecnológicos y científicos que son rasgos 

esenciales que forman parte de nuestro mundo actual. Estos avances y desarrollos 

tecnológicos han generado grandes cambios y transformaciones en la mentalidad de 

los seres humanos; a la vez, han originado un gran dominio en las formas de 

presentación y transmisión de la información y en buscar que nuestras instituciones 

educativas o nuestro sistema educativo brinde una educación de calidad, primando 

la formación integral de nuestros estudiantes, debido a ello implementar nuevos 

medios o recursos educativos para desarrollar en nuestros estudiantes; capacidades y 

habilidades en la aprehensión de los contenidos. Desde la labor del docente, siempre 

se ha buscado impartir una educación de calidad que favorezca la formación integral 

de los estudiantes; para cumplir con ello, se utilizan diversos medios que favorezcan 

dicho cometido, y dentro de todos, está presente el uso de la infografía, como 

estrategia didáctica, puesto que es una excelente herramienta para abordar contenidos 

complejos al transformarlos en simples, facilitando así la comprensión de la 

información y estimulando el interés de los estudiantes, en la Institución Educativa 

Julio Cesar Tello, en la cual se ha podido observar que los profesionales que laboran 

demuestran compromiso y predisposición a usar esta herramienta pedagógica. 

La presente investigación tiene las siguientes características divididas en capítulos que 

a continuación se dan a conocer: 

El primer capítulo, comprende el problema de investigación en la que se sustenta el 

planteamiento del problema, luego la formulación del problema general y problemas 

específicos, el planteamiento del objetivo general y objetivos específicos, la 

justificación del trabajo de investigación. 

En el segundo capítulo, se aborda la fundamentación teórica del trabajo de 

investigación, entre los temas de interés científico: la infografía, partes y pasos de la 
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infografía, el aprendizaje, área de historia, geografía y economía (competencias y 

capacidades) también se encuentra la hipótesis general, hipótesis específicas y las 

variables de estudio. 

En el tercer capítulo, se desarrolla las estrategias metodológicas. La investigación es 

de tipo aplicado y su nivel experimental; el propósito es demostrar mediante la práctica 

su validez o eficacia de la infografía en el aprendizaje del área de historia, geográfica 

y economía. 

El cuarto capítulo, enmarca la representación gráfica, análisis e interpretación de los 

resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los profesionales que laboran en la 

institución educativa, y que luego permitió comprobar la hipótesis. 
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CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1. Descripción del problema 

Con esta investigación se trata de abordar y reconocer la importancia 

del uso de la infografía como estrategia didáctica en el contexto de la 

educación Secundaria. En otras palabras, tomaremos en cuenta la cuestión del 

diseño de la información de forma gráfica a partir del plano pedagógico, en 

función a la trasmisión de los conocimientos (la infografía), ya que nos 

encontramos en una sociedad donde la imagen ha ocupado gran importancia, 

sumado a ello, el progresivo avance de la información y el buscar que nuestras 

instituciones educativas o nuestro sistema educativo brinde una educación  

de calidad, primando la formación integral de nuestros estudiantes. 

Los grandes avances de producción y la gran difusión de la información, 

juntamente con los constantes progresos tecnológicos y científicos, son rasgos 

esenciales que forman parte de nuestro mundo actual (las sociedades del 

siglo XXI). Dicho de otro modo, nos referimos a la gran aceleración, 

crecimiento y masificación de los conocimientos que están presente en la 

mayor parte de los ámbitos de nuestra sociedad y, sobre todo, en todas las 

áreas del conocimiento científico. 

Según Minervini (2005) la transformación y la expansión de 

los espacios informativos y del conocimiento, se vislumbra hacia la 

década de los 80, en donde la tecnología percibió un fuerte choque 
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con la prensa gráfica y que, de algún modo, ha hecho posible la 

incorporación de la informatización en las sociedades, es decir, la 

implementación de los medios tecnológicos en la vida del hombre, 

llegando por ende, al empleo o utilización de nuevos recursos visuales 

para una mejor captación de la información. Claramente podemos 

observar el gran inició y primacía el uso de la imagen o el gráfico 

para la transmisión de la información, trayendo como consecuencia, 

el desarrollo del medio visual (p. 1). 

Dicho de otro modo, estos avances y desarrollos tecnológicos han 

generado grandes cambios y transformaciones en la mentalidad de los seres 

humanos: modo de vivir, de pensar, de actuar, de percibir las cosas, etc.; a la 

vez, han originado un gran dominio en las formas de presentación y 

transmisión de la información para ser más claros nos referimos a la  

propuesta de los diversos medios de comunicación al crear herramientas para 

atraer al público lector y, de alguna manera hacer posible que una 

información sea emitida y, a la vez, captada de forma rápida, sin que se descuide 

o se deje de lado un aspecto resaltante. Toda  esta  transformación,  también 

ha ido desplazándose al ámbito escolar, imponiendo grandes y verdaderos 

desafíos al sistema educativo de hoy en día,  específicamente  en  los  

procesos de enseñanza-aprendizaje y en transmisión de los conocimientos  

en nuestros estudiantes. 

Esto, también, nos ha llevado a buscar medios o recursos para desarrollar 

que los estudiantes capacidades y habilidades en la aprehensión de los 

contenidos. Por tanto, constituye un gran reto para la educación, desarrollar 

instrumentos que faciliten y no hagan tediosos y aburridos estos procesos en 

las aulas. 

Para Ames y Anhuaman (2012) en su plan de investigación, 

considerando los resultados de la evaluación PISA, revelan que nuestro país 

ocupa los últimos lugares entre los países de América  Latina (en matemática 

y comunicación), de alguna manera es una gran preocupación o problema que 
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se presenta en el plano educativo. Por tal motivo, el Ministerio viene 

aplicando y buscando una serie de programas y recursos educativos que 

fortalezcan estos aspectos en el desempeño escolar, con el fin de obtener 

buenos resultados. Por todo lo señalado es necesaria y oportuna, la 

investigación sobre este recurso de la infografía como estrategia didáctica en el 

ámbito de la educación secundaria. 

Puesto que, por un lado, a lo primero mencionado, tomando en cuenta el 

artículo de investigación desarrollado por Aguirre, Menjivar, Morales (2014), 

podemos inferir y llegar a la conclusión que la imagen ha jugado y juega un 

papel importante dentro de la historia del hombre, desde la Antigüedad (las 

pinturas rupestres), en la Edad Media (los bocetos, planos etc.) por Da Vinci; 

y en la actualidad todo el avance tecnológico que presenta el cine, la televisión, 

la internet, etc. Esta proliferación de la imagen ha permitido que el canal visual 

de todo ser humano se desarrolle (p. 26). Así lo reitera Valero (2001): “El 

conocimiento se adquiere mayoritariamente de los sentidos y muy 

especialmente de la vista, que ha sido desde siempre la principal puerta de 

entrada de la cultura y el progreso social; viendo se entiende casi todo” (p. 

477). 

Y respaldando lo que dice Aguirre et al. (2014), la imagen puede 

funcionar como un código universal y que exige, a la vez, un trabajo mental 

más preciso y rápido, a diferencia de que sea amplio y largo en su comprensión, 

pues la cantidad de texto llevaría al estudiante a una dificultad en su eficacia de 

la aprehensión de los conocimientos, lo que menos hay que hacer, es que el 

exceso de información genere sensaciones de desbordamiento y ansiedad en 

nuestros estudiantes, sino contribuya más en su educación, pues esto lo 

llevaría a que se interese más por el estudio y no lo considere irrelevante (p. 

26). 

Y por el otro, desde la búsqueda de la calidad educativa, tenemos que 

resaltar la buena contribución en el proceso de aprendizaje-enseñanza de los 

estudiantes, para desarrollar eficientemente la consecución de los 
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conocimientos. Es así que presentamos la propuesta de investigación sobre el 

uso de la infografía como estrategia didáctica. Ya que como no siendo un 

recurso educativo, reúne características de ser un instrumento que puede 

permitir el desarrollo eficaz de la comprensión de los conocimientos, sin ser 

ajeno a la tendencia del estilo de aprendizaje más desarrollado por las personas 

de hoy en día. 

Además no se muestra un recurso tedioso como un texto lleno de letras o 

información solamente, sino presente de forma sencilla, vistosa,  pero óptima 

a la vez con imágenes, en otras palabras, información graficada para que el 

trabajo mental de estudiante sea más rápido, claro, rápido y concreto. Vale 

aclarar que no se trata de mostrar un tema decorativo o llamativo, sino presentar 

información precisa, acompañada de imágenes que completen la transmisión 

del contenido, que lógicamente tiene que estar debidamente analizado y bien 

estructurado. 

Desde la labor del docente, siempre se ha buscado impartir una 

educación de calidad que favorezca la formación integral de los estudiantes, 

para cumplir con ello, se utilizan diversos medios que favorezca dicho 

cometido, y dentro de todos, está presente el uso de la infografía, como 

estrategia didáctica, puesto que es una excelente herramienta para abordar 

contenidos complejos para ser transformados a simples, facilitando así la 

comprensión de la información y estimulando el interés de los estudiantes. 

Siendo un recurso que no surge en el plano educativo, aplicándolo a éste, se 

ha comprobado que facilita y mejora de forma óptima el proceso de  

enseñanza y aprendizaje. 

En este trabajo se investigó sobre la infografía y su importancia o 

beneficio como estrategia didáctica en los estudiantes de la Institución 

Educativa Julio César Tello de Tacsana del distrito de Yauli, provincia de 

Huancavelica, para ello, se plantea el siguiente enunciado: 
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1.2. Formulación del problema 

1.2.1. Problema general¿Cómo influye la aplicación de la infografía en el 

aprendizaje del área de Historia, Geografía y Economía en los estudiantes 

de la institución educativa “Julio César Tello” de Tacsana - Yauli? 

 

1.2.2. Problemas específicos 

- ¿Cómo influye la aplicación de la infografía en el aprendizaje de la 

capacidad explica las relaciones entre los elementos naturales y 

sociales que intervienen en la construcción de los espacios 

geográficos en los estudiantes de la institución educativa “Julio 

César Tello” de Tacsana - Yauli? 

- ¿Cómo influye la aplicación de la infografía en el aprendizaje de la 

capacidad evalúa problemáticas ambientales y territoriales desde 

múltiples perspectivas en los estudiantes de la institución educativa 

“Julio César Tello” de Tacsana - Yauli? 

- ¿Cómo influye la aplicación de la infografía en el aprendizaje de la 

capacidad evalúa situaciones de riesgo y propone acciones para 

disminuir la vulnerabilidad frente a los desastres en los estudiantes 

de la institución educativa “Julio Cesar Tello” de Tacsana - Yauli? 

- ¿Cómo influye la aplicación de la infografía en el aprendizaje de la 

capacidad maneja y elabora diversas fuentes de información y 

herramientas digitales para comprender el espacio geográfico en los 

estudiantes en la institución educativa “Julio César Tello” de 

Tacsana – Yauli? 

 

1.3. Objetivos 

1.3.1. Objetivo general 

Determinar la influencia de la aplicación de la infografía en el 

aprendizaje del área de Historia, Geografía y Economía en los 
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estudiantes de la institución educativa “Julio César Tello” de Tacsana – 

Yauli. 

 

1.3.2. Objetivos específicos 

 Identificar la influencia de la aplicación de la infografía en el 

aprendizaje de la capacidad explica las relaciones entre los 

elementos naturales y sociales que intervienen en la construcción 

de los espacios geográficos en los estudiantes en la institución 

educativa “Julio César Tello” de Tacsana – Yauli. 

 Establecer la influencia de la aplicación de la infografía en el 

aprendizaje de la capacidad evalúa problemáticas ambientales y 

territoriales desde múltiples perspectivas en los estudiantes en la 

institución educativa “Julio César Tello” de Tacsana – Yauli. 

 Establecer la influencia de la aplicación de la infografía en el 

aprendizaje de la capacidad evalúa situaciones de riesgo y propone 

acciones para disminuir la vulnerabilidad frente a los desastres en 

los estudiantes en la institución educativa “Julio César Tello” de 

Tacsana – Yauli. 

 Establecer la influencia de la aplicación de la infografía en el 

aprendizaje de la capacidad maneja y elabora diversas fuentes de 

información y herramientas digitales para comprender el espacio 

geográfico en los estudiantes en la institución educativa “Julio 

César Tello” de Tacsana – Yauli. 

 

1.4. Justificación 

1.4.1. Justificación del tema de investigación 

La tesis de investigación surge porque se tenía la necesidad de reconocer 

la importancia de la infografía como estrategia didáctica en el contexto 

de la educación secundaria específicamente en el área de historia, 

geografía y economía y, a la vez, para proponer como estrategia didáctica 
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para el proceso de enseñanza - aprendizaje de los estudiantes, esto con 

miras a mejorar la calidad de la educación en nuestro país. 

 

1.5. Limitaciones 

En el desarrollo de la investigación se presentaron las siguientes limitaciones: 

 
  La población de muestra para la investigación fue de 21 estudiantes lo 

que no posibilitará generalizar los resultados obtenidos en la presente 

investigación. 

  Es temporal por el tiempo estimado para realizar la investigación que es 

de 9 meses contabilizados a partir de la fecha de su aprobación del 

presente proyecto. 

  Es espacial porque los datos a analizados serán únicamente de la 

institución educativa “Julio César Tello” de Tacsana - Yauli en el año 

2018, de la región Huancavelica 

  En el área de historia, geografía y economía hay tres asignaturas, por 

cuestión de tiempo y interés de las investigadoras solo se desarrolló en el 

campo de la geografía dejando los dos componentes como son Historia 

y Economía. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
20 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

2.1. Antecedentes 

El tiempo histórico en el que nos encontramos (siglo XXI) está caracterizado 

como la era de las tecnologías, en donde quien no se actualiza y no asume los 

cambios vertiginosos presentes en nuestra sociedad, se podría considerar como 

un analfabeto funcional. Podemos afirmar, además que nos encontramos en la 

era de los avances de la información, los avances de la ciencia y la intervención 

de la informatización. Nos encontramos por tanto en un mundo en el que por 

todos los cambios vertiginosos dados por el inicio de la globalización, las 

formas de pensar y de vivir han cambiado completamente. Llegando a ser un 

mundo en el que por transmitir de manera más óptima la información, ha 

desarrollado estilos visuales para su comprensión. Y es así donde también llega 

a ser una gran demanda educativa la de buscar recursos o medios para la 

mejora del proceso educativo, tratando de buscar de algún modo una educación 

de calidad. 

A todo lo antes mencionado, es necesario la búsqueda de estrategias o 

herramientas que faciliten este proceso de enseñanza-aprendizaje, estos que 

sean precisos, certeros, eficaces y rápidos. 

Así buscamos lograr grandes objetivos en el plano educativo, sin descuidar lo 

que nuestro mundo o realidad acontece y teniendo en cuenta lo que buscamos 

a nivel educativo; en tal sentido presentaremos las investigaciones o estudios, 
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realizados respecto a este tema: 

 
2.1.1. A nivel internacional 

Marín Ochoa, Beatriz Elena (2009) en su tesis para obtener el 

doctorado, La infografía digital, una nueva forma de comunicación, 

pretendió encontrar algún tipo de respuesta a la pregunta ¿es posible 

que la infografía pueda transmitir conocimientos de forma efectiva?, 

es decir, buscó probar si la infografía es un instrumento de transmisión 

de conocimientos. Utilizando como instrumento la encuesta y tomando 

una muestra de 256 personas entre las ciudades de Medellín y 

Barcelona, entre jóvenes y adultos, con carrera profesional y sin ella, de 

sectores geográficos distantes, buscó probar si la infografía digital es 

un modelo de transmisión de conocimientos, analizó y concluyó lo 

siguiente: 

Primero: La infografía como herramienta o medio digital permite la 

efectiva transmisión de los conocimientos, sobre todo, a las personas 

que se encuentran inmersos o tengan acceso a los medios cibernéticos 

hoy en la actualidad. Con esto nos referimos al uso de la infografía 

presente de forma virtual o en la web. Además resalta Marín Ochoa, 

Beatriz Elena (2009) que la infografía posee procesos de comprensión 

que pueden ser un tanto sencillos como complejos, pero pueden ser 

aplicados en el ámbito escolar o profesional, porque posee una gran 

ventaja (p. 427). 

Segundo: Las infografías en formatos impresos, permite también un 

incremento de conocimientos, respecto a la información que 

previamente pueda conocer o tener alguna persona que está teniendo 

una experiencia o cercanía con una infografía del tema que fuera, así  

lo confirmó el coeficiente de Pearson que ejecutó, pues el resultado 

que obtuvo fue de 0,54 sobre el valor absolutamente de 1, esto 

obtenido en la primera evaluación (p. 428). 
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Tercero: Además, llegó a reconocer que los textos impresos son una 

importante fuente de ayuda en  la  comprensión de los  conocimientos 

y que de ninguna manera compite con la infografía, más bien, deben 

ser vistas como propuestas complementarias (p. 428). 

Finalmente, la infografía digital puede ser utilizada como herramienta, 

puesto que es muy efectiva en la transmisión de conocimientos para 

aquellas personas que se acerquen. 

Cano Anderzon, Lesbia Angélica (2011) en su tesis para obtener 

la licenciatura en Comunicación, titulada: La infografía como un 

recurso estilístico para facilitar la comprensión de la información 

periodística, pretende conocer de qué forma la infografía es un recurso 

estilístico para la comprensión de la información, dicho de otro modo 

busca determinar si el uso de la infografía facilita la comprensión 

periodística; y trabajando con una población de 143 personas, con 

formación académica media, asiduas a la lectura, de la cual se contó 

con una muestra de 30, en la que se buscó reconocer de qué manera la 

infografía, en las notas informativas, inciden como un recurso 

estilístico para hacer más comprensible una información periodística, 

afirma lo siguiente: 

Al utilizar como instrumento la encuesta, estableció que un aproximado 

del 90% de las personas que fueron encuestadas, facilitan la 

comprensión de la noticia cuando está propuesta una infografía (p. 

54). 

 

2.1.2. A nivel nacional 

Neciosup Peña, Julia Carolina (2013) en su tesis de 

licenciatura, en la que busca la incidencia de la infografía para la 

comprensión lectora, El uso de la infografía en comprensión lectora, 

con una muestra de estudiantes del primer año de educación 

secundaria en la institución educativa, en el que buscaba determinar 
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si el uso de la infografía influía en la comprensión lectora de los 

estudiantes, concluye lo siguiente: 

Los niveles de comprensión lectora, antes de la aplicación de la 

infografía, como estrategia o herramienta, fueron bastante bajos, 

arrojando un resultado de 08.5 en el grupo de control y 08 en el 

experimental, esto ejecutado al iniciar el año escolar. Por tanto, llevó a 

la conclusión que los estudiantes carecían de una lectura visual amplia, 

que les permita la comprensión del contenido que revisaban, por tanto, 

necesaria la aplicación de estrategias que mejoren dichas evaluaciones, 

así Neciosup (2013) afirmó lo siguiente: “existe una influencia 

significativa en el uso de la infografía y la comprensión lectora en los 

estudiantes del primer año de educación secundaria” (p. 100). 

Además, esto trae como consecuencia, desde los aspectos 

pedagógicos y didácticos, el necesario, hasta se puede decir urgente, 

uso de estrategias que posibiliten el desarrollo de la comprensión 

lectora en nuestros estudiantes, por ello, es aceptable la aplicación de 

la infografía como una propuesta  o  técnica novedosa  que  potencie  

el interiorización y entendimiento de la lectura misma. 

Por otro lado, además, Neciosup Peña, Julia Carolina (2013) al 

considerar la tesis de Arquero Ochoa, Dany Jhomar (2008) titulada, 

La infografía como estrategia metodológica para mejorar el 

rendimiento académico, trabajada con una muestra de estudiantes de 

segundo de secundaria de la I. E. República Federal Socialista 

Yugoslavia en el área de Ciencias Sociales, trató de conocer el grado 

de influencia que posee la aplicación de la infografía como estrategia 

metodológica, afirma lo siguiente: 

Al considerar la hipótesis planteada en el proyecto de 

investigación y, a la vez, al realizar la observación-análisis al grupo 

de control y al experimental, se indica que la aplicación de la 

infografía como estrategia metodológica influye considerable y 
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preponderantemente en el rendimiento académico de los estudiantes en 

el curso de Ciencias Sociales. Arrojó notas favorables en dicha 

asignatura, cabe mencionar y lo destaca dicho tesista, permite el 

desarrollo de las habilidades y destrezas según el concepto de las 

Inteligencias múltiples que propone Howard Gardner (p. 22). 

Además, Ames Alarcón, Augusta y Anhuaman Córdova, 

Dylcia Magaly (2012), en la tesis para optar la maestría, titulada Uso 

de la infografía como estrategia didáctica para mejorar la producción 

de cuentos maravillosos en los estudiantes del 5to grado de educación 

Secundaria de la institución educativa “Santa Edelmira-81017” del 

distrito de Victo Larco Herrera. Trujillo - 2011. Utilizando el 

instrumento de pre-test y pos-test, llegaron a las siguientes 

conclusiones: 

Primera: Antes de la aplicación de la infografía como 

estrategia didáctica se tomó un pre-test que arrojó un porcentaje de 87, 

5% de nivel deficiente en la producción de Cuentos Maravillosos, 

luego o posterior a su uso (el de la infografía) el grupo experimental, 

el pos-test, logró un nivel eficiencia del 100%. Llegando a la 

conclusión que esta herramienta y ayuda en la mejora de la producción 

de los mismos cuentos. 

Segunda: Respecto a la creatividad en la producción de 

Cuentos Maravillosos, este recurso, utilizado como estrategia 

didáctica, permitió también el alcance del nivel eficiente a un 79.2%, 

mayor a la evaluación primera que alcanzó un 58,3% (p. 91). 

Tercera: Respecto al manejo de la teoría en la Producción 

de Cuentos Maravillosos, logró un nivel eficiente al 100%, esto 

posterior a la aplicación de la infografía como estrategia didáctica, 

distinto porcentaje al realizado en el pre-test, en el que se obtuvo un 

75% de deficiencia (p. 91). 

Cuarta: Y respecto a la coherencia y cohesión en la 
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Producción de Cuentos Maravillosos, se logró un porcentaje del  

100%, mucho mayor a la evaluación primera, que solamente logró un 

75% (p. 91). 

Finalmente: Respecto al manejo de la ortografía en la 

Producción de Cuentos Maravillosos, llegó a un nivel de deficiencia 

al 95.8%, logrando bajar ese porcentaje deficiente al 54,2%, aplicando 

el pos-test (p. 91). 

En resumidas cuentas, la aplicación de este recurso (la 

infografía) como estrategia didáctica en el proceso educativo, ha 

resultado bastante favorable logrando objetivos muy óptimos. 

Artículos científicos 

 
Neciosup Peña, Julia Carolina (2013) en su tesis para optar por la 

licenciatura, en la que busca la incidencia de la infografía para la 

comprensión lectora, El uso de la infografía en comprensión lectora, 

con una muestra de estudiantes del primer año de educación 

secundaria en la institución educativa, en el que buscaba determinar 

si el uso de la infografía influía en la comprensión lectora de los 

estudiantes, concluye lo siguiente: 

Los niveles de comprensión lectora, antes de la aplicación de la 

infografía, como estrategia o herramienta, fueron bastante bajos, 

arrojando un resultado de 08.5 en el grupo de control y 08 en el 

experimental, esto ejecutado al iniciar el año escolar. Por tanto, llevó a 

la conclusión que los estudiantes carecían de una lectura visual amplia, 

que les permita la comprensión del contenido que revisaban, por tanto, 

necesaria la aplicación de estrategias que mejoren dichas evaluaciones, 

así Neciosup (2013) afirmó lo siguiente: “existe una influencia 

significativa en el uso de la infografía y la comprensión lectora en los 

estudiantes del primer año de educación secundaria” (p. 100). 

Además, esto trae como consecuencia, desde los aspectos 
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pedagógicos y didácticos, el necesario, hasta se puede decir urgente, 

uso de estrategias que posibiliten el desarrollo de la comprensión 

lectora en nuestros estudiantes, por ello, es aceptable la aplicación de 

la infografía como una propuesta  o  técnica novedosa  que  potencie  

el interiorización y entendimiento de la lectura misma. 

 

2.1.3. A nivel local 

A nivel local no se ha encontrado trabajo relacionado con el 

presente trabajo de investigación. 

 

2.2. Bases teóricas 

2.2.1. La Infografía 

2.2.1.1. Origen del uso de la infografía 

Según Neciosup (2013), y lo corrobora con el estudio realizado por 

De Pablos (1999), afirma que desde la existencia del hombre 

primitivo estuvo presente la infografía, puesto que esta era 

utilizada como medio de comunicación entre sus semejantes. Lo 

distinto o diferente es que esta se presentaba y se resaltaba las 

imágenes o gráficos, detalles o sombras que manifestaban una 

información, no era infografía netamente definida, pero la imagen 

recobraba gran importancia desde los orígenes del hombre para 

transmitir mensajes Posteriormente se puede aludir que con el 

pasar del tiempo las simples imágenes antiguas, se fueron 

perfeccionando; y finalmente con  la  llegada  de  la  imprenta  y  

el uso de los periódicos el uso de la imagen, juntamente con la 

información fue perfeccionándose. Generando así una gran 

revolución en los medios de comunicación y sobre todo en nuestras 

sociedades (p. 27). 

Desde la concepción de lo que es una infografía, los orígenes 

remontan hacia el siglo XVIII, Neciosup  (2013)  menciona  que 

la coincidencia sobre cuándo y cómo surge la infografía, según 
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la contrastación con otros autores, data o se origina con “(…) la 

publicación del primer gráfico explicativo al diario londinense The 

Times cuya portada del 7 de abril de 1806, incluía una información 

visual, sobre el asesinato de Isaac Blinght” (p. 27). 

Esta publicación presenta un dibujo relativo al suceso 

acontecido en la casa de este personaje (Isaac Blinght), para ser 

más específicos, propone un plano de la mansión, con el que hacen 

referencias cómo sucedió este hecho, tomando en cuenta las 

manifestaciones del asesino llamado Richard Patch (Neciosup, 

2013, p. 27). 

Ya en los años ochenta renace mucho más los gráficos explicativos 

en la prensa, pues con la llegada de la televisión, los profesionales 

de la prensa escrita, se tuvieron que adaptar a los cambios de 

vertiginosos de la sociedad de las décadas posteriores. 

2.2.1.2. Definición 

Vale la pena aclarar y recalcar que el uso u origen de la infografía no 

nace desde los ámbitos de la formación educativa, si no desde los 

orígenes de los periódicos y la prensa gráfica. El hecho de que 

posteriormente haya sido trasladado a estos ámbitos es muy 

distinto. Tal es así, que la definición que se manejó de infografía, 

en un primer momento resalta los aspectos periodísticos de su uso. 

Tomando en cuenta diversas fuentes de consulta como las 

de, se llega a la conclusión que el vocablo infografía deriva de dos 

acrónimos: info y grafía, o también, Información y Gráfica, 

señalando que el significado de la infografía es un proceso 

mediante el cual, utilizando medios gráfico o ilustraciones, se 

transmite una información; dicho de forma sintéticamente, la 

infografía es la aportación de información gráfica (Valero, 2001, 

pp. 18- 27; Aguirre et al., 2014, p. 25). 

 
 

28 



 

 

Por otro lado, Cairo (2008) también recalca que el termino 

infografía es un acrónimo del anglosajón infographics o también 

information graphis, que surgió en los medios de informatización 

periodísticas de los años 80 y comienzos de los 90, que significan 

representación diagramática de datos, es decir, información 

presentada a través de diagramas, una representación abstracta de 

la realidad (p. 21-22). 

Así lo ha definido Valero (2001): “aportación informativa, 

elaborada en el período escrito, realizada con elementos icónicos 

y tipográficos, que permite la comprensión de los acontecimientos, 

acciones o cosas de actualidad o alguno de sus aspectos más 

significativos o sustituye” (p. 21). 

Claramente este autor remarca que hablar de infografía 

es hacer mención de la iconicidad y grafía, medios importantes 

de una muestra de información, puesto que nos permiten la 

asimilación de acontecimientos significativos sobre algo de forma 

más clara y comprensible. 

Según Dávila (2003) “la infografía es una ilustración que 

completa gráficamente una información” (p. 78). Este autor afirma 

que este recurso permite la complementación de una información 

con una presentación gráfica sobre el contenido que se está 

presentando. Es decir, Peltzer (1991) dice que son expresiones 

gráficas, más o menos complejas, que presentan información, 

cuya finalidad es la explicación de contenidos hechos o 

acontecimientos (p. 135). 

Álvarez (2000) tomando a De Pablos (1999), menciona que la 

infografía es una herramienta visual, de apoyo periodístico, que 

ayuda a que los lectores para que asimilen mayor cantidad de 

contenidos sobre una información o que los capten en mayor detalle 

(p. 329). No debemos desligar la infografía didáctica de la 
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infografía periodística (si hablamos desde el plano educativo), 

puesto que tanto en las dos se nos manifiesta la gráfica o imagen y 

sintéticamente el contenido de una determinada realidad, de una 

cosa, un hecho, que se podría englobar en el término 

“acontecimiento”; podemos ser más claros, las muestra de 

conocimientos o contenidos de un determinado tema, en una 

configuración de texto e iconografía que se hace de forma vistosa 

o como se diría en aspectos educativos: didáctica. 

Lo que destaca es que la infografía didáctica, funciona 

como instrumento pedagógico, puesto que representa visualmente 

un contenido o un acontecimiento de manera análoga a la estructura 

semántica de las redes cognitivas internas del pensamiento 

humano, respetando los distintos modos de percepción, selección 

y procesamiento de la información de los individuos. 

La infografía es una forma de comunicar utilizando 

lenguaje y texto, estos dos elementos que se complementan 

propuestos con el propósito de hacer más comprensible la 

información, que si separan no puede tener mucho sentido. 

Según Ferreres (1995), la tarea primordial de los 

infográficos es informar y lo reitera al mencionar a delicado en uno 

de sus trabajos realizado en el 1991, que la infografía tiene como 

objetivo una función comunicativa, es un fenómeno comunicativo 

su uso dirige a trasmisión de la información para ser asimilada (p. 

3). 

Por otro lado, Ferreres (1995) además tomando a Piñuela 

propone lo siguiente respecto  a  la  infografía:  “la infografía es  

el proceso periodístico que genera gráficos e ilustraciones como 

un elemento informativo global e independiente de un periódico 

o revista” (p. 3). 

 

 
30 



 

 

Tomando en cuento lo que se propone antes, la infografía 

viene a ser un recurso o instrumento mediante el cual, por medio 

de imágenes, gráficos o ilustraciones, se expresa una información, 

contenido o acontecimiento. Este viene a ser un medio, mediante 

el cual se presenta o expresa una información. 

También Sánchez (2016), mencionando a Ylarri (2014), 

agrega que la infografía es como contar historia de forma  visual  

o gráfica, y que solo uno de cualquiera de los dos elementos 

(imagen o texto) no explicar a un 100% el sentido o el mensaje en 

sí (p.16). 

En las Rutas del Aprendizaje propuestas por el MINEDU 

(2015), en el manual de la sesión de aprendizaje Nº 22, define que 

la infografía es como un texto discontinuo, que une o combina 

imagen y texto para que una determinada información o 

conocimiento sea claro, directo y fácil de entender. Es decir, para 

que la información sea más ágil y rápida de comprender (p. 221). 

Abreu (2000), define infografía como un recurso netamente 

periodístico que permite anticipar, reconstruir o representar 

hechos que ocurren o sucesos que ocurres, integrando dos 

elementos importantes: imagen y texto para una mejor comprensión 

del lector (p. 61). 

2.2.1.3. Partes de la infografía 

(Davila, 2003) y Ferreres (1995) en los diversos trabajos abordados 

destacan las partes de la infografía las siguientes: 

❖ Titular o Título: Es el resumen la información visual, es decir, 

debe ser directo, sintético, preciso, que exprese en síntesis el 

contenido a tratar (Dávila, 2003, p. 78; Ferreres, 1995, p. 8). 

❖ Texto: Es un párrafo o texto sucinto que debe contener y agregar 

información que el gráfico principal o el tema nos ofrece. 
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Proporciona al lector en forma breve toda la explicación 

necesaria para comprender lo que la imagen no puede expresar 

(Dávila, 2003, p. 78; Ferreres, 1995, p. 8). 

❖ Cuerpo (Gráficos y texto): Específicamente es la propia 

información visual, representado o expresado a través de 

gráficos, tablas, esquemas, mapas, imágenes, etc. También se 

considera la información tipográfica explicativa que se coloca a 

manera de etiquetas y que pueden ser números, fechas o palabras 

descriptivas. Utilización de un texto o textos breves y cortos que 

presente información sobre el tópico o tema específico que se 

está tomando o abordando (Dávila, 2003, p. 78; Ferreres, 1995, 

p. 8). 

❖ Fuente: Es la mención o indicación para conocer de donde 

proviene la información de la infografía (Dávila, 2003, p. 78; 

Ferreres, 1995, p. 8). 

❖ Créditos: Señala el nombre del autor o autores de la 

infografía, tanto del diseño como de la investigación (Dávila, 

2003, p. 78; Ferreres, 1995, p. 8). 

2.2.1.4. Tipos de infografía 

Según Dávila (2003) y Peltzer (1991) mencionan que existen 

diferentes tipos de infografía que se utilizan en los medios 

impresos. Señala, a la vez, que se clasifican de tres formas: 

1. Gráficos: Esta clase se utiliza para hacer la presentación de la 

información de modo numérico y estadísticos. Esto debido al 

resultado de encuestas (Dávila, 2003, p. 78; Peltzer, 1991, p. 

135). 

➢ El gráfico de barras: Funciona preferentemente con 

unidades y lo que hace es establecer una comparación entre 

ellas. Las barras presentan el mismo ancho y el altodepende 

 
32 



 

 

de la cantidad información que represente (Dávila, 2003, p. 

80). 

a. El gráfico de torta: Indica la división de las partes de un 

todo y sus proporciones, especialmente en porcentajes. 

Está representado por un círculo que supone un todo y 

se encuentra dividido en partes. Es importante recalcar 

que, este tipo de gráfico se vuelve confuso, cuando se lo 

divide en muchas partes porque la información se vuelve 

desordenada (Dávila, 2003, p. 80). 

b. El gráfico de fiebre o línea: Muestra cambios 

expresados en números a través del tiempo. Los gráficos 

de fiebre funcionan si la línea que traza el cambio de 

cantidades representa un período de tiempo y si cada 

cantidad establecida dentro de la línea representa 

incrementos por igual del tiempo indicado (Dávila, 2003, 

p. 80; Peltzer, 1991, p. 138). 

2. El mapa: Esta sirve para la ubicación de algún espacio 

geográfico o dato gráfico, aunque también se puede interpretar 

como la utilización de esta clase de infografía para mostrar la 

ubicación de un acontecimiento (Dávila, 2003, p. 81; Peltzer, 

1991, p. 140). 

3. Tablas: Este tipo organiza la información y es utilizado para 

resumir la información a manera de un cuadro sinóptico o 

esquema (Dávila, 2003, p. 82). 

4.  Diagramas: Es la representación gráfica que muestra el 

desarrollo de un  suceso  o  acontecimiento, en otras palabras, 

el desarrollo y evolución de este (Dávila, 2003, p. 82). 
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2.2.1.5. Características de la infografía 

Valero (2001) y Ferreres (1995) mencionan que la infografía 

reúne las siguientes características: 

Utilidad: La información propuesta en la infografía es útil en la 

medida que los lectores sientan necesidad de obtener conocimiento. 

La característica de utilidad o funcionalidad debe ocupar un papel 

destacado en este recurso, sobre todo a favor del lector, sea 

resumiendo o sintetizando lo más esencial, jerarquizando 

información, ampliando o sustituyendo al texto de la información. 

Esto ejercita y acrecienta las capacidades y habilidades cognitivos 

presentes en el proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes 

(Valero, 2001, p. 22; Ferreres, 1995, p. 7). 

➢ Visualidad: Es la combinación de elementos: imágenes y 

textos, para la mejor comprensión y visibilidad de algún lector. 

El lector, ante una infografía, selecciona, según su experiencia, 

las imágenes o los elementos que le son familiares y le atraen, 

es así como en el lector, en este caso el estudiante, produce un 

aprendizaje significativo (Valero, 2001, p. 22; Ferreres, 1995, 

p. 8). 

2.2.1.6. La infografía como ilustración 

Definir la infografía como ilustración es hacer referencia al uso 

de la fotografía, gráfico, dibujo o lámina que  se  proponen  en 

un determinado texto. Con el fin de representar gráficamente 

una información o contenido, ejemplificarlo o a la vez hacerlo más 

atractivo. El recurso de la infografía lo podemos situar aquí, sin 

embargo, no se queda en el hecho de que el uso de la imagen, en 

el texto, sea usada para que este se vea bello o bonito, si no para la 

de hacer que la información presentada sea más eficaz yprecisa. 

Anijovich (2010), manifiesta que la imagen posee una 

infinidad de alternativas y puertas al conocimiento, también 
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estimulan a la imaginación y producen una rápida y espontanea 

conexión entre lo observado y el mundo interno del individuo, lo 

que permite la asimilación de nuevos y varios contenidos (p. 61). 

A esto dice Dávila (2003) “la infografía es una ilustración que 

completa gráficamente una información” (p. 78). Como también lo 

diría De Pablos (1999) es una herramienta visual que ayuda a que 

los lectores a asimilar en mayor calidad los contenidos sobre una 

información o que los capten a mayor detalle (p. 329). 

Y Ferreres (1995), concluye así el importante uso de la 

infografía, como un instrumento primordial para comunicar, 

dirigir o transmitir algún tipo de información o contenido para que 

sea correctamente asimilada (p. 3). 

Y tomándolo desde los aspectos educativos de las Rutas del 

Aprendizaje del MINEDU (2015), en el manual de la Sesión de 

Aprendizaje Nº 22, define de esta forma la infografía, como un 

texto discontinuo, es decir que es un instrumento que une o 

combina imagen y texto para que una información, contenido o 

conocimiento sea transmitido de forma clara, directa, precisa y 

fácil de entender (p. 221). 

2.2.1.7. La infografía para la organización de la información 

La Universidad de Valencia, por medio de un Proyecto de 

investigación, trabajado por Ruiz (2013), tomando la definición de 

Eliseo Verón, destaca que la infografía es el “conjunto de 

estructuras enunciativas de característica textual e icónica que 

expresan un contenido referente a un acontecimiento particular 

transformándolo en un saber público” (p. 32). 

Este autor expone claramente que la infografía es un 

“conjunto de estructuras enunciativas” que expresan un contenido 

o acontecimiento para darlo a conocer, esto hace analizar que una 
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de las características principales de la infografía es la realización 

de la organización y estructuración de la información o ideas para 

que pueda ser correctamente expresado y entendido. 

Por lo tanto, podemos concluir que la infografía favorece 

en el desarrollo conjunto de procesos cognitivos (uno ellos el más 

resaltante, el de la organización o estructuración de la información), 

ya que lo va a ejecutar por un lado, cuando el estudiante esté 

elaborando una infografía o la esté visualizando: la jerarquización, 

organización u orden de la información, para que pueda ser 

correctamente asimilada. 

2.2.1.8. Pasos de la infografía. 

Según Ruiz (2013), (p. 33), son los siguientes: 

 
1. Tema o idea 

 
Lo primero es elegir el tema sobre el que vamos a desarrollar 

nuestra infografía. Puede estar relacionado con los contenidos a 

desarrollar en el área de Historia, Geografía y economía dentro de 

la institución educativa, puede ser nuestro tema de estudio. 

2. Público objetivo 

 
Es muy importante tener claro la audiencia (estudiantes - grado) 

a la que nos vamos a dirigir, ya que esto determinará la 

complejidad y profundidad de nuestra infografía. 

• Esto nos ayudará a definir mejor el objetivo que tenemos con 

nuestra infografía. 

• Conseguir mucha difusión en Twitter o Facebook 

 
• Conseguir llevar más tráfico nuestro sitio web 

 
• Ganar reputación en nuestro sector para ser más relevantes 
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3. Estructura 

 
Si tenemos clara la estructura de la infografía nos ayudará a 

simplificar el proceso de creación, la búsqueda y la organización 

de la información. 

Una presentación organizada de la información contribuye a 

facilitar a nuestra audiencia la comprensión del mensaje que 

queremos compartir a través de la infografía. 

4. Información 

 
A la hora de buscar información en internet, libros, etc. debemos 

elegir fuentes y seleccionar la información más relevante que 

contribuirá al resultado final de la infografía. 

Este paso, que en la mayoría de los casos, puede implicar una 

ardua labor de investigación. 

Nos podemos ayudar de herramientas para ordenar y almacenar 

nuestra información (Feedly). 

5. Aporta valor 

 
La infografía debe ser un instrumento para generar y compartir 

conocimiento a partir del análisis de la información que se ha 

seleccionado. 

No debemos limitarnos a buscar información y plasmarla en 

nuestra infografía, sino que tenemos que aportar algo de nuestra 

cosecha. 

En el momento que aportamos nuestro conocimiento sobre un 

tema, nos estamos diferenciando del resto y haremos que la 

infografía sea única. 

6. Diseño 

 
Para el diseño de la infografía, tenemos que basarnos en la 

estructura que hemos definido anteriormente. 
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Antes de empezar con el diseño, es conveniente coger un papel y 

un lápiz para crear un boceto que sirva de guía. 

Una forma de aprender sobre el diseño y confección de 

infografías es ver muchas, así que los dejo con algunas de las más 

importantes recopilaciones: 

• TICs y Formación 

 
• Infografías en castellano 

 
• Las otras infografías 

 
7. Elección de colores 

 
Una buena elección de colores es fundamental para que nuestra 

infografía tenga éxito. 

Es preferible usar colores con tonos pastel, que contrasten y 

ayuden a visualizar los contenidos de la infografía. 

También es usual utilizar los colores corporativos en todas las 

infografías reforzando así nuestra imagen de marca 

8. Tipografía 

 
Existen tres máximas en las que debemos basar nuestra 

tipografía: 

1. La clave es el contraste 

 
2. Los párrafos de texto deben ser legibles 

 
3. Usar 2 o 3 fuentes como máximo 

9. Gráficos 

 
Gran parte de la información que se recoge en una infografía son 

gráficos con datos, los cuales deben quedar lo más claro posibles 

para facilitar su comprensión 
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Los gráficos hacen que la información sea más amena, pero 

también podemos apoyarnos en iconos y otros elementos gráficos 

que ayuden en esta labor 

Ejemplos: 

 iconfinder.com 

 IconArchive.com 

 findicons.com 

 iconspedia.com 

10. Herramientas 

 
Las herramientas más utilizadas para crear infografías son las 

herramientas de diseño gráfico tradicionales, tales como 

Photoshop e Ilustrator. 

En los últimos tiempos están apareciendo herramientas online 

para crear infografías que ofrecen multitud de opciones y tienen 

una interfaz sencilla. 

 Piktochart 

 Infogr.am 

 Easelly 

 Creately 

 Visually 

 
2.2.2. El aprendizaje. 

Definir el concepto preciso del aprendizaje ha sido uno de los 

temas de discusión que no se ha logrado a concretar con exactitud en los 

estudios de la pedagogía, esto ha quedado abierto a discusión, aunque 

existen algunos aspectos aceptados por la mayoría de estudiosos sobre 

su conceptualización; a lo mencionado dice Pérez (2000) lo que más 

se discute es cuál es origen o raíz del conocimiento o de los 

aprendizajes, porque esto puede depender de la inspiración del 
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hombre, sus facultades o características que hay en él, debido a ello, 

existen hoy ciertas dificultades para llegar a una definición final (p. 75). 

El concepto de aprendizaje es diverso y variable hasta hoy en 

día, pero sin lugar a dudas y, a todo ello, podemos encontrar 

perfectamente aspectos muy bien vinculados a su definición. 

Según Meza (1987) el aprendizaje es un proceso interior (es decir, 

ocurre en el sujeto, en la mente del individuo: en el estudiante) y 

que mediante este proceso se detectan, descubren y conocen  

relaciones que pueden existir entre el mundo personal del individuo y 

las cosas que le rodean del entorno (conocimientos, contenidos, saberes, 

etc.). Dicho de otro modo el aprendizaje es un procedimiento en que se 

incluyen una serie de eventos internos y externos (p. 21). 

Así lo reafirma Ontoria, P. et al. (2003), en este proceso del 

aprendizaje interviene todo el “yo” de la persona (del estudiantes) con 

sus capacidades, emociones, sentimientos, motivaciones y habilidades 

(p. 52). 

Además en este proceso, se lleva a cabo toda una serie de 

modificaciones en la conducta del individuo, Pérez (2000) plantea la 

definición del aprendizaje de la siguiente manera “modificación del 

organismo que origina una nueva pauta de pensamiento y/o conducta. 

Es decir, es algo nuevo que acontece al organismo y lo cambia, 

preparándolo para un nuevo tipo de actividades” (p. 75). 

Por tanto, el aprendizaje es el procedimiento mediante el cual se 

descubren, adquieren y hasta modifican habilidades, conocimientos, 

conductas, etc. y esto se produce a que ocurren una serie de 

situaciones como el estudio, la experiencia, el razonamiento. Ontoria, 

P.; R. Gómez y Molina, A. (2003) reiteran el concepto de aprendizaje 

como el “proceso que implica un cambio en el individuo por medio de 

actos o experiencias (p. 52)”. 
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A todo ello podemos inferir, tomando en cuenta lo observado 

anteriormente, que el aprendizaje es la modificación por la que el ser 

humano o el individuo acontecen, para realizar a partir de una nueva 

asimilación de conocimientos, pensamientos o experiencia; dicho de 

otro modo, preparándolo para el ejercicio de una nueva o diferente 

situación o actividad. 

Además Salinas (1978) también define el aprendizaje así, 

“proceso por el cual el individuo adquiere conocimientos,  destrezas 

y, en general, nuevos modos de comportamiento que le permiten 

alcanzar más eficientemente sus objetivos y satisfacer sus necesidades” 

(p. 200). 

Enfoque cognitivo 

 
El estilo al cual se adapta el aprendizaje con el uso de la Infografía 

es el enfoque constructivista. 

Enfoque constructivista 

 
Pérez (2000) menciona que (…) la denominación de 

constructivismo se está  utilizando  en  la  última década para referirse 

a una teoría pedagógica armada a través de la utilización educativa de 

un gran número de teorías del aprendizaje de carácter cognitivo, 

asociadas en un sincretismo poco configurado, es decir, que no llega a 

construir un sistema, pero en el que se aprovechan aportes de esas 

teorías (p. 195). 

Conforme han ido avanzado los estudios de la pedagogía, sobre 

cómo mejor aprende el estudiante, en la actualidad, se ha podido  

llegar a la conclusión que el ser humano tiene múltiples y variadas 

formas de aprender, a toda esta gama de posibilidades se le ha 

denominado constructivismo, porque el sujeto (estudiante) es quien 

puede hacer posible la construcción de sus aprendizajes, para ello es 

necesario la fusión o unión de las diferentes teorías que se han 
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presentado con el transcurrir del tiempo (nos referimos a las propuestas 

de Piaget, Ausubel, Vigostky, Bruner y el procesamiento de la 

información, etc.), cada una de ellas con una propuesta o enfoque muy 

diferente a la otra. 

Sin lugar a dudas, hablar de constructivismo es referir a la forma 

de enseñanza- aprendizaje, en el cual se unen las propuestas de diversos 

autores para rescatar una y que sea la efectiva. Pérez (2000) lo expone 

de la siguiente manera: “Se trata más bien de la aplicación de una serie 

de ideas escogidas de cada autor, teniendo en cuenta su valor didáctico, 

y en la que el denominador común puede ser el carácter mentalista” (p. 

195). 

Y Orellana (1999) lo reafirma de la siguiente manera: El 

constructivismo constituye un Marco explicativo (Coll.1993) que 

integra un conjunto de teorías psicológicas y pedagógicas, que se 

plantea proyectar una educación escolar integral, donde se encuentren 

presentes y en forma unificada, los aspectos del proceso formativo del ser 

humano: Cultura-escuela-aprendizaje-enseñanza-desarrollo (p. 49). 

Con este autor reafirmamos lo que propone Pérez respecto a la 

definición del enfoque constructivista: integración de diversas teorías 

pedagógicas, pero lo que añade el último, es que en este proceso de 

aprendizaje se presenta la unión de los aspectos: cultura, escuela, 

aprendizaje, enseñanza y desarrollo que son aspectos relevantes en el 

aprendizaje del ser humano, que los llevan a un aprendizaje integral. 

Según Orellana (1999) todo esto (el enfoque  constructivista) 

surge o parte por conocer el sentido de desarrollo del aprendizaje 

humano, En esta teoría también se puede observar abordaje del 

desarrollo psicológico del hombre: lenguaje, pensamiento, significado, 

pensamiento, percepción (p. 49). 

Respecto a esto Orellana (1999) menciona que el aprendizaje de 

los esquemas constructivistas es muy distinto a los que no lo son, 
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puesto que en estos solamente se visualiza la observación de 

comportamiento, impulsos de los sentidos, presentación  de 

actividades, cuantificación de conocimiento y memorización, en el 

constructivismo es completamente diferente, pues este no  se queda 

en la mera pasividad, sino que busca el protagonismo (p. 50). 

Orellana (1999) menciona que “es un proceso interno, inobservable 

en lo inmediato, que compromete toda la actividad cognitiva del sujeto: 

objetivo construir un significado” (p. 50). 

Este autor lo define como el conjunto de operaciones internas, que 

no se pueden observar si no tienes conocimiento de ello y se efectúa 

dentro de los esquemas mentales de cada ser humano con el fin de 

construir un nuevo conocimiento o acomodar un nuevo significado 

dentro de la mente o memoria de cada individuo. 

Tirado et al. (2010) menciona que debemos rescatar que en esta 

forma de aprendizaje lo que refuerza los aprendizajes en el individuo 

es el hecho de que el maestro sea facilitador de la actividad; es decir, 

oriente la construcción del aprendizaje de cada individuo, porque este 

sujeto es el único que debe construir sus conocimientos, he aquí el 

termino constructivismo, el alumno viene a ser el centro de la actividad 

mental (p. 51). 

2.2.2.1. Área de Historia, Geografía y Economía, 

Según el MINEDU (2013) señala: 

 
1. Competencia 

 
Llamamos competencia a la facultad que tiene una persona para 

actuar conscientemente en la resolución de un problema o el 

cumplimiento de exigencias complejas, usando flexible y 

creativamente sus conocimientos y habilidades, información o 

herramientas, así como sus valores, emociones y actitudes. La 

competencia es un aprendizaje complejo, pues implica la 
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transferencia y combinación apropiada de capacidades muy 

diversas para modificar una circunstancia y lograr un 

determinado propósito. Es un saber actuar contextualizado y 

creativo, y su aprendizaje es de carácter longitudinal, dado que 

se reitera a lo largo de toda la escolaridad. Ello a fin de que pueda 

irse complejizando de manera progresiva y permita al estudiante 

alcanzar niveles cada vez más altos de desempeño. (P.13). 

2. Capacidad 

 
Desde el enfoque de competencias, hablamos de «capacidad» en 

el sentido amplio de capacidades humanas». Así, las capacidades 

que pueden integrar una competencia combinan saberes de un 

campo más delimitado, y su incremento genera nuestro 

desarrollo competente. Es fundamental ser conscientes de que, si 

bien las capacidades se pueden enseñar y desplegar de manera 

aislada, es su combinación (según lo que las circunstancias 

requieran) lo que permite su desarrollo. Desde esta perspectiva, 

importa el dominio específico de estas capacidades, pero es 

indispensable su combinación y utilización pertinente en 

contextos variados. (P.13). 

3. Indicador de desempeño 

 
Llamamos desempeño al grado de desenvoltura que un 

estudiante muestra en relación con un determinado fin. Es decir, 

tiene que ver con una actuación que logra un objetivo o cumple 

una tarea en la medida esperada. Un indicador de desempeño es 

el dato o información específica que sirve para planificar 

nuestras sesiones de aprendizaje y para valorar en esa actuación 

el grado de cumplimiento de una determinada expectativa. 

(p.15). En el contexto del desarrollo curricular, los indicadores 

de desempeño son instrumentos de medición de los principales 

aspectos asociados al cumplimiento de una determinada 
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capacidad. Así, una capacidad puede medirse a través de más de 

un indicador. Estas Rutas del Aprendizaje se han ido publicando 

desde el 2012 y están en revisión y ajuste permanente, a partir 

de su constante evaluación. Es de esperar, por ello, que en los 

siguientes años se sigan ajustando en cada una de sus partes. 

Estaremos muy atentos a tus aportes y sugerencias para ir 

mejorándolas en las próximas reediciones, de manera que sean 

más pertinentes y útiles para el logro de los aprendizajes a los 

que nuestros estudiantes tienen derecho. 

2.2.2.2. Por qué y para qué enseñar el área de Historia, Geografía y 

Economía en la institución educativa, 

según el MINEDU, (2013) se señala: 

 

La enseñanza de cursos o áreas vinculados a la Historia, la 

Geografía y la Economía en las escuelas del Perú y del mundo viene 

de la segunda mitad del siglo XIX. Pero ¿Qué se busca con esto? 

¿Por qué los estudiantes deben invertir horas en aprender lo que se 

enseña en ellos? Los docentes del Perú estamos convencidos de que 

el área de Historia, Geografía y Economía debe ayudar a concretar 

los fines de la educación peruana y los objetivos de la Educación 

Básica Regular establecidos en la Ley General de Educación 

28044. (p. 9). 

Así, consideramos que: 

 

 La educación debe promover la formación y consolidación de 

la identidad personal y social de los estudiantes. 

 La educación debe fomentar la “integración adecuada y crítica 

[de las personas] a la sociedad para el ejercicio de su 

ciudadanía en armonía con el entorno”. 

 La educación debe impulsar el desarrollo de sus capacidades y 

habilidades para vincular su vida con el mundo del trabajo y 
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para afrontar los incesantes cambios en la sociedad y el 

conocimiento. 

 La educación debe “contribuir a formar una sociedad 

democrática, solidaria, justa, inclusiva, próspera, tolerante y 

forjadora de una cultura de paz, que afirme la identidad 

nacional sustentada en la diversidad cultural, ética y 

lingüística”. 

 La educación debe fomentar “la integración latinoamericana 

teniendo en cuenta los retos de un mundo globalizado”. 

 La educación debe garantizar la “enseñanza de la Constitución 

Política y de los derechos humanos en todas las instituciones 

del sistema educativo peruano”. 

MINEDU (2013). En suma, creemos que esta área debe 

fomentar el desarrollo de competencias que propicien el ejercicio 

ciudadano y la vida democrática en sociedades que están en 

constante cambio, al tiempo que permitan consolidar identidades 

personales y sociales con disposición a la interculturalidad y la 

integración latinoamericana, sin menoscabo de su ambiente. (P.32). 

Desde esa perspectiva, la competencia vinculada a la Historia 

implica que los estudiantes se reconozcan como sujetos históricos, 

es decir, que tomen conciencia de que los procesos del pasado y del 

presente se relacionan entre sí. Esto permite que entiendan que el 

presente y el futuro no están determinados al azar, sino que son los 

actores sociales quienes los construyen y que al hacerlo, ellos 

mismos se transforman. 

La competencia busca el desarrollo del pensamiento histórico, 

esto es, de habilidades cognitivas e instrumentales, 

predisposiciones afectivas como la empatía y una red conceptual 
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que permita que los estudiantes interpreten el pasado de manera 

crítica. 

Se trata también de que, a partir de esta explicación, puedan 

asumir una postura ante su presente, así como entender la enorme 

diversidad de culturas que existen en Latinoamérica y en el mundo. 

De ese modo, la competencia facilita la elaboración de 

“explicaciones históricas” y favorece la integración adecuada y 

crítica de los estudiantes a la sociedad. 

Por otro lado, para poder comprender el enfoque que le damos 

a la competencia vinculada a la Geografía debemos recordar que en 

diciembre del 2012 entró en vigencia la Política Nacional de 

Educación Ambiental (DS N°. 017-2012-ED), considerada como 

instrumento para la formación y fortalecimiento de una ciudadanía 

ambiental indispensable para alcanzar el desarrollo sostenible del 

país. En el marco de esta Política y de la Ley General del Ambiente 

(Ley N° 28611) y la Política Nacional del Ambiente (DS N° 012- 

2009-MINAM) se añade esta tarea al quehacer de la escuela. 

La competencia ambiental que se nutre de conceptos y 

habilidades cognitivas propias de la disciplina geográfica responde 

a la necesidad de mejorar la calidad de vida de las personas, 

proteger y recuperar el ambiente y conservar y aprovechar 

sosteniblemente los recursos naturales. Todo esto, claro está, a 

partir de la comprensión de que el ambiente es resultado de la 

combinación de subsistemas naturales y sociales. 

Las apuestas anteriores son coherentes con los derechos 

fundamentales de la persona, y responden a exigencias no solo del 

contexto local, regional y nacional, sino también mundial. 

Finalmente, esta competencia promueve la participación de los 

estudiantes en acciones que disminuyan la vulnerabilidad 
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ambiental, sobre todo en las distintas zonas del país expuestas a 

riesgos de desastre. 

Por último, consideramos en consonancia con el G20 y con 

APEC (2012) que la educación económica y financiera de los niños, 

niñas y jóvenes es una necesidad para garantizar el bienestar y la 

estabilidad de las personas, las familias y el mundo. Esto es más 

urgente si se considera que las recientes crisis económicas 

internacionales han puesto de manifiesto la necesidad de fortalecer 

las competencias económicas y financieras de la población para que 

puedan tomar decisiones informadas en situaciones adversas. 

2.2.2.3. Competencias y capacidades del área de Historia, Geografía y 

Economía 

Uno de los objetivos de la Educación Básica Regular es el 

desarrollo del “Ejercicio de la Ciudadanía” DCN (2008) (p.32). 

Este ejercicio supone que los estudiantes se desenvuelvan como 

ciudadanos conscientes de que tienen derechos y deberes cívicos, y 

se comprometan con el bien común, la defensa de los derechos 

humanos, el Estado de derecho y los principios democráticos. Con 

este fin, desarrollan un conjunto de competencias que les permiten 

convivir y participar con apertura intercultural, deliberar sobre 

asuntos de interés público y cumplir sus responsabilidades y 

deberes en la vida social desde la comprensión de dinámicas 

económicas y el desarrollo de una conciencia histórica y ambiental. 

Según el DCN (2008). Las tres competencias planteadas están 

orientadas a desarrollar en el área de Historia, Geografía y 

Economía las comprensiones sociales a partir de la cuales se facilita 

el ejercicio ciudadano: 

 “Construye interpretaciones históricas”. Comprender que 

somos producto de un pasado pero, a la vez, que estamos 

construyendo, desde el presente, nuestro futuro; y construir 
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interpretaciones de los procesos históricos y sus 

consecuencias. Entender de dónde venimos y hacia dónde 

vamos nos ayudará a formar nuestras identidades y a valorar y 

comprender la diversidad. (p.32). 

Capacidad: Interpreta críticamente fuentes diversas 

 
El estudiante entiende aquellas fuentes más 

adecuadas al problema histórico que está 

abordando; encuentra información y otras 

interpretaciones en diversas fuentes primarias y 

secundarias y comprende, de manera crítica, que 

estas reflejan una perspectiva particular de los 

hechos y procesos históricos. Acude a múltiples 

fuentes, pues reconoce que estas enriquecen la 

construcción de su explicación histórica. (p.32). 

Capacidad: Comprende el tiempo histórico y emplea 

categorías temporales El estudiante comprende 

las nociones relativas al tiempo y las usa de manera 

pertinente, entendiendo que los sistemas de 

medición temporal son convenciones. Secuencia 

los hechos y procesos históricos, ordenándolos 

cronológicamente para explicar, de manera 

coherente, por qué unos ocurrieron antes y otros 

después. Explica simultaneidades en el tiempo, así 

como dinámicas de cambios y permanencias. 

(p.32). 

Capacidad: Elabora explicaciones históricas reconociendo 

la relevancia de determinados procesos 

El estudiante, a partir de un problema histórico, 

elabora explicaciones con argumentos basados en 

evidencias. En estas emplea adecuadamente 
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conceptos históricos. Explica y jerarquiza las 

causas de los procesos históricos relacionándolas 

con las intencionalidades de los protagonistas. Para 

lograrlo, relaciona las motivaciones de estos 

actores con sus cosmovisiones y las circunstancias 

históricas en las que vivieron. Establece múltiples 

consecuencias y determina sus implicancias en el 

presente. Durante este proceso, comprende que 

desde el presente está construyendo futuro. (p.32). 

 “Actúa responsablemente en el ambiente”. Comprender el 

espacio como una construcción social, en el que interactúan 

elementos naturales y sociales. Esta comprensión nos ayudará a 

actuar con mayor responsabilidad en el ambiente. 

Capacidad: Explica las relaciones entre los elementos 

naturales y sociales que intervienen en la 

construcción de los espacios geográficos 

El estudiante explica las dinámicas y 

transformaciones del espacio geográfico a partir 

del reconocimiento de sus elementos naturales y 

sociales, así como de sus interacciones; reconoce 

que los diversos actores sociales, con sus 

conocimientos, racionalidades, acciones e 

intencionalidades, configuran el espacio a nivel 

local, nacional y global. (p.36). 

Capacidad: Evalúa problemáticas ambientales y 

territoriales desde múltiples perspectivas 

El estudiante evalúa problemáticas ambientales y 

territoriales desde las perspectivas de la 

multicausalidad, la multiescalaridad y la 

multidimensionalidad. Además, reflexiona sobre 

50 



 

 

los impactos de estas en la vida de las personas y 

de las generaciones futuras con el fin de asumir una 

posición crítica y propositiva en un marco de 

desarrollo sostenible. (p.36). 

Capacidad: Evalúa situaciones de riesgo y propone acciones 

para disminuir la vulnerabilidad frente a los 

desastres 

El estudiante evalúa situaciones de riesgo frente a 

los desastres, y desarrolla una cultura de 

prevención a partir de comprender que existen 

peligros naturales o inducidos a diferentes escalas. 

Comprende que son las acciones de los actores 

sociales las que aumentan o reducen la 

vulnerabilidad. (p.37). 

Capacidad; Maneja y elabora diversas fuentes de 

información y herramientas digitales para 

comprender el espacio geográfico 

El estudiante maneja y elabora distintas fuentes 

(cartografía, fotografías e imágenes diversas, 

cuadros y gráficos estadísticos, tecnologías de la 

información y la comunicación – TIC) para 

aplicarlas en los distintos análisis del espacio 

geográfico. A partir de la observación, ubicación y 

orientación, comprende el espacio geográfico y se 

desenvuelve en él. (p.37) 

  “Actúa responsablemente respecto a los recursos 

económicos”. Comprender las relaciones entre los elementos 

del sistema económico y financiero, tomar conciencia de que 

somos parte de él y de que debemos gestionar los recursos de 

manera responsable. 
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Capacidad: Comprende las relaciones entre los elementos 

del sistema económico y financiero 

El estudiante explica el funcionamiento tanto del 

sistema económico como del financiero, reconoce 

los roles de cada agente económico en la sociedad 

y sus interrelaciones, y entiende que las decisiones 

económicas y financieras se toman a diferentes 

niveles. (p.39). 

Un sistema económico se refiere a la estructura de 

producción, de asignación de recursos 

económicos, distribución y consumo de bienes y 

servicios en una economía. A través del sistema 

económico, las sociedades buscan resolver su 

problema fundamental: La satisfacción de las 

necesidades por medio de la asignación eficiente 

de los recursos escasos. (p.39). 

El sistema financiero son conjunto de 

instituciones, medios y mercados que tiene como 

fin canalizar, de forma segura, los excedentes de 

dinero de los elementos superavitarios hacia 

agentes deficitarios en busca de dinero. (p.39). 

Capacidad: Toma conciencia de que es parte de un sistema 

económico 

El estudiante reflexiona sobre cómo la escasez de 

los recursos influye en sus decisiones, analiza las 

decisiones económicas y financieras propias 

reconociendo que estas tienen un impacto en la 

sociedad, y asume una posición crítica frente a los 

sistemas de producción y de consumo. 
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Capacidad: Gestiona los recursos de manera responsable 

 
El estudiante planea económica y financieramente 

el uso de sus recursos para buscar su bienestar, 

utiliza sosteniblemente sus recursos económicos y 

financieros, ejerce sus derechos y asume sus 

responsabilidades económicas y financieras. 

(p.40). 

El presente trabajo se desarrolló realizando 

sesiones de aprendizaje aplicando la estrategia 

didáctica de la infografía en el componente de 

geografía con los estudiantes de la institución 

educativa “Julio César Tello” de Tacsana – Yauli. 

 

2.3. Bases conceptuales 

2.3.1. Infografía 

El sentido de la infografía yace sobre la reflexión acerca de las 

competencias del hombre para asimilar información. Tal como lo 

plantea José Luis Valero, la infografía se establece como un nuevo 

modelo para concebir ideas y hacerlas propias, en respuesta a la 

condición humana contemporánea y su capacidad de entendimiento, 

desarrollada en mayor medida a través de lo que observa que de lo que 

escucha (Valero, 1999). Esta condición humana es producto de la 

evolución de las tecnologías, pero a su vez son ellas las que han 

permitido el desarrollo de la infografía, pues generaron el ambiente 

adecuado para que cobrara espacios e importancia en los medios; 

sumado a la consideración cada vez mayor de la importancia de la 

información, que tal como la describe el diseñador David McClandless 

en su conferencia realizada para el TED, “los datos son el nuevo 

petróleo” 
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2.3.2. Aprendizaje 

Hergenhahn (1976) define el aprendizaje como “un cambio 

relativamente permanente en la conducta ó en su potencialidad que se 

produce a partir de la experiencia y que no puede ser atribuido a un 

estado temporal somático inducido por la enfermedad, la fatiga ó las 

drogas”. 

Esta definición contempla la experiencia como la condición 

esencial para el aprendizaje e incluye los cambios en las posibilidades 

de la conducta. Así, desde el punto de vista del desarrollo del alumno, 

éste irá integrando sus conocimientos y destrezas a lo largo de la vida, 

en un proceso en el que intervienen las capacidades naturales, el nivel 

de madurez y el nivel de interacción con el medio. 

 

2.4. Definición de términos. 

 Aprendizaje. es el procedimiento mediante el cual se descubren, adquieren 

y hasta modifican habilidades, conocimientos, conductas, etc. y esto se 

produce a que ocurren una serie de situaciones como el estudio, la 

experiencia, el razonamiento. Pérez (2000). 

 Área de Historia, Geografía y Economía. Es la construcción de la 

identidad social y cultural de los adolescentes y jóvenes y el desarrollo de 

competencias vinculadas a la ubicación y contextualización de los procesos 

humanos en el tiempo histórico y en el espacio geográfico, así como su 

respectiva representación. (MINEDU 2015) 

 Capacidad. Es una actividad que ejerce: identificar, comparar, memorizar, 

analizar, sintetizar, clasificar, colocar en serie, observar. (MINEDU 2015). 

 Competencia. Es la facultad que tiene una persona para actuar 

conscientemente en la resolución de un problema o el cumplimiento de 

exigencias complejas, usando flexible y creativamente sus conocimientos y 

habilidades, información o herramientas, así como sus valores, emociones y 

actitudes. (MINEDU 2015). 
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 Didáctica. En el plano educativo es considerada como una ciencia de la 

educación, que entra en los procesos de enseñanza-aprendizaje para la 

formación del educando. Es considerada por así decirlo como el arte de 

dar instrucción o enseñar. A continuación presentaremos algunas 

definiciones sobre este término utilizadas y descritas por Mesía (2005). 

 Educación secundaria. Es tercer nivel de la educación básica regular que 

posee una duración de cinco años por la que pasa un ciudadano. Busca 

brindar una formación humana, científica y tecnológica, que además afianza 

su identidad individual y comunitaria. Orienta el desarrollo de las 

competencias, el trabajo, el ejercicio de la ciudadanía y permitir la apertura 

a los estudios superiores. (MINEDU 2015) 

 Estrategia. Es el conjunto de operaciones y actividades empleadas para la 

adquisición de conocimientos, utilizando toda una serie de habilidades, 

destrezas y capacidades, etc. presentes o que posee el estudiante. Ames y 

Anhuaman (2012). 

 Estrategia didáctica. el conjunto de formas o medios de enseñanza y de 

aprendizaje que utiliza el docente en el proceso educativo. Delgado y Solano 

(2009). 

 Estrategia de enseñanza. vienen a ser procedimientos que el docente de 

forma reflexiva usa en forma reflexiva y flexible para favorecer el logro 

de los aprendizajes en el estudiante. En otras palabras son medios o 

recursos utilizados como ayuda para una acción pedagógica. Ames y 

Anhuaman (2012). 

 Infografía. Es un texto discontinuo, que une o combina imagen y texto para 

que una determinada información o conocimiento sea claro, directo y fácil 

de entender. Es decir, para que la información sea más ágil y rápida de 

comprender (MINEDU 2015). 

 Indicador de desempeño. Es la facultad que tiene una persona para actuar 

conscientemente en la resolución de un problema o el cumplimiento de 

exigencias complejas, usando flexible y creativamente sus conocimientos y 
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habilidades, información o herramientas, así como sus valores, emociones y 

actitudes. (MINEDU 2015). 

 Rutas de aprendizaje. son orientaciones pedagógicas y didácticas para una 

enseñanza efectiva de las competencias de cada área curricular. Ponen en 

manos de nosotros, los docentes, pautas útiles para los tres niveles 

educativos de la Educación Básica Regular: Inicial, Primaria y Secundaria. 

(MINEDU 2015). 

 

2.5. Hipótesis: 

2.5.1. Hipótesis general: 

La aplicación de la infografía influye positivamente en el aprendizaje 

del área de historia, geografía y economía en los estudiantes de la 

institución educativa “Julio César Tello” de Tacsana – Yauli. 

 

2.5.2. Hipótesis específicas: 

(H1): La aplicación de la infografía influye positivamente en el 

aprendizaje de la capacidad explica las relaciones entre los 

elementos naturales y sociales que intervienen en la construcción 

de los espacios geográficos en los estudiantes de la institución 

educativa “Julio César Tello” de Tacsana – Yauli. 

(H2): La aplicación de la infografía influye positivamente en el 

aprendizaje de la capacidad evalúa problemáticas ambientales y 

territoriales desde múltiples perspectivas en los estudiantes de la 

institución educativa “Julio César Tello” de Tacsana – Yauli. 

(H3): La aplicación de la infografía influye positivamente en el 

aprendizaje de la capacidad evalúa situaciones de riesgo y propone 

acciones para disminuir la vulnerabilidad frente a los desastres en 

los estudiantes de la institución educativa “Julio César Tello” de 

Tacsana – Yauli. 

(H4): La aplicación de la infografía influye positivamente en el 
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aprendizaje de la capacidad maneja y elabora diversas fuentes de 

información y herramientas digitales para comprender el espacio 

geográfico en los estudiantes de la institución educativa “Julio 

César Tello” de Tacsana – Yauli. 

 

2.6. Variables: 

Variable independiente: Infografía 

 
Variable dependiente: El aprendizaje del área de Historia, Geografía y 

Economía 
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2.7. Operacionalización de variables 
 

VARIABLE CONCEPTO DIMENSIONES INDICADORES 
SESIONES DE 
APRNDIZAJE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
V1: La 

infografía 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Es un texto discontinuo, que une 

o combina imagen y texto para 

que una determinada 

información o conocimiento sea 

claro, directo y fácil de 

entender. Es decir, para que la 

información sea más ágil y 

rápida de comprender. 

1. Tema o idea Lo primero es elegir el tema sobre el que vamos a desarrollar nuestra 

infografía. Puede estar relacionado con los contenidos a desarrollar en el 

área de Historia, Geografía y economía dentro de la institución educativa, 

puede ser nuestro tema de estudio 

 

Área de Historia, Geografía y 

Economía 

 

 Espacio geográfico

 Elementos naturales y 

sociales

 Comprende que las 
problemáticas surgen por 

diversas causas

 Las dimensiones políticas, 
económicas, sociales, 

culturales, entre otras, de las 

problemáticas

 Analiza las múltiples escalas 

que tienen las problemáticas

 Evalúa las problemáticas 
integrando diversas 

perspectivas en el marco del 
desarrollo sostenible.

 Participa en acciones de 
prevención consideradas en 
el Plan de Gestión de 
Riesgos de Desastre de su
institución educativa 

 Establece relaciones simples 

entre el nivel de riesgo de 

desastre, el peligro y la 

vulnerabilidad en situaciones

concretas 

2. Público objetivo 
Es muy importante tener claro la audiencia (estudiantes - grado) a la que 

nos vamos a dirigir, ya que esto determinará la complejidad y profundidad 

de nuestra infografía. 

• Esto nos ayudará a definir mejor el objetivo que tenemos con nuestra 

infografía. 

3. Estructura 
Si tenemos clara la estructura de la infografía nos ayudará a simplificar el 

proceso de creación, la búsqueda y la organización de la información. 

Una presentación organizada de la información contribuye a facilitar a 

nuestra audiencia la comprensión del mensaje que queremos compartir a 

través de la infografía. 

 
4. Información 

A la hora de buscar información en internet, libros, etc. debemos elegir 

fuentes y seleccionar la información más relevante que contribuirá al 

resultado final de la infografía. 

Este paso, que en la mayoría de los casos, puede implicar una ardua labor 

de investigación. 

Nos podemos ayudar de herramientas para ordenar y almacenar nuestra 

información (Feedly). 

 
5. Aporta valor 

La infografía debe ser un instrumento para generar y compartir 

conocimiento a partir del análisis de la información que se ha seleccionado. 

No debemos limitarnos a buscar información y plasmarla en nuestra 

infografía, sino que tenemos que aportar algo de nuestra cosecha. 

En el momento que aportamos nuestro conocimiento sobre un tema, nos 

estamos diferenciando del resto y haremos que la infografía sea única 

6. Diseño Para el diseño de la infografía, tenemos que basarnos en la estructura que 

hemos definido anteriormente. 

Antes de empezar con el diseño, es conveniente coger un papel y un lápiz 

para crear un boceto que sirva de guía. 



 

 

 

 

 

 
 

   
7. Elección de colores 

Una buena elección de colores es fundamental para que nuestra infografía 

tenga éxito. 

Es preferible usar colores con tonos pastel, que contrasten y ayuden a 

visualizar los contenidos de la infografía. 

También es usual utilizar los colores corporativos en todas las infografías 

reforzando así nuestra imagen de marca 

 Compara situaciones de 

desastre de origen natural e 

inducido ocurridas en 

distintos escenarios, y 

analiza sus causas 

 Analiza los distintos tipos de 

fuentes de información 

geográfica 

 Hace uso de instrumentos 

para producir y representar 

información geográfica 

8. Tipografía Existen tres máximas en las que debemos basar nuestra tipografía: 
1. La clave es el contraste 

2. Los párrafos de texto deben ser legibles 

3. Usar 2 o 3 fuentes como máximo 

 
9. Gráficos 

Gran parte de la información que se recoge en una infografía son gráficos 

con datos, los cuales deben quedar lo más claro posibles para facilitar su 

comprensión 

Los gráficos hacen que la información sea más amena, pero también 

podemos apoyarnos en iconos y otros elementos gráficos que ayuden en 
esta labor 

10. Herramientas 
Las herramientas más utilizadas para crear infografías son las herramientas 

de diseño gráfico tradicionales, tales como Photoshop e Ilustrator. 

VARIABLE CONCEPTO DIMENSIONES SUBDIMENCIONES INDICADORES ESCALA 
INSTRU 

MENTO 

 

 

 

 
V2: Área de 

Historia, 

Geografía y 

Economía 

(MINEDU 

2015) 

 

 

Es la construcción de la 

identidad social y cultural de los 

adolescentes y jóvenes y el 

desarrollo de competencias 

vinculadas a la ubicación y 

contextualización de los 

procesos humanos en el tiempo 

histórico y en el espacio 

geográfico así como su 

respectiva representación. 

 

 

 

 

 
 

Construye 

interpretaciones 

históricas 

 

 

 
Interpreta críticamente 

fuentes diversas. 

Reconoce, describe e interpreta la información 

que la fuente transmite 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Escala de 

medición: 

Vigesimal 

 

P
ru

eb
as

 O
b
je

ti
v
as

 Ubica las fuentes en su contexto y comprender 

la perspectiva detrás de la fuente 

Reconoce la diversidad de fuentes y su 

diferente utilidad para abordar un tema 
histórico 

 
 

Comprende el tiempo 

histórico y emplea 

categorías temporales 

Reconoce y emplea convenciones temporales 

Comprende la sucesión y la simultaneidad. 

Comprende duración y ritmos en la historia 

Comprende cambios y permanencias a lo largo 

de la historia. 
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Elabora explicaciones 

históricas reconociendo la 

relevancia de 

determinados procesos 

Identifica múltiples causas y consecuencias.  
 

Escala 

valorativa: 
00 – 20 

 

Construye explicaciones históricas a 

problemas históricos a partir de evidencias. 

Reconoce la relevancia histórica y se reconoce 

como sujeto histórico 

Comprende la perspectiva de los protagonistas 

Emplea vocabulario histórico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Actúa     

responsablemente en el 

ambiente 

Explica las relaciones 

entre los elementos 

naturales y sociales que 

intervienen en la 

construcción de los 
espacios geográficos. 

Identifica los elementos del espacio 

geográfico y sus dinámicas. 

Explica cómo la interrelación entre elementos 

naturales y sociales transforma los espacios 

geográficos. 

 

 

 

Evalúa problemáticas 

ambientales y territoriales 

desde múltiples 

perspectivas. 

Comprende que las problemáticas surgen por 

diversas causas. 

Reconoce las dimensiones políticas, 
económicas, sociales, culturales, entre otras, 

de las problemáticas 

Analiza las múltiples escalas que tienen las 

problemáticas. 

Evalúa las problemáticas integrando diversas 
perspectivas en el marco del desarrollo 

sostenible. 

Evalúa situaciones de 

riesgo y propone acciones 

para disminuir la 

vulnerabilidad frente a los 

desastres 

Participa en acciones de prevención 

consideradas en el Plan de Gestión de Riesgos 

de Desastre de su institución educativa. 

Establece relaciones simples entre el nivel de 

riesgo de desastre, el peligro y la 

vulnerabilidad en situaciones concretas. 

 Compara situaciones de desastre de origen 

natural e inducido ocurridas en distintos 

escenarios, y analiza sus causas 
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Maneja y elabora diversas 

fuentes de información y 

herramientas digitales 

para comprender el 

espacio geográfico 

Analiza los distintos tipos de fuentes de 

información geográfica 

  

Hace uso de instrumentos para producir y 

representar información geográfica. 

Desarrolla habilidades de pensamiento 
espacial 

 

 

 

 

 

 

 

 
Actúa    

responsablemente 

respecto a los recursos 

económicos 

 
Comprende las relaciones 

entre los elementos del 

sistema económico y 

financiero 

Reconoce los roles de los agentes económicos 

y sus interrelaciones 

Entiende que se toman decisiones económicas 

y financieras en diferentes niveles 

Entiende cómo funcionan los sistemas 

económicos y financieros. 

 

 
Toma conciencia de que es 

parte de un sistema 

económico 

Toma conciencia de que la escasez de los 

recursos influye en las decisiones que toma. 

Analiza las decisiones económicas y 

financieras propias, reconociendo que estas 

tienen un impacto en la sociedad 

Desarrolla conciencia social sobre los sistemas 

de producción y consumo. 

 

 
Gestiona los recursos de 

manera responsable 

Planea económica y financieramente el uso de 

los recursos para buscar su bienestar 

Hace uso sostenible de sus recursos 

económicos y financieros 

Ejerce sus derechos y asume sus 

responsabilidades sobre sus decisiones 
económicas y financieras. 

 

 

Fuente: Elaboración propia. 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

3.1. Ámbito temporal y espacial 

La investigación se aplico en los estudiantes de la Institución Educativa 

“Julio César Tello” Tacsana - Yauli – Huancavelica.en el 2018 

 

3.2. Tipificación de la investigación 

Según Cori, Oseda y Vila, (2008), el tipo de estudio de la presente 

investigación es aplicada porque busca la generación de conocimiento con 

aplicación directa a los problemas de la sociedad. Busca la aplicación sobre una 

realidad circunstancial antes que el desarrollo de teorías. Esta investigación logra 

conocer para hacer y para actuar” (p. 117). 

 

Se desarrolló la estrategia didáctica de la infografía y se puedo observar 

que mejora el aprendizaje de los estudiantes. 

 

3.3. Nivel de investigación 

El nivel de la tesis es experimental. Negrón y Cochachi, (2005) porque 

asumimos como alternativa la infografía el cual se aplicó para demostrar 

mediante la práctica pedagógica su validez o eficacia en el aprendizaje de los 

estudiantes en el área de Historia, Geografía y Economía. (p.12), 
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3.3.1. Método de investigación 

3.3.1.1. Método general 
 

Método científico 

 
En el trabajo de investigación se utilizó el método científico. A decir 

de Ander (1984,) “El método científico comprende un conjunto de 

normas que regulan el proceso de cualquier investigación que 

merezca ser calificada como científica”. Ello se hizo en el trabajo 

recogiendo información, analizando y verificando la información 

recabada en el contexto donde se realizó el trabajo de investigación. 

(p.124) 

Método experimental 

 
Se utilizó para orientar, controlar y manipular 

intencionalmente la variable independiente referida al aprendizaje en 

el área de historia, geografía y economía, preparando ambientes 

adecuados con el objetivo de observar, medir y contrastar los 

cambios o efectos que produce en la variable dependiente. Los 

procedimientos son: 

• Determinación del objetivo de investigación 

• Formulación de hipótesis 

• Experimentación 

• Comprobación de la hipótesis 

• Conclusión 

 
3.3.2. Diseño de investigación 

El diseño de investigación que se uso es pre experimental con pre y 

post prueba con un solo grupo, (Casimiro Urcos, 2008, p. 120). Cuya 

representación gráfica es: 
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G1 O1 X O2 

 

 
Donde: 

01: Prueba de pre test o de entrada al grupo experimental 

X: Aplicación de la variable experimental 

02: Prueba de pos test o de salida al grupo experimental 

 
3.4. Población, muestra y muestreo 

3.4.1. Población 

Según Cori, et al. (2008, p.120) “La población es el conjunto de 

individuos que comparten por lo menos una característica, sea una 

ciudadanía común, la calidad de ser miembros de una asociación 

voluntaria o de una raza, la matrícula en una misma universidad o 

similares”. 

 

La población estuvo conformada por 100 estudiantes de la 

Institución Educativa “Julio César Tello” Tacsana - Yauli – 

Huancavelica. 

 

CARACTERÍSTICAS DE LA POBLACIÓN 

PROMEDIO 

DE EDAD 

GENERO 
 

 
 

SOCIO - ECONOMICAS 

V M 

 

 
10 – 17 

Mayor prevalencia de 

varones dentro de la 

Institución Educativa 

De acuerdo al análisis están dentro del nivel 

pobreza debido a que son insatisfechas las 

necesidades básicas dentro de su entorno. 
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3.4.2. Muestra 

El mismo Cori, et al. (2008, p.122) menciona que “la muestra es 

una parte pequeña de la población o un subconjunto de esta, que sin 

embargo posee las principales características de aquella. Esta es la 

principal propiedad de la muestra (poseer las principales características 

de la población) la que hace posible que el investigador, que trabaja con 

la muestra, generalice sus resultados a la población”. 

 

La muestra conformada por 21 estudiantes del tercer grado (grupo 

pre prueba/post prueba) de la Institución Educativa “Julio César Tello” 

Tacsana - Yauli – Huancavelica. 

 

3.4.3. Muestreo. 

La selección de la muestra se llevó a cabo a través del muestreo 

no probabilístico intencional, así la muestra está constituida por 

estudiantes del tercer grado distribuidas de la siguiente manera: 

Sujetos pertenecientes a la muestra de estudio. 

 
 

DESCRIPCIÓN CANTIDAD 

 

 
Grupo pre 21 estudiantes del tercer grado del 

 

experimental con pre y 

post prueba con un solo 

grupo 

nivel secundario. 

 

TOTAL 21 

Fuente: Nómina de Matrícula - 2018. I.E. “Julio Cesar Tello” Tacsana - Yauli 
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3.5. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

Hernández, Fernández, & Baptista (2010) afirma que “recolectar los datos implica 

elaborar un plan detallado de procedimientos que nos conduzcan a reunir datos 

con un propósito específico” (p.198). 

 

Técnica 

 
Observación: 

 

La observación es un método empírico fundamental en la investigación 

pedagógica. Permite conocer la realidad mediante la percepción directa de los 

objetos y fenómenos, la observación puede utilizar en distintos momentos de 

la investigación. En su etapa inicial, constituye una vía para la exploración del 

fenómeno que ha de estudiarse; en el transcurso, ofrece una información 

valiosa del fenómeno en el desarrollo en diferentes situaciones. El tipo de 

observación será abierta. 

 

Evaluación de realizaciones: 
 

Son pruebas de comparación de contenidos. 

 
Instrumento 

 
Ficha de acompañamiento: 

 

Es de gran ayuda para recoger información sobre el comportamiento cotidiano 

de los estudiantes. Lo importante es poder registrar las conductas de manera 

sistemática para poder valorar adecuadamente la información recolectada. 

 

Ello se pudo apreciar en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje con los 

estudiantes. 

 

Evaluación informal: 

En la evaluación informal, el evaluado escoge el modo de expresión a través 

del cual se siente más seguro para manifestar su nivel de aprendizaje. 
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Esta fue desarrollada mediante imágenes que los propios estudiantes han 

escogido. 

Evaluación formal: 
 

El docente selecciona y representa las diversas formas que ofrecerán los 

estudiantes la oportunidad de manifestar cuanto de sus respuestas se aproximan 

a las cuestiones básicas que orientan lo aprendido. 

 

Se elaboró el examen con la estrategia didáctica de la infografía 

 
3.6. Técnicas de procesamiento y análisis de datos 

Después de la aplicación de las pruebas de pre y post se procedió a 

tabular los datos, para luego realizar el procesamiento de los datos elaborando 

tablas y gráficos con el paquete estadístico del SPSS versión 23 y el programa 

de office Excel. 

 

Las técnicas estadísticas que se utilizaron para el procesamiento y 

análisis son; el coeficiente de confiabilidad alfa de crombach que nos indica si 

hay correlación o no entre las variables y la regresión lineal simple para 

determinar si hay asociación de las variables formación guías didácticas y 

actitud ambiental sin buscar necesariamente la causalidad entre ambas 

variables. 
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CAPÍTULO IV 

PRESENTACIÓN DE RESULTADOS 

4.1. Análisis de información 

4.1.1. Validación y confiabilidad de los instrumentos. 

Es importante la verificación de la confiabilidad y validez, pues esta 

permitirá interpretar de forma apropiada los puntajes con el objetivo de 

generar conocimiento más preciso, a su vez, ambas influyen 

decisivamente en la calidad de los análisis estadísticos, en ese sentido la 

presente evaluación es parte de este estudio y tiene por finalidad verificar 

la validez y la confiabilidad del instrumento. 

Dicho instrumento consta de consta de 4 dimensiones, con 12 ítems, 

con puntajes basados en la escala propuesta por el Ministerio de 

Educación. 
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CALIFICACIÓN DESCRIPCIÓN 

18-20 Cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes 

previstos, demostrando incluso un manejo solvente y muy 

satisfactorio en todas las tareas propuestas. 

14-17 Cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes 

previstos en el tiempo programado. 

11-13 Cuando el estudiante está en camino de lograr los aprendizajes 

previstos, para lo cual requiere acompañamiento durante un tiempo 

razonable para lograrlo. 

00-10 Cuando el estudiante está empezando a desarrollar los aprendizajes 

previstos o evidencia dificultades para el desarrollo de éstos y 

necesita mayor tiempo de acompañamiento e intervención del 

docente de acuerdo con su ritmo y estilo de aprendizaje. 

 

 
En primera instancia se realizó la validez de contenido, que consiste 

determinar el grado en que un instrumento expresa concisamente, lo que 

se pretende medir. Con este criterio se procedió a consultar a 

investigadores especializados en ciencias de la educación en el tema de 

estudio, con el fin de evaluar la veracidad del instrumento. 

Posteriormente se desarrolló la confiabilidad de instrumento, que 

consiste en aplicar el instrumento repetidas veces, al mismo sujeto u 

objeto de investigación obteniendo resultados iguales o parecidos dentro 

de un rango razonable, para nuestro caso se utilizó el coeficiente Alfa de 

Crombach, el mismo que permite estimar la fiabilidad de un instrumento 

de medida a través de un conjunto de ítems que se espera que midan el 

mismo constructo o dimensión teórica. El proceso de confiabilidad del 

instrumento se realizó en una prueba piloto a 10 estudiantes, según estos 

resultados para la prueba de fiabilidad de Alfa de Crombach, el puntaje 

es de 0.716169327, como este valor se aproxima a 1 el instrumento es 

confiable. 

 

4.1.2. Análisis descriptivo 

El análisis descriptivo en la presente investigación titulada, “La 

infografía en el aprendizaje del área de historia, geografía y economía en 

69 



 

 

la Institución Educativa Julio César Tello de Tacsana – Yauli”, 

proporcionó la base de conocimiento para realizar posteriormente el 

análisis cuantitativo. 

El proceso analítico de la variable aprendizaje del área de geografía, 

se realizó teniendo en cuenta los niveles de puntuación obtenidos por 

cada uno de los estudiantes y agrupados en intervalos, según escala de 

calificación proporcionada por el Ministerio de Educación. 

4.1.2.1. Resultado general del pretest. 

El análisis de la variable aprendizaje en el área de geografía está 

compuesta por cuatro dimensiones: relaciones entre los elementos 

naturales y sociales que intervienen en la construcción de los 

espacios geográficos, problemáticas ambientales y territoriales 

desde múltiples perspectivas, situaciones de riesgo y propone 

acciones para disminuir la vulnerabilidad frente a los desastres y por 

último las fuentes de información y herramientas digitales para 

comprender el espacio geográfico. 

En el presente estudio se pretende establecer y comprender como 

entienden los estudiantes el espacio como una construcción social, 

en el que interactúan elementos naturales y sociales que ayudará a 

actuar con mayor responsabilidad en el ambiente. 

A continuación, se muestran los puntajes obtenidos en el pretest 

aplicado a los estudiantes de la Institución Educativa Julio César 

Tello de Tacsana – Yauli, teniendo en cuenta la escala valorativa 

propuesta por el MINEDU. 
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Actúa responsablemente en el ambiente 
 

Escala de valoración fi Porcentaje Acumulado 

Manejo satisfactorio [18-20] 0 0.00% 0.00% 

Tiempo programado [14-17] 1 4.76% 4.76% 

En camino [11-13] 7 33.33% 38.10% 

Inicio [00-10] 13 61.90% 100.00% 

Total 21 100.00%  

 

 

 

 

Actúa responsablemente en el ambiente 

 

4,76% 
 
 

0,00% 

33,33% 61,90% 

 
 
 

[18-20] [14-17] [11-13] [00-10] 
 
 

El gráfico muestra los resultados del pre test sobre la apreciación 

de la variable actúa responsablemente en el ambiente, en ella 

observamos que el 61.90 % de los estudiantes están en una escala de 

0 a 10, este resultado manifiesta que el estudiante está empezando a 

actuar responsablemente en el ambiente, el 33.33% está en camino a 

actuar responsablemente en el ambiente y tan solo 4.76% ha 

evidenciado actuar responsablemente en el ambiente. 

Pretest 

N Válido 21 

Perdidos 0 

Media 9.0476 

Mediana 8.0000 

Moda 8.00 

Desviación 

estándar 

2.95764 

Varianza 8.748 
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Según los estadígrafos y medidas de tendencia central podemos 

observar que la media para la variable actúa responsablemente en el 

ambiente es de 9.0476, con una desviación estándar de 2.95764 y 

una variabilidad de 8.748, esto nos indica que la dispersión de los 

datos se ubican al alrededor media confirmando que la mayoría de 

los estudiantes presentan dificultades para el desarrollo de la variable 

actúa responsablemente en el ambiente y necesita mayor tiempo de 

acompañamiento e intervención del docente. También observamos 

que mediana es de 8.00 puntos indicando que el 50% de los datos se 

encuentran por debajo y encima de este valor, y el valor que se repite 

con más frecuencia es de 8.00 puntos. 

 

a) Dimensión 1: Explica las relaciones entre los elementos naturales y 

sociales que intervienen en la construcción de los espacios 

geográficos. 
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Dimensión 1 
 

Escala de valoración fi Porcentaje Acumulado 

Manejo satisfactorio [18-20] 0 0.00% 0.00% 

Tiempo programado [14-17] 6 28.57% 28.57% 

En camino [11-13] 0 0.00% 28.57% 

Inicio [00-10] 15 71.43% 100.00% 

Total 21 100.00%  

 

 

 

 

Dimensión 1 
 
 

0,00%          28,57% 0,00% 71,43% 
 
 
 

 
[18-20] [14-17] [11-13] [00-10] 

 
 
 

El cuadro de distribución de frecuencias nos muestra que el 71.43% 

de los estudiantes están en una escala valorativa de 0 a 10 puntos, 

indicándonos que están empezando a identificar y explicar los 

espacios geográficos y sus dinámicas así como la interrelación entre 

elementos naturales y sociales que transforma los espacios 

geográficos y el 28.57% están en una escala valorativa de 14 a 17 

indicando que el estudiante evidencia identificar, explicar las 

dinámicas de los espacios geográficos. Para esta primera dimensión 

observamos que más del 50% de los estudiantes tienen dificultados 

por ello es necesaria el acompañamiento y guía del docente. 
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PreDim1 

N Válido 21 

Perdidos 0 

Media 8.3333 

Mediana 10.0000 

Moda 10.00 

Desviación 

estándar 

5.77350 

Varianza 33.333 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Según los estadísticos descriptivos la media obtenida por los 

estudiantes es de 8.333 puntos, una desviación estándar de 5.77350 

y una variabilidad de 33.333, que indica que los estudiantes están 

empezando a identificar y explicar los espacios geográficos y sus 

dinámicas, de la misma forma se observa que la mediana es de 10.00 

puntos que indica que el 50% de los estudiantes está por debajo y 

por encima de este resultado, con una moda de también 10.00 putos. 

b) Dimensión 2: Evalúa problemáticas ambientales y territoriales 

desde múltiples perspectivas. 
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Dimensión 2 
 

Escala de valoración fi Porcentaje Acumulado 

Manejo satisfactorio [18-20] 0 0.00% 0.00% 

Tiempo programado [14-17] 0 0.00% 0.00% 

En camino [11-13] 0 0.00% 0.00% 

Inicio [00-10] 21 100.00% 100.00% 

Total 21 100.00%  

 

 

 

 

Dimensión 2 
 
 

0,00% 100,00% 
 
 

 
[18-20] [14-17] [11-13] [00-10] 

 
 
 

De acuerdo al cuadro de distribución de frecuencias observamos que 

el 100% de los estudiantes está empezando a evaluar las 

problemáticas ambientales y territoriales teniendo como base 

múltiples puntos de vista, evidenciando dificultades en la toma de 

conciencia medio ambiental por ello es necesario asignar mayor 

tiempo de acompañamiento e intervención del docente para mejorar 

su opinión y toma de conciencia. 

 

PreDim2 
N Válido 

 

21 

Perdidos 0 

Media 6.9048 

Mediana 10.0000 

Moda 10.00 
Desviación estándar 3.70006 
Varianza 13.690 
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Al observar los estadísticos descriptivos podemos confirmar lo 

anterior, pues en promedio los estudiantes tienen un puntaje de 

6.904, además la desviación estándar es de 3.7 con una variabilidad 

de 13.69 con respecto a la media; de la misma forma observaos que 

la mediana es de 10 puntos, indicándonos que el 50% de los 

estudiantes están por encima y por debajo de ese resultado, siendo el 

puntaje que más se repite 10 puntos. 

c) Dimensión3: Evalúa situaciones de riesgo y propone acciones para 

disminuir la vulnerabilidad frente a los desastres. 

 
Dimensión 3 

 

Escala de valoración fi Porcentaje Acumulado 

Manejo satisfactorio [18-20] 3 14.29% 14.29% 

Tiempo programado [14-17] 0 0.00% 14.29% 

En camino [11-13] 6 28.57% 42.86% 

Inicio [00-10] 12 57.14% 100.00% 

Total 21 100.00%  
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Dimensión 3 
 

 
14,29%0,00% 28,57% 57,14% 

 
 
 

 
[18-20] [14-17] [11-13] [00-10] 

 
 

De acuerdo al cuadro de distribución de frecuencias observamos 

que el 57.14% de los evaluados tienen una calificación entre 00 y 10 

puntos, un 28.57% de los estudiantes tiene calificaciones entre 11 a 

13 puntos y por último un 14.29% de los estudiantes tienen una 

calificación entre 10 a 20 puntos, si observamos los valores 

acumulativos notaremos que más del 50% de los estudiantes está en 

inicio, es decir, está empezando a evalúa situaciones de riesgo y 

proponer acciones para disminuir la vulnerabilidad frente a los 

desastres, haciendo de estos, vulnerable ante situaciones que 

comprometan su integridad, por ello es necesario brindar más énfasis 

y acompañamiento del docente para superar esta dimensión. 

 

PreDim3 

N Válido 

 
21 

Perdidos 0 

Media 10.2381 

Mediana 7.0000 

Moda 7.00 

Desviación estándar 5.25266 

Varianza 27.590 
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Al observar los estadísticos descriptivos, en promedio los 

estudiantes tiene 10.2381 este resultado confirma que los estudiantes 

están empezando a evalúa situaciones de riesgo y proponer acciones 

para disminuir la vulnerabilidad, además observamos que la 

desviación estándar es de 5.25266 con un variabilidad de 27.59 con 

respecto a la media, de la misma forma observamos que la mediana 

es de 7.00 puntos haciendo referencia que el 50% de los estudiantes 

están por encima y por debajo de ese resultado y la moda para el 

presente análisis es de 7 puntos. 

 

d) Dimensión 4: Maneja y elabora diversas fuentes de información y 

herramientas digitales para comprender el espacio geográfico 

 

Dimensión 4 

Escala de valoración fi Porcentaje Acumulado 

Manejo satisfactorio [18-20] 3 14.29% 14.29% 

Tiempo programado [14-17] 0 0.00% 14.29% 

En camino [11-13] 0 0.00% 14.29% 

Inicio [00-10] 18 85.71% 100.00% 

Total 21 100.00%  
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Dimensión 4 
 

 
14,29%0,00% 85,71% 

 
 
 
 

[18-20] [14-17] [11-13] [00-10] 
 

 
De acuerdo al cuadro de distribución de frecuencias el 85.71% de los 

estudiantes tiene calificaciones entre 0 a 10 puntos y tan solo el 

14.29%, y el 14.29% tiene calificaciones entre 18 a 20 punto, este 

resultado confirma que es necesaria la intervención y 

acompañamiento del docente de acuerdo al ritmo de aprendizaje ya 

que los estudiantes están empezando a manejar y elaborar diversas 

fuentes de información y herramientas digitales para comprender el 

espacio geográfico. 

 

PreDim4 

N Válido 

 
21 

Perdidos 0 

Media 10.0000 

Mediana 10.0000 

Moda 10.00 

Desviación estándar 5.47723 

Varianza 30.000 
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Al observar los estadísticos descriptivos, en promedio los 

estudiantes tiene una calificación de 10.00 puntos que confirma que 

es necesaria el acompañamiento del docente ya que los estudiantes 

están empezando a manejar y elaborar diversas fuentes de 

información y herramientas digitales para comprender el espacio 

geográfico, además la desviación estándar es de 5.47723 con una 

variabilidad de 30.00 puntos con respecto a la media, de la misma 

forma observamos que la mediana es de 10.00 puntos haciendo 

referencia que el 50% de los estudiantes están por encima y por 

debajo de ese resultado además el puntaje que más se repite es 10.00 

puntos. 

4.1.2.2. Resultado general del pos test 

Los resultados después de experimentar con el método de la 

infografía en el aprendizaje de la geografía en los estudiantes de la 

institución educativa “Julio Cesar Tello” de Tacsana – Yauli, arrojó 

los siguientes resultados: 
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Actúa responsablemente en el ambiente 
 

Escala de valoración fi Porcentaje Acumulado 

Manejo satisfactorio [18-20] 3 14.29% 14.29% 

Tiempo programado [14-17] 8 38.10% 52.38% 

En camino [11-13] 10 47.62% 100.00% 

Inicio [00-10] 0 0.00% 100.00% 

Total 21 100.00%  

 

Actúa responsablemente en el ambiente 
 

 
14,29% 38,10% 47,62% 0,00% 

 
 
 
 

[18-20] [14-17] [11-13] [00-10] 
 

 
Al observar los resultados del postest sobre la variable actúa 

responsablemente en el ambiente notamos que el 47.62% de los 

estudiantes tienen calificaciones entre 11 a 13 puntos, el 38.10% 

calificaciones entre 14 y 17 puntos y finalmente el 14.29% tienen 

calificaciones entre 18 y 20 puntos. En tal sentido podemos 

mencionar que, con respecto al pretest hay una mejora significativa 

sobre el comportamiento responsable del estudiante ante el medio 

ambiente. 

 

Postest  

N Válido 21 

Perdidos 0 

Media 14.4286 

Mediana 15.0000 

Moda 13.00 

Desviación estándar 2.24881 

Varianza 5.057 
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Este resultado es confirmado por los estadísticos descriptivos pues 

la media del puntaje obtenido por los estudiantes es de 14..4286 con 

una deviación estándar de 2.24881y una variabilidad de 5.057 puntos 

que indica que los estudiantes evidencian mejora el logro de la 

competencia actúa responsablemente en el ambiente, además la 

mediana para este análisis es de 15 puntos indicándonos que el 50% 

de los estudiantes está por debajo y por encima de este resultado, 

también observamos que la moda es 13 puntos. 

 

a) Postest Dimensión 1: Explica las relaciones entre los elementos 

naturales y sociales que intervienen en la construcción de los 

espacios geográficos 

 

Dimensión 1 
 

Escala de valoración fi Porcentaje Acumulado 

Manejo satisfactorio [18-20] 4 19.05% 19.05% 

Tiempo programado [14-17] 11 52.38% 71.43% 

En camino [11-13] 0 0.00% 71.43% 

Inicio [00-10] 6 28.57% 100.00% 

Total 21 100.00%  
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Dimensión 1 
 

 
19,05% 52,38% 0,00% 28,57% 

 
 
 

 
[18-20] [14-17] [11-13] [00-10] 

 

 
De acuerdo a la distribución de frecuencias observamos que el 

28.57% de los estudiantes tiene puntajes entre 0 y 10 puntos, el 

52.38% puntajes entre 14 y 17 y el 19.05% puntajes entre 18 y 20 

puntos. De acuerdo a estos resultados podemos concluir se 

mejoró significativamente la percepción sobre las relaciones entre 

los elementos naturales y sociales que intervienen en la 

construcción de los espacios geográficos, evidenciado el logro de 

los aprendizajes previstos. 

PosDim1 

N Válido 21 

Perdidos 0 

Media 14.5238 

Mediana 15.0000 

Moda 15.00 

Desviación estándar 3.50170 

Varianza 12.262 

Al observar los estadísticos descriptivos confirmamos estos 

resultados pues el promedio de las calificaciones para esta 

dimensión es 14.5238 puntos con una desviación estándar de 

3.5017 y una varianza de 12.262 puntos respeto a la media, esto 

afirma que los estudiantes evidencian el logro de los aprendizajes 

previstos, es decir, explica de manera coherente las relaciones 

entre los elementos naturales y sociales que intervienen en la 
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construcción de los espacios geográficos, además observaos que 

la mediana es de 15.00 puntos haciendo referencia que el 50% de 

los estudiantes están por encima y por debajo de ese resultado, y 

el dato que tiene más repitencia es 15 puntos. 

b) Postest Dimensión 2: Evalúa problemáticas ambientales y 

territoriales desde múltiples perspectivas. 

 

Dimensión 2 
 

Escala de valoración 

Manejo satisfactorio 

 
[18-20] 

fi 

1 

Porcentaje 

4.76% 

Acumulado 

4.76% 

Tiempo programado [14-17] 12 57.14% 61.90% 

En camino [11-13] 0 0.00% 61.90% 

Inicio [00-10] 8 38.10% 100.00% 

Total  21 100.00%  

 

Dimensión 2 
 
 

4,76% 57,14% 0,00% 38,10% 
 
 
 
 

[18-20] [14-17] [11-13] [00-10] 
 
 

De acuerdo a los resultados obtenidos en el cuadro de distribución 

de frecuencias observamos que el 57.14% tiene puntajes entre 14 

y 17, el 38.10% puntajes entre 0 y 10 y el 4.76% puntajes entre 

18 y 20. Podemos mencionar a la luz de estos resultados que hay 

una mejora significativa con respecto al pretest, pues, antes de la 

aplicación de la infografía como estrategia de enseñanza las cifras 

eran desalentadoras y era imprescindible la presencia del docente 

para desarrollar esta capacidad. 
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PosDim2 

N Válido 

 
21 

Perdidos 0 

Media 13.3333 

Mediana 15.0000 

Moda 15.00 

Desviación estándar 2.88675 

Varianza 8.333 
 

Al observar los estadísticos descriptivos, el promedio de las 

calificaciones para esta dimensión es de 13.333 con una 

desviación estándar de 2.8867 y una variabilidad con respecto a 

la media de 8.333 puntos, confirmando que los estudiantes están 

en camino de lograr evaluar las problemáticas ambientales y 

territoriales desde múltiples perspectivas, de la misma forma 

observamos que la mediana es de 15.00 puntos haciendo 

referencia que el 50% de los estudiantes están por encima y por 

debajo de ese resultado, además el puntaje que más se repite es 

15.00 puntos. 

 
c) Postest Dimensión 3: Evalúa situaciones de riesgo y propone 

acciones para disminuir la vulnerabilidad frente a los desastres. 

 

Dimensión 3 
 

Escala de valoración fi Porcentaje Acumulado 

Manejo satisfactorio [18-20] 4 19.05% 19.05% 

Tiempo programado [14-17] 0 0.00% 19.05% 

En camino [11-13] 14 66.67% 85.71% 

Inicio [00-10] 3 14.29% 100.00% 

Total 21 100.00%  
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Dimensión 3 
 
 

19,05% 0,00% 66,67% 14,29% 
 
 
 
 

[18-20] [14-17] [11-13] [00-10] 
 

 
De acuerdo a la distribución de frecuencias mostrada en el cuadro 

observamos que el 66.67% tienen entre 11 y 13 putos, el 19.05% 

tiene entre 18 y 20 puntos y el 14.29% tiene entre 0 y 10 puntos. 

Al observar estos resultados podemos concluir que hay una 

mejora significativa con respecto al pretest pues en su mayoría 

están en camino de evaluar situaciones de riesgo y proponer 

acciones para disminuir la vulnerabilidad frente a los desastres. 

PosDim3 

N Válido 21 

Perdidos 0 

Media 13.4762 

Mediana 13.0000 

Moda 13.00 

Desviación estándar 3.86806 

Varianza 14.962 

Estos resultados son confirmados por los estadísticos 

descriptivos, pues el promedio de las calificaciones para la 

dimensión 3 es de 13.4762 puntos con una desviación estándar de 

3.86806 y una variabilidad con respecto a la media de 14.962 

puntos, además observamos que la mediana de los resultados es 

13 puntos haciendo referencia que el 50% de los estudiantes están 

por encima y por debajo de ese resultado, y el puntaje que más se 

repite es 13.00 puntos. Podemos concluir que los estudiantes 
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evidencian mejoras y están en camino a lograr evaluar situaciones 

de riesgo y proponer acciones. 

d) Postes Dimensión 4: Maneja y elabora diversas fuentes de 

información y herramientas digitales para comprender el espacio 

geográfico. 

 
Dimensión 4 

 

Escala de valoración fi Porcentaje Acumulado 

Manejo satisfactorio [18-20] 13 61.90% 61.90% 

Tiempo programado [14-17] 0 0.00% 61.90% 

En camino [11-13] 0 0.00% 61.90% 

Inicio [00-10] 8 38.10% 100.00% 

Total 21 100.00%  

 

 

 

 

Dimensión 4 
 

 
61,90% 0,00% 38,10% 

 
 
 
 

[18-20] [14-17] [11-13] [00-10] 
 
 

Con respecto a la distribución de frecuencias de la dimensión 4 

observamos que el 61.90% de los estudiantes tienen 

calificaciones entre 18 y 20 puntos, y el 38.10% tiene 

calificaciones entre 0 y 10 puntos. A la luz de estos resultados 

vemos mejoras significativas pues los estudiantes evidencian 

manejo y elaboración de diversas fuentes de información y 

herramientas digitales para comprender el espacio geográfico. 
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PosDim4 

N Válido 

 
21 

Perdidos 0 

Media 15.7143 

Mediana 20.0000 

Moda 20.00 

Desviación estándar 5.97614 

Varianza 35.714 
 

Al observar los estadísticos descriptivos, el promedio de las 

calificaciones es de 15.7143, con una desviación estándar de 

5.9761 y una variabilidad de 35.714 puntos con respecto a la 

media, de la misma forma observamos que la mediana es de 20 

puntos haciendo referencia que el 50% de los estudiantes están 

por encima y por debajo de ese resultado, además el puntaje que 

más se repite es 20.00 puntos, estos resultados confirman que los 

estudiantes han logrado los aprendizajes previstos, demostrando 

incluso un manejo solvente y muy satisfactorio. 

4.1.2.3. Evaluación de la infografía en el aprendizaje del área de 

geografía 

Es importante que el estudiante comprenda el espacio como una 

construcción social, en el que interactúan elementos naturales y 

sociales, esta comprensión ayudará a actuar con mayor 

responsabilidad en el ambiente. 

Actúa responsablemente en el ambiente 

Pretest Postest 
 

Escala de valoración fi Porcentaje fi  Porcentaje 

Manejo satisfactorio [18-20] 0 0.00%  4 19.05% 

Tiempo programado [14-17] 1 4.76%  0 0.00% 

En camino [11-13] 7 33.33%  14 66.67% 

Inicio [00-10] 13 61.90%  3 14.29% 

Total 21 100.00%  21 100.00% 
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Resultados Pretest y Postest 
 
 

 

66,67% 14,29% 

 
 
 

 
0,00% 

 
 

0,00% 

 
 

4,76% 

 
33,33% 

61,90% 

[18-20] [14-17] [11-13] [00-10] 
 

Pretest Postest 
 
 

Al comparar los resultados en el cuadro de distribución de 

frecuencias del pretest y postest vemos que hay mejoras 

significativas al aplicar la infografía en el aprendizaje del área de 

geografía, pues en un inicio se tenía un 61.90% con calificaciones de 

0 a 10 y luego de aplicar el reactivo se redujo 14.29%, de la misma 

forma para el pre test se tuvo un 33.33% aumentando su valor en un 

66.67% y finalmente en el pre test no se tenía estudiantes con 

calificaciones entre 18 y 20 y luego de aplicar la estrategia las cifras 

mejoraron en 19.05%. 

 

4.1.3. Análisis inferencial 

4.1.3.1. Prueba para determinar la normalidad 

Para proceder con el análisis inferencial y escoger el tipo de 

estadístico a ser usado en el presente estudio utilizamos la prueba de 

normalidad de Shapiro-Wilk de bondad de ajuste para una muestra 

es de 21 estudiantes de la Institución Educativa Julio César Tello de 

Tacsana – Yauli. 

Shapiro-Wilk 
 

 Estadístico gl  Sig. 

Pretest 0.950  21 0.339 

Postest 0.924  21 0.103 
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a. Corrección de significación de Lilliefors 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
A la luz de estos resultados a una significancia del 5% podemos 

concluir que ambas variables tienen un comportamiento normal 

tanto como para el pretest como del postest. 

Considerando el valor obtenido en la prueba de distribución de 

normalidad, se determinó el uso de la prueba t de Student para 

muestras relacionadas, cuya ecuación es: 

 

Zprueba   x1  x2
 

2 2 

1    2 

n1 n2 

Donde: 

 
n1 y n2: número de sujetos. 
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x1 y x2 : Media de cada estudio. 

: Desviación estándar de cada estudio. 

4.2. Prueba de hipótesis 

4.2.1. Prueba de hipótesis general. 

En este rubro se pone de manifiesto si existe influencia significativa entre 

la infografía y el aprendizaje de la geografía (variables en estudio), 

presentando la hipótesis puesta a prueba, con el fin de facilitar la 

interpretación de los datos. 

Hipótesis nula (Ho): 

 
La aplicación de la infografía no muestra influencia positiva en el 

aprendizaje de la competencia actúa responsablemente en el ambiente en 

los estudiantes de la institución educativa “Julio César Tello” de Tacsana 

– Yauli. 

 
Hipótesis alternativa (Ha): 

 
La aplicación de la infografía influye positivamente en el aprendizaje de 

la competencia actúa responsablemente en el ambiente en los estudiantes 

de la Institución Educativa “Julio César Tello” de Tacsana – Yauli. 

El nivel de significancia para el presente estudio fue del 5% que consiste 

en la probabilidad de rechazar la Hipótesis Nula , cuando es verdadera, a 

esto se le denomina Error de Tipo I, y para la presente investigación se ha 

determinado que  0.05. 

De la misma forma se calculó el valor de t de tabla para un nivel de 

confianza del 95%, con 20 grados de libertad obteniendo un valor de 

⁄2 ≅ 2.0860. 

 
El valor estadístico de la prueba es establecer si existe influencia positiva 

del método de la infografía en el aprendizaje de la geografía en estudiantes 
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de la Institución Educativa “Julio César Tello” de Tacsana – Yauli, en ese 

sentido se ha utilizado la prueba t de Student para dos muestras 

relacionadas, cuyo cuadro adjunto muestra los resultados de la media de 

pretest y postest. 

 

  
Media 

 
N 

Desviación 

estándar 

Media de error 

estándar 

Par 1 Postest 14,4286  21 2,24881 ,49073 

 Pretest 9,0476  21 2,95764 ,64541 

En un primer análisis podemos observar que hay mejoras significativas 

pues existe una diferencia de 5.381 puntos con respecto a la media del pre 

test y el pos test. 

 

N Correlación Sig. 

Par 1 Postest & Pretest 21 ,703 ,000 

De la misma forma podemos observar que existe una correlación 

significativa alta entre el pretest y el postest. 

 
Diferencias emparejadas 

 
 

Desviación 

Media 

de error 

95% de intervalo de 

confianza de la diferencia Sig. 

 Media estándar estándar Inferior Superior T gl (bilateral) 

Par 1 Postest - 5,38095 2,10894 ,46021 4,42098 6,34093 11,692 20 ,000 

Pretest  

La toma de decisión, tiene que ver sobre el grado de significancia que 

existe entre ambas mediciones. Según los resultados podemos concluir 

que si existe influencia significativa del método de la infografía y el 

aprendizaje de la geografía en estudiantes de la Institución Educativa 

Inicial “Julio Cesar Tello” de Tacsana – Yauli, pues a una significación 

del 5% se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alternativa, 

además que el valor de t de tabla ( ⁄2 ≅ 2.0860) es menor al valor de t 

calculado ( ⁄2 ≅ 11,692). 
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4.2.2. Prueba de hipótesis específica 1. 

Hipótesis nula (Ho): 

 
La aplicación de la infografía no influye positivamente al explicar las 

relaciones entre los elementos naturales y sociales que intervienen en la 

construcción de los espacios geográficos en los estudiantes de la 

institución educativa “Julio Cesar Tello” de Tacsana – Yauli. 

Hipótesis alternativa (Ha): 

 
La aplicación de la infografía influye positivamente al explicar las 

relaciones entre los elementos naturales y sociales que intervienen en la 

construcción de los espacios geográficos en los estudiantes de la 

institución educativa “Julio Cesar Tello” de Tacsana – Yauli. 

 
Diferencias emparejadas 

 

Desviación 

Media de 

error 

95% de intervalo de 

confianza de la diferencia Sig. 

Media estándar estándar Inferior Superior t Gl (bilateral) 

Par 1  PosDim1 - 6,19048 4,44544 ,97007 4,16694 8,21401 6,381 20 ,000 

PreDim1 

A la luz de los resultados para una prueba t de Student con una 

significancia del 5%, concluimos que existe influencia positiva en la 

aplicación de la infografía al explicar las relaciones entre los elementos 

naturales y sociales que intervienen en la construcción de los espacios 

geográficos. 

 

4.2.3. Prueba de hipótesis específica 2. 

Hipótesis nula (Ho): 

 
La aplicación de la infografía no influye positivamente al evaluar 

problemáticas ambientales y territoriales desde múltiples perspectivas en 

los estudiantes de la institución educativa “Julio Cesar Tello” de Tacsana 

– Yauli. 
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Hipótesis alternativa (Ha): 

 
La aplicación de la infografía influye positivamente al evaluar 

problemáticas ambientales y territoriales desde múltiples perspectivas en 

los estudiantes de la institución educativa “Julio Cesar Tello” de Tacsana 

– Yauli. 

 
Diferencias emparejadas 

 

Desviación 

Media 

de error 

95% de intervalo de 

confianza de la diferencia Sig. 

Media estándar estándar Inferior Superior t gl (bilateral) 

Par 1  PosDim2 - 6,42857 3,91882 ,85516 4,64475 8,21240 7,517 20 ,000 

PreDim2 
 

A la luz de los resultados para una prueba t de Student con una 

significancia del 5%, concluimos que existe influencia positiva en la 

aplicación de la infografía al evaluar problemáticas ambientales y 

territoriales desde múltiples perspectivas. 

 

4.2.4. Prueba de hipótesis específica 3. 

Hipótesis nula (Ho): 

 
La aplicación de la infografía no influye positivamente al evaluar 

situaciones de riesgo y propone acciones para disminuir la vulnerabilidad 

frente a los desastres en los estudiantes de la institución educativa “Julio 

César Tello” de Tacsana – Yauli. 

Hipótesis alternativa (Ha): 

 
La aplicación de la infografía influye positivamente al evaluar situaciones 

de riesgo y propone acciones para disminuir la vulnerabilidad frente a los 

desastres en los estudiantes de la institución educativa “Julio César Tello” 

de Tacsana – Yauli. 
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Diferencias emparejadas 

 

Desviación 

Media 

de error 

95% de intervalo de 

confianza de la diferencia Sig. 

 
Par 1 PosDim3 - 

PreDim3 

Media estándar estándar Inferior Superior  t gl (bilateral) 

3,23810  3,87175  ,84489  1,47569  5,00050 3,833  20  ,001 

 

A la luz de los resultados para una prueba t de Student con una 

significancia del 5%, concluimos que existe influencia positiva en la 

aplicación de la infografía al evaluar situaciones de riesgo y propone 

acciones para disminuir la vulnerabilidad frente a los desastres. 

 

4.2.5. Prueba de hipótesis específica 4. 

Hipótesis nula (Ho): 

 
La aplicación de la infografía no influye positivamente al manejar y 

elaborar diversas fuentes de información y herramientas digitales para 

comprender el espacio geográfico en los estudiantes de la institución 

educativa “Julio César Tello” de Tacsana – Yauli. 

Hipótesis alternativa (Ha): 

 
La aplicación de la infografía influye positivamente al manejar y elaborar 

diversas fuentes de información y herramientas digitales para comprender 

el espacio geográfico en los estudiantes de la institución educativa “Julio 

César Tello” de Tacsana – Yauli. 

 
Diferencias emparejadas 

 
 

Desviación 

Media 

de error 

95% de intervalo de 

confianza de la diferencia Sig. 

 
Par 1 PosDim4 - 

PreDim4 

Media estándar estándar Inferior Superior  t gl (bilateral) 

5,71429  5,07093  1,10657  3,40603  8,02254 5,164 20  ,000 

 

A la luz de los resultados para una prueba t de Student con una 

significancia del 5%, concluimos que existe influencia positiva en la 
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aplicación de la infografía al manejar y elaborar diversas fuentes de 

información y herramientas digitales para comprender el espacio 

geográfico. 

 

4.3. Discusión de resultados 

El objetivo del trabajo de investigación estuvo orientado Determinar la 

influencia de la aplicación de la infografía en el aprendizaje del área de Historia, 

Geografía y Economía en los estudiantes de la institución educativa “Julio César 

Tello” de Tacsana – Yauli, los cuales son un número de 37 estudiantes, respecto 

a estos se recogieron datos a través de la prueba escrita, el cual permitió percibir 

la aplicación de la infografía en el aprendizaje del área de historia, geografía y 

economía. Para tener la veracidad de su confiabilidad y validez del instrumento 

de investigación denominado “prueba escrita”, se realizó la validación a través 

de juicio de expertos, del cual el coeficiente de validez a través de Alfa de 

Cronbach, arrojó un valor de 0.716169327 que significa confiable y aceptable 

para ser aplicado. 

A continuación, se procede realizar la discusión de resultados que consta 

de la explicación comparativa de los resultados obtenidos en este estudio con los 

resultados de los antecedentes encontrados correspondiente a esta línea de 

investigación. 

Marín Ochoa, Beatriz Elena (2009) en su tesis para obtener el doctorado, 

La infografía digital, una nueva forma de comunicación, pretendió encontrar 

algún tipo de respuesta a la pregunta ¿es posible que la infografía pueda 

transmitir conocimientos de forma efectiva?, analizó y concluyó lo siguiente; 

Primero: La infografía como herramienta o medio digital permite la 

efectiva transmisión de los conocimientos, sobre todo, a las personas que se 

encuentran inmersos o tengan acceso a los medios cibernéticos hoy en la 

actualidad. Con esto nos referimos al uso de la infografía presente de forma 

virtual o en la web. Además resalta Marín Ochoa, Beatriz Elena (2009) que la 

infografía posee procesos de comprensión que pueden ser un tanto sencillos 

 

96 



 

 

como complejos, pero pueden ser aplicados en el ámbito escolar o 

profesional, porque posee una gran ventaja (p. 427). 

Segundo: Las infografías en formatos impresos, permite también un 

incremento de conocimientos, respecto a la información que previamente 

pueda conocer o tener alguna persona que está teniendo una experiencia o 

cercanía con una infografía del tema que fuera, así lo confirmó el coeficiente 

de Pearson que ejecutó, pues el resultado que obtuvo fue de 0,54 sobre el 

valor absolutamente de 1, esto obtenido en la primera evaluación (p. 428). 

Tercero: Además, llegó a reconocer que los textos impresos son una 

importante fuente de ayuda en la  comprensión de los  conocimientos  y que 

de ninguna manera compite con la infografía, más bien, deben ser vistas como 

propuestas complementarias (p. 428). 

Finalmente, la infografía digital puede ser utilizada como herramienta, 

puesto que es muy efectiva en la transmisión  de conocimientos para 

aquellas personas que se acerquen. 

Nuestro estudio realizado coincide con el trabajo de investigación antes 

mencionado debido a que la infografía es una herramienta pedagógica que 

utiliza el docente para transmitir los conocimientos y así brindar una educación 

de calidad e integral puesto que la influencia de la infografía en el área de 

historia, geográfica y economía es significativa en el aprendizaje de los 

estudiantes. 

Neciosup Peña, Julia Carolina (2013) en su tesis para optar por la 

licenciatura, en la que busca la incidencia de la infografía para la comprensión 

lectora, El uso de la infografía en comprensión lectora, con una muestra de 

estudiantes del primer año de educación secundaria en la institución 

educativa, en el que buscaba determinar si el uso de la infografía influía en 

la comprensión lectora de los estudiantes, concluye lo siguiente: 

Los niveles de comprensión lectora, antes de la aplicación de la 
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infografía, como estrategia o herramienta, fueron bastante bajos, arrojando un 

resultado de 08.5 en el grupo de control y 08 en el experimental, esto ejecutado 

al iniciar el año escolar. Por tanto, llevó a la conclusión que los estudiantes 

carecían de una lectura visual amplia, que les permita la comprensión del 

contenido que revisaban, por tanto, necesaria la aplicación de estrategias que 

mejoren dichas evaluaciones, así Neciosup (2013) afirmó lo siguiente: “existe 

una influencia significativa en el uso de la infografía y la comprensión lectora 

en los estudiantes del primer año de educación secundaria” (p. 100). 

Nuestro trabajo de investigación concuerda con el trabajo de investigación 

de Neciosup, debido a que coincidimos y nuestra conclusión arroja un ( ⁄2 ≅ 

2.0860) demostrando que si existe influencia significativa del método de la 

infografía y el aprendizaje área de historia, geografía y economía en estudiantes 

de la Institución Educativa. 

Neciosup Peña, Julia Carolina (2013) al considerar la tesis de Arquero 

Ochoa, Dany Jhomar (2008) titulada, La infografía como estrategia 

metodológica para mejorar el rendimiento académico, trabajada con una 

muestra de estudiantes de segundo de secundaria de la I. E. República Federal 

Socialista Yugoslavia en el área de Ciencias Sociales, trató de conocer el 

grado de influencia que posee la aplicación de la infografía como estrategia 

metodológica, afirma lo siguiente: 

Al considerar la hipótesis planteada en el proyecto de investigación y, a 

la vez, al realizar la observación-análisis al grupo de control y al 

experimental, se indica que la aplicación de la infografía como estrategia 

metodológica influye considerable y preponderantemente en el rendimiento 

académico de los estudiantes en el  curso  de  Ciencias  Sociales.   Arrojó 

notas favorables en dicha asignatura, cabe mencionar y lo destaca dicho 

tesista, permite el desarrollo de las habilidades y  destrezas  según  el  

concepto de las Inteligencias múltiples que propone Howard Gardner (p. 22). 

El trabajo realizado arroja un ( ⁄2 ≅ 2.0860) demostrando que si existe 
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influencia significativa del método de la infografía y el aprendizaje área de 

historia, geografía y economía en estudiantes de la Institución Educativa, se 

coincide con los resultados obtenidos dando mayor confiablidad al trabajo de 

investigación realizado. 

Alarcón, Augusta y Anhuaman Córdova, Dylcia Magaly (2012), en la 

tesis para optar la maestría, titulada Uso de la infografía como estrategia 

didáctica para mejorar la producción de cuentos maravillosos en los 

estudiantes del 5to grado de educación Secundaria de la institución educativa 

“Santa Edelmira-81017” del distrito de Victo Larco Herrera. Trujillo - 2011. 

Utilizando el instrumento de pre-test y pos-test, en resumidas cuentas, la 

aplicación de este recurso (la infografía) como estrategia didáctica en el proceso 

educativo, ha resultado bastante favorable logrando objetivos muy óptimos. 

Nuestro trabajo demuestra la aplicación de este recurso (la infografía) 

como estrategia didáctica en el proceso educativo puesto que se arroja un 

( ⁄2 ≅ 2.0860) demostrando que si existe influencia significativa del método 

de la infografía y el aprendizaje área de historia, geografía y economía. 
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Conclusiones 

 
 Con respecto a la influencia de la infografía en el aprendizaje del área de 

Historia Geografía y Economía, a la luz de los resultados para una prueba t de 

Student con una significancia del 5%, con un valor t de tabla ( ⁄2 ≅ 2.0860) 

menor al valor de t calculado ( ⁄2 ≅ 11,692), se concluye que existe 

influencia positiva en la aplicación de dicho método al observar mejoras en el 

actuar responsablemente en el ambiente, pues en un inicio se observó que más 

del 61.90 % se encuentra en nivel inicio según el sistema de evaluación del 

MINEDU, luego de aplicar el método de la infografía se observó mejoras 

significativas pues el 47.62% de los estudiantes tienen calificaciones entre 11 

a 13 puntos, el 38.10% calificaciones entre 14 y 17 puntos y finalmente el 

14.29% tienen calificaciones entre 18 y 20 puntos. 

 Con respecto a la aplicación de la infografía al explicar las relaciones entre los 

elementos naturales y sociales que intervienen en la construcción de los 

espacios geográficos para una prueba t de Student con una significancia del 5% 

con un valor t de tabla ( ⁄2 ≅ 2.0860) menor al valor de t calculado ( ⁄2 ≅ 

6.381), concluimos que existe influencia positiva en la aplicación de dicho 

método entre los elementos naturales y sociales que intervienen, pues en un 

inicio se observó una media de 8.333 puntos donde indica que los estudiantes 

se encuentra en nivel inicio, luego de aplicar el método de la infografía se 

observó una media de 14.5238 en las calificaciones para esta dimensión. 

 Con respecto a la aplicación de la infografía al evaluar problemáticas 

ambientales y territoriales desde múltiples perspectivas para una prueba t de 

Student con una significancia del 5% con un valor t de tabla ( ⁄2 ≅ 2.0860) 

menor al valor de t calculado ( ⁄2 ≅ 7.517), concluimos que existe influencia 

positiva en la aplicación de dicho método, pues en un inicio se observó una 

media de 6.904 puntos indicándonos que los estudiantes se encuentra en nivel 
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inicio, luego de aplicar el método de la infografía se observó una media de 

13.333 en las calificaciones para esta dimensión. 

 Con respecto a la aplicación de la infografía al evaluar situaciones de riesgo y 

propone acciones para disminuir la vulnerabilidad frente a los desastres para 

una prueba t de Student con una significancia del 5% con un valor t de tabla   

( ⁄2 ≅ 2.0860) menor al valor de t calculado ( ⁄2 ≅ 3.833), concluimos que 

existe influencia positiva en la aplicación de dicho método, pues en un inicio 

se observó una media de 10.2381 puntos indicándonos que los estudiantes se 

encuentra en nivel inicio, luego de aplicar el método de la infografía se observó 

una media de 13.4762 en las calificaciones para esta dimensión. 

 Con respecto a la aplicación de la infografía al manejar y elaborar diversas 

fuentes de información y herramientas digitales para comprender el espacio 

geográfico para una prueba t de Student con una significancia del 5% con un 

valor t de tabla ( ⁄2 ≅ 2.0860) menor al valor de t calculado ( ⁄2 ≅ 5,164), 

concluimos que existe influencia positiva en la aplicación de dicho método, 

pues en un inicio se observó una media de 10.00 puntos indicándonos que los 

estudiantes se encuentra en nivel inicio, luego de aplicar el método de la 

infografía se observó una media de 15.7143 en las calificaciones para esta 

dimensión. 
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Recomendaciones 

 
En la investigación realizada, se concluyó que la aplicación de la infografía en 

el aprendizaje del área de historia, geografía y economía en los estudiantes de la 

institución educativa “Julio Cesar Tello” de Tacsana – Yauli. si existe influencia 

significativa. 

De acuerdo a ello, se da las siguientes recomendaciones en base a la didáctica de la 

infografía: 

 Tema o idea, se sugiere a los docentes elegir un tema y este puede estar relacionado 

con los contenidos a desarrollar dentro del proceso de enseñanza. 

 Público objetivo, se sugiere conocer a los estudiantes y saber con qué habilidades, 

destrezas cuenta porque ello determinará la complejidad y profundidad de nuestra 

infografía. 

 Estructura, se sugiere sabe conocer la estructura porque ello nos ayudará a 

simplificar el proceso de creación, la búsqueda y la organización de la información 

 Información, se sugiere que los docentes deben elegir fuentes y seleccionar la 

información más relevante que contribuirá al resultado final de la infografía. 

 Aporta valor, se sugiere que el método de la infografía es un instrumento para 

generar y compartir conocimiento a partir del análisis de la información que se ha 

seleccionado 

 Diseño, se sugiere que el docente aprenda sobre el diseño y confección de 

infografías a todo nivel. 

 Elección de colores, se sugiere elegir colores vivos porque es fundamental para que 

la infografía tenga éxito. 

 Tipografía, se sugiere aplicar los tres tipos: la clave es el contraste, los párrafos de 

texto deben ser legibles y Usar 2 o 3 fuentes como máximo. 

 Gráficos, se sugiere utilizar la mayor cantidad de graficos porque son datos que 

facilitan su comprensión. 
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 Herramientas, se sugiere las siguientes herramientas: Piktochart, Infogr.am, 

Easelly, Creately y Visually 
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Apéndice 



 

 

 

 

ANEXO N° 01 

 
MATRIZ DE CONSISTENCIA 

 
LA INFOGRAFÍA EN EL APRENDIZAJE DEL ÁREA DE HISTORIA, GEOGRAFÍA Y ECONOMÍA EN LOS ESTUDIANTES EN LA 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA “JULIO CÉSAR TELLO” DE TACSANA - YAULI 

 

PROBLEMA OBJETIVOS HIPÓTESIS Y VARIABLE METODOLOGÍA 

GENERAL 
 

¿Cómo influye la aplicación de la 
infografía en el aprendizaje del 

área de historia, geografía y 

economía en los estudiantes de la 

institución educativa “Julio Cesar 

Tello” de Tacsana - Yauli? 
 

ESPECÍFICOS: 
 

¿Cómo influye la aplicación de la 

infografía en el aprendizaje de la 

capacidad explica las relaciones 

entre los elementos naturales y 

sociales que intervienen en la 

construcción de los espacios 

geográficos en los estudiantes de la 

institución educativa “Julio Cesar 

Tello” de Tacsana - Yauli? 
 

¿Cómo influye la aplicación de la 

infografía en el aprendizaje de la 

capacidad evalúa problemáticas 

GENERAL 

Determinar la influencia de la 
aplicación de la infografía en el 

aprendizaje del área de historia, 

geografía y economía en los 

estudiantes de la institución 

educativa “Julio Cesar Tello” de 

Tacsana – Yauli 

ESPECÍFICOS: 

Identificar la influencia de la 

aplicación de la infografía en el 

aprendizaje de la capacidad explica 

las relaciones entre los elementos 

naturales y sociales que 

intervienen en la construcción de 

los espacios geográficos en los 

estudiantes en la institución 

educativa “Julio Cesar Tello” de 

Tacsana – Yauli. 
 

Establecer la influencia de la 
aplicación de la infografía en el 

GENERAL: 

La aplicación de la infografía 
influye positivamente en el 

aprendizaje del área de historia, 

geografía y economía en los 

estudiantes de la institución 

educativa “Julio Cesar Tello” de 

Tacsana – Yauli. 

ESPECÍFICOS: 

((H1): La aplicación de la 

infografía influye positivamente en 

el aprendizaje de la capacidad 

explica las relaciones entre los 

elementos naturales y sociales que 

intervienen en la construcción de 

los espacios geográficos en los 

estudiantes de la institución 

educativa “Julio Cesar Tello” de 

Tacsana – Yauli. 
 

(H2): La aplicación de la 

infografía influye positivamente en 

TIPO. aplicada 

NIVEL. experimental. 

MÉTODO GENERAL 

Método Científico 

MÉTODO ESPECÍFICO 

Descriptivo 

Método Experimental 

DISEÑO: Diseño de pre 

prueba/post prueba con un 

solo grupo 

Diagrama: 

G1 O1 X O2 

Donde: 

01: prueba de pre test o de 

entrada al grupo experimental 



ambientales y territoriales desde 

múltiples perspectivas en los 

estudiantes de la institución 

educativa “Julio Cesar Tello” de 

Tacsana - Yauli? 

¿Cómo influye la aplicación de la 
infografía en el aprendizaje de la 

capacidad evalúa situaciones de 

riesgo y propone acciones para 

disminuir la vulnerabilidad frente a 

los desastres en los estudiantes de 

la institución educativa “Julio 

Cesar Tello” de Tacsana - Yauli? 
 

¿Cómo influye la aplicación de la 

infografía en el aprendizaje de la 

capacidad maneja y elabora 

diversas fuentes de información y 

herramientas digitales para 

comprender el espacio geográfico 

en los estudiantes en la 

institución educativa “Julio Cesar 

Tello” de Tacsana – Yauli? 

aprendizaje de la capacidad evalúa 

problemáticas ambientales y 

territoriales desde múltiples 

perspectivas en los estudiantes en 

la institución educativa “Julio 

Cesar Tello” de Tacsana – Yauli. 

Establecer la influencia de la 
aplicación de la infografía en el 

aprendizaje de la capacidad evalúa 

situaciones de riesgo y propone 

acciones para disminuir la 

vulnerabilidad frente a los 

desastres en los estudiantes en la 

institución educativa “Julio Cesar 

Tello” de Tacsana – Yauli. 
 

Establecer la influencia de la 

aplicación de la infografía en el 

aprendizaje de la capacidad maneja 

y elabora diversas fuentes de 

información y herramientas 

digitales para comprender el 

espacio geográfico en los 

estudiantes en la institución 

educativa “Julio Cesar Tello” de 

Tacsana – Yauli 

el aprendizaje de la capacidad 

evalúa problemáticas ambientales 

y territoriales desde múltiples 

perspectivas en los estudiantes de 

la institución educativa “Julio 

Cesar Tello” de Tacsana – Yauli. 

(H3): La aplicación de la infografía 
influye positivamente en el 

aprendizaje de la capacidad evalúa 

situaciones de riesgo y propone 

acciones para disminuir la 

vulnerabilidad frente a los 

desastres en los estudiantes de la 

institución educativa “Julio Cesar 

Tello” de Tacsana – Yauli. 
 

(H4): La aplicación de la infografía 

influye positivamente en el 

aprendizaje de la capacidad maneja 

y elabora diversas fuentes de 

información y herramientas 

digitales para comprender el 

espacio geográfico en los 

estudiantes de la institución 

educativa “Julio Cesar Tello” de 

Tacsana – Yauli. 
 

VARIABLES 

V. I. Infografía 

V.D. Aprendizaje del Área de 

Historia, Geografía y Economía 

X: aplicación de la variable 

experimental 

02: prueba de pos test o de 

salida al grupo experimental 

POBLACIÓN Y MUESTRA 

Población: 100 estudiantes de 

los diferentes grados de la 

institución educativa “Julio 

Cesar Tello” Tacsana. 

Muestra: Conformada por 21 

estudiantes del tercer grado de 

la Institución Educativa “Julio 

Cesar Tello” Tacsana. 

TÉCNICAS E INSTRUMENTOS 

DE RECOLECCIÓN DE DATOS 

TÉCNICAS: 

- Prueba escrita 

INSTRUMENTOS 

- Pruebas objetivas 



 

 

 

 

ANEXO N° 02 
 

DEFINICION OPERACIONAL DE VARIABLES 
 

VARIABLE 
DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
INDICADORES SUBINDICADORES 

REACTIVO 

PREGUNTA 

ESCALA 

VIGECIMAL 

INSTRUM 

ENTO 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
VD: Área 

de Historia, 

Geografía y 

Economía 

(MINEDU 

2015) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Es una variable de 

medida respecto a la 

competencia actúa 

responsablemente en el 

ambiente, que se va medir 

a través de una prueba 

objetiva 

 
 
 

a.  Explica  las 

relaciones entre los 

elementos naturales 

y sociales que 

intervienen en la 

construcción de los 

espacios 

geográficos. 

 
 

 
1.1. Identifica los elementos 

del espacio geográfico y 

sus dinámicas. 

1. A continuación, te presentamos 

las siguientes infografías donde 

debes elegir una de ellas que 

represente los elementos del 

espacio geográfico (relieve, 

hidrografía, tiempo atmosférico, 

vegetación). 

1P Prueba 

objetiva 

2. Identifica cuál de las infografías 

contienen consecuencias de las 

acciones humanas que modifican 
el espacio geográfico 

1P 

1.2. Explica cómo la 

interrelación entre 

elementos naturales y 

sociales transforma los 

espacios geográficos.. 

3. Elige una de las infografías que 

explican la interrelación entre 

elementos naturales y sociales 

las cuales transforman los 

espacios geográficos. 

2P 

 
 
 
 

 
b. Evalúa 

problemáticas 

ambientales 

territoriales 

múltiples 

perspectivas. 

 
 
 
 
 
 
 

y 

desde 

 
2.1. Comprende que las 

problemáticas surgen por 

diversas causas 

4. Comprende como una 

problemática ambiental o 

territorial puede derivar de un 

conflicto, que tipo de problema 

nos muestra la siguiente 
infografía 

2P 

2.2. Reconoce las 

dimensiones políticas, 

económicas, sociales, 

culturales, entre otras, de 

las problemáticas. 

 

5. Una de las siguientes infografías 

se refiere a la dimensión política 

de la problemática humana. 

2P 

2.3. Analiza las múltiples 
escalas que tienen las 

problemáticas. 

6. Qué infografía nos muestra el 
nivel más alto de 

contaminación atmosférica. 

 

la 
2P 

2.4. Evalúa las problemáticas 

integrando diversas 

7. La siguiente infografía muestra 

que toda problemática (social, 

cultural, político, económico) es 

2P 



 

 

 

 
 

   perspectivas en el marco 

del desarrollo sostenible 

evaluada bajo en el marco del 

desarrollo sostenible 

  

 

 

 

 

 

 
c.  Evalúa   situaciones 

de riesgo y propone 

acciones para 

disminuir la 

vulnerabilidad 

frente a los desastres 

 

3.1. Participa en acciones de 

prevención consideradas 

en el Plan de Gestión de 

Riesgos de Desastre de su 

institución educativa 

8. La siguiente infografía nos 

muestra la participa en los 
simulacros y 

actividades 

siguiendo los protocolos el Plan 

de Gestión de Riesgos de 

Desastre     en     su    institución 

2P 

3.2. Establece relaciones 

simples entre el nivel de 

riesgo de desastre, el 

peligro y la 

vulnerabilidad en 

situaciones concretas. 

9. En la siguiente infografía se 

establece las relaciones entre el 

nivel de riesgo de desastre, el 

peligro y la vulnerabilidad en 

una inundación 

2P 

 

3.3. Compara situaciones de 

desastre de origen natural 

e inducido ocurridas en 

distintos escenarios, 

analiza sus causas 

10. En la siguiente infografía se 

compara los diferentes tipos de 

desastres naturales y culturales 

mencionando sus causas y 

consecuencias, que se está 

desarrollando al hacer este 
aprendizaje 

2P 

 

 
 

d. Maneja y elabora 

diversas fuentes de 

información 

herramientas 

digitales para 

comprender el 

espacio geográfico 

4.1. Analiza los distintos tipos 

de fuentes de información 

geográfica. 

11. Que fuentes utiliza el estudiante 

para analizar la cantidad de 

población que tiene un país, cuál 

de las infografías hace referencia a 
ello 

2P 

 

 
4.2. Hace uso de instrumentos 

para producir y 

representar información 

geográfica. 

 

 
12. Hace uso de la escala para 

representar en un plano la 

ubicación de los espacios 

geográficos. Cuál de las 
infografías nos muestra ese uso. 

2P 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



EXAMEN DE ENTRADADEL AREADEHISTORIA, GEOGRAFIAY ECONOMIA 
 

Apellidos y nombres: ……………………………………………………………………………… Fecha: .…………………. 
Grado : ……………………… 
Duración : 40 minutos 
COMPETENCIA : Actúa responsablemente en el ambiente NOTA: 

INSTRUCCIONES: Lee atentamente los reactivos y responde, según corresponde, marcando con una X. No se 
aceptan borrones ni enmendaduras. 

1. Cuál de las infografías representa los elementos del espacio geográfico. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
a b c 

2. Identifica cuál de las infografías contienen consecuencias de las acciones humanas que modifican el espacio 

geográfico. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

a b c 

3. Una de las infografías explican la interrelación entre elementos naturales y sociales que modifican el espacio 

geográfico. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
a b c 

4. Comprende que la problemática ambiental tiene sus causas, que tipo de causa nos muestra la siguiente infografía 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a) Desertificación de los suelos 

b) El incremento del parque automotor en el país 

c) Mayor utilización del plástico en el mundo 

5. Una de las siguientes infografías se refiere a la dimensión política de la problemática humana. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

a. b. c. 

6. ¿Qué infografía muestra el nivel más alto de la contaminación atmosférica? 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a. b. c, 

7. La siguiente infografía muestra la perspectiva en el contexto de desarrollo sostenible, 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
a. b. c. 

8. La siguiente infografía nos muestra la participación en acciones de prevención consideradas en el Plan de Gestión 
de Riesgos de Desastre en su institución educativa, en cuál de ellas a participado usted. 
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a. b. c. 
9. Que infografía representa la relación entre riesgo de desastre, peligro y la vulnerabilidad en una inundación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
a. b. c. 
10. En la siguiente infografía se compara los diferentes tipos de desastres naturales y culturales mencionando 

sus causas y consecuencias, que se está desarrollando al hacer este aprendizaje: 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a. Compara situaciones de desastre de origen natural e inducido ocurridas en distintos escenarios, y analiza sus 
causas 

b. Identificas los desastres naturales en ámbitos sociales 
c. Compara los fenómenos naturales 

11. Que infografía representa la fuente de información geográfica para analizar la población. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a. b. c. 

12. Que infografía representa la utilización de las escalas geográficas para la ubicación de los espacios geográficos 

en planos y mapas. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

a. b. c. 



ANEXO 6 

FOTOGRAFÍAS 

I.E. JULIO CESAR TELLO – TACSANA – YAULI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
APLICACIÓN DE LA PRUEBA DE PRE TEST 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DESARROLLANDO SESIONES DE APRENDIZAJE APLICANDO LA INFOGRAFÍA 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

DESARROLLANDO SESIONES DE APRENDIZAJE APLICANDO LA INFOGRAFÍA 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DESARROLLANDO SESIONES DE APRENDIZAJE APLICANDO LA INFOGRAFÍA 
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APLICANDO EL EXAMEN DE POST TEST DE INFOGRAFÍA 



 



 



 


