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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado “EL JUEGO SIMBOLICO EN LA
SOCIALIZACION DE LOS NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 142 DE
SANTA ANA HUANCAVELICA", se resumen en los siguientes: respecto al juego
simbdlico Rodriguez J. (2006) dice “El juego simbdlico es una experiencia vital de la
infancia que posibilita transformar, crear otros mundos, vivir otras vidas, jugar a ser otros,
y asi aprender a pensar como Ios ofros, a sentir como los otros y, en definitiva, a saber
que existen formas de pensar y sentir diferentes a la propia.

Este desarrollo de socializacién se observa no solo en las distintas etapas que ocurren
entre la infancia y la vejez, sino que ademés se da en personas que por diversas
circunstancias cambian de una cultura a otra, de un estatus social a otro, 0 lo que es mas
comin, en el cambio de trabajo.

E! enunciado del problema del presente trabajo es 4 Como influye el juego simbdlico en la
socializacion de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 142
Santa Ana-Huancavelica? Siendo la variable independiente: los juegos simbdlicos y la
variable dependiente: la socializacion.

El método que utilizaremos es experimental, el disefio corresponde al cuasi experimental y
el tipo de investigacion es aplicada.

La poblaciéon respectiva lo conforman los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 142 Santa Ana _ Huancavelica y la muestra fue elegida porque el
salon se observd mayor cantidad de nifios con falta de socializacion que fue conformada
por los 33 nifio(as) de 5 afios de la Seccidn “las hormiguitas” de la Institucion Educativa
Inicial N° 142 Santa Ana _ Huancavelica.

El andlisis estadistico da como resultado la aceptacion de |a hipotesis es decir, realizando
los juegos simbolicos se mejora la socializacion de los nifios y nifias de 5 afios, pues en la
prueba de salida se elevo notablemente la socializacion.

El resultado estadistico demuestra que con la practica de los juegos simbdlicos se mejora
la socializacion de los nifios y nifias de cinco afios, ya que las nifias y nifios timidos
callados superaron en gran medida esta conducta.

Los nifio(as) de 5 afios, de la Institucion Educativa Inicial N°142 Santa Ana -

Huancavelica, en la prueba de entrada obtuvieron los siguientes resultados en el grupo
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control de los nifios(as) de 5 afios, de la seccion “Los Pollitos” se encuentra en un nivel
bajo (0%) y los nifios del grupo experimental de la seccion “Las Hormiguitas” en un nivel
bajo (0%); mientras que en la prueba de salida, los nifios (as) del grupo control de la
seccion “Los Pollitos” se nota que no hubo ningtn cambio continuando en un nivel bajo
(0%), con respecto al grupo experimental los nifio(as) de la seccion “Las Hormiguitas” se
encuentra en una socializacion optima  (94%).

Los juegos simbolicos tienen un efecto significativo para la vida diaria y adulta que tendra
el nifio(a) asi integrarse en su grupo social, permitiendo la identificacion personal y el

rescate de la socializacion especialmente en la region Huancavelica.
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INTRODUCCION

Sefiora presidenta:

Sefiores miembros del jurado calificador:

Las razones que nos impulsaron a tratar sobre el tema en mencion se sustentan en las
dificultades que mostraban los nifios para interrelacionarse con sus compafieros vy
mostraban timidez ante las docentes .Creemos que existen actividades que permiten
promover la integracion social entre los nifios; quisimos comprobar que a través del juego
simbolico se logra la socializacion de nifios y nifias de cinco afios por lo que los profesores
del nivel inicial deben aprovechar las costumbres y tradiciones del medio en la cual se
desarrolla al nifio. El presente trabajo de investigacion tiene como titulo. "El juego
simbdlico en la socializacion de los nifios de la institucion educativa inicial N°142 de Santa
Ana Huancavelica’; a través del cual aspiro optar el titulo profesional de licenciada en
educacion inicial.

El corresponde al tipo de investigacion aplicada, se guio con el método cientifico, ademas
los planteamientos tedricos se encuentran temas referidos a la problematicas de la
educacion, especificamente relacionado con el rango de introversion escasa socializacion,

temor de ingresar al sector de los nifios de la Institucién Educativa en referencia.
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Considerando que gran parte del tiempo se encuentra; la influencia de padres y muchos
exigentes, poco afectivos y despreocupados de sus hijos e hijas, son los que marcan la
diferencia en el proceso de socializacion.

Es la familia de nuestra region es muy facil encontrar todo una relacion problematica en
una 0 ambos miembros, quienes suelen corresponder negativamente en la socializacion
de ser hijos menores de 5 afios.

La realidad educativa de nuestro pais atraviesa una marcada crisis en todos sus
dimensiones, que se agudiza a un mas en los poblaciones rurales como es el caso de
muchas comunidades de la regidon Huancavelica; que son diferentes a los contextos
urbanos; reciben una atencion educativa de baja calidad en sus diferentes componentes el
propésito de la investigacion fue lograr el siguiente objetivas comprobar el nivel de
influencia de los juegos simbolicos de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa inicial N°142 de Santa Ana Huancavelica.

El presente informe de investigacion, por su caracter amplio y complejo, se estructura de
la siguiente manera.

Primer Capitulo: hacemos referencia sobre el planteamiento del estudio, formulacion del
problema, objetivos, justificacion del estudio y limitaciones del estudio.

Segundo Capitulo: contiene los antecedentes del estudio y la fundamentacion tedrica del
trabajo de investigacion, donde se abarca los siguientes temas: teoria del juego,
conceptualizacion del juego simbélico, la socializacion, importancia de la socializacion,
agentes de la socializacion y definicidn de términos basicos.

Tercer Capitulo; abarca, las hipotesis como variables y definicion operacional de las
variables.

Cuarto Capitulo: contiene la metodologia utilizada en el desarrollo de la investigacion: tipo
y nivel de la investigacion, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos,

Quinto Capitulo: se refiere al trabajo de campo, analisis e interpretacion de los resultados
obtenidos; finalmente se exponen, conclusiones, sugerencias y anexos.

Esperamos que el presente trabajo de investigacion contribuya a la mejora de la

socializacion de los nifios y nifias; a traves de los juegos simbolicos.

LA INVESTIGADORAS
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1.1

CAPITULO|
PROBLEMA

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El juego es la actividad méas importante de los nifios. Los nifios juegan, no solo para
divertirse o distraerse, también lo hacen para aprender, en su universo, es el
termémetro que mide su salud. El juego no es una pérdida de tiempo, es
fundamental para los nifios. Un nifio que juega esta sano fisica, mental y
emocionalmente. Casado J.(2010). Menciona que “En la edad preescolar
aprendera a jugar con otros nifios, y asi establecer una socializacion. El juego le
permitiré ser cada vez mas independiente, que es el objetivo final de la educacion,
lograr que tu hijo sea un adulto independiente, equilibrado y bien relacionado con su
medio, metas imposibles de conseguir sin el juego”. En la Ciudad de México (2013),
viven 195 millones de nifias, nifios y todos ellos gozan de un derecho que no
siempre se realiza: el derecho al juego y la recreacion, reconocido en el articulo 31
de la Convencidn sobre los Derechos del Nifio. Con el fin de que ejerzan los nifios y

nifias este derecho, UNICEF lanza la plataforma de movilizacion social, aprecia a

través de la cual se busca que los nifios ejercitan su cuerpo en crecimiento,

aprenden a controlar y coordinar sus musculos, las articulaciones, los movimientos,
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pero ademas, estimula la inteligencia, las emociones y sus socializacion. Por eso, el
juego tiene que ser siempre entretenido, divertido, para que sea voluntariamente
aceptado. Jerome Bruner y Jean Piaget consideran al juego como una actividad que
permite al nifio la construccién del conocimiento y por lo tanto un medio excelente
para poder explorar. Es por tal que el juego simbdlico surge como herramienta
didactica el cual enfatiza que el nifio moviliza de forma mas intensiva sus
estructuras mentales basicas atribuyendo significados a los objetos, a sus actos y al
mundo social que le rodea. El nifio es un ser social desde que nace y su interaccion
con los demas es la clave para su desarrolio Psicosocial. La socializacion a partir
de la infancia es significativa, al tomar en cuenta que la humanidad desde todo
punto de vista, siempre involucra el trabajo colectivo.

En el Perl una de sus representantes del comité de Psicopedagogia Natalia

Calderdn Astorga. Refiere que:
“Socializar es un proceso muy importante que debe fomentarse en los nifios y
nifias desde muy corta edad. La primera infancia es el periodo en el que tiene lugar
el proceso de socializacién més intenso, cuando el ser humano es més apto para
aprender. Este proceso mediante el cual los nifios aprenden a diferenciar lo
aceptable (positivo) de lo inaceptable (negativo) en su comportamiento se llama
socializacion. Se espera que los nifios aprendan, por ejemplo, que las agresiones
fisicas, el robo y el engafio son negativos, y que la cooperacion, la honestidad y el
compartir son positivos. Algunas teorias sugieren que la socializacion sélo se
aprende a través de la imitacién o a través de un proceso de premios y castigos.
Por ofro lado analizaremos, que entre mayor interaccion, relaciones sociales o
socializacién tengan nuestros hijos (as), con sus grupos pares; se convertiran en
personas mas seguras y extrovertidas. Ayudando por tanto la SOCIALIZACION a
contrarrestar la TIMIDEZ o limitacion o defecto del caracter gue impide el desarrollo
armonico del yo y que en las personas que la padecen se manifiesta por una
inseguridad ante los demés, una forpeza o incapacidad para afrontar y resolver las

relaciones sociales."!

En la Institucion Educativa Inicial N° 142 Santa Ana situada en la ciudad de
Huancavelica, se encuentra nifios y nifias de 5 afios, se aprecia que existen

pequefios; que son reprimidos, timidos, dependientes, egoistas, agresivos; para

(1)http:/iwww.psicopedagogia.com/socializacion
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1.2.

13.

14,

socializarse, lo cual los lleva a ser unos seres humanos que en el futuro no van a
independizarse como individuos y correran el riesgo de entrar por la puerta falsa de
los vicios que existen en la sociedad, porque no estaran cimentadas las bases para

una vida de provecho.

FORMULACION DEL PROBLEMA
¢Como influye el juego simbdlico en la socializacién de los nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 142, Santa Ana de la localidad de

Huancavelica?

OBJETIVOS

1.31 OBJETIVO GENERAL:
Determinar como influye el juego simbdlico en la socializacion de los nifios y
nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 142, Santa Ana de la
localidad de Huancavelica.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Identificar el nivel de socializacion en los nifios y nifias de 5 afios de las
secciones hormiguitas y pollitos de la Institucion Educativa Inicial N° 142,
Santa Ana de la localidad de Huancavelica.

e Aplicar el juego simbdlico en nifios y nifias de 5 afios de la seccion
hormiguitas (grupo experimental) de ia Institucion Educativa Inicial N°
142, Santa Ana de la localidad de Huancavelica.

o Comparar el nivel de socializacion, luego de aplicar el juego simbolico
en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 142,

Santa Ana de la localidad de Huancavelica.

JUSTIFICACION DEL ESTUDIO
Se aprecia que los nifios en edad de 5 afios, estan en la etapa de entender y
diferenciar lo positivo y negativo de nuestra realidad por lo cual los maestros

debemos tomar conciencia de que el juego simbdlico, tiene un papel muy importante
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en el desarrolio de la personalidad de cada nifio y nifia y no debemos verlo sélo
como sindnimo de esparcimiento, de diversion o de recreo, sino que resulta clave
para €l desarrollo de muchas de nuestras habilidades, desde las de tipo cognitivo
hasta las de tipo social, comunicativo o afectivo. Y no sélo eso, sino que ademas, a
través del juego simbolico los nifios y nifias descubren sus posibilidades, aprenden
a conocer el mundo que les rodea e interpretan la realidad, ensayan conductas
sociales, asumen roles, aprenden reglas y ademas descargan impulsos y
exteriorizan sus emociones y fantasias. Todo ello, nos lleva a considerar el juego
simbélico como una de las actividades basicas de la infancia. Como también “El
juego forma parte de la tarea escolar, en la escuela infantil tiene una intencionalidad
educativa que no se da en otros contextos y ha de organizarse de un modo
significativo y distinto del practicado fuera de la escuela”. Ademas debemos tomar
conciencia de que el juego, tiene un papel muy importante a la hora de que los nifios
adquieran conocimientos acerca de su entorno social para lograr una mejor
socializacién, como son las diferentes profesiones que existen, los roles que
desempefian los adultos, la organizacion social y econdmica, justifican que, diversas
investigaciones han analizado las contribuciones del juego al desarrollo social
infantil, concluyendo que en los juegos de representacion, los nifios descubren la
vida social de los adultos y las reglas que rigen estas relaciones. De esta manera,
jugando se comunican e interactlan con sus iguales, ampliando su capacidad de
comunicacion, y evolucionando moraimente, ya que aprenden normas de
comportamiento, los roles sociales, se conocen a si mismos. Por todo ello, es un
importante instrumento de socializacion y comunicacion y es uno de los caminos por
los que los nifios y nifias se incorporan organicamente a la sociedad a la que
pertenecen.

Para terminar, la elaboracion de este trabajo resulta realmente interesante, puesto
que a través de él, tomaremos mayor conciencia de que, desde la perspectiva
actual, se considera que el juego no es solo una actividad de diversion, sino que
establece acciones que les conducen a adquirir habilidades que les ayudaran a ser

personas adultas emocionalmente equilibradas.
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1.5.  LIMITACION DE LA INVESTIGACION
El presente trabajo de investigacién tuvo dificultades y limitaciones para su
ejecucion es que solo se trabajé con una sola seccion de la I.E. porque la docente
de la seccion de los pollitos se encontraba con licencia por la cual no tuvimos
acceso para trabajar con ambas secciones, otra dificultad fue la falta de apoyo por
parte de la directora que orden6é a la docente de aula para desarrollar las
actividades solo durante el receso, que no fue lo suficiente para culminar con los
juegos programados, a pesar de todos los inconvenientes aprovechamos al maximo

el tiempo cedido.
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2.1.

CAPITULO i
MARCO TEORICO.
ANTECEDENTES:
2.1.1. A NIVEL INTERNACIONAL:

Herrera, (2011), en el Ecuador investigé el tema fitulado “La
Sobreproteccion Familiar En La Socializacion de los Nifios y Nifias de 4 a 5
Afios del Jardin de Infantes Aurelio Espinoza Polito Ubicado en el Centro de
Quito durante El Afio lectivo 2010 - 2011". Problema:;Cémo la
Sobreproteccion Familiar, se relaciona en la Socializacién de los Nifios y
Nifias de 4 a 5 Afios del Jardin de Infantes Aurelio Espinoza Polito ubicado
en el Centro de Quito durante el afio lectivo 2010 — 20117 .Poblacion: La
poblacion motivo de investigacion pertenece al Centro de Educacion Inicial
Pueblo Blanco Il consta de 70 padres de familia de nifios-as de tres a cinco
afios a quien fue dirigida la encuesta siendo beneficiarios directos los
padres de familia del CEI Pueblo Blanco |l (llano Grande). El cual llega a las
siguientes conclusiones:
1. Concluimos que los Padres de los nifios no les permiten que sean mas
independiente ya que el 64% contestan en la encuesta que no les dejan

comer solos y los docentes del Centro de Educacion Inicial Pueblo
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21.2,

Blanco 1l no estan suficientemente preparados para atender a estos
nifios y nifias sobreprotegidos por lo cual se debe utilizar la propuesta
como herramienta metodologica, siendo la Guia de Actividades ladicas
socializadoras entre padres e hijos para solucionar este problema y
lograr una integracion mas adecuada.

2. La encuesta aplicada a los padres de familia del Centro de Educacion
Inicial Pueblo Blanco Il se realizé para diagnosticar las causas en los
comportamientos de los nifios-as que son sobreprotegidos y en la
elaboracion de una guia de actividades lidicas socializadoras donde los
padres podran compartir momentos agradables y de esparcimiento con
sus hijos-as durante el periodo de adaptacion, rescatando juegos
tradicionales populares que permitira una mejor socializacién con sus
pares y docentes a cargo.

3. Los nifios-as de Educacion Inicial de Pueblo Blanco aprenden mejor con
la inclusion de la familia en actividades lidicas que les ayudard a
fortalecer los vinculos afectivos, perceptivos, sensoriales e intuitivos,

motrices a cimentar los conocimientos adquiridos en esta edad.

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Podemos manifestar que a través de esta investigacion de campo es
necesario la creacion de una guia de actividades ludicas socializadoras
entre padres e hijos por los resultados proyectados en las encuestas
aplicadas a los docentes parvularios-as y padres de familia, con la creacion
de dicha guia ayudara a fortalecer nuevos conocimientos a los padres y
reforzar la comprension de estos a los docentes de la Institucion Educativa
Inicial.

A NIVEL NACIONAL:

Camacho y Laura (2012), investigo el tema titulado “El Juego Cooperativo
Como Promotor de Habilidades Sociales en Nifias de 5 Afios”, Tesis para
optar el Titulo de Licenciado en Educacion con mencion en Educacion
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Inicial, de la Pontificia Universidad Catélica del Peri Facultad de Educacion,
Problema: ; Como el juego cooperativo puede promover habilidades sociales
en nifias de 5 afios de un colegio Catélico Privado de Lima?

Poblacion: 50 nifios de 5 afios. El cual llega a las siguientes conclusiones:

o El juego cooperativo brinda espacios a las alumnas para poner en
practica sus habilidades sociales, destrezas de organizacion y mejora
los niveles de comunicacion entre los participantes.

« Existen diversos juegos que responden a las caracteristicas del juego
cooperativo .En esta investigacion se hizo la seleccion de 5 tipos de
juegos, los cuales promovieron un mejor uso de ciertas habilidades
sociales, sobre todo las habilidades alternativas a la agresion.

o Los juegos cooperativos promovidos en el aula constituyen una
alternativa para mejorar las habilidades sociales entre el grupo de
alumnas, promoviendo un clima adecuado en el aula.

» La metodologia de trabajo del programa de juegos cooperativos tiene
como pilares el uso adecuado de las habilidades sociales y la
comunicacion. Por los juegos presentados poseen un caracter
eminentemente ludico e implican el trabajo cooperativo entre sus
integrantes para lograr un objetivo, y el cual asegura un papel activo del
participante. Supone una secuencia de juegos, los cuales incluyen
reglas, materiales y espacios determinados.

o Mediante el programa de juegos las habilidades avanzadas se han
incrementado de manera positiva en el grupo

e Las habilidades relacionadas a los sentimientos y alternativas a la
agresion son aquellas que el incremento de estas ha sido de manera
significativa en el grupo, después de haber sido aplicado el programa de
juegos.

« Las habilidades bésicas no han presentado mayor modificacion dentro

del tiempo de ejecucion.
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21.3. ANIVEL LOCAL
Condori y Mancha (2010) con la tesis titulada “La Actividad Ludica Como

Estrategia Basica para el Desarrollo de la Socializacion de Nifios
Preescolares de 05 Afios de Edad en La I. E. |. N° 606 Callqui Chico —
Huancavelica” 2010. Problema: ¢Cémo la actividad ludica sirve para

estrategia bésica para el desarrollo de la socializacion de nifios

preescolares de 05 afios de edad en la |. E. |. N° 606 Callqui chico —

Huancavelica?. Poblacion: 10 nifios de la I.E. N° 606 Callqui chico. El cual

llega a las siguientes conclusiones:

1.

El juego como actividad basica significa en la socializacion de los nifios
del grupo experimental en la I.E. N° 606 Callqui chico

Los nifios preescolares de 05 afios de edad de la |.E. I. N° 606 Callqui
Chico muestran un nivel medio de socializacion en un 70% (07 nifios y
nifias) y en 30% (03 nifios (as) de nivel alto después de la aplicacién del
tratamiento.

Las dimensiones de competencia social, integracion, relacion con sus
comparieros y comportamiento de exteriorizacion en el fenémeno de la
socializacion se han incrementado en el grupo de control como
resultados de la aplicacion del juego como estratégica basica.

La etapa preescolar es fundamental en la vida del ser humano, incluso
mas que otras etapas, puesto que en ella el nifio identifica su nacleo
familiar, su fipificacion sexual e inicia el proceso y socializacion fuera del

hogar.

2.2. BASES TEORICAS

TEORIA DEL JUEGO:
Para Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque

representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa

evolutiva del individuo. Las capacidades sensorio motrices, simbélicas o de

razonamiento, como aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son las que

condicionan el origen y la evolucion del juego.
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Piaget afirma que el orden de aparicion seré siempre el mismo. El juego es
esencialmente asimilacion y en primer momento es simple asimilacion funcional o
reproductora; La utilizacion de las cosas para una actividad que tiene su finalidad en
ella misma.

Piaget distinguié seis estadios en la génesis del juego nifio.

PRIMER ESTADIO: “De adaptaciones reflejas” (puede considerarse como juego los
instintos reflejos).

SEGUNDO ESTADIO: Todo juego durante los primeros meses de existencia: haya
una gratitud, es decir, €l nifio mira por mirar, manipula por manipular sin ningdn fin,
TERCER ESTADIO: La diferencia entre el juego y la asimilacion es mayor. Los
objetos son manipulados con una creciente intencionalidad, se agrega al simple
“placer funcional” al “placer de ser causante”

CUARTO ESTADIO: Aplicacion de esquemas conocidos a situaciones nuevas. Se
ejecuta por pura asimilacion, por el placer de actuar y sin esfuerzo de adaptacion
para alcanzar una meta determinada. Comienza la ritualizacién de los esquemas
que, fuera de contexto adaptativo, son imitados “jugados” plasticamente, por
ejemplo, el nifio hace como si durmiera.

Esta ritualizacion prepara para la formacion de juegos simbolicos.

QUINTO ESTADIO: Se extiende la asimilacion més alla de los limites de la
adaptacidn actual. Hay ritualizacion Iégica de los esquemas.

SEXTO ESTADIO: El simbolo lidico se desprende del ritual bajo la forma de

esquemas simbdlicos.

221 EL JUEGO:
El juego a pesar de que es una actividad libre de todo ser humano, es

definido concretamente por algunos autores;

Dewey (2005; p.24), nos Afirma que el juego es una actividad no consiente
es decir espontanea en el individuo.

Ovidio Decroly (2002; p. 33): Opina que el juego favorece las asociaciones
en el nifio pues trae a su mente recuerdos, abstracciones y juicios.

En los diferentes conceptos que se presentaron acerca del juego prevalecen

las siguientes caracteristicas:
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e Espontaneo

e Es una fuente de desarrollo

¢ Esuna actividad propia del nifio.

Piaget (1956), considera al juego como una actividad que permite la
construccion y la creacion del conocimiento, el nifio que juega experimenta
y cbnstruye a través del juego; aprende a controlar la angustia, a conocer
su cuerpo y sobre todo representar al mundo que lo rodea.

Lo destacado de esta perspectiva esta en que su teoria del juego se halla
en intima vinculacion con su doctrina del desarrolio de la inteligencia. La
actividad ludica representa un factor muy interesante en el desarrollo
intelectual del nifio.

Jerome Bruner, el desarrollo integral es lo mas importante para este autor y
ello solo puede realizarse por medio de la relacion que se establece entre
juego-pensamiento-lenguaje; el jugar segin Bruner permite al individuo
reducir errores, también perder el vinculo entre los medios y los fines. Por
ofra parte opina que por azar o casualidad no se juega sino que se monta
un escenario en funcion del aigo.

Con el juego se interioriza el mundo exterior y el nifio se apropia de él, lo
transforma ayudéndolo en su desarrollo personal y proporciona placer al
nifio. El jugar asegura socializario y 1o prepara para su desenvolvimiento en
la sociedad en donde vive para asumir los papeles que le corresponderan

en cada momento de su vida. Bruner opina que:

‘el juego al ser relevante para su vida futura, consfituye un medio para
meforar la inteligencia y dice que el juego que contenga una estructura e
inhiba la espontaneidad no es en realidad juego.

Jerome Bruner y Jean Piaget consideran al juego como una actividad que
permite al nifio la construccion del conocimiento y por lo fanto un medio
excelente para poder explorar.

Afirma Vlygotski que el nifio se desarrolla a través del juego, el juego es una

actividad conductora la cual determina la evolucion del nifio. Todo juego
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contiene reglas, en donde algunas de ellas estan explicitas y algunas no lo
estan.2

Vygotski describe que:
..."en las distintas etapas de la infancia preescolar, las actividades de tipo
productivo, como el dibujo y la construccion, estan muy relacionadas con el
juego.
El juego no es el rasgo predominante de la infancia, sino un factor basico en

el desarrolio”.3

2.2.2. CONCEPCION PEDAGOGICA DEL JUEGO:
El autor Del Pozo (2001), menciona que el juego es un tipo de actividad que

desarrolla el nifio, se considera la actividad ludica ya no sola como
componente natural de la vida del nifio, sino como elemento del que puede
valerse la pedagogia para usarlo en beneficio de su formacién. Siendo asi, el

juego debe ser aprovechado y desarrollado en la escuela.

2.2.3. CARACTERISTICAS DEL JUEGO:
Calero (2003; p. 23) nos refiere que:

- Eljuego es una actividad libre. “el juego por mandato no es juego”.

- Eljuego no es la vida corriente o la vida propiamente dicha. Méas bien
consiste en escaparse de ella una esfera temporal de actividad que
posee su tendencia propia. El siguiente caso, que refiere al padre de un
nifio, ilustra cuan profunda es la conciencia de esto en el nifio.
Encuentra a su hijo de cuatro afios sentado en la primera silla de una
fila de ellas jugando al tren. Acaricia al nene, pero este le dice: “papa,
no debes besar a Ia locomotora, porque si lo haces, piensan los coches
que no es verdad”.

- El juego es absurdamente independiente del mundo exterior, es
eminentemente subjetivo.

- Eljuego transforma la realidad, creando un mundo de fantasia.

- Eljuego es desinteresado; es una actividad que transcurre dentro de si

2 Jerome Bruner, “Juego, pensamiento y lenguaje” p. 211
3 Viygostski “El papel del juego en el desarrollo del nifio” Barcelona.
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23.

misma y practica en razon de la satisfaccion que produce su misma
practica. Se juega dentro de determinados limites de tiempo y de
espacio, su caracteristica es la limitacion.

- El juego crea orden, es orden. La desviacion mas pequefia, estropea
todo el juego, le hace perder su caracter y le anula.

- Eljuego oprime y libera, el juego arrebata, electriza, hechiza. Esta lleno
de las dos cualidades mas nobles que el hombre puede encontrar en
las cosas y expresarlas: ritmo y armonia.

- Eljuego es un tender hacia la resolucion, porque se” ponen en juego”
|las facultades del nifio.

- Otra de las caracteristicas del juego es la facilidad con que se rodea de
misterio. Para los nifios aumenta el encanto de su juego si hacen de un
secreto. Es algo para nosotros y no para los demés.

- Eljuego es una lucha por algo o una representacion de algo. Debemos
tener en cuenta un dato importante, que hara que el juego simbélico
adquiera mayor potencialidad, y es que, el nifio empieza a jugar sélo, y
maés tarde empieza a jugar en grupo; primero jugara al lado de otros
nifios, pero de manera independiente, y posteriormente compartira ese
juego con mas nifios, participando en una trama lidica.

- Este Ultimo aspecto nos da una serie de pistas, que nos llevan a la
conclusién de que cuanto més mayor es el nifio, mayor conocimiento
tendra de la realidad social, y por lo tanto, éste se ira planteando qué es
todo aquello que le rodea y porqué los adultos se comportan de la

manera en que lo hacen.

EL JUEGO EN EDUCACION INFANTIL
Para evaluar porqué es tan importante el juego y cual es la razén por la que, a través

de éste, los nifios y nifias llegan a comprender mejor el mundo social que les rodea,
debemos preguntarnos, ¢cuales son las causas del juego?, por qué juegan los

nifios?
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De acuerdo a Romero y Gomez, (2008) y a Prieto Garcia (1970) existen una serie de
teorias, que dan una explicacion cientifica sobre la causa de esta actividad esencial.
Entre ellas, hemos seleccionado algunas de las més relevantes:

Teorfa del atavismo: Esta teoria la elabora Stanley Hall. En ella, concluye que el
juego es un resurgir de las tendencias atavicas, es decir, el nifio, al jugar, repite la
historia de la raza y realiza los actos que realizaron sus ancestros, haciendo una
breve recapitulacion de la evolucién de las especies. Es por ello que los nifios
fabrican arcos, trepa por los arboles, lucha, persigue.

Teoria del ejercicio preparatorio: Esta teoria la lleva a cabo Karl Gross. Para este
autor, el juego es una actividad que sirve para practicar aquellas habilidades que
mas tarde le seran Ufiles en Ia vida adulta. El hizo una deduccion en la que hacia
referencia a que: si los animales juegan, debe ser porque con ello obtienen ciertas
ventajas en la lucha por la supervivencia.

Teoria del juego como estimulante del crecimiento: Esta teoria nos habla de que el
juego ayuda a la estimulacion de las fibras nerviosas, siendo un importante agente
en la evolucion y desarrollo del sistema nervioso.

Teoria de la ficcién: Esta teoria la elabora en el autor Claperede. Defini6 el juego
como una actitud distinta de la realidad. Para él la definicién de juego viene dada por
quien juega y por su modo de interaccionar con el enforno. . Es decir, el fondo del
juego se encuentra en su actitud interna de la realidad, es decir, la conducta real se
transforma en Itdica a causa de la ficcion.

Teoria catartica: Esta teoria la lleva a cabo Harvey Carr. El juego es una actividad
purgativa o catartica, es decir, durante el juego se eliminan las energias negativas. El
nifio en su relacion social va acumulando energla negativa, y mediante el juego,
estas energias las podria canalizar, descargandola en los instintos agresivos.

Teoria de la energia superfiua: Esta teoria la llevo a cabo Friedrich von Schiller. En
ella se explica que se juega porque a través del juego, se disminuye la energia que
no gasta nuestro cuerpo al cubrir las necesidades biologicas basicas. Para Schiller,
el juego es mas bien un placer relacionado con el exceso de energia

Podriamos decir, que estas teorias, son quiza, las mas relevantes y las que exponen

razones muy dispares entre ellas de por qué juega el nifio. El resto de teorias
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existentes, son complementarias a éstas, es decir, parten de estas mismas para
elaborar sus teorias.
Pero todas estas teorias son vélidas o imprescindibles para comprender qué hay

detras de una actividad lidica, y el porqué del juego en los seres humanos.

EL JUEGO SEGUN EDAD
De 4 A 5 ANOS: El juego a los cuafro afios tiene un fin determinado, utiliza

diferentes materiales para construir lo que desea especificamente. Dedicarg algo
del tiempo para estar solo y aprender a reconocer qué es lo real del juego y qué es
lo imaginario. Las dramatizaciones son parte de su diversion diaria, se transforma
en personajes y objetos imaginarios, siendo sus intereses poco duraderos, por ello
cambia facilmente de actividad, pasando de una a otra con rapidez.

Desarrolla la personalidad, sus respuestas emocionales y sus comportamientos se
adaptan a su propio sexo, por eso encontramos que el juego en varones sera mas
brusco que el de las nifias.

Los padres se convierten en su personaje principal de admiracion y de
identificacion. Siente ansiedad por el futuro, temor a perder el afecto y a ser
castigado, se presentan las preguntas sexuales y se hacen mas evidentes las
dificultades en el aprendizaje, en el lenguaje y en el temperamento. Todo lo anterior
lo expresa mediante el juego, pues como ya conocemos, este es un medio para
canalizar todos sus sentimientos.

El pintar es uno de sus juegos preferidos, dibuja muy primitivamente una figura
humana, con las partes principales de su cuerpo, conoce el dia de la semana, habla
claramente, pregunta por el significado de las palabras, reconoce cuatro colores,
desarrolla el sentido del tiempo y la capacidad para simbolizar experiencias y para
enfrentarse a las ideas complejas. Protesta cuando se le exige realizar algo que no
desea hacer.

Siente la necesidad de expresar sus ideas en una gran variedad de formas.
Mediante el arte, el lenguaje, el juego dramatico, la musica y el movimiento.

Es importante darle las oportunidades para recordar, planear y organizar el juego,
hacerle contar y seleccionar los objetos y reconocer los colores, conversar con él y

ganarse su confianza.
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EL JUEGO DE 5 A 6 ANOS:

Hacia los cinco afios es muy comtn que el nifio cree un amigo imaginario
de juego. Siendo esto mas frecuente en los que son hijos Unicos o sin
amigos. El nifio comienza también a buscar nuevos amigos, intentando con
el establecimiento de estas nuevas relaciones reafirmar su yo, advirtiendo
que es capaz de entablar amistad de una forma muy rapida, pero a la vez
deshacerla de la misma manera. Tiene una actitud més realista. Es 16gico
en su actuar. Aprende a querer a las demas personas y a tener un mejor
control sobre si mismo.

Habla constantemente y pierde la caracteristica infantil del lenguaje, pues
ya tiene un mejor manejo de su vocabulario, al cual le ha afiadido palabras
més complejas. Distingue derecha - izquierda, ayer y mafiana, y es capaz
de copiar un triangulo, diferencia los sabores. No acepta la autoridad
impuesta y realiza las 6rdenes con lentitud. En esta edad inventa juegos
con reglas arbitrarias, al mismo tiempo que desarrolla la capacidad de
intercambio. Los juegos de representacién son contundentes para la
identificacion con su propio sexo, logra que las representaciones que hace
de sus padres a través del juego sean mas realistas que en los afios
anteriores, asi da cabida a una gama de personajes que antes no era capaz
de introducir en el juego.

A esta edad el nifio se encuentra en actividad permanente, tiende al juego
espontaneo y los grupales adquieren gran importancia, ya que esta en
condiciones de asociarse y reconocer en sus amigos las semejanzas en
sus gustos o en los mismos intereses.

En los juegos representativos asume el rol con un carécter méas organizado
y realista. Comienza a formar parte activa en el mundo exterior,
mostrandose frecuentemente un poco mas brusco y peleador si las cosas

no le resultan como él penso.
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2.5

EL JUEGO COMO APRENDIZAJE Y ENSENANZA;
Deseamos citar a Hortensia (1990; pp123, 124,127), donde nos refiere que educar

a los nifios a través del juego se ha de considerar profundamente. El juego bien
orientado es una fuente de grandes provechos. El nifio aprende porque el juego es
el aprendizaje y los mejores maestros han de ser los padres.

Como adultos entendemos a pensar que el juego de los nifios es algo demasiado
infantil como para convertirio en parte importante de nuestra vida, y no es asi. Para
los nifios, jugar es la actividad que lo abarca todo en su vida: trabajo,
entretenimiento, adquisicion de experiencias, forma de explorar el mundo que le
rodea, etc. El nifio no separa el trabajo del juego y viceversa. Jugando el nifio se
pone en contacto con las cosas y aprende, inconscientemente, su utilidad y sus
cualidades.

Los estudios de la historia de los juegos demuestran las funciones de la actividad
lidica de Ia infancia: biologicas, culturales, educativas, etcétera. Los juegos marcan
las etapas de crecimiento del ser humano: infancia, adolescencia y edad adulta. Los
nifios no necesitan que nadie les explique la importancia y la necesidad de jugar, la
llevan dentro de ellos.

El tiempo para jugar es tiempo para aprender. El nifio necesita horas para sus
creaciones y para que su fantasia le empuje a mil experimentos positivos. Jugando,
el nifio siente la imperiosa necesidad de tener compaiiia, porque el juego lleva
consigo el espiritu de la sociabilidad.

Para ser verdaderamente educativo, el juego debe ser variado y ofrecer problemas
a resolver progresivamente mas dificiles y mas interesantes. En el juego, se debe
de convertir a los nifios en protagonistas de una accion heroica creada a medida de
su imaginacién maravillosa. Su desbordante fantasia hara que amplie lo jugado a
puntos por nosotros insospechados.

El nifio explora el mundo que le rodea. Realmente ha de explorarlo si quiere llegar a
ser un adulto con conocimientos. Los padres han de ayudarle en su insaciable
curiosidad y contestar a sus constantes porques.

Los nifios, aunque tengan compafieros de juegos reales, pueden albergar también

uno o varios comparieros imaginarios. No sera raro ver a los nifios hablar en tonos
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distintos de voz y fener una larga y curiosa conversacion consigo mismo, esta
jugando.

La optica del nifio sobre el juego es totalmente distinta a la del adulto, ninguno de
los motivos que mueven a éste a jugar interviene en el juego del nifio.

Para educar jugando, hemos de ser capaces de hacer propiedad e idea de los
pequefios cualquier iniciativa u orientacion que les queramos dar, como si la idea
hubiera surgido de ellos. Sus “inventos” les encantan.

Para el nifio no existe una frontera claramente definida entre el suefio y la realidad,
entre el juego y la vida real. El procura seleccionar, comprender e interpretar
aquello que mas le interesa.

Con experiencias logradas con el juego, el nifio puede aprender con vivacidad y
sencillez las complejidades de causa y efecto. Es muy importante que vaya
conociendo una buena gama de juegos y materiales para enriquecer mejor sus
experiencias. Los nifios no tienen las facilidades de aprender que tienen los
mayores al tener a su alcance el teatro, la radio, la lectura, etc.

La imaginacion que podemos desarrollar y educar en los nifios por medio del juego
es la misma que el dia de mafiana utilizara para proyectar edificios, disefiar
piezas industriales o de decoracion, etc. El nifio, al jugar, imita, lo cual es un
producto secundario de la curiosidad. El pequefio sélo seleccionara para su
realizacion, al que capte su interés, en lo cual, su imaginacion juega un gran papel.
Y si imita, le hemos de poner cosas buenas delante, empezando por nuestro
comportamiento.

Si los padres y educadores son capaces de observar a su hijo teniendo en cuenta
que el juego es su vida, empezaran a ver el juego de una forma bien distinta a su
creencia de que éste es pura diversion o una enfermedad del propio hijo. Jugar ha
de ser divertido. Un juego educativo que hayamos comprado, puede no ser divertido
y, si no hay diversion, dificimente habra aprendizaje. El nifio sabe bien lo que le
gusta y lo que no, y no le convenceremos de lo contrario.

El juego le permite al pensamiento acciones espontaneas y eficaces para
enriquecer las estructuras que posee y hallar nuevos caminos, nuevas respuestas,

nuevas preguntas. Un nifio que necesita conocer el mundo desde sus posibilidades,
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y un docente que necesita conocer al nifio, tienen en el juego un espacio que
permite actos conjuntos, integradores. Este espacio favorece, ademas, la vivencia y
la reflexidn. El juego ocupa, dentro de los medios de expresién de los nifios, un
lugar privilegiado. No se puede considerar sélo como un pasatiempo o diversion.
Es, mas que nada, un aprendizaje para la vida adulta. El mundo de los juegos tiene
una gran amplitud, existiendo en cantidad inagotable. Jugando, los nifios aprenden
las cualidades de las cosas que maneja; ve como el papel se deshace en el agua,
como el carbdn ensucia, que las piedras son mas duras que el pan, que el fuego
quema, efc.

El juego es una de las actividades més trascendentales de la vida, es (itil, a veces
necesario, maravillandonos involuntariamente y atrayéndonos como un fendémeno
de la vida; no deja de ser por ello un problema serio y complicado para la ciencia. El
hombre, al plantearse el tema del juego, se enfrenta conceptuaimente a una de
esas actividades que le son importantes y por lo mismo se encuentran cargadas de
significacion antropoldgicas. De aqui que reflexionar sobre 1o que es el juego, sobre
sus alcances y sus fines, resulte también connatural al hombre, aunque ya el
desarrollo tedrico de tal empresa implique, de suyo, un cierto grado de dificultad: Ia
dificultad que encierra su planteamiento racional y el hecho de que pocos hombres
a lo largo de la historia humana hayan aplicado su inteligencia discursiva para
tenerlo como objeto de estudio y asi inferir tras la penetracion intelectiva adecuada
a esa realidad, su esencia, causa y finalidad.

El juego amplia el conocimiento del mundo social del adulto y prepara para €l
trabajo: Al representar las profesiones se descubre la vida social del adulto, las
relaciones entre ellos, derechos y deberes de cada rol.

Por el juego se amplia el conocimiento de los hechos, situaciones y realidades
sociales, porque cada nifio/a aporta nuevas visiones del mundo representando
distintos roles y distintas cualidades del mismo rol, ampliando la variedad de
funciones sociales y de actitudes y explorando distintas modalidades relacionales.
El juego facilita el autoconocimiento, el desarrollo de la conciencia personal: En las
interacciones ludicas con sus iguales, las situaciones que experimenta provocan

sentimientos, actitudes y comportamientos relacionales diferentes. El nifio/a
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2.6

observa coémo reacciona éllella ante distintas situaciones, cual es su

comportamiento y cuales son sus habilidades o defectos.

JUEGO Y EDUCACION:
La importancia del juego en la educacién es grande, pone en actividad todos los

érganos del cuerpo, fortifica y ejercita las funciones siquicas. El juego es un factor
poderoso para la preparacion de la vida social del nifio, jugando se aprende la
solidaridad, se forma y consolida el caracter y se estimula el poder creador.

En lo que respecta al poder individual, los juegos desenvuelven el lenguaje,
despiertan el ingenio, desarrollan el espiritu de observacion, afirman la voluntad y
perfeccionan la paciencia. También favorecen la agudeza visual, tactil y auditiva,
aligeran la nocién del tiempo, del espacio; dan soltura, elegancia y agilidad al
cuerpo.

La aplicacion provechosa de los juegos posibilita el desarrollo bioldgico, psicoldgico,
social y espiritual del hombre. Su importancia educativa es trascendente y vital. Sin
embargo, en muchas de nuestras se prepondera el valor del aprendizaje pasivo,
domesticador y alienante; no se da la importancia del caso a la educacion integral y
permanente. Tantas escuelas y hogares, pese a la modemidad que vivimos o se
nos exige vivir; todavia siguen lastrados en vergonzosos tradicionalismos.

La escuela tradicionalista sume a los nifios a la ensefianza de los profesores, a la
rigidez escolar, a la obediencia ciega, a la actividad, pasividad, ausencia de
iniciativa es logo céntrica, lo Unico que le importa cultivar es el memorismo de
conocimientos. El juego esté vetado o en el mejor de los casos admitido solamente
al horario de recreo.

Frente a esta realidad, la Escuela Nueva es una verdadera mutacion en el
pensamiento y accionar pedagégico. Tiene su origen en el Renacimiento y
Humanismo, como oposicion a la educacion medieval, dogmatica, autoritaria,
tradicional, modificante. Tiene Ia virtud de respetar la libertad y autonomia infantil,
su actividad, individualidad y colectividad. Es paidocentrista. E! nifio es el eje de la

accion educativa. El juego, en efecto, es el medio méas importante para educar.

29



27  ELJUEGO SIMBOLICO
El juego simhdlico: el autor Rodriguez J. (2006; P 231), menciona que;

“El juego simbblico es una experiencia vital de la infancia que posibilita
transformar, crear ofros mundos, vivir otras vidas, jugar a ser otros, y asi
aprender a pensar como los otros, a sentir como los otros y, en definitiva, a
saber que existen formas de pensar y sentir diferentes a la propia. Este libro
pretende animar a descubrir (o0 redescubrir) el universo de los juegos
simbolicos, sus significados, su sentido, sus beneficios y posibilidades. La
escuela es un lugar donde también se aprende a vivir, y el juego simbélico es
un vespacio de ensayo» para el aprendizaje de la vida”.*

Teoria del Juego Simbélico
Es muy importante tomar en cuenta que Jean Piaget abarcé varios campos en su
teoria, por ejemplo: biologia, psicologia y epistemologia, ya que se refiere a la
genesis del juego, ademas, en como evoluciona el juego, de la manera en que un
conocimiento va de lo genérico a lo particular, etc.
La Teoria del Juego Simbdlico propuesta por Piaget se basa en la imitacion y
representacion de actividades cotidianas, pero jugando, utilizando como principales
recursos, la fantasia y la imaginacion, tomando siempre en cuenta al contexto como
referente. “Se trata de una de las cinco conductas que caracterizan la aparicion de
la funcion de representacion, aproximadamente en la mitad del segundo afio de
vida (las restantes son: la imagen mental, la imitacion diferida, el lenguaje v el
dibujo).”
El Juego Simbdlico surge alrededor del afio y se prolonga en una primera
etapa hasta los 4 afos, es decir, aparece en el estadio preoperatorio del
desarrollo cognitivo de la misma propuesta de Piaget. De los 2 a los 7 afios,

el nifio pasa de un juego de ejercicio al nacimiento de las acciones

simbblicas: esto significa que a través del uso del lenguaje empieza a

4 El Juego Simbélico. Jardin Online
hitp://www.eljardinonline.com.arfjuego.htm
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expresar y representar cosas y personas, deseos y acciones realizadas o que

estan adn por realizar.?

Se considera que el pensamiento de los nifios y nifias va modificandose, pasa de lo
concreto a lo abstracto, y para ello el juego es un elemento muy importante puesto
gue se situa en un limite en el que se pueden representar vivencias del plano real
en el plano imaginario de los infantes. Es a través del juego simbdlico que los
infantes inventan otras situaciones, imitan la realidad a su manera, incluso,
aparecen amigos imaginarios.

Un factor fundamental dentro del juego simbdlico, es la adquisicion del lenguaje, por
ende, de los signos y significantes de todo el contexto que le rodea al infante. Es sin
duda un elemento que hace posible que el simbolismo ludico adquiera mayor

trascendencia.
Alrededor de los dos afios comienza a utilizar el lenguaje y a decir en vez de
hacer, anuncia la accién verbalmente antes de hacerla. Es un gran paso
lograr el esquema simbélico de las acciones y las palabras, pues el nifio
empieza a jugar también con las ideas como lo hace con sus musculos y sus
acciones. Porque lo que es juguete para el ejercicio motor, lo es el simbolo y

la palabra para la imaginacién.6

Piaget se centra en los procesos de simbolizacion para poder entender de una
mejor manera las actividades Iudicas de los infantes. “La simbolizacion es la
relacion entre un objeto, persona o accién tangibles en un plano imaginado. La
simbolizacion se da cuando un nifio logra tener una representacion mental de los
objetos, aun cuando se hallan ausentes, punto cuiminante y determinante de lo que
es pensar.”

Durante el juego simbélico el contexto se adapta a la realidad del infante, porque a
través del juego va conociendo su contexto, descubriendo las herramientas que
utilizara en el mundo real posteriormente, por lo tanto, el entorno es el que se

acopla a las necesidades e intereses de los nifios y nifias.

5 Cfr. con MARTINEZ, irene. El Juego Simbolico. Revista Virtual de Educacion.
http://sepiensa.org.mx/contemdos/2004/irene/elmegosimbolico/elmegosimbolico.html

& November Janet, Experiencias de juego con preescolares, , 1 Edicion, Ediciones Morata, Madrid - Espafia

1997.
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“Los juegos simbdlicos (0, como mucha gente diria, los juegos de fantasia)
provienen de la representacion que el pequefio hace de un acontecimiento diario
normal (irse a dormir o comer), fuera del contexto."7

La frase que se utiliza generalmente para describir una situacion de juego simbélico
es: *hacer como si”, es decir, hacer como si comiera, si durmiera, y asi diversas
experiencias de la vida cotidiana que el infante representa en sus juegos, como se
puede observar en la siguiente cita:

El juego simbolico depende de la posibilidad de sustituir y representar una situacion
vivida en otra supuesta. Por ejemplo, hacer "como si" comiera, pero utilizando un
palito. Constituye una asimilacion deformante de la realidad, a diferencia de la
representacion adaptada, que supone un equilibrioc entre asimilacion vy
acomodacion.

El juego simbélico es una fuente inagotable de experiencias que son esenciales
para lograr un desarrollo normal del pensamiento de las personas, puesto que al
seguir un orden logico y coherente de etapas, el pensamiento va dominando y
cambiando ciertos esquemas que culminan en el estadio de la operaciones

formales, es decir, cuando el pensamiento de los individuos se hace abstracto.

De una manera general, se encuentra en todo simbolo ludico esta unién sui
generis de una asimilacion deformante, principio del juego mismo y de una
especie de imitacion representativa; la primera aporta las significaciones o
esquemas “significados” y la segunda constituye el significante como tal del

simbolo.8

Para que se lleve a cabo el juego simbdlico, es necesario que el infante posea
ciertos elementos en su pensamiento, tal como la asimilacion, en la que los nifios y
nifias pueden representar lo que desean con respecto a la realidad existente; asi
como también de la imitacion representativa, ya que es preciso para la construccion
de esquemas y representaciones del medio que le rodea.

En su teoria, Piaget plantea la evolucion del juego infantil, ademas de la utilidad del

mismo en el futuro;

8 REYES - NAVIA, Rosa. Op. Cit. p. 68 y 69.
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Los juegos de simple ejercicio disminuyen de importancia con la edad hasta
précticamente extinguirse. El juego de ejercicio simple se transforma asi de
fres maneras distintas. La primera consiste en pasar del ejercicio simple,
realizado al azar a un ejercicio con metas precisas. Caso por ejemplo en que
el nifio comienza a empilar sus bloques en orden de tamario y construye una
forre. En este caso el juego de ejercicio se convertird en un juego de
construccion. La segunda en que el ejercicio puede transformarse en
simbolismo o doblarse en juego simbolico. La tercera consiste en la
colectivizacion del ejercicio que recibe la sancion de regulaciones y normas

llevando al juego de reglas.?

Esto se refiere también a que el juego evoluciona con el infante, es decir, que a

medida que los intereses y necesidades cambian, es preciso que sus juegos se

alteren, debido a que dejan de proporcionarle lo necesario para desarrollar y

sustentar sus exigencias, por lo tanto, precisa de experiencias totaimente

enriquecedoras.

El infante encuentra mayor interés en el mundo real, es por eso que el juego
simbdlico va desapareciendo conforme los nifios y nifias crecen. Ahora, el dia
a dia les ofrece los medios necesarios para satisfacer sus requerimientos, lo
que antes era satisfecho a través del juego.”?

271 EL JUEGO SIMBOLICO PARA VYGOTSKY
Para este autor, el juego simbodlico tiene una perspectiva socio cultural.

Considera que el juego simbolico es una necesidad psicologica para el

nifio. A su vez, este autor hace una critca a la teoria de Piaget,

defendiendo que el simbolo en el juego responde a las necesidades del

nifio no resueltas y le sirve como respuesta ante la frustracion que tiene

hacia el mundo social que le rodea y que no entiende.

Para Vygotsky, a través del juego simbolico, el nifio satisface

imaginariamente los deseos insatisfechos mediante la representacion o

reproduccion del mundo a su medida.

9
1

fdem. p. 71.
0

33



Segin Vygotsky (1933), el juego simbdlico no consiste en un
comportamiento arbitrario ajeno a toda regla, sino que el ejercicio de los
roles simbolicos tiene un sentido y estés omitido a las normas internas de
accién y conocimiento de aquello que es objeto de representacion
imaginaria. Es por ello que el nifio manifiesta comportamientos que van
més alla de los que corresponderian a sus edades, éste se adelanta a si
mismo y asi mil pautas de conductas de etapas superiores a su desarrollo
cognitivo.

Vygotsky (1933), afirma que es a partir de los tres afios, cuando el nifio
empieza a ser consciente entre la separacidn entre significante y
significado, es decir, entre lo que es y lo que podria ser.

Para finalizar con la vision de este autor acerca del juego simbdlico,
debemos centrarmos en una referencia que nos deja muy clara la vision de
éste acerca del juego simbdlico.

Vygotsky (1933), afirma que antes del juego no hay imaginacion y es en
éste donde se desarrolla la imaginacion y la creatividad porque en cada uno
de los juegos se desarrollan elementos de la experiencia pasada, brindando

un estimulo a la creatividad intelectual.

2.7.2. EL JUEGO SIMBOLICO DESDE EL PUNTO DE VISTA DE BRUNER

Para Bruner, jugar es para el nifio una forma o actitud de utilizacion de su
mente ante el mundo que le rodea y a través del juego pone a prueba una
combinacion de pensamiento, fantasia y lenguaje.

Es por ello, que en este trabajo consideramos importante trabajar el juego
simbdlico, pero trabajarlo desde una perspectiva a través de la cual
ayudemos a nuestros alumnos a organizar y comprender el mundo y la
sociedad que les rodea, es decir, aplicar el juego simbélico como recurso
para el conocimiento de la realidad social.

Pero antes de ello, debemos hacer referencia a esas limitaciones del
pensamiento infantil que hacen que el/la nifio/a vea tan complejo el mundo

que le rodea.
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2.7.3. IMPORTANCIA DEL JUEGO SIMBOLICO:
El autor Borges (2007; pp 56,58,59), nos indica que El juego simbolico es

importante porque beneficia al nifio en los siguientes puntos:

« Permite al nifio representar situaciones mentales reales o ficticias.

« Favorece la comprension y asimilacion del entorno del nifio.

» Desarrolla su lenguaje.

o Contribuye con su desarrollo emocional.

« Desarrolla su capacidad imaginativa. Progresivamente, el juego va
transformandose y pareciendose a la realidad.

« Permite un juego colectivo y con reglas en el futuro.

2.8. CARACTERISTICAS DEL JUEGO SIMBOLICO Y SUS EJEMPLOS
El juego simbolico lo comprenden las edades entre los 2 y 7 afios, se caracteriza

por los simbolos individuales ("creados" por el propio individuo) y compartidos

(representacion de papeles).

2.8.1. LOS PERSONAJES DEL JUEGO:

Los nifios utilizan en los juegos simboélicos dos tipo de personajes: los
estereotipados y los de ficcion.

Los estereotipados se caracterizan por la actitud que desempefian y tratan
de parecerse a la realidad. Por ejemplo, el nifio hace de mama o de papa.
Los personajes de ficcion tienen nombre propio y proceden de los cuentos,
el cine o la television y ejecutan conductas mas predecibles, ya que poseen
un rol caracteristico. Lo més frecuente es que los nifios no representen a
estos personajes, sino que *hablen” con ellos o les hagan participes como a
uno mas. De esta forma podemos ver a un nifio jugando con los ofros en un
juego donde todos son ellos mismos y van a descubrir un tesoro, pero

nuestro nifio es Peter Pan.

2.8.2 JUEGO SIMBOLICO INDIVIDUAL:
18 meses-3 afios:

+ "Hacer como si"; acciones que simulan algo: dormir, llorar, avion... En

ausencia de objetos.
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» Se utilizan objetos sobre los que se realizan acciones de ficcion (como
hacer dormir un osito).
 Imitacion ludica: por ejemplo de la madre leyendo, barriendo,

telefoneando.

2.8.3 JUEGO SIMBOLICO COLECTIVO:
3-4 afios:

+ Asimilacién deformante de la realidad: invencién de escenas con escasa
verosimilitud, es decir, que no se ajustan ala realidad.

« No hay papeles bien definidos ni establecidos en un principio, o los
papeles se confunden, se invierten. Por ejemplo hacer de maestra,
reproduciendo y exagerando pautas de conducta del aduito como
castigar; juegos de tiendas (comprar-vender).

4-7 afios: ‘

* Ajuste progresivo a la realidad: diferenciacion de papeles. Busqueda de
verosimilitud, se intenta una imitaciéon lo mas exacta de los papeles,
acciones. Hay reparto de papeles desde el comienzo del juego.

* El juego protagonizado implica una representacion de roles con un
argumento y un contenido. Por ejemplo, en el juego de los médicos:
Cada jugador tiene un papel (médico, enfermera, paciente).

* Acciones pertinentes a cada papel! (auscultar, pinchar, abrir la puerta,
abrir la boca...).

* Objetos utilizados en relacion con la accion (propios de cada papel).

29  EL PAPEL DE LOS JUEGOS SIMBOLICOS:
El autor Calero ( 2003) nos menciona que: Estimula la comunicacion y

cooperacion con los iguales: El deseo de reproducir el mundo del aduito
hace que el nifio/a necesite compafieros/as de juego, esta interaccion
facilitara el paso del egocentrismo de los tres afios a una mayor
colaboracion hacia los seis o siete, ya que tiene que ponerse de acuerdo
con los otros que experimentan y reflejan diversas formas de relacion

emotiva, de percepcion y valoracion de las situaciones, tiene que coordinar
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sus acciones con los demas, ayudarse y complementarse con el rol del

compafiero/a, se experimenta la participacion, la competencia, el ser

aceptado/a o rechazado/a. El nifio/a en la representacion de otro, reflexiona

sobre la experiencia del otro y sobre la situacidn vivida por él/ella, asume el

papel del otro, tomando su perspectiva y favoreciendo la desaparicion del

egocentrismo.

Con el juego se potencia progresivamente la relacién con los/as otros/as, Io

que permite la asimilacién del lenguaje y de diversas formas de

comunicacion, asi como argumentar sus propdsitos para que haya un

entendimiento de estos.

210 COMPONENTES DEL JUEGO SIMBOLICO:
También Calero (2003), nos menciona que, presenta los siguientes

componentes.

Imitacién: La Imitacion de actividades que realizan los adultos, con Io
cual los nifios desean expresar su sentimientos.

Representar: Es cuando los nifios y nifias van Representa al que va a
imitar.

Dramatizar: La dramatizacion con gestos, es la forma de expresar con
mayor realidad sus sentimientos de los nifios frente a los adultos.

El juego protagonizado: Implica una representacion de roles con un
argumento y un contenido., en el cual es un trabajo colectivo entre
comparnieros.

Objetos utilizados: Los objetos como una regla, una hoja son
materiales que los nifios usan e imaginan que son espadas, jeringa, con

lo cual simbolizan y representan para cada papel.

2.11 LA SOCIALIZACION:
La socializacion es el proceso en el cual las personas intercambian

pensamientos y comportamientos con sus semejantes, en este proceso se

logra aceptar las ideas, actitudes y comportamientos de cada individuo.
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Este desarrollo de socializacion se observa no solo en las distintas etapas
que ocurren entre la infancia y la vejez, sino que ademas se da en personas
que por diversas circunstancias cambian de una cultura a otra, de un estatus
social a otro, o lo que es més comun, en el cambio de trabajo.

Durante la socializacion la persona realiza una interacciéon con el medio
social donde se desenvuelve. Generalmente, su origen es el hogar en el cual
se encuentra directamente involucrada su familia, y este proceso se cumple a
medida de cémo lo estimulan desde antes del nacimiento.

La socializacion es vista por los socidlogos como el proceso mediante el cual
se inserta las personas a la sociedad, este proceso se va transmitiendo de
generacion en generacion, los individuos aprenden conocimientos
especificos, desarrollan sus potencialidades y habilidades necesarias para la
participacion adecuada en la vida social y se adaptan a las formas de
comportamiento organizado caracteristico de su sociedad.

Existen varios tipos de pensamientos sobre socializacion uno de ellos Io
podemos tomar de Durkheim, en su libro La sociologia (1994), expresa “La
educacion cumple la funcién de integrar a las personas a la sociedad por
medio, comportamiento comunes, a las que no podria haber accedido de
forma espontanea “, (pag: 103), es decir a través de la sociologia se muestra
cual deberia ser nuestro comportamiento en la sociedad a la que estamos

ligados.

TIPOS DE SOCIALIZACION
Existen dos tipos de socializacién, primaria y secundaria.

La socializacion primaria es aquella que el individuo atraviesa en la nifiez y
a través de ella se convierte en miembro de la sociedad, este proceso se da
en los primeros afios de vida y se remite al nlcleo familiar que esta
caracterizado por una fuerte carga afectiva. Vale tomar en cuenta que
dependeré4 de la capacidad de aprendizaje del nifio, que varia a lo largo de

su desarrollo psico-evolutivo.
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Este proceso finaliza cuando el concepto generalizado se ha establecido en
la conciencia del individuo. A esta altura ya es miembro efectivo de la
sociedad y esta en posicion subjetiva de un yo y un mundo.

La socializacion secundaria es cualquier proceso posterior que induce al
individuo ya socializado a nuevos sectores de la sociedad. El individuo
descubre que el mundo de sus padres no es el Unico y es aqui donde la
carga afectiva es reemplazada por técnicas pedagégicas que facilitan el
aprendizaje. Ademas, esta se caracteriza por la division social del trabajo y
del conocimiento donde las relaciones se establecen por jerarquia.

Proceso de socializacion

El proceso de socializacién es la manera con que los miembros de una
colectividad aprenden los modelos culturales de su entorno social, los
asimilan los adoptan y los convierten en sus propias reglas personales
durante el transcurso de sus vidas.

Que la internalizacion es el proceso por el cual el individuo aprende de una
porcion del mundo objetivo se denomina socializacion. Es internalizacion de
los aspectos significativos de la realidad objetiva que los rodea. Solo a partir
de la internalizacion el individuo se convierte en miembro de una sociedad.

Y aqui BERGER y LUCKMAN (1996; p.142) nos especifica que:

“...el proceso de socializacion de antes no es igual como los de ahora. ;Es
que han cambiado tanto? La respuesta es si, en todo aspecto de cultura,
efc. Antes, nos comentaban nuestros abuelos que las personas sobre todo
los jévenes eran muy respetuosos, ahora ya no es igual. Otro seria, que en
la mesa del hogar el duefio y sefior del mismo lo llevaba el padre, la madre
y los hijos solo escuchaban. Ahora en la actualidad, més bien al nifio se le
desarrolla todas sus potencialidades y habilidades”, !

2.11.2 AGENTES DE SOCIALIZACION
Los agentes de socializacién juegan un papel de mayor o menor importancia

segln las caracteristicas peculiares de la sociedad en la etapa de vida de las

personas y de su posicion en la estructura social. En la medida que la sociedad

1 (http://www.geocities.com/tomaustin_cl/educa/librol/introduccion.htm)
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sea mas compleja y diferenciada el proceso de socializacion se cumplird del
mismo modo y debe simuitdneamente adecuar las funciones de homogenizar y
diferenciar a los miembros de la sociedad a fin de que exista tanto la
indispensable cohesidn entre todos ellos, como la adaptacion de los individuos en
los diferentes grupos y contextos por desempefiarse.

Se puede decir que la sociedad total es el agente de socializacion y que cada
persona con quien se entre en contacto es en cierto modo un agente de
socializacion. Entre la gran sociedad y la persona individual existen numerosos
grupos pequefios, que son los principales agentes de socializacion de la persona.
En Ia historia de la humanidad, la familia ha sido la agencia de socializacion méas
importante en la vida del individuo, pues la familia socializa al nifio de acuerdo a
su particular modo de vida, influenciado por la realidad social, economica e
historica en la que esta inmersa.

Por otro lado, las influencias preescolares inciden sobre el nifio desde diversos
puntos, los pequefios circulos de relaciones en que participa con sus padres,
amigos, maestros y otros, tienen su importancia para mostrarle cdmo ha de ser un
buen nifio. El barrio, la escuela son importantes agentes de socializacion. En el
proceso de la socializacién uno de los factores principales es la educacion; y
especialmente la formacion social de la educacién general basica.

Otros medios de socializacion tienen diversos y variados efectos en las diferentes
fases de la vida de una persona. Como el aprendizaje social es un proceso
continuado en todos los niveles de edad, la persona se ve constantemente
refrenada en alguno de sus impulsos y estimulada en ofros; fracasos,
satisfacciones, esfuerzos y readaptaciones, todo con experiencias que ayudan a
aprender. La madre que explica las diferentes maneras como sus diversos hijos
han atravesado las fases del crecimiento, indirectamente esta afirmando que ella
misma ha aprendido no poco de estas experiencias.

Al tratar los agentes de socializacién examinaremos el rol que desempefian los
medios de comunicacion de masas, en especial la television como agencia de
socializacion. Un hecho fuera de discusion hoy dia es que en el mundo actual los

medios de comunicacion han alcanzado una difusion sin precedentes. Los diarios,
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las revistas, el cine, la radio y, sobre todo, la television son usados por una
cantidad muy significativa y creciente de personas principalmente para los nifios,
se ha dicho que al cabo del afio estdn mas tiempo frente al televisor que frente al
maestro en el aula, tal situacién tiene un claro efecto socializador ya que da una
imagen del mundo, elabora un mapa de la realidad, que resulta importante en la

conducta social.

ETAPAS DE LA SOCIALIZACION
Etapa de la Infancia

Los primeros meses de vida, el bebé ird ampliando el repertorio de sus conductas
a medida que interactlie con sus cuidadores, ya que dependen completamente de
ellos para sobrevivir. El tipo de vinculo que se desarrolla con la madre en el primer
afo de vida se vera reflejado en las relaciones que mantendra con los demas en
el futuro. ‘

Al principio el nifio necesitara de su madre, ella decodifica sus gestos y llantos,
que son la (nica manera de comunicarse, la madre suele ser la primera en
comprender su lenguaje; por eso es que se dice que en un primer momento el
mundo es del bebé y su madre, poco a poco, el bebé necesitard menos de ella
para sobrevivir.

Alrededor de los ocho meses, cuando generaimente empiezan a gatear, los
infantes suelen pasar por un periodo conocido como angustia de separacion en el
cuél le temen a los extrafios, lo que demuestra que poseen la capacidad para
reconocer a las personas de su entorno mediato, denotando una transicion
importante en el desarrollo psicologico del bebé.

Cuando el nifio empieza a caminar al afio aproximadamente, se siente seguro
como para comenzar un conjunto de actividades exploratorias en el ambiente, ya
tiene las bases de su identidad formada y posee una base segura a quien
remitirse (es decir, sabe que cuenta con un cuidador que esta alli para protegerlo,
alimentarlo y cuidarlo). El nifio desea experimentar por su propia cuenta y para
esto es necesario que los padres le permitan ejercitar sus nuevas capacidades,
teniendo siempre en cuenta que existen limitaciones. Es muy importante

considerar los tiempos propios de los nifios.
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Con la adquisicion del lenguaje, que aparece al afio y medio o dos afios, llega la
capacidad simbdlica que les permite usar las palabras ademas comienza a
razonar y a escuchar las explicaciones de los adultos. Hacen demostraciones
abiertas de afecto, como abrazar, sonreir y dar besos, pero también son capaces
de demostrar protesta, al golpear el suelo, llorar o gritar. Es muy comin que en
esta época prefieran estar con la familia que con extrafios, de los cuales suelen
huir. La angustia de separacion, que comenzo a los ocho meses, cesa recién a los
dos afios, momento en el que ya son capaces de entender que aunque la madre
no esta presente, elia regresara.

Durante este periodo social adquieren la capacidad para incorporar las reglas y
normas de la sociedad. Los nifios comienzan a identificarse con el padre, el que
impone Ia ley, en un primer momento se aprenden las regulaciones de la familia y
luego se extienden a otros grupos, y finaimente a la sociedad en su totalidad.

De esta manera el nifio aprende que existe cierta manera de comportarse con los
demés, que hay cosas que estan permitidas y otras prohibidas. Poco a poco
empieza a entender que las personas que se hacen cargo de él esperan que se
comporte de cierta manera y no de otra. También descubre que él mismo puede
crear reglas y modos de comportarse.

Es hacia los dos afios y medio que adquieren la identidad de género, y esto se
observa en la eleccion de sus juegos y juguetes, que a su vez estaran
influenciados por las costumbres sociales y culturales, cada uno de estos
procesos, cambios y transformaciones tienen lapsos especificos que deberan ser

respetados por el adulto.

LA SOCIALIZACION EN LA ETAPA PREESCOLAR
Cuando el nifio ingresa en la edad preescolar, se vera rodeado de un

circulo social mas amplio en la que el adulto ira indirectamente
encaminandolo en forma creciente a que se ajuste a la ensefianza de la
sociedad.

Las experiencias adquiridas por el nifio con sus semejantes entre as

edades de dos a cinco afios no solo facilitan una ayuda en el desarrollo
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social, sino que a través de estos elementos se descubre asi mismo en sus
actitudes y aptitudes, como un individuo unico y consiente de derechos.
Cuando el preescolar experimenta el compartir con sus compafieros
actividades, como la participacién en grupo, dialogos y acuerdos estas se
constituyen en elementos importantes del proceso social y a través de estos
el nifio tiene la oportunidad de experimentar nuevas vivencias.

La sociabilidad produce en el nifio y nifia un aumento en la tendencia por la
independencia para afirmarse como individuo que conoce y defiende sus
intereses y derechos.

Aunque se debe tomar en cuenta que el nifio de jardin de infantes es
todavia demasiado individualista; su mundo esta centrado en sus propios
sentimientos. Se puede observar nifios, que estan utilizando a los otros
para sus propios fines.

En lo concerniente al juego como medio socializador debemos entender
que a través de este el nifio se involucra en actividades de desarrollo, al
respecto lo aclara Garvey C. (1994; p.75), en su libro El juego infanti,
“Educar significa también, integrarnos a la dinamica existencial y aprender”.
Es importante darle valor al juego como parte de la socializacion dentro del
aula, ya que es aqui donde se da el intercambio de pautas en el
comportamiento social para que de este modo se adapte a la vida.

Bartolo A, (1994) el cual refiere que la socializacion significa promover las
condiciones sociales que independientemente de las relaciones con el
estado favorezcan a los seres humanos el desarrollo integral de su
persona. De tal manera que el individuo convive, crea sociedades, grupos,
cuya finalidad es aprender y aceptarse unos a ofros. El desarrollo de las
ideas conjugan una gran variedad de aprendizajes dentro del entorno
familiar y escolar, los objetivos varian de acuerdo a los propésitos que se
busquen. Es por eso que la socializacién dentro del preescolar comunitario
es esencial en el nifio, ya que el objetivo es desarrollar al pequefio, no
como lo hizo la naturaleza, si no como lo necesita la sociedad, es decir

hacer del individuo un ser social por su comprension pero sobre todo por
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sus actitudes. Como ya se ha mencionado la socializacion empieza desde
el momento en que el nifio nace, pero si este proceso no es motivado por
los padres, al momento de ingresar a la educacion formalizada, dificiimente
obtendra un buen equilibrio afectivo-social .Por lo que se ha visto y dicho, la
socializacion en las tres diferentes instituciones de preescolar que estamos
atendiendo es deficiente, ya que algunos de los pequefios ingresaron con
cierta agresividad que los ha llevado ano socializarse con sus compafieros.

Durante el proceso de socializacién, el nifio va interactuando con otros
nifios, y se da cuenta de que es una identidad y que forma parte de un

grupo al tiempo que aprende habilidades y actitudes para vivir en sociedad.

2122  TEORIA DEL APRENDIZAJE SOCIAL:
De Bandura A, (1977), quien afirma que todo lo que pueda aprenderse en

forma directa, también puede aprenderse observando a los demaés; fijarse

en ofros abrevia el aprendizaje. Adquirimos nuevas conductas

observandolas en ofras personas; a este procedimiento se le conoce como
aprendizaje por observacion (modelamiento, imitacion o aprendizaje social).
2.12.3 EL APRENDIZAJE SOCIAL.

El aprendizaje social, segun Cousinet, pasa por cuatro etapas; la agresion

manual, la agresion oral, la agresion del exhibicionismo y del importunar.

a) En la agresion manual se advierte el primer contacto con la realidad
social, esta primera actividad es de rechazo. El nifio siente dos
necesidades: de manifestarse distinto y de unirse al otro; es en este
panorama que aparece “el otro". A los tres, cuatro o cinco afios, los
nifos se empujan, se tiran, se atropellan, y en general este
comportamiento es considerado como natural, tanto “ que un nifio que
no se atreve jamas a empujar o tirar a otros nifios tiene en verdad, un
desenvolvimiento anormal”

b) La agresion oral es manifiesta en jactancia de este tipo:” yo soy mas
fuerte que tu “."'mi padre es mas bueno que el tuyo”. “mi auto es mas
lindo que el tuyo®. se trata de una de las formas de afirmacion del yo,

que el nifio buscara satisfacer de diferentes maneras a lo largo de su
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desarrollo.

c) El exhibicionismo en esta etapa el nifio presenta el examen de los
demas, los signos de su superioridad, trata de asegurarse la alianza del
adulto (ser el mimado del maestro), quiere convertirse en un objeto de
envidia por los demés. cuando el nifio ocupa su sitio en su grupo ya no
tendra necesidad de recurrir a estos medios.

d) Elque importuna es un ser social que busca satisfacer su necesidad de
socializacion por un proceder nuevo, que de compensar su frustracion,
esa actitud, sera superada, siendo solo un comportamiento pre social.
El nifio no puede admitir que el grupo pueda vivir sin él, por eso llama la
atencion molestando.

Caracteristicas de la Socializacion: Arango (2002 p.14,36), la socializacion

es la capacidad de relacionarse con los demas; el ser humano no se realiza

en solitario, sino en medio de otros individuos de su misma especie, sino
existiera esta relacion de periodos fundamentales de su evolucién, no se
humanizaria.

La socializacion es convivencia con los demas, sin la cual el hombre se

empobreceria y se privaria de una fuente de satisfacciones basicas para el

equilibrio mental.

La socializacién es interiorizacion de normas, costumbres, valores y pautas,

gracias a la cual el individuo conquista la capacidad da actuar

humanamente.

213 HIPOTESIS:
2.13.1. HIPOTESIS ALTERNA:
Los juegos simbolicos influyen favorablemente en la socializacion de los
nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 142 Santa Ana-

Huancavelica.
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213.2. HIPOTESIS NULA:
Los juegos simbolicos no influyen favorablemente en la socializacion de los
nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N°142 Santa Ana-

Huancavelica.

DEFINICION DE TERMINOS:
Ensefanza: Ortiz (2007; p.35), nos refiere que, es un proceso mediante el cual se
expone el conjunto de experiencias con la intencién de modificar la conducta del
individuo, para ello se utilizan diversas estrategias para que sea mas significativo y
duradero el aprendizaje.
Estudiante: Ortiz (2007; p.36) nos refiere que un estudiante es aquella persona
dedicada a la lectura, puesta en practica y aprehension de conocimientos sobre
alguna materia.
Juego: Saavedra (2007; p.44), refiere que un juego es una actividad que se utiliza
para la diversion y el disfrute de los participantes; en muchas ocasiones, incluso
como herramienta educativa.
Juegos Educativos: La enciclopedia concisa Sopena (1982: p.12 ,06) sobre este
término sostiene:
“Es toda actividad libre, separada, incierta, improductiva, reglamentada y ficticia”.
En términos educativos, son aquellos juegos que, ademas de su funcidn recreativa,
confribuyen a desarrollar y potenciar las distintas capacidades y, objetivos de la
intervencion educativa, El juego es un caso tipico de conducta desperdiciado por la
escuela, por parecer desprovisto de significado funcional, sin embargo muchos
docentes utilizan el juego como una estrategia 0 un medio para el proceso de
aprendizaje.
Juego simbélico: Saavedra (2007; p.46), refiere que el juego simbdlico tiene una
perspectiva socio cultural. Considera que el juego simbdlico es una necesidad
psicolégica para el nifio, para interrelacionarse.
Procedimientos: Ortiz (2007; p.56), refiere que son pasos o etapas que se sigue
para llegar a un determinado fin u objetivo.
Significado: Ortiz (2007; p.78), refiere que el sentido de una palabra o de una

frase.
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Simbolo: Ortiz (2007; p.79), menciona que es una sefial aprendida y condicionante,

cuyos significados y significantes guardan una relacion.

Socializacion: Saavedra (2001; p.46), nos indica que es promover las condiciones

sociales que independientemente de las relaciones con el estado favorezcan a los

seres humanos el desarrollo integral de su persona.

IDENTIFICACION DE VARIABLES:
2.15.1 Variable independiente: “El juego simbolico”

2.15.2 Variable dependiente: “La socializacion”

2.16  DEFINICION OPERATIVA DE VARIABLES E INDICADORES:
VARIABLES DIMENSION INDICADORES ITEMS.
1. Imitacion 1.1 Imita la actividad que realiza el | Imita a diferentes personaje que se le indica en el
adulto. juego.
Muestra interés por los juegos que realizan los nifios.
2 Representar 2.1 Representa al que va a imitar. Representa al personaje que se le indica en el juego.
Reproduce sonidos onomatopéyicos de los diferentes
animales cuando la maestra se lo pide.
3. Dramatizar 3.1 Dramatiza con gestos al personaje | Dramatiza con gestos al personaje que se le indica en
que imita. el juego.
X1 Cada nifio protagoniza el rol que le ha tocado, en el
JUEGO juego.
SIMBOLICO: . . =
4. HlJuego . 4'11 Implica una representacion de Se aprecia un trabajo en equipo cuando realizan el
protagonizado | roles .con un argumento y un juego de la ronda.
contenido.
42 Es un trabajo colectivo entre | Utiliza su ropa para usario como capa representando al
compaiieros. torero y asi a otros personajes.
5 Objetos 5.1 Los objetos (materiales) que se | Se utiliza objetos que aparentan ser parte del juego.
utilizados utilizan, en relacion con la accion
{propios de cada papel).
1.Participacion 1.1. Integracion en juegos, rondas y | Cuando estd en grupo de compafieros y amigos
con sus actividades en el aula. siempre intenta que hagan lo que él quiera.
comparieros Escucha a los demés cuando hacen actividades en
Y1 grupo.
SOCIALIZACION Le gusta participar y dialogar en grupo para ponerse

de acuerdo con los demas.
Coopera o colabora con sus compafieros en
situaciones de juego (la galtina y sus pollitos).
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1.2 Participa activamente durante el
juego que realizan sus comparieros.

Cuando en un grupo se decide algo (como ef juego del
angel y diablo), hace caso aunque no esté de acuerdo.
Le gusta cooperar con sus comparieros de grupo.
Cuando esta en grupo comparte sus sentimientos e
ideas.

Tiene iniciativa para dialogar y mantener una
conversacion amena entre comparieros.

2. Integracion en
actividades en la
|.E.

2.1. Participacion en
actividades grupales.

tareas y

Le gusta trabajar en grupo porque asi aprende mejor a
participar.

Se integra con facilidad en los juegos que se
desarrollan en el la clase y durante el recreo.

2.2. Aporta con sus ideas en las
actividades que realiza la maestra.

Pregunta a la maestra sobre el porqué de algunas
situaciones de juego (como porque el gato persigue al
raton).

Le emociona trabajar en equipo porque se divierte y
aprende de los demés.

Manifiesta a los demas cuando siente que un
compaiiero no fue tratado justamente.

Juega libremente con sus comparieros y respeta sus
opiniones.

2.3.Establece relaciones formales con
los demas, en las actividades que
realizan.

Participa en rondas Y actividades aplicadas en el aula’.
Menciona elogios para sus demds comparferos en una
determinada actividad (el gato y raton).

3. intervemcion y
actuacion escolar

3.1.Cooperacion en minutos civicos y
eventos académicos

Participa en minutos civicos.

Colabora en actividades y dialogos frente al publico..
Se integra con facilidad en actividades de caracter
cuttural,

3.2 Colabora estableciondo
relaciones con los compafieros de
otras aulas en actividades ludicas.

Dialoga de las actividades que estan realizando otros
nifios. _
Responde a una pregunta sencilla del juego realizado.
Permite que sus compafieros se integren en las
actividades que plantea la maestra.

Comparte los materiales escolares para desarrollar las
tareas propuestas en el aula.
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3.1.

3.2,

3.3.

' CAPITULO Il '
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION.

AMBITO DE ESTUDIO:
La presente investigacion se desarrolld en la Institucion Educativa Inicial N°142

Santa Ana, se encuentra en el Jr. José Condorcanqui s/n, el cual limita por el Oeste
con el IPD, con el Norte con el rio Ichu de la localidad de Huancavelica.

TIPO DE INVESTIGACION:
El presente proyecto de investigacion es del tipo Aplicativo, puesto que este tipo de

investigacion llevara hacia la identificacion de reglas, normas o técnicas,
permitiendo validar tecnologia que pueda aplicarse a un fendmeno o realidad para

transformarlo.

NIVEL DE INVESTIGACION
El nivel de investigacion es explicativo; debido a que los estudios explicativos

buscan encontrar las razones o causas que provocan ciertos fenémenos, y estan
dirigidas a responder las causas de los eventos, sucesos y fenomenos fisicos o

sociales.
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3.4. METODO DE INVESTIGACION
A. Método General:

o [l método general que regulé todo el proceso de la investigacion ha sido el

método cientifico; segun Mario Bunge.

B. Métodos Especificos:

¢ Deductivo, ya que se partio de lo general a lo particular.

3.5 DISENO DE INVESTIGACION

El disefio de investigacion es cuasi — experimental, donde el

investigacion, es el siguiente:

GE 01X 0

GC 03 - 04

Dénde:

GE. = Grupo experimental. (33 estudiantes)
G.C. = Grupo de control. (33 estudiantes)
01y 03 = Examen de entrada.

02y Oq4 = Examen de salida.

X = Uso de Juego Simbdlico.

= No aplicacion de la variable experimental

3.6 POBLACI(')NYMl:IESTRA:
3.6.1. POBLACION:

disefio de

Son todos los nifios y nifias de 5 afios de la I. E.I. N°142 Santa Ana de

Huancavelica.

3.6.2. MUESTRA
GRUPO SALON NINOS | NINAS | TOTAL
GRUPO EXPERIMENTAL | Hormiguitas | 8 nifios | 25 nifias | 33
GRUPO CONTROL Pollitos 19 nifios | 14 nifias | 33
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3.6.3. MUESTREO:
El tipo de muestreo que se empled en la investigacion fue el muestreo no
probabilistico, porque las unidades de anélisis fueron designadas de

manera directa o intencional.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE LA RECOLECCION DE DATOS:

Juegos Simbdlicos

Observacion. Segun Carrazco (2005; p 280), refiere que la observacion es una
técnica muy usada para la recoleccion de datos. Para nuestro estudio se utilizé para
recoger los datos de la lista de cotejo de socializacion durante el recreo, dentro del
aula, en la formacion, entrada y salida.

Instrumento. Se utilizd la lista de cotejo de socializacion. Con 23 items que
requirieron de la observacion de cada nifio para medir mediante la lista de cotejo
de socializacion de los nifios, teniendo con opciones de puntaje y respuesta;
poco(1), regular(2) y frecuentemente(3) para determinar como influye el juego
simbdlico en la socializacién de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N°142 Santa Ana Huancavelica. La misma que pasa por juicio de
expertos siendo tres especialistas en Educacién Inicial, son conocedoras del tema
y tienen afos de experiencia trabajando con nifio(as): Lic. Brefia Gutierrez Maria C.,
Lic. Crispin Montero Esmith Estela y Lic. Romero Contreras Tedfila. En primera
instancia dando 5 observaciones, los mismos que fueron superados, en un
segundo se dio la conformidad, por tanto el instrumento cuenta con validez vy
confiabilidad correspondiente donde:

Alta: cuando llega a una socializacién 6ptima.

Media: cuando esta en proceso de socializacion.

Baja: cuando no logro una socializacion deseada.
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3.8

ACTIVIDADES DE JUEGOS SIMBOLICOS QUE SE RALIZARON EN CADA SESION

JUEGO DE COLORES
Desarrollo del juego

Cada nifio o nifia escoge un color. Se nombra un nifio/a que represente el angel y
otro que represente el diablo. Se realiza el siguiente dialogo.
- Tun, tun

- ¢Quién es?

- El'angel con su céapita de oro

- {Qué desea?

- Un color

- ¢ Qué color?

- (Dice el color)

Si adivino alguno de los colores existentes, se dice;

-jvaya lievando!

Si no adiving, se dice:

-jVaya cantando y bailando!

-Tun, tun

- ¢ Quién es?

- El diablo con sus cien mil cachos

- ¢ Qué desea?

- Un color

- ¢ Qué color?

- (Dice el color)

Y asi continua hasta que todos los colores sean escogidos y se hayan formado dos
grupos, el del angel y el del diablo; luego estos deberan medir ias fuerza, para lo

cual forman dos filas que se ubican frente a frente, halandose entre si.

> JUEGO EL AVIADOR

Desarrollo del juego

52

Zoﬂr



v" Dar indicaciones generales (escuchar las consignas por la maestra y los
compafieros)

v" Organizar a los nifio(as) en un pequefio circulo con los nifio(as).

v" Una vez hecho, agrupamos a los nifios por parejas: uno seré avion y el otro
piloto.

v" El "avion” se vendara los 0jos.

v" El piloto, desde fuera del circuito, le guiara con sus palabras

v" Una vez hecho el recorrido cambiaran los roles.

JUEGO EL CARRITO

Estimulo:

Cancion

Trota, trota, trota, por la carretera trota, trota, trota, que vamos a la escuela.

Desarrollo del juego

4

NN X X X X X X

Dar indicaciones generales (respetar el turno, tener cuidado durante la
actividad, escuchar las consignas dadas por la maestra y los compafieros.
Cada nifio elige un compafiero para el juego.

Imaginar que la ula ula es el volante de un carrito.

Jugar como que fuera la ula'ula un carrito.

La maestra dara diferentes consignas.

Un nifio adentro y el otro afuera.

Los dos adentro

Desplazarse lento y rapido.

Realizar ejercicios gesticulares imitando el sonido del carrito.

JUEGO LA CASA SE QUEMA

Desarrollo del juego

4

Dar la recomendaciones generales (tener cuidado durante la actividad,
escuchar el proceso del juego, y del compariero.)

Delimitado el terreno de juego, cada participante se coloca adentro de una
caja que sera su casa.

Uno de los participantes permanecera en el centro, sin tener una casa propia.
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v" Cuando el jugador central dice “la casa se quema” todos deberan cambiar de
casa. El jugador central aprovecha entonces para quedarse él en una caja.
v" El nuevo jugador central debera repetir el grito para intentar colocarse en una

casa.

JUEGO EL MONO ENJAULADO
Desarrollo del juego

Se dibujan dos circulos concéntricos de unos cuatro y seis metros de diédmetro.
Dar la recomendaciones generales (tener cuidado durante la actividad, escuchar
el proceso del juego, y del compafiero.)

En el circulo del centro se coloca un jugador que desempefiara el papel de mono;
los demés se acomodan en el espacio comprendido entre los dos circulos.

Los jugadores deberéan intentar tocar al mono sin que este los atrape y los arrastre
dentro del circulo en el que se encuentra.

Los jugadores arrastran dentro del circulo se transforman en monos.

El juego acaba cuando no queda jugadores libres.

JUEGO DE LA CUCARACHA
Desarrollo del juego

Dar la recomendaciones generales (tener cuidado durante la actividad, escuchar
el proceso del juego).

Se formara un circulo con todos los nifios-as menos uno, que se coloca en el
centro y sera la cucaracha.

Este niflo-a que hace de cucaracha se acuesta en el suelo con los ojos cerrados,
como si estuviera muerto.

La maestra indicara a los nifios cantar la cancion de la cucaracha.

EN EL PATIO DE MI CASA
Hay una cucaracha.

Echale pix, pix, pix,
Echale mas, mas, mas

Ya se murié
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Ya revivio.

La cucaracha se encuentra en posicion de feto con los ojos cerrados.

Cuando los nifios terminan de cantar la cancion.

La cucaracha sale atras de sus compafieros a atraparlos.

Cuando alcanza a alguno vuelven todos los nifios al circulo para volver a cantar la
cancion.

Y se reanuda el juego hasta que quede un ganador.

JUEGO DEL CIEN PIES
Desarrollo del juego

Dar recomendaciones generales.

Formar grupos de 5 0 més.

Cada nifio tendra una ulaula.

Con las ulaulas formar un circulo grande.

Cuando escuchen el sonido de la pandereta, los nifios-as deben colocarse dentro del
circulo de ulaulas.

Cuando escuchen dos sonidos simultaneos tienen que moverse y agacharse.
Cuando escuchen un sonido permanente tienen que ir a otro circulo de ulaulas que no
sera el suyo.

El nifio-a debe entrar en la ulaula y deja meter a un compafiero.

Todo el grupo hace el mismo movimiento.

El primer nifio sera la cabeza de los cien pies y conducira a los participantes.

El ritmo dependera de las 6rdenes impartidas.

JUEGO EL GATO Y EL RATON

Desarrollo del juego

Dar indicaciones generales.

Los nifios-as formaran un circulo.

Se designa dos jugadores, uno sera el gato y el otro el ratdn.

El gato repetiran el siguiente dialogo:
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o Gato: raton, raton!

e Raton: ; Qué quieres gato ladron?

e (Gato: comerte quiero.

¢ Ratén: comeme si puedes,

e (ato: estas gordito.

¢ Raton: Hasta la punta de mi rabito!

¢ Elratén tendra un cordel en la cintura como rabito.

e El gato debera tratar de quitar el cordel.

e Los nifios-as del circulo no dejaran entrar al gato.

e Cuando el gato logre quitar el pafiuelo del gato se designara otros jugadores. Y

asi sigue sucesivamente.

> JUEGO LA GALLINAY LOS POLLITOS

Desarrollo del juego
¢ Darindicaciones generales.
e Se ubica alos nifios en circulo.
e Seescoge a un nifio-a para que sea la gallina.
e Se pide al nifio que salga del aula.
e Se escoge a un nifio para que sea de pollito.
o Todos se sientan en el suelo con la cabeza inclinada.
¢ Lagallina entra cacareando.
o El pollito contesta pillando algunas veces.
e Cuando la maestra indica levantar la cabeza.
e Lagallina trata de adivinar quien es el pollito.
e Silagallina adivina quién es el poliito.
¢ Elpollito se convierte en gallina.

o Se vuelve a escoger otro pollitos
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> JUEGO LA REINA COJA

Desarrollo del juego

¢ Darindicaciones generales.

o Elegiraunanifia para que sea la reina coja.

e Los demas nifios repetiran en coro:

AN N N Y N U N N N N NN

Nifios: ¢ Donde va la reina coja, ridublin, rudublancita?
Reina: - A coger violetas, ridublin, rudublancita.

Nifios: ¢,Si te encuentras con el rey?, ridublin, rudublancita.
Reina:- le mostraré la corona, ridublin, rudublancita.

Nifios: ¢,Si te encuentras con un borracho?, ridublin rudublancita
Reina: -le mostraré la botella, ridublin rudublancita

Nifios: ¢,Si te encuentras con un toro?, ridublin rudublancita
Reina: -le mostraré los cachos, ridublin rudublancita

Nifios: ¢,Si te encuentras con un angel?, ridubiin rudublancita
Reina: - le mostraré alas, ridublin rudublancita

Nifios: ¢si te encuentras con el diablo?, ridublin rudublancita

Reina - Pues jLes voy a coger!

e En este momento la “Reina Coja" persigue a los nifios.

o Elnifio atrapado se convierte en “Reina coja”

PROCEDIMIENTO DE RECOLECCION DE DATOS

Elaboracion y validacion de instrumento de evaluacion.

Aplicacion del instrumentos de evaluacion en el pre test al grupo control y
grupo experimental.

Ejecucién de los juegos Simbolicos con el grupo experimental.

Aplicacion del instrumentos de evaluacion en el post test al grupo control y
grupo experimental.

Procesamiento y andlisis de los datos obtenidos a partir del pre test -
post test.

Contrastacion de las hipétesis.

Se utilizé 1a lista de cotejo para medir la variable dependiente “la socializacién”.
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La misma que pasa por juicio de expertos siendo 3 especialistas en educacion
inicial, en primera instancia dando 5 observaciones, los mismos que fueron
superados, en un segundo momento se dio la conformidad, por tanto el

instrumento cuenta con validez y confiabilidad correspondiente.

TABLA N:01
BAREMO
NIVELES DE SOCIALIZACION
Alta 55-69
Media 39-54
Baja 23-38

Dénde:
Alta: cuando llego a una socializacion 6ptima.
Media: Cuando esta en proceso de socializacion.

Baja: Cuando no logro una socializacion deseada.

3.9  TECNICAS DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS
En el presente trabajo de investigacion se aplicd la estadistica descriptiva, tales

como: cuadros de resumen y grafico de barras. Asi como de la estadistica
inferencial para la contrastacion de la significancia estadistica de la hipdtesis,
mediante el estadistico de prueba “U de Mann-Whitney, previa evaluacion de los
correspondientes requisitos y el disefio de investigacién, al nivel de significancia
estadistica de 0,05 (5%). Asimismo, para obtener resultados mas fiables, se
procesd los datos con los paquetes estadisticos SPSS 20 y Microsoft Excel 2010

para Windows.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

PRESENTACION DE RESULTADOS
A continuacion presentamos los resultados obtenidos en el pre test y el pos test,

para ello se ingres6 los valores de la lista de cotejo de socializacion obtenidos
luego de su aplicacidn. Las frecuencias y los diagramas de barras fueron
generados para los 23 items tanto en el pre test como en el pos test. Al final de
cada presentacion de los resultados se muestran las tablas de socializacion
segun el baremo para el pre test y el pos test en ambos grupos. Luego de ello se
realizé la contrastacion de hipotesis utilizando la prueba de U de Mann-Whitney
para encontrar diferencias estadisticamente significativas en el pos test, para ello
se utilizé el Software SPSS version 20, en la parte final del capitulo se realizé con

la discusion de resultados.
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4.1.1. Resultados del Pre Test por item
Gréfico N° 01

Grupe

Grupo Control
Grupo Experimental

Porcentaje

Poco Regular

1. Cuando esta en grupo de compaiieros y amigos
siempre intenta que hagan lo que él quiera.

Interpretacion: Los nifos del grupo control y experimental, en su mayoria, 79% y 64%
respectivamente muestvan poco nivel de socializacion respecto a que cuando esta en grupo
de compaiieros y amigos siempre intentan que hagan lo que él quiera.
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Grafico N° 02

Grupo

Giupo Control
M Grupo Exparimental

100 3%~

Porcentaje

Poco Regular

2. Escucha a los demas cuando hacen actividades en
grupo

Interpretacion: Casi todos los nifios del grupo control (91%) escuchan poco a los demas
cuando hacen actividades en grupo, mientras que mas de la mitad de los nifios del grupo

experimental (61%) también lo hacen poco.
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Grafico N° 3
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Paco Regular

3. Le gusta participar y dialogar en grupo para
ponerse de acuerdo con los demas

Interpretacion: mas de la mitad de los nifios del grupo experimental (67%) participan y
dialogan poco, y los nifios del grupo controf la mitad (55%) lo hacen con regularidad.
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Grafico N° 4
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4. Coopera o colabora con sus compaiieros en
situaciones de juego (la gallina y sus pollitos)

Interpretacion: el (64 %) del grupo control que es mas de la mitad, regularmente coopera o
colabora con sus compafieros en situaciones de juego, mientras que el grupo experimental
(45%) lo hacen pocos.
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Grafico N° 05

Grupe

=Grupo Control
Grupo Experimental

Porcentaje

5. Cuando en un grupo se decide algo (como el
juego del angel y diablo), hace caso aunque no esté
de acuerdo.

Interpretacion. E1 61% del grupo control hacen caso, de modo regular, cuando el grupo de
sus compafieros deciden algo. Mientras que el grupo experimental, en esa mismo
porcentaje (61%), solo lo hacen pocas veces.
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Grafico N°06
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6. Le gusta cooperar con sus compaiieros de grupo

Interpretacion: Los nifios y nifias del grupo control y experimental, en su mayoria, (70%) y
(64%) respectivamente muestran poco nivel de socializacion respecto a que le gusta
cooperar con sus compaiieros de grupo.
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Grafico N°07
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7. Cuando esta en grupo comparte sus sentimientos
e ideas

Interpretacion: Los nifios y nifias del grupo control y experimental, en su mayoria, (64%) y
(70%) respectivamente muestran poco nivel de socializacion respecto a que le gusta

cooperar con sus compaiieros de grupo.
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Grafico N°08
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8. Tiene iniciativa para dialogar y mantener una
conversacion amena entre compaferos

Interpretacion: mas de la mitad de los nifios del grupo control (67%) Tiene poca iniciativa
para dialogar y mantener una conversacién amena enire compaiieros, mientras que la mitad

de los niitos del grupo experimental (52%) también lo hacen poco.
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Grafico N°09

Porcentaje

9. Le gusta trabajar en grupo porque asi aprende
mejor a participar

a

Grupo

B Grupo Contral
Grupo Experimental

Interpretacion: el (61%) los nifios del grupo control, mas de la mitad tienen el nivel de

socializacion, poco le gusta trabajar en grupo, mientras los nifios del grupo experimental

(64%) tiene més de la mitad, poco nivel de socializacion.
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Grafico N°10
L Grupo
, Grupo Cordrol
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Porcentaje

10. Se integra con facilidad en los juegos que se
desarrolian en la clase y durante el recreo.

Interpretacion: la mitad de los nifios del grupo control (55%) tiene poca integracion en los
juegos, con respecto a los nifios del grupo experimental (64%) mas de la mitad, también
tiene poca integracion en el nivel de socializacion.
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Grafico N°11
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11. Manifiesta a los demas cuando siente que un
companero no hacido tratado justamente.

Interpretacion: el (67%) los nifios del grupo control, méas de la mitad tienen poco nivel de
socializacion al momento de manifestar a fos demés cuando siente que un compaiiero no
ha sido tratado justamente, y los nifios del grupo experimental (55%), 1a mitad tiene regular
nivel de socializacion.
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12. Juega libremente con sus compaiieros y respeta
sus opiniones

Interpretacion: mas de la mitad de los nifios del grupo control (64%), pocos juegan
libremente con sus compafieros, y los nifios del grupo experimental (52%) la mitad juega y

respeta sus opiniones con poca frecuencia.
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Grafico N°13
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13. Participa en rondas y actividades aplicadas en el
aula

Interpretacion: El 97% del grupo control y experimental participan pocas o algunas veces en
rondas y actividades aplicadas en el aula.
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14. Menciona elogios para sus demas compaineros
en una determinada actividad (el gato y raton)
Interpretacion: el (96%) de los niflos del grupo control casi todos, poco y regularmente

mencionan elogios a los demas compafieros, y los nifos del grupo experimental (97%)
también casi todos poco y regularmente lo hacen.
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Grafico N°15
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15. Pregunta ala maestra sobre el por que de
algunas situaciones de juego (como porque el gato
persigue al raton).

Interpretacion: Algo més de la mitad (58%) del grupo control y experimental preguntan pocas
veces a la maestra sobre el porqué de algunas situaciones de juego.
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16. Le emociona trabajar en equipo porque se
divierte y aprende de los demas

Interpretacion: la mitad de los nifios del grupo control (58%) tiene poca emocion al trabajar

en equipo, por lo tanto el grupo experimental (73%) que es la mayoria tiene poco nivel de
socializacion.
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Grafico N°17
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17. Dialoga de las actividades que estan realizando
otros nifios

Interpretacion: el (73%) de los nifios del grupo control que es la mayoria, dialogan poco de
las actividades que realizan, mientras los nifios del grupo experimental (61%) algo mas de

la mitad lo hacen poco.
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Grafico N°18
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18. Responde a una pregunta sencilla del juego
realizado

Interpretacion: la mayoria de los nifios del grupo experimental (70%) responden poco a
una pregunta sencilla del juego realizado, el (64%) de! grupo experimental algo més de la

mitad también lo hacen poco.
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Grafico N°19
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19. Permite que sus compaiieros se integren en las
actividades que plantea la maestro(a)

Interpretacion: el (70%) de los nifios del grupo control que es la mayoria, permite que se
integren poco en las actividades, los nifios del grupo experimental (93%) casi todo lo
realizan poco y regular.
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20. Comparte los materiales escolares para
desarrollar las tareas propuestas en el aula.
Interpretacion: algo mas de la mitad del grupo control de los nifios (64%) pocos comparten

los materiales, los nifios del grupo experimental mas de la mitad (67%) lo hacen poco.
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Grafico N°21

0%

60.0%

[ ]
‘s
=B
[
[ ]
2 400%
[~}
o
20,0%

Poco

Grupe

Giupo Control
 Grupo Experimental

21. Participa en minutos civicos

Interpretacion: el (61%) de nifios (as) del grupo control mas de la mitad participan pocos en

minutos civicos demostrando un nivel bajo en la socializacion, con respecto a los nifios del

grupo experimental (79%) la mayoria cuenta con poco nivel de socializacion.
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Grafico N°22
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22, Colabora en actividades y didlogos frente al
publico

Interpretacion: algo mas de la mitad de los nifios del grupo control (67%) colaboran poco en
actividades y didlogos frente al pablico, el (70%) del grupo experimental lo hacen poco.

81



H

Grafico N°23
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23. Se integra con facilidad en actividades de caracter
cultural
Interpretacion: los nifios (as) del grupo conbrol y experimental (67%) y (73%) en su mayoria

pocos se integran con facilidad en actividades de caracter cultural mostrando un bajo nivel

de socializacion.
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4.1.2. Resultado general del Pre test del Nivel de socializacién
Tabla N° 02 - Puntajes obtenidos en el Pre test

Ficha | Nombre del grupo | Puntaje | _ ogilavl?zl:ceibn Ficha| Nombredelgrupo { Puntaje soyila‘ﬁ?zl;:;o“
1 Grupo Control 31 Baja 1 Grupo Experimental 34 Baja
2 Grupo Control 36 __Baja 2 | Grupo Experimental 32 Baja
3 Grupo Control 33 Baja 3 | Grupo Experimental 34 Baja
4 Grupo Control 32 Baja 4 | Grupo Experimental 36 Baja
5 Grupo Control 34 Baja 5 | Grupo Experimental 31 Baja
6 Grupo Control 33 Baja 6 | Grupo Experimental 30 Baja
7 Grupo Control 33 Baja 7 | Grupo Experimental 38 Baja
8 Grupo Control 33 Baja 8 | Grupo Experimental 36 Baja
9 Grupo Control 38 Baja 9 | Grupo Experimental 33 Baja
10 Grupo Control 32 Baja 10 | Grupo Experimental 30 Baja
11 Grupo Control 36 Baja 11 | Grupo Experimental 35 Baja
12 Grupo Control 34 Baja 12 | Grupo Experimental 32 Baja
13 Grupo Control 35 Baja 13 | Grupo Experimental 33 Baja
14 Grupo Control 30 Baja 14 | Grupo Experimental 32 Baja
15 Grupo Control 33 Baja 15 | Grupo Experimental | 31 Baja
16 Grupo Control 31 Baja 16 | Grupo Experimental 35 Baja
17 Grupo Control 3 Baja 17 | Grupo Experimental 30 Baja
18 Grupo Control 33 Baja 18 | Grupo Experimental 3 Baja
19 Grupo Control 35 Baja 19 | Grupo Experimental 34 Baja

20 Grupo Control 32 Baja 20 | Grupo Experimental 3 Baja
21 Grupo Control 33 Baja 21 | Grupo Experimental 32 Baja
22 Grupo Control AN Baja 22 | Grupo Experimental 32 Baja
23 Grupo Control 34 Baja 23 | Grupo Experimental A Baja
24 Grupo Control 3 Baja 24 | Crupo Experimental 36 Baja
25 Grupo Control 32 Baja 25 | Grupo Experimental 3 Baja
26 Grupo Control 32 Baja 26 | Grupo Experimental 35 Baja
27 Grupo Control 34 Baja 27 | Grupo Experimental 30 Baja
28 Grupo Control 30 Baja 28 | Grupo Experimental 32 Baja
29 Grupo Control 34 Baja 29 | Grupo Experimental 34 Baja
30 Grupo Control 32 Baja 30 | Grupo Experimental 32 Baja
AN Grupo Control 34 Baja 31 | Grupo Experimental 34 Baja
32 Grupo Control 32 Baja 32 | Grupo Experimental 32 Baja
33 Grupo Control 33 Baja 33 | Grupo Experimental 34 Baja

Interpretacion: segin los puntajes obtenidos en ambos grupos y segun el baremo de los
niveles de socializacion se encuentran en el nivel bajo, es decir alcanzan puntuaciones
menores a 39 puntos, por lo tanto el 100% de los nifios en el pre test se encuentran en el

nivel bajo de socializacion.
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4.1.3. Descripcion de la aplicacion del juego simbélico en el grupo
experimental
Luego de aplicar la guia de observacion del pre test se procedio a trabajar

con el grupo experimental en la seccion de “Las Hormiguitas” de la Institucion
Educativa Inicial N° 142 Santa Ana Huancavelica.

Se elaboraron 10 sesiones de clase, las cuales fueron aprobadas por la
asesora, se desarrollo las clases 03 sesiones por semana en los horarios
de 1:00 pm hasta 6:30pm.

Las estrategias que se utilizaron para desarrollar los juegos simbolicos fue
hablarles en voz alta, claro y preciso antes de desarrollar luego dar las
recomendaciones.

Al finalizar las sesiones de aprendizaje con el uso del juego simbolico, se

procedié a aplicar nuevamente la lista de cotejo de socializacion.
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4.1.4. Resultados del Pos Test Por item

Grafico N°25
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1. Cuando esta en grupo de companeros y amigos
siempre intenta que hagan lo que él quiera.

Interpretacion: Los nifios del grupo control, en su mayoria, (79%) pocas veces intenta que
© sus compaiieros y amigos hagan los que él quiera. A diferencia de los nifios del grupo
experimental que casi todos (91%) intentan regular o frecuentemente que sus compaiieros
y amigos hagan lo que é quiera.
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Grafico N°26
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2. Escucha alos demas cuando hacen actividades
en grupo

Interpretacion: Casi todos los nifios del grupo control (97%) escuchan poco o regularmente
a los demés cuando hacen actividades en grupo, mientras que todos los nifios del grupo
experimental (100%) lo hacen entre regular y frecuentemente y esto demuestra un nivel alto

de socializacion.
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Grafico N°27
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3. Le gusta participar y dialogar en grupo para
ponerse de acuerdo con los demas

Interpretacion: muy poco de los nifios del grupo control (0%) se encuentra en
frecuentemente demostrando asi un bajo nivel de socializacion para participar y dialogar en
grupo, y los nifios del grupo experimental la mitad (55%) se encuenira frecuentemente en

un nivel alio de socializacion.
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Grafico N°28
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4. Coopera o colabora con sus compafieros en
situaciones de juego (la gallina y sus pollitos)

Interpretacion: el (3 %) del grupo control que es muy poco, frecuentemente no cooperan ni
colaboran con sus compafieros en situaciones de juego, mientras que el grupo experimental
(58%) la mitad frecuentemente cooperan y colaboran con sus compaiieros en situaciones
de juego, asi logrando un nivel alto de socializacion.
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Grafico N°29
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5. Cuando en un grupo se decide algo (como el
juego del angel y diablo), hace caso aunque no esté
de acuerdo.
Interpretacion: los ninos del grupo control muy poco hacen caso (6%) se encuentran en

frecuentemente demostrando un nivel bajo de socializacién, y los nifios del grupo
experimental (58%) hacen caso frecuentemente logrando un nivel alto de socializacion.
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Grafico N°30
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6. Le gusta cooperar con sus compaiieros de grupo
Interpretacion: el (52%) de los nifios del grupo control la mitad no le gusta cooperar con sus

compafieros de grupo regularmente, mientras los nifios del grupo experimental (55%) la
mitad le gusta cooperar frecuentemente.
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Grafico N°32
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7. Cuando esta en grupo comparte sus sentimientos
e ideas
Interpretacion; los nifios del grupo control muy pocos (6%) frecuentemente comparten sus

sentimientos, con respecto a los nifios del grupo experimental la mitad (52%) comparten sus

sentimientos frecuentemente.
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Grafico N°33
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8. Tiene iniciativa para dialogar y mantener una
conversacion amena entre compafieros
Interpretacion: muy pocos frecuentemente (6%) Jos nifios del grupo control tienen iniciativa

para dialogar, el grupo experimental, casi la mitad lo hacen frecuentemente (48%).
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Grafico N°34
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9. Le gusta trabajar en grupo porque asi aprende
mejor a participar
Inferpretacion: el (52%) de los nifios del grupo control la mitad, poco le gusta frabajar en

grupo y el nifio del grupo experimental algo mas de la mitad (61%) le gusta trabajar

frecuentemente.
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Grafico N°35
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10. Se integra con facilidad en los juegos que se
desarrollan en la clase y durante el recreo.
Interpreiacion: la mayoria de los nifios del grupo control, poco y regulammente se integrar

al juego (87%), con respecto al grupo experimental, regular y frecuentemente el (96%) se

integran con facilidad a los juegos.
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Grafico N°35
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11. Manifiesta a los demas cuando siente que un
compaiiero no hacido tratado justamente.

Interpretacion: el (48%) de los nifios del grupo control son pocos que manifiestan a los
demas cuando siente que un compafiero no ha sido fratado justamente ,mientras los nifios

del grupo expenmental frecuentemente Ia mitad (58%) lo hacen.
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Grafico N°36
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12. Juega libremente con sus compaiieros y respeta
sus opiniones

Interpretacion: pocos de los nifios del grupo control (24%) juegan con regularidad, mientras
los nifios del grupo experimental casi todos regular y frecuentemente (94%) juegan con sus

compaiieros.
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Grafico N°37
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13. Participa en rondas y actividades aplicadas en el
aula
Interpretacion: los ninos del grupo control, la mayoria se encuentran en poco y regularmente

(85%) en la participacion de rondas, el (97%) de! grupo experimental casi todos participan

regular y frecuentemente.
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Grafico N°38
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14. Menciona elogios para sus demas compafieros
en una determinada actividad (el gato y raton)

Grupo
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Interpretacion: muy pocos de los nifios del grupo control frecuentemente mencionan elogios
(6%), y los nifios del grupo experimental la mitad (58%) frecuentemente mencionan elogios.
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Grafico N°39
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15. Pregunta ala maestra sobre el por que de
algunas situaciones de juego (como porque el gato
persigue al raton).

Interpretacion: el (42%) de los nifios del grupo control y experimental se encuentran algo
mas que pocos preguntan a la maestra de manera regular.
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Grafico N°40
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16. Le emociona trabajar en equipo porque se
divierte y aprende de los demas
Interpretacion: los nifios del grupo control (21%) regulammente poco les emociona trabajar

en equipo, y los nifios del grupo experimental (94%) casi todos se encuentran en regular y

frecuentemente se emocionan al frabajar en grupo.
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Grafico N°41
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17. Dialoga de las actividades que estan realizando
otros ninos

Interpretacion: el (55%) el grupo control la mitad dialoga poco de las actividades que estan
realizando otros nifios, el grupo experimental la mitad (55%) dialoga frecuentemente.
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Grafico N°42
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18. Responde a una pregunta sencilla del juego
realizado

Interpretacion: el grupo control regularmente (24%) pocos responden a una respuesta
sencilla, el grupo experimental algo mas de pocos (45%) responden frecuentemente a una

pregunta.
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Grafico N°43
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19. Permite que sus compaiieros se integren en las
actividades que plantea la maestro(a)

Interpretacion: los nifios del grupo control, muy pocos (3%) frecuentemente permite que
sus compaiieros se integren, el grupo experimental mas de la mitad (61%) frecuentemente

se integran.
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20. Comparte los materiales escolares para
desarrollar las tareas propuestas en el aula.

Interpretacion: el (0%) del grupo control, muy pocos frecuentemente comparte los
materiales. Y el grupo experimental mas de la mitad (64%) si comparten los materiales

frecuentemente.
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Grafico N°45
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21. Participa en minutos civicos

Inferpretacion: el (36%) del grupo control y experimental, pocos participan en minutos
civicos de manera regular, enconfrandose en un nivel medio de socializacion.
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Grafico N°46
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22. Colabora en actividades y dialogos frente al
publico

Interpretacion: el grupo control, la mayoria (70%) colabora poco en las actividades y

didlogos, mientras el grupo experimental muy pocos (3%), no colaboran.
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Grafico N°47
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23. Se integra con facilidad en actividades de
caracter cultural
Interpretacion: el (76%) de los nifios del grupo confrol que es la mayoria, poco se integra

con facilidad en actividades, el grupo experimental, mas de la mitad (64%) frecuentemente

se infegra , logrando un nivel alto de socializacién.
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4.1.5. Resultado general del Pos test del Nivel de socializacion
Tabla N°03: Puntajes obtenidos en el pos test

Ficha | Nombre del grupo.| Puntaje sol;ligl?zisgé i : Ficha | Nombré del grupo Puntaje 5 olc;lig’l?zl :C?O N
1 Grupo Control 36 Baja 1 Grupo Experimental 55 Alta
2 Grupo Control 33 Baja 2 | Grupo Experimental 56 Alta
3 Grupo Control 30 Baja 3 | Grupo Experimental 56 Alta
4 Grupo Control 33 Baja 4 | Grupo Experimental 58 Alta
5 Grupo Control 36 Baja 5 | Grupo Experimental 55 Alta
6 | Grupo Control 32 Baja 6 | Grupo Experimental 58 Alta
7 Grupo Control 36 Baja 7 | Grupo Experimental 57 Alta
8 | Grupo Control 35 Baja 8 | Grupo Experimental 57 Alta
9 | Grupo Control 32 Baja 9 | Grupo Experimental 58 Alta
10 | Grupo Control 36 Baja 10 | Grupo Experimental 57 Alta
11 | Grupo Control 34 Baja 11 | Grupo Experimental 59 Alta
12 | Grupo Control 36 Baja 12 | Grupo Experimental 56 Alta
13 | Grupo Control 33 Baja 13 | Grupo Experimental 50 Media
14 | Grupo Control 34 Baja 14 | Grupo Experimental 59 Alta
15 | Grupo Control 32 Baja 15 | Grupo Experimental 59 Alta
16 | Grupo Control 32 Baja 16 | Grupo Experimental 60 Alta
17 | Grupo Control 37 Baja 17 | Grupo Experimental 53 Media
18 | Grupo Control 34 Baja | | 18 [ Grupo Experimental 58 Alta
19 | Grupo Control 34 Baja 19 | Grupo Experimental 60 Alta

20 | Grupo Control 31 Baja 20 | Grupo Experimental 58 Alta
21 | Grupo Control 32 Baja 21 | Grupo Experimental 59 Alta
22 | Grupo Control 37 Baja 22 | Grupo Experimental 55 Alta
23 | Grupo Control 35 Baja 23 | Grupo Experimental 55 Alta
24 | Grupo Control 33 | Baa 24 | Grupo Experimental 55 Alta
25 | Grupo Control 32 Baja 25 | Grupo Experimental 56 Alta
26 | Grupo Control 32 Baja 26 | Grupo Experimental 59 Alta
27 | Grupo Control 32 Baja 27 | Grupo Experimental 59 Alta
28 | Grupo Control 34 Baja 28 | Grupo Experimental 58 Alta
29 | Grupo Control 35 Baja 29 | Grupo Experimental 59 Alta
30 | Grupo Control 34 Baja 30 | Grupo Experimental 61 Alta
31 | Grupo Control 35 Baja 31 | Grupo Experimental 60 Alta
32 | Grupo Control 33 Baja 32| Grupo Experimental 59 Alta
33 | Grupo Control 32 Baja 33 | Grupo Experimental 57 Alta

Interpretacion: Se observa que casi todos los nifios del grupo experimental obtuvieron
puntajes mayores a 54, ubicandolos en un nivel de socializacion 6ptimo mientras que
todos los nifios del grupo control obtuvieron menores a 39, por lo que seguian

encontrandose con un nivel de socializacion no deseada o baja.
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4.1.6. Contrastacion de hipétesis

A continuacion realizaremos la prueba de hipotesis:
Hipotesis nula (HO0): Los grupos control y experimental al final de las
sesiones de aprendizaje tienen el mismo nivel de socializacion. (p-valor>0,05)

Hipotesis alterna (H1): Los grupos control y experimental al final de las

sesiones de aprendizaje tienen diferente nivel de socializacion (p-valor<0,05)

Nivel de significancia: 5%=0,05

La hipbtesis de trabajo, es decir la que aceptaremos o rechazaremos es la

hipotesis nula, en caso de rechazarla se aceptara la hipotesis del

investigador es decir la alterna ya que esta es la que busca diferencias
significativas. Para esta contrastacion se ha elegido un nivel de confianza del

95% y su correspondiente 5% de nivel de significancia, es decir se aceptara

como maximo un 5% de error probabilistico permitido en las ciencias sociales

e investigaciones en el campo educativo.

La prueba estadistica que se ha elegido para comparar los resultados del pos

test es la prueba de U de Mann-Whitney, por las siguientes razones:

- La prueba que se realizard es no parametrica debido a que nuestra
variable de estudio (nivel de socializacion) es ordinal. Mientras que las
pruebas paramétricas son para variables numéricas.

- Nuestras muestras en el pos test son independientes (grupo control y
experimental), en el que se realizd una observacion transversal a dos
grupos formados.

Para calcular el estadistico U se utiliza la siguiente formula:

U = min(U,, U,)

nl(nl + 1)

Uy = n1n2+———2— — Ry
n, (nz + 1)

Uz =nyny, _—“"2 — Ity

Donde n1 y n2 son los tamarios respectivos de cada muestra; R1y R2 es la
suma de los rangos de las observaciones de las muestras 1 y 2

respectivamente.
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El estadistico U se define como el minimo de U1y U2.

Para nuestra investigacion: n; = 33 yn, = 33

Para calcular R1y R2 se ingreso los datos en el software SPSS, obteniendo:

Tabla N° 04: Resultados de la prueba de U de Mann-Whitney

Rangos
Grupo Rango Suma de
promedio rangos
Grupo Control 33 17,00 561,00
Nivel de socializacién ~ Grupo Experimental 33 50,00 1650,00
Total 66

Del resultado se obtiene: Ry = 561y R, = 1650

Ademas se obtiene los valores de los estadisticos de contraste:
Tabla N° 05: Estadisticos de contraste

Nivel de
socializacion
U de Mann-Whitney 0,000
Sig. Asintética bilateral(p-valo) 0,000

Interpretacion: Se obtuvo un p-valor de 0,000. Como este p-valor es menor a 0,05

rechazamos la hipétesis nula y aceptamos la hipétesis alterna. Es decir existen diferencias

significativas en el nivel de socializacién en los grupos control y experimental en el pos

test.

La diferencia es debido a que en el grupo experimental se realizd las sesiones de

aprendizaje utilizando los juegos simbolicos.
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2.16 DISCUSION

Los resultados después del procesamiento estadistico nos demuestra la influencia
de los juegos simbdlicos como estrategia bésica para incrementar la socializacion
de los nifios(as) del grupo experimental, el autor Javier R. (2006; P 231), menciona
que; “El juego simbélico es una experiencia vital de la infancia que posibilita
transformar, crear otros mundos, vivir otras vidas, jugar a ser otros, y asi aprender a
pensar como los otros, a sentir como los otros y, en definitiva, a saber que existen
formas de pensar y sentir diferentes a la propia

En cuanto la variable socializacion BERGER y LUCKMAN nos especifica que:
“...el proceso de socializacion de antes no es igual como los de ahora. ;Es que
han cambiado tanto? La respuesta es si, en todo aspecto de cultura, etc. Antes, nos
comentaban nuestros abuelos que las personas sobre todo los jovenes eran muy
respetuosos, ahora ya no es igual.

Las relaciones que establecen el nifio y el ser humano en general son
fundamentales para el desarrollo social y son la causa para que el hombre se
comporte de una forma pre social. Por ello los vinculos afectivos que unen a los
miembros de una familia su forma de manifestarse y la empatia que demuestren,
permitirén el acrecentamiento de los sentimientos y actitudes positivos a favor de la

integracion social.
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1.

CONCLUSIONES

Existe influencia significativamente de los juegos simbdlicos en la socializacion de
los nifios(as) de 5 afios, del grupo experimental de la seccion “Las Hormiguitas®
de la Institucion Educativa Inicial N°142 Santa Ana — Huancavelica.

Los nifio(as) de 5 afios, de la Institucion Educativa Inicial N°142 Santa Ana -
Huancavelica, en la prueba de entrada obtuvieron los siguientes resultados en el
grupo control de los nifios(as) de 5 afios, de la seccion “Los Pollitos” se encuentra
en un nivel bajo (0%) y los nifios del grupo experimental de la seccién “Las
Hormiguitas” en un nivel bajo (0%); mientras que en la prueba de salida, los
nifios (as) del grupo control de la seccion “Los Pollitos” se nota que no hubo
ningun cambio continuando en un nivel bajo (0%), con respecto al grupo
experimental los nifio(as) de la secciéon “Las Hormiguitas” se encuentra en una
socializacion optima  (94%).

En el nivel de socializacion los nifios(as) del grupo experimental de la seccion
‘Las Hormiguitas” de la Institucion Educativa Inicial N°142 Santa Ana -
Huancavelica, después de haber desarrollado las sesiones de los juegos
simbodlicos se encuentran en un nivel ptimo de socializacion.

Los juegos simbdlicos tienen un efecto significativo para la vida diaria y adulta que
tendra el nifio(a) asi integrarse en su grupo social, permitiendo la identificacion

personal y el rescate de la socializacion especialmente en la region Huancavelica.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere a los docentes motivar con los juegos simbélicos a los nifios y nifias en
las sesiones de clase, recreo, durante el refrigerio, etc. Para un mejor desarrolio de la
socializacion.

Los nifios por naturaleza no pueden vivir en forma aislada, en consecuencia los
profesores del nivel de Educacion Inicial mediante los juegos simbélicos deben
fortalecer la socializacion de los nifios, como una forma de contribuir en su formacion
integral.

Los profesores(as) de Educacion Inicial deben trabajar dentro del desarrollo de su
sesion de aprendizaje mediante el juego simbélico para mejorar la socializacion en
los nifios(as).
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ANEXO



- MATRIZ DE CONSISTENCIA

. . . METODOS Y POBLACION
TITULO FORMULACION DEL ) DISENO DE i
OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES . TECNICAS DE Y MUESTRA
TENTATIVO PROBLEMA INVESTIGACION .
INVESTIGACION
“EL JUEGO | PREGUNTA OBJETIVO GENERAL: HIPOTESIS INDEPENDIENTE | El disefio de | TIPO DE | POBLACION
SIMBOLICO EN | GENERAL: Determinar como influye el juego simbélico en la socializacion de | GENERAL Juegos Simbolico | investigacion es cuasi | INVESTIGACION Son todos los
LA .| ¢Como influye el | los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° — experimental Aplicativo nifios y nifias
SOCIALIZACIO ) . imboli 142, Santa Ana de la localidad de H li Los j imboli P ' VE Eld fi
N DE Los | luego simbolico en , Santa Ana de la localidad de Huancavelica. 0s juegos simbdlicos | DEPENDIENTE GE 0/ X 0 NIVEL ‘ D e 5 afios de
\os DE La | la socidlizacion de influyen Socializacion INVESTIGACION lal E.l No142
INSTITUCION los nifios y nifias de OBJETIVOS ESPECIFICOS: Favorablemente en la GC: 03 - 0 Explicativo Santa Ana de
EDUCATIVA 5 afios de Ia| \dentificar el nivel de socializacion en los nifios y nifias de 5 | Socidizacion de los . METODO DE LA | Huancavelica
INICIAL N° 142 Institucion Educati afos de las secciones hormiguitas y pollitos de la Institucion | nifios y nifias de la G'E:_ Gt”’p" experimental. (33 | INVESTIGACION MUESTRA.
DE SANTA ANA on EAUCAINA | Eqicativa Inicial N° 142, Santa Ana de la localidad de | Institucin Educativa f:‘g_'a“;fu’po o cont, 3 | A-Método Genera: 66 nifios(as)
. . ) = .
HUANCAVELIC | Inicial  N° 142, | Huancavelica. Inicial N° 142 Santa suciants) El método general que | Grupo
A Santa Ana de la Ana- Huancavelica. Ory Os= Examendeentrada. | reguld todo el proceso | Control
localidad de Aplic?r gl juego simbélico' en nifios y nifias c'ie &?'aﬁos de I? seC(-:ic.'m 02y Os= Examen de salida de la investigacion ha | 33 nifios
o hormiguitas (grupo experimental) de la Institucién Educativa Inicial X=Uso de Juego Simbolico. _ . o
Huancavelicat N° 142, Santa Ana de fa localidad de Huancavelica. - = No apicecion de la vaaple | S00 €l metodo cientiico; | - Grupo
experimental segln Mario Bunge. Experimental
Comparar el nivel de socializacion, luego de aplicar el juego B'Mémdf’s Especificos: | 33 nifios
simbolico en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion *Deductivo, ya que se | MUESTREO.
Educativa Inicial N° 142, Santa Ana de la localidad de partio de lo general alo | No

Huancavelica.

particular.

probabilistica

Intencional.
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(o UMIVERSIDAL NACIONAL DE HUANCAVELICA i >~\;\

FACULTAD DE EDUCACION SN ‘ST‘C"CEO}E/
Ny CENTRO DE INVESTIGACION s/

VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR
CRITERIO DE JUECES

. DATOS GENERALES -~
ROME RO ConNTRERAS -Teg oo

1.1 Apellidos y nombres del juez e T e LT . ”
4]
1.2 Cargo e institucion donde labora ?\(OFeso r“C(‘LO‘U\O" el . N .0.[;. 10 S g La by 1"’?(*
1.3 Nombre del instrumento evaluado L'Slfc“ _LC{Q CO‘LE{ DC{Q ...... Soscarzadion
~ 1.4, Autor (es) del instrumento ; L'ZJDQ ..... H““‘T"léjﬂ‘”km ..... ESI’ gea..... U -

0 -
Il. ASPECTO DE LA VALIDACION

-, INDICADORES. * N ' CRITERIOS . N _:.,De‘ﬁ??nltg s B:Jé _ F}egaular | Bu:pa . ‘.Ml.l'y guenay_ ,
1.CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y X
comprensible e o e
2.0BJETIVIDAD Permite medir hechos observables < _
3.ACTUALIDAD Adecuado al avance de la ciencia y —1
tecnologia X __.___]
4.0RGANIZACION | Presentacién ordenada < 1
5.SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en !
cantidad y calidad suficiente X o _{'
6.PERTINENCIA Permite conseguir datos e acuerdo a los > !
_objetivos planteados e
7.CONSISTENCIA | Pretende conseguir datas basauos en i
teorias o modelos tedricos X
8.COHERENCIA Entre variables, indicadores y los items X
9.METODOLOGIA | La estrategia responde al proposito de la
investigacion el )
10.APLICACION Los datos permiten un tratamiento 1
estadistico pertinenie X

ConeoTorAL GEmARCRs L | 1 1 6 | ]
(realice el conteo en cada una de las categorias de la escala) TS : : ;

IxA42xB+3xC+4xD+5xE

% 0,858

Iil. CALIFICACION GLOBAL (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo vy
marque con un aspa en el circulo asociada)

Coeficiente de validez =

CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado D) [0,00 - 0,60]
Observado D <0,60-0,70]
Aprobado @) <0,70-1,00]

IV. OPINION DE APLICABILIDAD

LG e e e e e s s
Huancavelica... /.3..... de.mgﬂ.. det 2042

/.az» el ] l
rrria de juez |




UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA
FACULTAD DE EDUCACION
CENTRO DE INVESTIGACION

VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR
CRITERIC DE JUECES

. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres deljuez R S LN S R L T LT
1.2 Cargo e institucién donde fabora D ”QQ\T’ F.?... AQLO‘I ...... N 02—" ..............
1.3 Nombre del instrumento evaluado L‘S\VQ ............ QG* &(N.. .f:.li.e....§.°..9‘..“..l.‘.?.c.l..c.(.9.’.7. .....
1.4. Autor (es) del instrumento ; 'ZAJ’HC\ .‘...&).L.S ........... é 1.‘?’.?.[?.’1. 1.3 eza(/

il. ASPECTO DE LA VALIDACION

Baja
.2

. Deficiente -

(:_1.

1.CLARIDAD Fsta formulade con lenguage apropiado y X
comprensible

2.0BJETIVIDAD Permite medir hechos observables x

3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la cienciay Y
tecnologia

4.ORGANIZACION | Presentacion ordenada x

5.SUFICIENCIA Comprende aspeclos de las variables en X
cantidad y calidad suficiente

6.PERTINENCIA Permite conseguir datos de acuerdo a los
objetivos planteados /Y

7.CONSISTENCIA | Pretende conseguir datos basados en x
tearias o madelos tedricos

8.COHERENCIA Entre variables, indicadares y los items X

9.METODOLOGIA | La estrategia responde al proposito de la X
investigacion

10.APLICACION Los datos permiten un tratamiento x—
estadistico pedinente

CONTEO TOTAL DE MARCAS

(realice el conteo en cada una de fas categorias de 1a escala)

Coeficiente de validez =

IxA4+2%x B+3xC+4xD+Sx E
- 50 = 0,94

. CALIFICACION GLOBAL (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y
marque con un aspa en el circulo asociada)

CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado ) [0,00 —-0,60]
Observado D <0,60 -0,70]
Aprobado X D <0,70 — 1,00}

IV. OPINION DE APLICABILIDAD

5
 DRECCIN S
'ﬂmm\ X

Maria (. Brefia Gutierrez
DIRECTORA (e)

C.Ii. 1023363321
Firma del juez

Lugar:

del 2043




UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA
FACULTAD DE EDUCACION
CENTRO DE INVESTIGACION

VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION POR
CRITERIO DE JUECES

I. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del juez
1.2 Cargo e institucion donde labora

1.3 Nombre del instrumento evaluado

1.4. Autor (es) del instrumento

II.. ASPECTO DE LA VALIDACION

INDICADORES CRITERIOS Dehqentel gaja . Regular Buena  Muy buengr
1 2 . 3 4 5

1.CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y .

comprensible i
2.0BJETIVIDAD Permite medir hechos observables ~
3.ACTUALIDAD Adecuado al avance de la cienciay e

tecnologia
4.0ORGANIZACION | Presentacion ordenada A
5.SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en

cantidad y calidad suficiente
6.PERTINENCIA Permite conseguir datos de acuerdo a los

objetivos planteados il
7.CONSISTENCIA | Pretende conseguir datos basados en

tearias o modelos tedricos i
s.COHERENClA' Entre varigbles, indicadores y los items A
9.METODOLOGIA | La estrategia responde al propésito de la

investigacion
10.APLICACION Los datos permiten un tratamiento 4

estadistico pertinente

CONTEO TOTAL DE MARCAS ]
{realice el conteo en cada una de las categorias de |a escala)

IXA+2xB+3xC+4xD+5xE

Coeficiente de validez =

Iil. CALIFICACION GLOBAL (Ubique el coeficiente de validez obtenido en ef intervalo respectivo v

marque con un aspa en el circulo asociada)

50

0,884

CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado D [0,00 - 0,60
Observado D <0,60 —0,70]
Aprobado X <0,70 - 1,00]

IV. OPINION DE APLICABILIDAD

Firma del juez
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Lo realizan el juego por su propia iniciativa
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Participacion de fos nifios por propia iniciativa en el juego.

El juego del carro, la ula ula es el timén del carro.
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En este juego del gato y el ratén, los nifios representan a los personajes (el
gato atrapa al ralon).

En este juego la mama gallina y sus pollites representan a los personajes.

24



Los nifios y nifias jugando al gato y raton.

19



Los nifios y docentes realizan el juego de los ciempiés.

1L



Los niflos son el pioto y el copilo, realizando los sonidos del camo.

T

Los nifios estén realizando el juego del aviador, uno es avién y &l ofro es
aviador.




Los nifios representan al avion y el otro lo guia.

Los niflos redlizan el juego de la casa se quema.

‘30



R

Cada nifio se encuentra en su casa que es la caja.

Los cambian de casa cuando dicen la casa se quema.

2%



El juego del mono enjaulado.

Uno de los nifios representa al mono que esta en Ia jaula realizando
sonidos.



El juego de los colores donde se encuentra en dngely diablo.

"

La maestra da las indicaciones sobre e juego.

yyie



El juego del papa, mama y Ia hija.

N

El juego de la cucaracha, uno de los ninos es la cucaracha
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA
(CREADA POR LEY N° 25265)
Ciudad Universitaria Paturpampa - Telef. (067) 452456
FACULTAD DE EDUCACION
SECRETARIA DOCENTE

ANO DE LA INVERSION PARA EL DESARROLLO RURAL Y LA SEGURIDAD ALIMENTARIA”
RESOLUCION DE DECANATURA

- Resolucién N° 0555-2013-D-FED-UNH

Huancavelica, 24 de abril del 2013.

. VISTO:

Solicitud de ESPEZA VARGAS, MARLENI y MALLQUI SOTO, UZBET, Oficio N° 01421-2013-EAPES-FED-VRAC-R/UNH
(17.0413) Proyecto de Investigacién titulado: “EL JUEGO SIMBOLICO EN LA SOCIALIZACION DE LOS NINOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 142 DE SANTA ANA HUANCAVELICA. en tres ejemplares; Hoja de Trimite de
Decanatura N° 1238 (17.04.13) y; .

CONSIDERANDO:

Que, de conformidad con los Arts. 25% 30% 31% 32% 33° y 34° del Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad
Nacional de Huancavelica, el trabajo de investigacién se inicia con la presentacién del proyecto de investigacién por triplicado, a
la Escuela Académico Profesional Correspondiente, solicitando su aprobacién, designando del docente Asesor y jurado. El
Director de la Escuela designaré al docente asesor teniendo en cuenta el tema de investigacién, en un plazo no menos de cinco
dfas hébiles. La Escuela Académica Profesional, designard a un docente nombrado como Asesor, tres jurados titulares y un
suplente, comunicard al Decano para que este emita la resolucién de designacion correspondiente. El asesor y los jurados

después de revisar el proyecto emitirdn el informe respectivo aprobando o desaprobando el proyecto, esto es un plazo méximo

de diez (10) dias habiles, segun formato sugerido. Los que incumplan serdn sancionados de acuerdo al Reglamento Interno de la
Facultad. La Escuela Académica Profesional, podrd proponer a un docente como Coasesor nombrade o contratado, cuando la
naturaleza del trabajo de investigacidn lo amerite. Los proyectos de investigacion que no sean aprobados, serdn devueltos, a
través de la Direccién de la Escuela a los interesados con las correspondientes observaciones e indicaciones para su respectiva
correccién. El proyecto de investigacion aprobado, serd remitido a la Decanatura, para que esta emita resolucién de aprobacién
e inscripcion; previa ratificacion del consejo de facultad. '

Que, las egresadas ESPEZA VARGAS, MARLENI y MALLQUI SOTO, LIZBET, de la Escuela Académico Profesional de
Educacién Inicial, adjuntan el proyecto descrito en el parrafo anterior; y el Director, con Oficio N° 01421-2013-EAPES-FED-
VRAC-R/UNH (17.04.13), propone al Asesor, Coasesor y a los Miembros del Jurado, por lo que resulta pertinente emitir la
resolucién correspondiente.

En uso de las atribuciones que le confieren al Decano, al amparo de la Ley Universitaria, Ley N°® 23733 y el Estatuto de la
Universidad Nacional de Huancavelica;

SE RESUELVE:
ARTICULO PRIMERO.- DESIGNAR como Asesora a la Dra. ESTHER GLORY TERRAZO LUNA, como Coasesora Lic. YOBANA

QUISPE PAYTAN y a los miembros del Jurado Evaluador, del Proyecto de Investigacion titulado: “EL JUEGO SIMBOLICO EN LA
SOCIALIZACION DE LOS NINOS DE 1A INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 142 DE SANTA ANA HUANCAVELICA.

presentado por: ESPEZA VARGAS MARLENI y MALLQUI SOTO LIZBET, jurado integrado por:

PRESIDENTA : Mg. ANTONIETA DEL PILAR URIOL ALVA
SECRETARIA : Lic. ROSARIO MERCEDES AGUILAR MELGAREJO
VOCAL ' : Lic. MILAGROS PINAS ZAMUDIO

ACCESITARIA : Lic. MARIA CLEOFE YALLICO MADGE

ARTICULO SEGUNDO.- DISPONER el cumplimiento del cronograma de actividades del Proyecto de Investigacion, hasta Ja
presentacion del Informe Final en Abril del 2014

ARTICULO TERCERO.- NOTIFICAR con la presente a los miembros del jurado y a las interesadas de la Escuela Académico
Profesional de Educacién Inicial, para los fines que estime conveniente,

»

Decano 3 Facultad de Educacién

AZC/lheq*



UNIVERSIDAD NACIONAL DE
HUANCAVELICA

(Creado por Ley N*25265)
FACULTAD DE EDUCACION

ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

“ANO DE LA INVERSION PARA EL DESARROLLO RURAL Y LA SEGURIDAD ALIMENTARIA”

Huancavelica, 06 de diciembre de 2013

OFICIO N° 510-2013-EAPEI-FED-VRAC-R/UNH

SENORA: )
BENEDICTA LACHO ZUNIGA
Directora de la Institucion Educativa N° 142- Santa Ana

Presente.-

ASUNTO : SOLICITO AUTORIZACION PARA APLICACION DE
INSTRUMENTO

Es grato dirigirme a Usted, para hacerle llegar el saludo cordial a nombre de la Escuela Académico
Profesional de Educacién Inicial, seguidamente manifestar que las bachilleres de la Especialidad de
Inicial: Lizbet MALLQUI SOTO y Marleni ESPEZA VARGAS, se encuentran desarrollando el
proyecto de investigacion “EL JUEGO SIMBOLICO EN LA SOCIALIZACION DE LOS
NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 142 DE SANTA ANA HUANCAVELICA”.

Por las consideraciones expuestas, solicito tenga a bien de autorizar a las mencionadas bachilleres, a
fin de que puedan aplicar el instrumento de evaluacion a los estudiantes de su digna institucion. ..

2

Sin otro particular, me suscribo de Usted, para reiterarle las muestras de mi deferencia personal.

Atentamente,
WRERSDAD A2 A HUANGREL
£40 ‘.-uu:;\cy;
; / < HISTITUCION EDUCATIVA INICIAL I* 343
f’ l. ﬁ? G At SANTA ANA - HUANCAVELICA 1
/j. RS Fileyy Tiis Pudiaco mma%
/. DRECTORADE LY APE, WAL FECHA: OG- /Zz~2 2=
HORA . ........20
C.c Arch,
IMAH/fjvr*®

CIUDAD UNIVERSITARIA DE PATURPAMPA HUANCAVELICA
067 524

T
TELEFONO N° N*067-4

“CAMINO HACIA LA ACREDITACION"’

EAPEI Fecha:06/12/2013 Hora: 10:42:39 Pag.1
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SOLICITO: AUTORIZACION PARA APLICACION DE
INSTRUMENTO.

MALLQUI SOTO, Lizbet Identificada con
DNI N° 45718558 y ESPEZA VARGAS,
Marleni, identificada con DNI N° 45476674
egresadas de la EAP de Educacion Inicial, ante
Usted nos presentamos y €xponemos:

Que, teniendo la necesidad de aplicar nuestro
proyecto de investigacion titulado “EL JUEGO SIMBOLICO EN LA
SOCIALIZACION DE LOS NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°142 DE

SANTA ANA HUANCAVELICA?”, por tal razon solicitamos sefiora directora ordenar
a quien corresponda dar tramite a mi solicitud.

POR LO EXPUESTO:

Ruego a usted Sefiora Directora acceder nuestra
peticion.

Huancavelica 5 de diciembre de 2013

e
" / / LL

L
LQUI SOTO, Lizbet ESPEZA VARGAS, Marleni
DNIN® 45718558 DNI'N° 45476674




La Directora de la Instituciéon Educativa N2 142 Santa Ana Huancavelica

Otorga la:

CONSTANCIA

YO, Benedicta LACHO ZUNIGA, de la Institucién Educativa N2 142 Santa Ana Huancavelica hago
constar a las Bach: Lizbet MALLQUI SOTO y Marleni ESPEZA VARGAS, han realizado la
evaluacion de socializacién en nifios de 5 afios seccidon “Las Hormigas” de Institucidon con el
Proyecto de Investigacion titulado “EL JUEGO SIMBOLICO EN LA SOCIALIZACION DE LOS

NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 142 DE SANTA ANA
HUANCAVELICA”.

Se expide la presente a solicitud de las interesadas para los fines del caso.

Huancavelica, diciembre del 2013

0 ZUNIGA Benedicta
DIRECTORA



SESION DE APRENDIZAJE N° 07

[. DATOS INFORMATIVOS:

a.
b.
c.

f.

g.
h.

I. E.DE PRACTICAS: 142 SANTA ANA HUANCAVELICA
NUMERO 9E NINOS: 33
DURACION DE LA ACTIVIDAD: 20 minutos
BACHILLERES: ESPEZA VARGAS MARLEN
MALLQUI SOTO LIZBET
ASESORA :DRA.ESTHER GLORY TERRAZO LUNA
PROFESCRA DE AULA: LIC.. MARYORI PALOMINO RIVAS
SECCION “LAS HORMIGAS” " EDAD: 5 afios
FECHA:

il. DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD

2.1: NOMBRI: DE LA ACTIVIDAD:"CIEN PIES”

CAPACIDAD Y/O CONOCIMIENTO

higiene, cuidando su integn'dad

fisica.

son propuestas y

aquellas que crea.

AREA | ORGAIIIZADOR COMPETENCIA ACTITUD INDICADORES

P.S. | CONS 'RUCCION DE | Actla con seguridad iniciativa y Participa activamente en las actividades de jueyo solicitando Muestra Seinteresay
LA IDENTIDAD confianza en si mismo mostrando apoyo cuando lo necesita. autonomia e disfruta en la
PERSONALY autonomia en las actividades iniciativa en las actividad de los
AUTONOMIA. ‘| cotidianas de juego, alimentacion, activid_ades quele | cien pies.

bhi



/

S

AREA | ESTRATEGIA TIEMPO RECURSO
P.S. | 1.ACTIVIDADES PERMANENTES O RUTINARIAS: 10 RECURSOS
FUERA DEL AULA. HUMANOS
¢ Recepcion de los nifio(as) Nifios y
e Los nifios(as) guardan sus loncheras y pasan a formarse. profesoras
s Agradecen adios mediante una oracion.
ORACION
Angel de mi guarda dulce compaifiia,
no me desampares hi de dia ni de noche,
porque sin ti me perderia cuida a mis padres
y a todos los que me quieren mucho. Amen.
e  Se canta una cancion para parar a los salones en forma ordenada. 10
LAPIS SOLDADITO MATERIALES
Lapiz soldadito, Cartel,
no sabe machar,
cuidado mi lapiz yo
soy un general.
2.UTIL ZACION LIBRE DE LOS SECTORES: 10
DENTF.O DEL AULA.
o Cartel de asistencia: la maestra controlara la asistencia.
5

e Cartel cronolagico: la maestra hace las siguientes preguntas.
¢Qué dia es hoy?




¢En qué mes estamos?
¢En qué afio estamos?
Cartel meteoroldgico: Ia docente pide a los nifios que observen por la ventana. Luego entonan la cancion.

VENTANITA
Ventanita ventanita del salon dime tu,
dime tu como esta el tiempo,

Como esta el tiempo el dia de hoy.

3. DEASRROLLO DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA.

DESPERTAR EL INTERES DEL NINO. Se motivara a través de una cancién:

FELIZ NAVIDAD
Feliz Navidad
Feliz Navidad
Feliz Navidad

Prospero aho y felicidad (bis).

RESCATE DE SABERES PREVIOS: en relacion a la cancion se hace las siguientes preguntas.
¢ Qué cancion cantamos?

£Qué nos trae la navidad?

¢Como es el arbol navidefio?

¢En tu casa tienes un arbol navidefio?

NUEVO CONOCIMIENTO: La maestra narra la historia del arbol navideﬁo.

45

ulalula

Papelote

A1



o CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE:
En equipo de trabajo la docente y los nifios arman el arbol de la navidad haciendo uso de los materiales respectivos.
o APLICACION DE LO APRENDIDO: Se entrega la hoja de aplicacién con la siguiente corisigna:
Identifica el arbol de la navidad luego enciérralo en un circulo.
e RECUENTO DE LO APRENDIDO: la docente dialoga con los nifios sobre el trabajo realizado.

ARBOL NAVIDENO
\,}L
| /’*’\
> R
5 V\I[\f\s‘y'i

o  APLICACION DE LO APRENDIDO EN UNA NUEVA SITUACION: dibuja el arbol de navidad y decora con lana picada.

4. UTILIZACION DEL CUERPO Y EL ESPACIO: ‘
e  ASAMBLEA DE INICIO: Todo los nifios salen al patio, se ubican en el espacio, la docente present1 el material con lo que se
realizara el juego.
o DESARROLLO O EXPRESIVIDAD MOTRIZ:
JUEGO CIEN PIES

> DESARROLLO DEL JUEGO

91



e Dar recomendaciones generales.
o Formar grupos de 5 0 mas.
e Cada nifio tendra una ulaula.

e Con las ulaulas formar un circulo grande.

¢ Cuando escuchen el sonido de la pandereta, los nifios-as deben colocarse dentro del circulo de tlaulas.

e Cuando escuchen dos sonidos simultaneos tienen que moverse y agacharse.

¢ Cuando escuchen un sonido permanente fienen que ir a otro circulo de ulaulas que no sera el suyo.
e Elniiio-adebe entrar en la ulaula y deja entrar a un compafiero.

s Todo el grupo haﬁe el mismo movimiento.

e El primer niiio sera la cabeza de los cien pies y conducira a los participantes.

¢ Elritmo dependera de las rdenes impartidas.

¢ RELAJACION: Todos cerramos nuestros ojos y escuchamos algunos sonidos (fuertes y suaves).
e EXPRESION GRAFICO PLASTICO: Los nifios expresan a través de un dibujo el juego realizado.
o CIERRE: Se recoge los trabajos preguntandoles que es lo que han dibujado.

e ASEOQ: los niiios(as) se lavan las manos con ayuda de la docente.

o REFRIGERIO: sacamos las loncheras de cada nifio.

e RECREQ: salen al patio a jugar libremente con el cuidado de la docente.

5. ACT'VIDAD LITERARIA: aprendeh el silabeo.
Arbol: ar- bol
Navidad: na-vi-dad
Navidefio: na-vi-de-iio

La maastra motiva con movimiento de la lengua.
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Los niiios repiten el silabeo.

Los nilios y la docente repiten el silabeo.

6.ACTIVIDAD GRAFICO PLASTICO:
e ASMBLEA DE INICIO: hablaremos con los nifios a modo de recuento sobre la clase.
e EXPLORACION DEL MATERIAL: pondremos a disposicion del nifio el material que se utilizara.

o DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: La docente propondra la técnica del soplado, para decorar el é rbol navidefo.

e  VERBALIZACION: al finalizar el trabajo cada nifio explicara lo que ha realizado.

ACTIVIDAD DE SALIDA
Los nintos ordenan sus carpetas en forma ordenada, cogen sus loncheras y esperan a sus padres.
CANCION DE DESPEDIDA
Jardincito, jardincito

ya me voy, ya me voy

te digo hasta mafiana chao, chao, chao.

Tempera,
papel bon

9@@%4

Mwe aula - Asesora
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SESION DE APRENDIZAJE N°08

1. DATOS INFORMATIVOS:
a. |. E.DE PRACTICAS: 142 SANTA ANA HUANCAVELICA
b. NUMERO JE NINOS: 33
c. DURACION DE LA ACTIVIDAD: 20 minutos
d. BACHILLERES: ESPEZA VARGAS MARLENI
MALLQUI SOTO.LIZBET
€. ASESORA:DRA.ESTHER GLORY TERRAZO LUNA
f. PROFESCRA DE AULA: LIC.. MARYOR! PALOMINO RIVAS
g. SECCION “LAS HORMIGAS" EDAD: 5 afios
h. FECHA:
1l. DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD

2.1: NOMBRI: DE LA ACTIVIDAD:"EL GATO Y EL RATON”

son propuestas y

aquellas que crea.

AREA | ORGA!IZADOR COMPETENCIA CAPACIDAD Y/O CONOCIMIENTO ACTITUD INDICADORES

P.S. | CONSTRUCCION Actiia con seguridad iniciativa y confianza ensi | Participa activamente en las actividaces de juego Muestra Interactiia con
DE LA -DENTIDAD mismo mostrando autonomia en las actividades | solicitando apoyo cuando lo necesita. autonomia e seguridad
PERS( INAL'Y cotidianas de juego, alimentacion, higiene, iniciativa en las haciendo el
AUTONOMIA. cuidando su integridad fisica. actividades que le | papel del gatoy

el raton en el

juego.




AREA | ESTRETEGIA TIEMPO | RECURSO
P.S. | 1.ACTIVIDADES PERMANENTES O RUTINARIAS: 10. RECURSO
FUER/. DEL AULA. ' HUMANO
e  Recepcion de los nifio(as) Nifios
¢ Los nifios(as) guardan sus loncheras y pasan a formarse.
e Agradecen adios mediante una oracion.
ORACION
Angel de mi guarda dulce compaiiia,
no me desampares ni de diani de noche,
porque sin ti me perderia cuida a mis padres
y a todos los que me quieren mucho. Amen. 10
¢ Se canta una cancion para parar a los salones en forma ordenada.
LAPIS SOLDADITO
Lapiz soldadito,
no sabe machar, 10
cuidado mi lapiz yo
soy un general.
2.UTIL ZACION LIBRE DE LOS SECTORES: MATERIALES
DENTF:O DEL AULA. Carteles,
o Cartel de asistencia: 1a maestra controlara la asistencia.
e Cartel cronolégico: Ia maestra hace las siguientes preguntas. 5 Soga

¢ Qué dia es hoy?




¢{En qué mes estamos?
¢En qué afio estamos?
e  Cartel meteorolégico: Ia docente pide a los nifios que observen por la ventana. Luego entonan la cancion.
.
VENTANITA
Ventanita ventanita del salon dime tu,
dime tu como esta el tiempo,

Como esta el tiempo el dia de hoy.

3. DEASRROLLO DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA.
e DESPERTAR EL INTERES DEL NINO. Se motivara a través de un cuento:

PAPA NOEL
Carlosy Juaﬁ .Asi se llamaban los dos afortunados nifios que fueros elegidos para ir a ver p.ipa Noel en el polo norte un
magico trineo fue a recogerles a la puerta de su casa, y volaron por las nubes entre miisica y pi uetas .todo lo encontrado era
magnifico, ni en sus mejores suefios lo habian imaginado y esperaban con ilusion ver a papa Hoel que repartia regalos por
navidad...

e RESCATE DE SABERES PREVIOS: en relacion a la cancion se hace las siguientes preguntas.

¢ Cual fue el titulo del cuento?

¢ Cual era los nombres de los nifios?

<A quién fuero n a ver?

¢Quién los llevo?
e NUEVO CONOCIMIENTO: La maestra presenta el material grafico y explica quién era papa Noel.

"



e CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE:
Los nifios en equipo pintan a papa Noel.
e APLICACION DE LO APRENDIDO: Se entrega la hoja de aplicacion con la siguiente consigna:
- Identificar y colorear a los personajes de la narracion.
o RECUENTO DE LO APRENDIDO: la docente dialoga con los nifios sobre el trabajo realizado.

PAPA NOEL

45

e  APLICACION DE LO APRENDIDO EN UNA NUEVA SITUACION: Dibuja a papa Noel en tu cuadernc.

4. UTILIZACION DEL CUERPO Y EL ESPACIO:

e ASAMBLEA DE INICIO: Todo los nifios salen al patio, se ubican en el espacio, la docente presenta el material con lo que se
realizara el juego.
o DESARROLLO O EXPRESIVIDAD MOTRIZ:

JUEGO EL GATO Y EL RATON

e .DESARROLLO DEL JUEGO




o Dar indicaciones generales.

e Los nifios-as formaran un.circulo.

e Se designa dos jugadores, uno sera el gato y el otro el raton.

e El gato repetiran el siguiente dialogo:

e  Gato: raton, raton!

3 Rafén: ¢ Qué quieres gato ladron?

e Gato: comerte quiero.

e Ratoén: comeme si puedes,

e Gato: estas gordito.

e Raton: Hasta la punta de mi rabito!

e El raton tendra un cordel en la cintura como rabito.

*  El gato debera tratar de quitar el cordel.

e Los nifios-as del circu]o no dejaran entrar al gato.

e Cuando el gato logre quitar el pafiuelo del gato se designara ofros jugadores. Y asi sigue sucesivamente
o RELAJACION: Todos cerramos nuestros ojos y escuchamos algunos sonidos (fuertes y suaves).
o EXPRESION GRAFICO PLASTICO: Los nifios expresan a través de un dibujo el juego realizado.
o CIERRE: Se recoge los trabajos preguntandoles que es lo que han dibujado.

e ASEO: los niftos(as) se lavan las manos con ayuda de la docente.

« REFRIGERIO: sacamos las loncheras de cada nifio.

e RECREQ: salen al patio a jugar libremente con el cuidado de la docente.

5. ACTIVIDAD LITERARIA: aprenden una adivinanza.
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ADIVINANZA
La ciudades se iluminan
y estan todos muy alegres ,
cantan villancicos,
Comen panetén.

¢Qué fiesta es? La navidad

La maastra motiva con movimiento de la lengua.
Los niiios repiten la adivinanza.

Los ninos y la docente repiten adivinanza.

6.ACTIVIDAD GRAFICO PLASTICO:

e ASMBLEA DE INICIO: hablaremos con los nifios amodo de recuento sobre la clase.
e EXPLORACION DEL MATERIAL: pondremos a disposicion del nifio el material que se utilizara.
o DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: La docente propondra la técnica del punzado, para decorar a papa Noel.

o VERBALIZACION: al finalizar el trabajo cada nifo explicara lo que ha realizado.
ACTIVIDAD DE SALIDA

Los nitios ordenan sus carpetas en forma ordenada, cogen sus loncheras y esperan a sus padres.

a0



CANCION DE DESPEDIDA

Jardincito, jardincito

ya me voy, ya me voy

te digo hasta mafiana chao, chao, chao.

Wes a de aula Asesora
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA
FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE
EDUCACION INICIAL

ENTRADA

LISTA DE COTEJO DE SOCIALIZACION.

EscalaNo{ __ Grupo Control { ) Grupo Experimental (x)
P Ji%a,a

NOMBRE:" ¥ 7yl
SEXO: £

Objetivo: Determinar como influye el juego simbdlico en la socializacion de los nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 142, Santa Ana de la localidad de Huancavelica.

OPCIONES DE PUNTAJE Y RESPUESTA.

SOCIALIZACION 1 2 3
POCO REGULAR FREGUENTEMENTE

1. Cuando esta en grupo de comparieros y amigos siempre ><

intenta que hagan lo que &l quiera.
2. Escucha a los demas cuando hacen actividades en &

grupo.
3. Le gusta participar y dialogar en grupo para ponerse de e

acuerdo con los demas.
4, Goopera o colabora con sus compafieros en situaciones S

de juego {la gallina y sus pollitos).

§. Cuando en un grupo se decide algo {como el juego del
angel y diablo), hacs caso aunque no esté de acuerdo.

6. Le gusta cooperar con sus comparieros de grupo.

7. Cuando estd en grupo comparte sus sentimientos e
ideas.

8. Tiene iniciativa para dialogar y mantener una
conversacion amena entre compafieros.

9. Le gusta trabajar en grupo porque asi aprende mejor a
participar.

10. Se integra con facilidad en los juegos que se desarrollan
en el la clase y durante el recreo.

11. Manifiesta a los demas cuando siente que un compafiero
no hacido fratado justamente.

12. Juega libremente con sus compafieros y respeta sus
opiniones.

13. Participa en rondas y acfividadss aplicadas en el aula.

14. Menciona elogios para sus demés compafieros en una
determinada actividad {e! gato y ratén).

15. Pregunta a la maestra sabre el por que ds algunas
situaciones de juego (como porque el gato persigus al
raton).

16. Le emociona trabajar en equipo porque se divierte y
aprende de los demas

17. Dialoga de las actividades que estan realizando otros
nifios.

18. Responds a una pregunta sencilla del juego realizado.

19. Permite que sus compafieros se integren en las
actividades que plantea la maestro{a).

20. Comparte los materiales escolares para desarrollar las
tareas propuestas en & aula,

21. Participa en minutos civicos.

22. Colabora en actividades y didlogos frente al piblico.

23. Se integra con facilidad en actividades de caracter
cuttural.

)<><. XAX
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA
FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE

EDUCACION INICIAL

SALIDA

LISTA DE COTEJO DE SOCIALIZACION.

EscalaNO_7__ Grupo Control { ) Grupo Experimental (x)
RML’WW 59}&

NOMBRE: ¥amila
SEXO: _E

Objetivo: Determinar como influye el juego simbdlico en ia socializacion de los nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 142, Santa Ana de la localidad de Huancavelica.

OPCIONES DE PUNTAJE Y RESPUESTA.

SOCIALIZACION 1 2 3
POCO REGULAR FRECUENTEMENTE
1. Cuando esta en grupo de compafieros y amigos siempre X
intenta que hagan lo que €l quiera.
2. Escucha a los demas cuando hacen actividades en
grupo. X
3. Le gusta participar y dialogar en grupo para ponerse de X
acuerdo con los demas.
4. Coopera o colabora con sus compafieros en situaciones
de juego (la gallinay sus pollitos). X
5. Cuando en un grupo se decide algo (como el juego del
angel y diablo), hace caso aunque no esté de acuerdo. X
6. Le gusta cooperar con sus compafieros de grupo. X
7. Cuando estd en grupo comparts sus senfimientos e .
ideas. -
8. Tiene iniciaiva para dialogar y mantener una %
conversacion amena entre compafieros.
9. Le gusta trabajar en grupo porque asi aprende mejor a
participar. X
10. Se integra con facilidad en los juegos que se desarrollan -
en el la clase y durante el recreo. al
11. Manifiesta a los demas cuando siente que un compafiero
no hacido tratado justamente. A
12. Jusga libremente con sus compafieros y respeta sus
opiniones. X
13. Participa en rondas y actividades aplicadas en el aula. X
14. Menciona elogios para sus demas comparieros en una
determinada actividad (el gato y ratén). ol
15. Pregunta a la masstra sobre el por que de algunas
situaciones de juego {como porque el gato persigue al X
raton).
16. Le emociona trabajar en equipo porque se divierte y
aprende de los demas X
17. Dialoga de las actividades que estan realizando otros
e ~
nifos.
18. Responde a una pregunta sencilla del juego realizado. -
19. Permite que sus compaferos se integren en las ¢
actividades que plantea la magstro{a). -
20. Comparte los materiales escolares para desarrollar las X
tareas propuestas en el aula.
21. Participa en minutos civicos. X
22, Colabora en actividades y dialogos frente al publico. A"

23. Se integra con facilidad en actividades de caracter
cultural.

()]



UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA
FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE
EDUCACION INICIAL

ENTRADA
LISTA DE COTEJO DE SOCIALIZACION.

EscalaN°J3__ Grupo Control {<) Grupo Experimental ( )

NOMBRE: duan _/ﬂe«jqn ro

SEXO: 4

Objetivo: Determinar cémo influye el jusgo simbdlico en la socializacién de los nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 142, Santa Ana de la localidad de Huancavelica.

SOCIALIZACION

OPCIONES DE PUNTAJE Y RESPUESTA.

1

2

3

POCO

REGULAR

FRECUENTEMENTE

1. Cuando esté en grupo de comparieros y amigos siempre
intenta que hagan lo qus é! quiera.

X

2. Escucha a los demés cuando hacen actividades en
grupo.

X

3. Le gusta participar y dialogar en grupo para ponerse de
acuerdo con los demas.

4. Coopera o colabora con sus compafieros en situaciones
de juego (la gallina y sus pollitos).

5. Cuando en un grupo se decide algo (como &l juego del
éngel y diablo), hace caso aunque no esté de acuerdo.

8. Le gusta cooperar con sus comparieros de grupo.

7. Cuando estd en grupo comparte sus sentimientos e
ideas.

8. Tiene iniciafiva para dialogar y mantener una
gonversacion amena entre comparieros.

XX XX

9. Le gusta trabajar en grupo porque asi aprends msjor &
participar.

10. Se intsgra con facilidad en los juegos que se desarrollan
en gl la clase y durante el recreo.

XX

11. Manifiesta a los demas cuando siente que un compariero
no hacido tratado justamente.

12. Juega libremente con sus compafieros y respeta sus
opiniones.

13. Participa en rondas y actividades aplicadas en el aula.

14. Menciona elogios para sus demas compafieros en una
determinada acfividad (el gato y ratén).

15. Pregunta a la maestra sobre el por que de algunas
situaciones de juego (como porque et gato persigue a
raton).

16. Le emociona trabajar en equipo porque se divierte y
aprende de los demés

17. Dialoga de las actividades que estan realizando otros
nifios.

18. Responde a una pregunta sencilla del jusgo realizado.

19. Permite que sus compafieros se infegren en las
actividades que plantea la masstro(a).

20. Comparte los materiales escolares para desarrollar las
tareas propusstas en el aula.

21. Participa en minutos civicos.

KD ) I

22. Colabora en actividades y dialogos frente al piblico.

23. Se integra con facilidad en actividades de caracter
cultural.

X

oY



UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA
FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE

EDUCACION INICIAL

SALIDA

LISTA DE COTEJO DE SOCIALIZACION.

Escala N0J3S _ Grupo Control

NOMBREZ.\\UQ“ A[‘Qdun 0

SEXO: M

)} Grupo Experimental ( )

Objetivo: Determinar como influye el juego simbdlico en la socializacion de los nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N® 142, Santa Ana de la localidad de Huancavelica.

OPCIONES DE PUNTAJE Y RESPUESTA.

SOCIALIZACION 1 2 3
POCO REGULAR FRECUENTEMENTE
1. Cuando esta en grupo de compaiieros y amigos siempre
intenta que hagan lo que &l quiera. X
2. Escucha a los demas cuando hacen actividades en X
grupo.
3. Le gusta participar vy dialogar en grupo para ponerse de
acuerdo con los demas. X
4, Coacpera o colabora con sus compafieros en situaciones
de juego (la gallina y sus polfitos). X
5. Cuando en un grupo se decide algo (como el juego del
angel y diablo), hace caso aunque no esté de acuerdo. X
6. Le gusta cooperar con sus compafieros de grupo. X
7. Cuando estd en grupo comparte sus sentimientos e
ideas, ul
8. Tiene iniciaiva para dialogar y mantener una v
conversacion amena entre comparieros.
9. Le gusta frabajar en grupo porque asi aprende mejor a ¥
patticipar.
10. Se integra con facilidad en los juegos que se desarrollan
en el la clase y durante el recreo.
11. Manifiesta a los demas cuando siente que un compafiero
no hacido tratado justamente. X
12. Juega libremente con sus compafieros y respeta sus
opiniones. A
13. Participa en rondas y actividades aplicadas en el aula. X
14. Menciona elogios para sus demas compafieros en una e
determinada actividad (el gato y ratdn).
15. Pregunta a la maestra sobre el por que de algunas
situaciones de juego {como porque el gato persigue al *
raton).
16. Le emociona trabajar en equipo porque se divierte y
aprende de los demas s
17. Dialoga de las actividades que estan realizando otros g
nifios.
18. Responde a una pregunta sencilla del juego realizado. x
19. Permite que sus compafieros se integren en las ¥
actividades que plantea la masstro(a).
20. Comparte los materiales escolares para desarmollar las 5
tareas propuestas en el aula.
21. Participa en minutos civicos. >
22. Colabora en actividades y didlogos frente al plblico. X

23. Se integra con facilidad en actividades de caracter
cuitural.




NOMINA DE MATRICULA 2013

El presente formulario es de distribucion gratuita. Puede ser descargado de la pagina web del Ministerio de Educacion (www.minedu.gob.pe) o solicitar una
copia digital al especialista pedagdgico de su UGEL. TIENE VALOR OFICIAL
El presente formulario podra ser llenado por computadora y entregarse una copia impresa a la UGEL

HUANCAVELICA

e HUANCAVELICA
o w HUANCAVELICA
g Z18 g.,, o [E 1 .. CentroPoblado: o o
2 olglzlE|mS|5|E |3
".‘_: == g S % | E|L % HUANCAVELICA
E|8lsivla|s|2|8|a|=|P s
T2l lolo]|Blo]lT| o o |2 &
clel2l2lz|l=]|2d|l2]|® |Bi{cZ| g
x| g S| © g 7] g TIE®D Q
o |5 el2|lz|[s|S|E|=le 1S
9 s|3|2|2|%| e |E(E g
9 o | 8| G| D|e| v |82 °
g L I I N Y 9 E 3 g fas
B E g ] = F Coédigo Modular Namero y/o Nombre
1{DiN: | 6i0:3:2:5:5: 7] 5|BUSTAMANTE BOZA, Camila 20 | 11 |2007f M| 1 | P|SI|SI|C NO S| Si
‘2 |DiNi | 6i{0i3i8:6i5{0f 7JCANALES CONDORI, Yerson 29 { 02 (2008 H| I | P|SI|SI|{C NO S| sl
3 DiNi I 6:1:2:6:7:5i5i 2] CONTRERAS CHAMPI, Jheydi Jhamaly 09} 01 |2008] M| T|P|SI|SI|C NO S| sl
4 |DiNi | 6:i1:1:1:2i0:6i 9|CUELLAR PAITAN, Julio Cesar 10 )] 11 |[2007J H| P | P|SI|SI|C NO S| si
5 |DiNi | 6{1i1i1{2{0i7; 2]CUSI CUSI, Roy Jhovany 07 | 11 |2007) H| I | P|SI|SI|C NO P sl
61D:iN: | 6i1:2:6:7;5i1i 5]EGOAVIL ESCOBAR, Jhoan Walter 13112 |2007J H|{T|P|SI|SI|C NO SP| SI
T|DiNi | 7i1:1i6i9i0i 3i 7{FLORES DUENAS, Zarik Zeita 24 | 02 |2008) H| T | P]SI|SI|C NO SP| SI
8|D:iNi I 6i1:1:1:2{0: 8i 6]|GASPAR TASTA, Edith Yadira 17 | 11 |2007] M| T | P|SI]|SI| C NO S| st
9 |DiNi | 6§{0i3i5:7{1i5{ 0JGUERRERO BARRIENTOS, Dick Robert 04 | 09 2007 H| T | P|SI|SI|C NO P | Sl
10| DiNi | 7:4:6:0:7:8:6: 2|{GONZALES SALAZAR, Eycol Danny 07 | 01 {2008 H| P | P|SI|SI|C NO P SI
11|DINi | 611:131017:3: 51 1]HUAMAN MATAMOROS, Adimir Brayan 07 | 10 {2007f H| T | P|SI|SI|C NO SP| si
12| DiNi | 6{1i111i1i 93} 3|INGA CUELLAR, Jose Vidal 18| 08 2007 H|P|P|sI]|SI|C NO sp| sl
AB|DiN; | 6i1:i2i6:{7i5i4i 8]JORGE HUAMANI, Juan David 09 | 012008 H| T|P]|SI|SI]C NO S| sl
14IDiNi | 6i1:2i6;7i5:8i 3]LANDEO QUISPE, Carlos Franco 01| 022008 H| T|[P|SI|SI}|C NO SP| sI
15 DiN; | 6:0:2i2i4:3:8i 8|LAHUANAMPA OSORIO, Leydi Yenifer 18 | 04 2007y M| T|P|SI|SI|C NO S| Sl
'{é DiNi | 6:1:3i0i7:3i2i 8|LULO RAYMUNDO, Kendri Daril 15| 03 |[2008] H| P | P|SI|SI|C NO S| si
17|DiNi | 6i0:5i4i4:3:5: 0|[MACHUCA ENRIQUEZ, Diana Alexandra 03|09 |2007] M} PIP]|SI}SI|C NO SP} SI
48| DiN: | 6i1:2:6i7:5:9: 1IMARTINEZ HUAMAN, Freddy Deivis 24 1 01 |2008] HY T|P|SI}SI|C NO S| sl
j!g D:iN: | 6:0:2i5:4i8:0: 8]MENESES DE LA CRUZ, Jorge Luis 15 § 10 |2007/ H| T |P]|SI|SI| C NO P | SI
20| DiN: | 7i1i1i4i4i1i2{ 9|MORALES LEON, Brayan Anthony 2t 112 |2007J H{ P | P|SI|SI| C NO S| Sl
21|DINJ | 611111 111!9}1! 6JORDONEZ QUISPE, Gadiel Adrian 19 | 08 |[2007| H| T | P|[SI|SI| C NO SP| Sl
(1) Nivel/ Ciclo  : Para el caso EBR/EBE: (INI) Inicial (PRI) Primaria (5) Farma : (Esc) Escolarizado, {NoEsc) No Escolarizado (9) Turno : * (M) Mafiana, (T) Tarde. (N) Noche
(SEC) Secundaria Para el caso EBA;  (P) Presencial, (SP) Semi Presencial, (10) Situacion de Matricula : {1} Ingresante, (P) Promovido, (R) Repitente, (RE) Reentrante, (REI) Reingresante
Para el caso EBA: (INI) Inicial, (INT) intermedio, (AVA) Avanzado (AD) A distancia {11) Pais . {P)Pert, (E) Ecuador, (C) Colombia, (B) Brasil, (Bo) Bolivia, {Ch) Chile, (OT) Otro
(2) Modalidad : (EBR) Educ.Basica Requiar, (EBA) Educ.Basica Altemativa, (6) Seccidén : AB.C,... Colocar " sies seccidn tnica o {12) Lengua : {C) Castellano, (Q) Quechua, {Al) Aimara, (OT) Otra lengua, (E} Lengua extranjera
(EBE) Educ. Basica Especial, (EAD) Educ. a Distancia si se trata de Nivel Inicial {13) Escolarid.de ta Madre 1 {SE) Sin Escolaridad, (P) Primaria, (S) Secundaria, v (SP) Superior
(3) Grado/Edad  : En el caso de Primaria o Secundaria: registrar grados: 1,2,3,4,5 6 6. (7) Gestion : (P) Pibico (PR} Privado (14) Tipo de Discapacidad : (D) Intelectual, (DA) Auditiva, (DV) Visual, (DM) Motora, (OT) Otra.
En caso Inicial: registrar Edad (0,1,2,3,4.5). Colocar " sila presente  (8) Programa  : (PBN) PEBANA: Prog.de Educ Bas Alter.de Nifios v Adolesc. ) En caso de no adolecer discapacidad, dejar en blanco . 0
Némina contiene alumnos de varias edades. En el caso de EBA: (sélo EBA) (PBJ) PEBAJA: Proq. de Educ.Bas. Alter.de Jévenes y Adultos (15) IE de procedencia : Sdlo para el caso de estudiantes que proceden de otra Institucion Educativa.

Ciclo Inicial 1°. 2°; Intermedio 1°, 2° v 3°; Avanzado 1°. 2°. 3° v 4° PBN/PBJ:PEBANA/PEBAJA. Proa. de Educ. Basica Alter. de

e




{PC) Polidocente Comoleto

Calnear ™" an rasa de no cnrrp.i:nnnder

Padre vive Sl /NO
Madre vive S1/NO
Lengua Materna‘'?
Segunda Lengua''?
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w» |0
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a
3
=
7]

Trabaja el Estudiante SI/NO | &

Horas semanales que labora |

Escolaridad de la madre®®

Nacimiento Registrado SI/NO

Tipo de Discapacidad'¥

Cédigo Modular

Nimero y/o Nombre

22

DN} I 61111111 1! 8! 4} 0[PAYTAN ARAUJO, Zamir Junior 05| 07 |2007| H| P[P ]sI|sI|C NO sp| sl

23{DiNI 6101215141821 2]PAYTAN ENRIQUEZ, Yuli Andrea 25 ) 01 J2008] M| T P|sI]si|C NO s | sl

24| DING I 611i1111210}9] 6|QUINTO HUARANCCA, Maritza Lizbeth 05 [ 12 [2007] M| 1 | P|st]|sI|C NO s| sl

25[DiNt I 711111543111 0} 4|QUINTO TAYPE, Hunzan Jamir 16| 012008 H| 1| P]sI|sI|C NO SIE

26/ DiN} | 6{0}2{1}5!7}8} 0|QUISPE ROCA, Jhovany Ezequiel 15| 08 |2007] H| Tl P|si]|si|cC NO sP| sI

27|DIN} I 7111115]5! 21 11 3|RAMOS DAVILA, Yosepe Smith 20| o1 (2008l H] T |P]sI]|sI|C NO s| sl

28| DIN | 6111111111911} 4]ROMERO LEON, Miriam Magaly 26 | 08 |[2007f M| P[P |sI|SI]|C NO P| si

29| DiNj | 71111161413} 8} 7|SANCHEZ CASTRO, Nadiory Emperatriz 12 | 02 |2008f M| TP [silsiI|C NO s| sl

30/ DN 61112i6171718] 0[SOTO PALANTE, Luis Angel 1 [ 11 [2007] H[P[P]|sI|SI| C NO s| s

31IDIN} | 610{0!9!3!0!2! 3|SOTO TAIPE, Eduard 1210207l H|{T|P|siisI|C NO P| sl

32|DiING 1 6101312123141 9| TAYPE CONTRERAS, Jhordan Ricardo 16 | 03 |2008] H| T| P]|sI]|si|C NO s| s

33] DI N | 8{1!1! 11210l 3! 6]VARGAS QUISPE, Daniel Siles 14| 10 [2007] H} Tl P]sI]sI|C NO sp| sl

3 N

35 AN

36| N

37 N

38 8

39 \\

40 N

41 N

42

43 N
44 N
45 N\
46

Prof. PALOMINO RIVAS, Maryuri
Responsable de la matricula

Prof. LACHO ZUNIGA, Benedicta
Director (a) de la Institucion Educativa




El reporte de la matricula se emitira haciendo uso de la Nomina de Matricula del aplicativo informético SIAGIE (Sistema de Informacion de Apoyo a la Gestion de
Ja Institucion Educativa), disponible en http/iwww.minedu.gob.pefintranet, Este reporte es de responsabilidad del Director de !a 1.E. y TIENE CARACTER OFICIAL

(Directiva para el desarrollo del afio escolar 2013, R.M, 0431-2012-ED).

La I.E. remitird una copia impresa a la UGEL, con la firma del Director.
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[ 1Bl el glmld|RElE S
2 BN o1
- E 248 F | codigo Modular Namero y/o Nombre
Nele « 1 181112:6:715:2:4| BENDEZU PAUCAR, Mayck Anthony 02 | of |2008[H[P|P |SI]sl|[C NO )
Nl « 1 1610101912716 3| BENITO DE LA CRUZ, Cristcfer B 09 | 11 [2c07]H]P]P |si|si|C NO s | sl
Nilt « 1 161112:6:7161:510] CASTRO CANALES, Alissor, Gamila 12 | 03 2008 M| P]|P [St]sSI|C No[ [sP[sl ,
tNile + 1 61112:617:514:9] CASTRO HUIRAPI, Daira Massiel 04 | o1 [2008[m [P [P [st]si|c|alno p|sl 2|7]7{2[3[1]2] Los rosaLes
Nty 1 1 1811111141:819:8| CASTRO SOTO, Keyler Shantal 08 | 08 [2007{ M| PirISt|sSt]|C NO sP| s
iNCLr « 1 1811:11:1:119:4:8] CCANTO OSNAYO, Luis Miguel 30 [ 08 [200r]H P[P [si|si|c| [Nno| [sp|s
Nelt « 1 1711:1:61011:3:9] CURASMA VIDAL, Arthur Sebastian 03 | 02 {2008fH P[P [s1]si]c nof - [spisi of3lsf2]els|2] 207
Nii+ + « 16:1:1:111:9:8:7| CURIPACO HUAMANI, ADRIANA DEL CARMEN 16 | 09 feoo7|[m|P [P [si|sifc| [no| [sP|sI
r_*(lf L 8111 111:11911,0] ESPEJO HUAMAN, Gabriela Vanerith o9 | o8 {2007|m P[P |si]si|c no|  [sP|si
N:!: ¢ 1 16101312:515:5:6| ESPLANA HUAMAN, Juan Alejandro 20 | 09 [2007|H | P[P |SI|SI]C NO sP| s
NiTe « « 18:1,2:6,7:5:812] FERNANDEZ CONDORY, Eizer Jorge 20 | 01 |2008[H]| PP |SI|SI|C No| |sP| st
Nil7T 1 17:1:11910:4:7:6] FLORES CASAS, Rahul Marcus Fabrizio 11 | o4 J2o0g][H]P [P [si]si[c| [no] [sp[si]
INtiv 1 1« 16:1:3/0:7:3:5:5] HUAGCACHI YALLI, Leslie Dayana 12 | o7 |2008[m [P [P [sI|sI|C NO sP| si
INtlr ¢+ 1 161111:1:12:0+911| HUAMAN QUISPE, Edith Gianinna 21 | 11 J2007|{M|P [P |sI]sl{cC No[  [sp]si
NIt « 16111515:14:215:9| HUAMANI QUISPE, Brisa Alison 10 | 12 |2007|m| P[P |sI|sI|C NO P sl
Nl © 16:1:1:1:1:8:2:2| LUCAS CURI, Elvis 04 | 07 [2007|{H|P|P sI]SI]|C NO P lsi
N' Tt 1 1610:31215:517:4 | MARTINEZ GARCIA, Victor Manuel 2 1 11 J2007|H P[P [si]si]C NO sP] sl
il + 1 16:1:0:2:8:1:8:7| MARTINEZ LAURENTE, Adolfo Gustavo 28 | 04 |2007{H P[P [si|si]C NO s |si
WNeli v 1 1711:1:17.1:4/5.5| MATAMOROS QUISPE, Herlinda Rosa 28 | 02 {2008{m [P [P |si|si]cC NO s | sl
Nilt o 1 1611:11111:915:3| MEZA REPUELLO, José Luis 02 | o7 Ja007[H|P|P [si|si{c] |no| |P]|sl
INTEr ¢« v 16:111:1:2:011:0] OLARTE QUINTO, Evelyn 23 |09 |2007|{M | PP [st]si]c NO s [ s ]
{Cido : Para el caso EBR/EBE: (iNI) Inicial (PRI} Primaria (SEC) Secundaria {5) Forma (Esc) Escolarizado, {NoEsc) No Escolarizado (3) Turno : (M)Madana, (T) Tarde, (N) Noche
Para el caso EBA: (INI) Inicial, (INT) Intarmedio, (AVA) Avanzado Para el caso EBA:(P) Presencial, (SP) Semi Presencial, (10) Situacion de Matricula :  ()) Ingresante, (P) Promavido, (R) Repitente, (RE) Reentrante.
lidad : (EBR)Educ.Basica Regular, (EBA) Educ.Basica Alternativa, (AD) A distancia Salo en el caso de EBA: (Ril) Reingresante
(EBE) Educ. Basica Especial. (6)Seccion : A,B,C,... Colocar " si es seccién inica o (11) Pais (P) Peru, (E) Ecuador, (C) Colombia, (B) Brasil, (Be) Bolivia, (Ch) Chile, {OT) Otro
¥Edad : En caso de E. Inicial: registrar Edad (0,1,2,3,4,5). sisetrata de Nivel Inicial (12) Lengua (C) Castellano, (Q) Quechua, {Al) Aimara, (OT) Otra lengua, (E) Lengua extranjeia
En el casa de Primaria o Secundaria: regisirar grados: 1,2,3,4,5,8. (7)Gestion : (PGD)Pub. de gestion directa,(PGP)Pub de Gestion Privada, (PR) Privada (13) Escolaridde 1a Madre : {SE) Sin Escolaridad, (P) Primaria, (S) Secundaria, y (SP) Superior
En el caso de EBA: C.Inicial 1%, 2°; Intermedio 1°, 2°, 3°;Avanzado 1°,2°,3" 4° g ) P L ! - " - (P) P .(- ecu , Y
Colocar "-* si en la Némina hay alumnos de varias edades (El) o grados (Pr). (8) Programa @ PA, Programa de Alfabetizacion (PA) i (14) Tipo de discapacidad (D) Intelectual (DA) Auditiva, (DV) Visual, (DM) Motora, (SC) Sordoceguera
terist. Iniciak(U)Unidocente, [P)Polidocente Campleto y (solo EBA} (PBJ) PEBAJA, Prog. de Educ.Bas. Alter.de Jovenes y Adultos {OT) Otro. En caso de no adolecer discapacidad, dejar en blanco
{15) {E de procedencia Salo para el caso de estudiantes que proceden de otra Institucion Educativa.

Primaria EBR:(U)Unidocente, (M)Multigrado,{PM)Polidocente Multigrade,(PC)
Polidocente Completo

{18) N° de ONI o Cod. Del
Est.:

Et Cod. del Est. Se anotara solo en el caso que el estudiante no posea D.N.1.

<



365

02

2008

Saxo Hd
Sitiracisn de Mt culagin)

Pais(11)
Padre vive SI7 NO
tadre vive Sis NO
Lengua tatema(12)
Segunda Lengua(i2)

Trabaj3 el Estudiarte SI#NQ

Horas semarales que labora

Escolaridad dela Madre(13)

Macimiento ‘Registrado SIFHO
Tipo de Discapacidad(14)

Cédigo Modular

Nimerc y/o Nombre

© 1610101913:1:9.:5

1+ 1741:1:61210:3:7| OLARTE RAYMUNDO, Jrrdy Angelo B[P|P|si|si|c No|  |sP[sl 0]4]2[&[1]3]6] 11000namiLoA sERPA PERA
'+ (8:1:7:10:3:3:5:4] CRIHUELA LIMA, Roldanny Ricardo 11 |2007|H{P!P [sI|si|cC NO sP| sl .
\ + 16:1:2:617:6:0:8] PAUCAR QUISPE, Jackeline Francisca 11 {2007{m{ PP |si]si|c NO s | sl
IDN( i+ v ¢ 76:1/1:1:2.0/1:4| PEREZ VAR3AS, Ken Bryan 10 [2007fH [P |P [si]si{c NO s |sl
{112:014:12:8:1:0.2:0:0:2+1:0] QUISPE BARRA, Giuseppe o1 [2008|H|P [P [sI]sI|C NO s {NO
'+ +5:111:1:1:9:612] RAMOS CASTRO, Anjhelo Ricardo os |2007|H|P [P [sisi]c NO sP| s
'« 171116:817:312:7| RETAMOZO PAITAN, Alizee Nicole 107 [2008[m]P]|P[sifsi]c no| |[sP]si
: 1 16:0:5:4:7:4:3:7| REYMUNDO RAMOS, Junior Smith 11 [2007{H [P [P [sI]sI|C No| [sP[sI
+ 1 17141615:313:2:1| SALAZAR TAIPE, Danixa Xiomara 03 |2008|{M [P [P {st|s]cC NO s | sl
t 1 161112161715:3:10] SANCHEZ QUISPE, Juan Joseph o1 [2008{H | P[P [sI|si]C NO sP| st
' 161112:617:5:0:2] SIMON PISCCO, Thais Dayana 12 {2007[m [P P [si]si]c NO sP| s
© © 1611121617 :5:0:1| SINCHE SOTO, Diego Alonzo 12 {2007 H P[P |s1]si]C NO s [ sl 1]4[6|6]2]8|3[ 73
 « 161012:8:6:312:4| TAIPE ATAYPOMA, Nelson Brush 02 [2008|H| P[P [si]si]cC NO s |si
. TAIPE TAYPE, Yansth Maritza 10 f2007{mM|P|P [sI{sI|a]|c|NnO P|sl
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"ESPLANA CASAVILCA, ERNESTINA
Responsabie de la matricula

Firmia - Post Firma

Director (a) de la Institucion Educativa

Firma - Post Firma y Sello

R.D.N° 008-2013




