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Resumen

Los recursos G Suite aplicados en la ensefianza de la matematica se han masificado
debido al desarrollo de las clases escolares remotas ocasionados por la pandemia por
Covid-19, lo que ha obligado a los docentes a emplear las diferentes herramientas
digitales para satisfacer las demandas escolares. El estudio se ha efectuado con docente
de educacion primaria (N = 23; esadM = 44.35 afios; DE = 8.679) de la I.E N° 34456
de Pasco, teniendo como proposito determinar el uso y dominio de los recursos G Suite
aplicados en la ensefianza de la matematica en contextos de educacion remota. Se ha
desarrollado la indagacién desde el enfoque cuantitativo, siendo una investigacion de
tipo descriptivo, por encuesta y con disefio transversal. Para la recoleccion de datos se
aplico un cuestionario sobre el uso de G Suite en la ensefianza de la matematica que
fue sometido a juicio de experto para su validez de contenido. Los resultados de la
investigacion indican que 57% de los docentes emplean frecuentemente las
herramientas digitales y 43% tienen un dominio avanzado. Se concluyd que un uso
frecuente de estas herramientas tiene que ver un dominio avanzado y un escaso uso se

relaciona con un dominio incipiente.

Palabras clave: G Suite, ensefianza de la matematica, videoconferencia, creacion de

objetos digitales, clases asincrénicas y evaluacion.
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Abstract

The G Suite resources applied in the teaching of mathematics have been massified due
to the development of remote school classes caused by the Covid-19 pandemic, which
has forced teachers to use different digital tools to meet school demands. The study
was carried out with primary school teachers (N = 23; ageM = 44.35 years; SD =
8.679) of the IE N° 34456 of Pasco, with the purpose of determining the use and
mastery of G Suite resources applied in the teaching of mathematics in remote
education contexts. The inquiry has been developed from the quantitative approach,
being a descriptive type of research, by survey and with a cross-sectional design. For
data collection, a questionnaire on the use of G Suite in mathematics teaching was
applied and submitted to expert judgment for content validity. The results of the
research indicate that 57% of the teachers frequently use digital tools and 43% have
an advanced mastery. It was concluded that a frequent use of these tools is related to

an advanced mastery and a scarce use is related to an incipient mastery.

Keywords: G Suite, math teaching, video conferencing, digital object creation,

asynchronous classes and assessment.
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Introduccion

La investigacion titulada Recursos G Suite aplicados en la ensefianza de la
matematica en contextos de educacion remota en una institucion educativa de pasco,
se ha formulado con el propdsito de identificar en los docentes que laboran en el nivel
primario ciertas destrezas relacionadas con el uso de G Suite como parte de su
responsabilidad en la educacion remota en el area de matematica.

El confinamiento por covid-19 ha obligado a docentes y estudiantes hacer uso
de diferentes herramientas tecnoldgicas con el objetivo de desarrollar ciertos
aprendizajes en contexto remoto. La adaptacion a esta modalidad de trabajo ha sido
dificil, lenta y progresiva, pero ya no hay marcha hacia atras; la educacion no volvera
a ser como antafo, la docencia no puede ser ajena a las grandes tendencias globales en
materia de edicion y trabajo. Asi, este contexto es el escenario ideal para reformar las
competencias profesionales docentes, para asi incorporar habilidades que hace un par
de afios atras no estaban en tapete.

Sin embargo, la realidad en telecomunicacion del Per( no ubica como uno de
los paises con peor infraestructura y sistema que permite la presencia de cobertura e
internet domiciliaria, sobre todo en las zonas menos favorecidas. Frente a esta realidad,
la docencia estd asumiendo diferentes desafios a pesar de las grandes dificultades
fisicas de internet y conectividad.

Por otra parte, estudios pedagdgicos demuestran la efectividad del uso de
recursos TIC en la educacion, sobre todo en niveles superiores. Estas circunstancias
apoyan la hipotesis de la necesidad y la urgencia de un cambio necesario a nivel
curricular, metodologico y didactico en los diferentes niveles educativos. Una de las
bondades que internet pone de forma gratuita a la educacion es G Suite para educacion
que comprende un conjunto de herramientas digitales que son ideales para diversas
funciones: comunicacion, creacion de objetos digitales, trabajo colaborativo,
evaluacion, etc.; segun lo que la creatividad del docente dicta.

La investigacion pretende determinar el uso y el dominio de las herramientas
G-Suite en la ensefianza de la matematica en docentes de educacion primaria que

laboran en contexto de atencion remota o semipresencial.
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En este sentido, la presente investigacion tuvo una metodologia descriptiva que
permitira analizar la prevalencia de cierto uso que los docentes le dan a G Suite en la
ensefianza del area de matematica en el marco de la educacion remota. En este sentido,
el presente proyecto de investigacion se ha formulado en cuatro capitulos organizados
de la siguiente forma:

Capitulo I: Planteamiento del problema. En este capitulo se describe la
problematica en términos del limitado conocimiento pedagogico sobre el uso de G
Suite en la ensefianza de la matematica, por lo que se han formulado problemas y
objetivos que se pretenden alcanzar. De la misma forma se han sentado los argumentos
que justifican el emprendimiento de este proyecto.

Capitulo Il: Marco Teorico. El capitulo analiza las principales variables a
estudiar en funcién al andlisis de los antecedentes y fundamentacion teérico. Este
capitulo concluye con la operacionalizacion de la variable, el cual fundamentara la
construccion del instrumento de recoleccion de datos.

Capitulo I11: Metodologia de la investigacion: En este capitulo se proponen el
enfoque, método, tipo, nivel y disefio de la investigacion, en su primera parte. También
se considera la poblacion, muestrea y muestreo para la investigacion; culminando con
los procedimientos para la recoleccion de datos y su posterior sistema de analisis
estadistico.

Capitulo 1V: Aspectos administrativos: Este ultimo capitulo presenta el
cronograma, el presupuesto y el financiamiento del proyecto.

Finalmente, esperamos que el presente informe de investigacion cuente con los
requisitos minimos de formulacion y esté apto para su ejecucion, salvo la presencia de
inconsistencias insalvables que obliguen a su modificacion.

El autor.
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CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion del problema

La pandemia por covid-19 ha situado a la actividad docente como una
atencion remota y este transito ha representado un cambio forzado en muchos
docentes que se han visto sorprendidos por las dificultades que ha implicado v, al
mismo tiempo, por las diferentes bondades de las TIC para la educacion
matematica.

La educacion presencial no serd la misma una vez que termine el
confinamiento de docentes y estudiantes, pues las tecnologias aplicadas a la
educacion seran las herramientas que permaneceran de aqui en adelante. En la
agenda docente o queda la posibilidad de retroceder a la ensefianza tradicional,
sino de adaptarse a los cambios permanentes que impone el desarrollo cientifico
y tecnoldgico.

G Suite constituye uno de estos avances en materia de educacién que brinda
muchas bondades para la ensefianza remota o semipresencial de las matematicas,
el inconveniente estriba en dos aspectos importantes: el rapido dominio de estas
tecnologias por parte de los docentes y las dificultades relacionadas con la
logistica en materia de conectividad y tenencia de dispositivos moviles por parte
de los estudiantes.

El desarrollo en materia de telecomunicaciones en la Region Pasco se esta
implementando progresivamente a traves de la instalacion de Banda Ancha desde
el 2018 a cargo de la empresa Consorcio Bandtel. Segun el censo del INEI en 2017
el 72,0% (5 millones 938 mil 102) de hogares no tienen internet en el Perd; en el
caso de Pasco, segun el reporte solo 9,6% de las familias cuenta con internet en
sus hogares; asimismo, el 76,6% de las familias cuenta con celular; finalmente, se
reportd que el 21,8% de familias en Pasco no cuenta con ningun tipo de tecnologia

de Informacion y Comunicacion (INEI, 2018).
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Estas circunstancias ponen en relieve la eficacia del docente a la hora de
intervenir en su labor pedagogica, pues el hecho de no atender a ciertos nifios
dificulta el logro de las metas de atencion propuestas en el PEI.

Otro aspecto importante en este analisis se refiere a las competencias
digitales en los docentes. Ya se ha dicho bastante sobre la importancia de una
docencia alfabetizada cientifica como tecnoldgicamente, pero a nivel nacional no
se cuenta con una data precisa que proporcione informacion sobre la cantidad y
calidad de dominio de las TIC por parte de los docentes. Sin embargo, en las
diferentes capacitaciones virtuales, muchos docentes manifiestan su incomodidad
en cuanto al uso de las herramientas digitales. Esta situacion constituye un desafio
para estos profesionales para perfeccionar sus destrezas en el uso de herramientas
como el G Suite.

El surgimiento del G Suite para educacion data del 2006 en versiones de
prototipo y fueron mejorando progresivamente hasta la version actual. Al respecto
se han hecho muchas investigaciones que proporcionan datos favorables sobre el
uso de G Suite y similares en educacion virtual, sobre todo en educacion superior
(Deniz & Simsek, 2015; Halitoglu, 2021; Mendoza et al., 2019; Pradana et al.,
2020).

Los estudios nacionales por su parte han evidenciado la importancia de las
herramientas G Suite en la mejora del servicio educativo y de los aprendizajes
logrados en los estudiantes, aunque también han informado la necesidad de
mejorar la calidad de la conectividad, el servicio de internet y la democratizacion
o descentralizacién del interno en zonas rurales (Alva, 2018; Aparicio, 2019;
Carbajal, 2020; Morales & Mosquera, 2016).

En lainstitucion educativa N° 34456 “Villa Carino” de Constitucion - Pasco
se han considerado politicas internas para una progresiva reforma orientada al
servicio remoto y semipresencial, asi como el MINEDU esta impulsando a través
de programas como PerUEduca y Aprendo en Casa. Al respecto, se han
identificado algunas dificultades con las reformas internas, basicamente en
referencia al manejo de los docentes de las diferentes herramientas que ofrece G
Suite para educacion. El hecho esta en que no se trata solamente de adquirir un

usuario institucional, sino también en desarrollar la transposicion didactica de los
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contenidos matematicos haciendo uso de los diferentes recursos TIC que ofrece
esta plataforma.

De acuerdo a este analisis, el presente trabajo de investigacion pretendio
describir en forma sistemética y cuantitativa el uso que los docentes de la I.E N°
34456 hacen de los recursos G Suite para la ensefianza remota de las matematicas
en el nivel primario. En este sentido, se acudio al auxilio de la estadistica
descriptiva para sintetizar y presentar los datos con miras a cumplir con los
problemas y objetivos de la investigacion. En consecuencia, los problemas de

investigacion quedan formulados en el siguiente acépite.

Formulacion del problema

1.2.1. Problema General
¢Cudl es el uso y dominio de los recursos de G Suite aplicados en la
ensefianza de la matematica en contextos de educacién remota en la

Institucién Educativa N° 34456 “Villa Carifio” de Constitucion - Pasco?

1.2.2. Problemas especificos

e ;Cudleselusoy el dominio de los recursos G Suite de videoconferencia
aplicados en la ensefianza de la matematica en contextos de educacion
remota en la Institucion Educativa N° 34456 “Villa Carino” de
Constitucion - Pasco?

e ;Cual es el uso y el dominio de los recursos G Suite para la creacion de
objetos digitales aplicados en la ensefianza de la matematica en
contextos de educacion remota en la Institucion Educativa N° 34456
“Villa Carino” de Constitucion - Pasco?

e (Cuél es el uso y el dominio de los recursos G Suite de clases
asincronicas aplicados en la ensefianza de la matematica en contextos
de educacion remota en la Institucion Educativa N° 34456 “Villa
Carino” de Constitucion - Pasco?

e (Cudl es el uso y el dominio de los recursos G Suite para la evaluacion

aplicados en la ensefianza de la matematica en contextos de educacion
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remota en la Institucion Educativa N° 34456 “Villa Carifio” de

Constitucion - Pasco?

1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo General

Determinar el uso y el dominio de los recursos de G Suite aplicados en la
enseflanza de la matematica en contextos de educacion remota en la

Institucion Educativa N° 34456 “Villa Carifio” de Constitucion - Pasco.

1.3.2. Objetivos Especificos

e Describir el uso y el dominio de los recursos G Suite de
videoconferencia que aplicados en la ensefianza de la matematica en
contextos de educacion remota en la Institucion Educativa N° 34456
“Villa Carino” de Constitucién - Pasco.

o Describir el uso y el dominio de los recursos G Suite para la creacion
de objetos digitales aplicados en la ensefianza de la matematica en
contextos de educacion remota en la Institucion Educativa N° 34456
“Villa Carino” de Constitucién - Pasco.

e Describir el uso y el dominio de los recursos G Suite de clases
asincronicas aplicados en la ensefianza de la matematica en contextos
de educacion remota en la Institucion Educativa N° 34456 “Villa
Carino” de Constitucion - Pasco.

e Describir el uso y el dominio de los recursos G Suite para la
evaluacion aplicados en la ensefianza de la matematica en contextos
de educacion remota en la Institucion Educativa N° 34456 “Villa

Carifio” de Constitucion - Pasco.

1.4. Justificacion
La justificacion de la investigacion responde al por qué y para qué del
estudio, por lo que en el presente apartado se daran las razones por las que se ha
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elegido el tema, esto en funcion a los tres criterios de justificacion: tedrico,
social/practico y metodologico (Hernandez et al., 2014).

Entre las razones tedricos que sustentan el desarrollo de la investigacion
estan que hay pocos estudios sobre el uso de los recursos G Suite en nivel
primario, pues las mayorias de las investigaciones que han tratado el tema se
hicieron prioritariamente en el nivel superior, pero la situacion de confinamiento
social de docentes y estudiantes del nivel primario ha obligado el
emprendimiento para la sistematizacién de informacion sobre el uso de
herramientas TIC de docentes en el marco de la educacion remota. La
investigacion, desde el punto de vista teérico, permitird incrementar el bagaje de
conocimientos sobre la practica docente en educacion remota con el apoyo de
recursos digitales, esto es, en el campo de las didacticas y metodologias con
enfoques TIC.

Desde el punto de vista social y practico, es necesario, a través de esta
investigacion, atender la necesidad que tienen las UGEL y DRE sobre la forma
en que se estan asumiendo los desafios docentes al atender a estudiantes en un
modelo de educacion remota y cémo se estan haciendo uso de las herramientas
digitales para atender a sus estudiantes. Por restos motivos, la investigacion
planteada contribuird en fundamentar algunas decisiones a nivel de la politica
educativa regional o local.

Las razones metodoldgicas que justifican el emprendimiento de esta
investigacion estan en la necesidad de disefiar un estudio descriptivo sobre el uso
de G Suite como parte del servicio remoto, por lo que se esta proponiendo un
instrumento que contara con validez y confiabilidad para valorar la prevalencia
de la variable de estudio. De este modo, la investigacion contribuird a
implementar de instrumentos adecuados para la practica de gestion y a nivel
pedagdgico en los docentes.

Finalmente, la investigacion emprendida es viable porque se cuentan con
los recursos necesarios, ademas del apoyo incondicional de la direccion y los
docentes de la I.E N° 34456 “Villa Carifio” de Constitucion - Pasco.
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1.5. Limitaciones
La investigacion ha considerado analizar sus limitaciones en funcion a tres
aspectos: temporal, espacial, tematico y participantes. En cuanto al primer
criterio, la investigacion fue de corte transversal, es decir, la recoleccion de los

datos se ha realizado en un Unico momento del afio 2021.

En funcion al criterio espacial, la investigacion se ha realizado en la I.E N°
34456 “Villa Carino” de Constitucion - Pasco. Dicha institucion educativa es de

nivel primario y de formato polidocente.

Atendiendo al aspecto tematico, se ha realizado un estudio sobre los
recursos G Suite aplicados en la ensefianza de la matematica, por lo que se
describieron en los docentes la frecuencia de uso y el grado de dominio de estas
herramientas, esto en funcion a cuatro grandes dominios: herramientas de
videoconferencia, herramientas de creacion de objetos digitales, herramientas

para el desarrollo de sesiones asincrénicas, y herramientas para la evaluacion.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes
2.1.1. A nivel internacional

Mendoza et al. (2019) desarrollaron una investigacion titulada EI Rol
del Docente de Matematicas en Educacion Virtual Universitaria. Un
Estudio en la Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia, cuyo
propésito fue describir el rol tutor de matematicas que laboran en formato
virtual en una Universidad de Colombia. La investigacion se realizé bajo
el enfoque cuantitativo y fue de tipo descriptivo y con un disefio
transversal. Los individuos que formaron parte de la muestra intensional
fueron 21 docentes del area de matematica (Mujeres = 33.3%; Hombres =
66,7%). Para la recoleccion de los datos se disefié un cuestionario con
nueve preguntas sobre el rol de los tutores en el contexto no presencial.
Los resultados de la investigacion dan cuenta que los tutores de
matematicas utilizan didacticas especificas para la construccion de
conceptos, medios y mediaciones enfocadas en las TIC y desarrollan
modelos de evaluacion en formato virtual; ademas se hallé que un 76.1%
de los docentes se caracterizaron como mediadores 0 moderadores en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Se concluyd que el tutor esta
influenciado en su rol por el ambiente virtual, sobre todo en sus estrategias
didacticas.

Pradana et al. (2020) desarrollaron la investigacion titulada Kits
virtuales de matematicas (VMK): el valor de la orientacién espacial en él,
cuyo propésito fue desarrollar habilidades de orientacién espacial en
estudiantes a través del Virtual Mathematics Kits (VMK) y a su vez evaluar
este recurso tecnoldgico como medio digital en términos de orientacién
espacial. La investigacion trabajé con una muestra de 42 estudiantes del
nivel primario de clase bajay 47 de clase alta como grupo de intervencion;

por otra parte, como grupo de control se trabajaron con una muestra de 36
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estudiantes de clase baja y 41 de clase alta. La intervencion durd 10
semanas, donde se aplico la VMK para facilitar la resolucion de problemas
espaciales. Culminada las actividades se administraron instrumentos de
orientacion espacial para luego comparar las capacidades de orientacién
espacial en los grupos de estudio. Los principales hallazgos de la
investigacion dan evidencia de que la VMK mejora las habilidades de
orientacion espacial, sobre todo en estudiantes de clases sociales
superiores; ademas, VMK puede ser empleado como recurso tecnolégico
para ayudar a los estudiantes a desarrollar el razonamiento espacial.

Deniz y Simsek (2015) desarrollaron la investigacion en Turquia
titulado: El efecto de los entornos de aprendizaje virtual en 3D sobre el
éxito matematico: muestra de Second Life, cuyo propdsito fue crear un
laboratorio de matematicas haciendo uso de las bondades de la tecnologia
virtual 3D. se tratd de una investigacion de tipo experimental con un
enfoque cuantitativo. Como muestra se escogio a 28 estudiantes (K-12) del
tercer afo se secundaria de una institucion educativa secundaria de Fatih.
Para la recoleccién de los datos, tanto en la prueba de entrada como en la
de salida se administré pruebas de aprovechamiento. Los resultados de la
investigacion demostraron un efecto positivo de los mundos virtuales
tridimensionales en el aprendizaje matematico, ademas se constaté un
cambio en el éxito de los estudiantes en los cursos de matematica (sig. =
.01; z =2.56, p = .05).

Halitoglu (2021) desarroll6 la investigacion titulada Actitudes de los
estudiantes de docentes hacia la educacion a distancia en el contexto de
la pandemia COVID-19, cuyo propdsito fue determinar las actitudes
orientadas a la educacion a distancia de futuros docentes en el contexto de
pandemia por covid-19. La investigacion fue de tipo encuesta. Los
participantes del estudio fueron 236 docentes en formacién (Hombres =
98; Mujeres = 140) de una universidad de Turquia. Para la recoleccion de
los datos se empled la Escala de Actitudes Orientadas a la Educacion a
Distancia. Los resultados de la investigacion evidenciaron que las
actitudes docentes fueron altas (M = 3,63; DE = 0.68). También se hall6
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que las actitudes no eran diferentes en funcién al sexo, a entrenamiento
previo en computacion, tenencia de equipos, uso de moviles, tabletas, PC,

etc., o area de residencia.

A nivel nacional

Morales y Mosquera (2016) desarrollaron la tesis de maestria
Relacion del uso de las aulas virtuales y aprendizaje de las matematicas
en estudiantes del sexto grado del Centro Educativo Los Laureles,
Barrancabermeja - Colombia, 2015, cuyo propdsito fue establecer la
relacion del uso de las aulas virtuales con el aprendizaje de las matematicas
en una institucion educativa primaria. La investigacion se desarroll6 bajo
el enfoque metodoldgico cuantitativo, de tipo basico correlacional y no
experimental. Se trabajé con una muestrea de 43 estudiantes. Para la
recoleccion de los datos se empled encuestas ad hoc. Los resultados
indican una correlacidn significativa entre las variables de estudio (rho =
.705 para conocimientos matematicos; rho = .681 para la dimension
receptiva; y rho = .625 para rendimiento y dominio de las matematicas).
se concluyd que hay una relacion importante entre el uso de las aulas
virtuales y aprendizaje de las matematicas.

Alva (2018) desarrollo la tesis de licenciatura titulada Propuesta: las
TACs y el desarrollo de las matematicas en estudiantes del sexto grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa N° 82390, “Pedro Paula
Augusto Gil” Celendin, cuyo propdsito fue demostrar la eficacia de las
propuesta tecnoldgica para el aprendizaje de las matematicas en una
muestrea de estudiantes del nivel primario. EI enfoque de la investigacion
fue el cuantitativo de tipo experimental. Se trabajé con una muestra
intencional de 20 estudiantes del sexto grado. Para la recoleccién de los
datos se empled una prueba de aprovechamiento matematico. Los
resultados de la investigacion apoyan a la hipdtesis de que la propuesta
TAC (Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento) influye

significativamente en el aprendizaje matematico de nifios del nivel
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primario (pretestM = 12,35; postestM = 15.84; t = -3.98 > tk) = -6.98;
sig. =0.00 < .05).

Carbajal (2020) desarrolld la tesis de maestria titulada Herramientas
G-Suite for Education y el trabajo colaborativo de los estudiantes del
colegio Nivel A en el afio 2018, cuyo propoésito fue demostrar el modo en
que se emplea esta herramienta digital en el fortalecimiento del trabajo
colaborativo. La investigacion fue de corte cuantitativo y de tipo
cuasiexperimental y un disefio longitudinal. Como muestra de la
investigacion se considerd a 42 estudiantes del tercer afio de secundaria de
una Institucion Educativa de la Molina-Lima, donde se trabajo con un
grupo control y otro experimental (GC = 21; GE = 21). Para la recoleccién
de los datos sobre la interdependencia positiva y el intercambio de
conocimientos se empled una encuesta escrita; para la recoleccion de
informacidn sobre las habilidades sociales de comunicacion y habilidades
digitales se empled una lista cotejable. Los resultados de la investigacion
siguieron la presencia de diferencias significativas entre el pre testy el pos
test en el GE, no siendo asi en el GC, tal como lo evidencia las pruebas de
Wilcoxon y U de Mann Whitney. Se concluyd que el uso de las
herramientas G-Suite for Education fortalecié significativamente el
trabajo colaborativo entre los estudiantes.

Aparicio (2019) desarroll6 la tesis doctoral titulada Modelo
sistémico de trabajo colaborativo en la nube para equipos de proyectos
basado en las herramientas G-Suite, caso de aplicacion: Estudiantes de
maestria en Direccion de Proyectos de la Universidad Nacional de
Cajamarca, cuyo proposito fue determinar la influencia del modelo
sintético del trabajo colaborativo en la nube basados en el uso de las
herramientas G-Suite en estudiantes de maestria. Se trat0 de una
investigacién cuantitativa de tipo experimental y disefio pre -
experimental con pre y pos test. Para la evaluacion de la variable criterio
se disefid un cuestionario ad hoc. Los resultados obtenidos permiten
confirmar la hipétesis de investigacion el cual establece que el modelo

sistémico de trabajo colaborativo en la nube basado en las herramientas G-
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Suite influye significativamente en los equipos de proyectos de maestria.
Los beneficios de practicar los recursos tecnologicos disminuyen el tiempo
en la elaboracion de documentos, en la distribucion, acceso y actualizacion
de la informacidn, en la reunion de trabajos colaborativos, recopilacion de
informacién, videoconferencias, administracion de mensajeria, y

planificacion de proyectos.

2.2. Bases teoricas
2.2.1. G Suite
a. Definicion

G Suite fue lanzado el 2006 en una versién gratuita para
instituciones educativas, que ofrece la posibilidad de adaptar las
herramientas digitales que fueron creados inicialmente para el
mundo laboral y que se adaptaron para educacion (Gonzalo, 2018).

La empresa Google describe a G Suite como un conjunto de
herramientas aplicables a diferentes &mbitos, ya sean empresariales
0 educacionales. Como propiedades principales de estas
herramientas es su trabajo complementario.

Actualmente, y gracias al trabajo remoto, las herramientas de
G Suite se han vuelto muy populares por su facilidad de uso y por la
gran variedad de herramientas que proporciona para facilitar el
trabajo en varias areas. No existe un consenso generalizado sobre las
herramientas de G Suite (y otros) que mejor se utilizan en contexto
educativo o escolar, pero las mas utilizadas pueden verse en la Figura
i

El G Suite segun esta figura tiene herramientas poco
empleadas por los docentes por falta de conocimiento, por ejemplo,
CoRubrics es una herramienta que facilmente se acopla a Google
Classroom y permite disefiar rubricas para la autoevaluacion,
coevaluacién y evaluacion del maestro y el proceso de calificacion
se da a través de Google Forms y la presentacion de resultados se da

mediante Gmail. Sin duda, el ejercicio constante con el uso de estas
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herramientas facilita el trabajo docente en varias areas, pero no se
debe olvidar que son solo eso, pues la creacion de los contenidos es
un tema que repercute al dominio disciplinar, técnico y
metodologico del docente. De nada serviria el dominar los procesos
administrativos de la hoja de calculo para gestionar rubricas si no se
tiene un conocimiento serio sobre la l6gica que implica el teje y

maneje de la creacion de estos instrumentos de evaluacion.

Figura 1
Principales Herramientas G Suite Empleadas Para Trabajo Docente

Dibujos Jamboard Hangouts Han OUts

Meet Grupos
un lienzo pizarras el rey de las las salas del tus alumnos,
para todos interactivas videoconferencnas aprendizaje organlzados

Docs, Hojas de Calculo classroom Calendario Tareas
y Presentaciones

BAS B B @

la clase la agenda todo hecho
el trio calavera del trabajo colaborativo sin papeles colaborativa a tiempo
Sites Gmail Drive Chrome Keep
sitios web el cartero el corazon del la web tus notas,
multipropésito electrénico almacenamiento ultraveloz siempre a mano
Fotos YouTube |Formularios Maps Translate
tus momentos la escena del evaluaciones ;
i i f la ventana los idiomas
son inteligentes aprendizaje empoderadoras 4\ planeta e Tt

Snapseed Screencastify CoRubrics = Earth

- Céé%!brics ~

la magia del graba videos [colautojevaluacion | excursiones
retoque de fotos en la nube sencilla con rdbricas | porel mundo

Nota. Las herramientas Snapeseed, Screnncastify, CoRubrics y Earth

son poco conocidas, pero cumplen funciones importantes para
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propositos de desarrollo de planificacion, sesiones de aprendizaje y

evaluacion.

b. Tipos de actividades y herramientas de G Suite

Las actividades que los docentes pueden realizar con el auxilio

de recursos digitales son variadas, esto en funcion para los

propdsitos que vea por conveniente dentro de sus responsabilidades:

trabajo en aula, trabajo de gabinete, trabajo colegiado, investigacion

educativa, etc.

El MINEDU, a través de sus programas de formacion docente

han propuesto el uso de diferentes herramientas digitales en funcion

a las diferentes actividades propuestas, éstas se muestrean en la

Tabla 1.

Tabla 1

Actividades Docentes y Herramientas Digitales

Actividades

docentes

Herramientas sugeridas

Colaboracién

Comunicacion

Creacion
contenidos

Evaluacion

de

Herramientas para la colaboracion. (Google Drive,
Google Sites)

Herramientas para la comunicacion. (WhatsApp,
Zoom, Google Meet, Webex Meetings).
Herramientas para la creacion de contenidos
(Infografias:  Pictochart, Canva, Venngage,
easelly).

Herramientas para la creacion de contenidos
(Mapas conceptuales: CMap, MindMaster,
IMindMap).

Herramientas para la creacion de contenidos
(videos: Filmora).

Herramientas para la evaluacion del aprendizaje
(Edpuzzle, Kahoot ).

Nota. Elaborado a partir de difusion del MINEDU en redes sociales.

La labor docente en &mbito virtual contempla actividades de

colaboracion entre docentes, este es el caso del desarrollo de la

planificacién anual, unidades didacticas, E-portafolio docente,
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reuniones de coordinacion, actividades colegiadas y reuniones con
APAFA.

Las actividades de comunicacion docentes requieren del uso
de herramientas como WhatsApp, Google Meet, Webex Meetings,
etc. estos recursos permiten mantener la comunicacion entre los
docentes desde sus hogares, favoreciendo asi el ahorro de tiempo y
dinero. Cada una de estas herramientas digitales cuentan con sus
propias ventajas y desventajas, sobre todo en sus modalidades
gratuitas. Cabe mencionar que en paises en vias de desarrollo la
conectividad juega un papel preponderante a la hora de valorar su
uso, pues en zonas rurales la conectividad es bastante baja.

El uso docente de las TIC también ha permitido la creacién de
contenidos para su uso pedagdgico. En educacion remota, se valora
el uso de estas herramientas para la creacion de infografias, fichas
de aplicacion, organizadores visuales, edicion de videos, etc. La
forma de la presentacion de los contenidos educativos no solo
permite una buena presentacion, sino una sintesis de informacion y
la traduccion del conocimiento en términos pedagdgicos para que
sea accesible.

Finalmente, las herramientas digitales permiten practicar una
evaluacion mas agil y colaborativa. Herramientas como CoRubrics
permiten coevaluaciones, heteroevaluaciones y autoevaluaciones;

ademas los resultados pueden ser gestionados.

Herramientas G-Suite de colaboracion
Por definicidn, las herramientas G-Suite para educacion es un
paquete de herramientas disefiadas para que docentes y estudiantes
innoven y aprendan juntos (Espinoza-Godinez et al., 2020). Una de
las herramientas de esta paqueteria son las de colaboracién, que en
este caso son las herramientas de Google Drive y Google Sites.
Google Drive es una herramienta que permite el acceso,

almacenamiento y compartir archivos desde un Unico lugar, lo que
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permite al usuario o usuarios accedes a ellos en cualquier momento
y lugar, ya sea desde dispositivos moviles o de escritorio (Google,
2021).

Entre las bondades mas importantes de drive se encuentra el
trabajo colaborativo, lo que es ideal para docentes que trabajan en
formato remoto o semipresencial. Los usuarios tienen la capacidad
del uso compartido de los archivos a fin de satisfacer las necesidades
del principio de cumplimiento en relacion con los datos. Esta
facilidad para los datos compartidos se debe a que Drive trabaja con
Inteligencia Artificial (1A).

Desde la perspectiva docentes, Drive es una herramienta
infaltable en el trabajo colaborativo o cooperativo, por lo que es
posible que se compartan archivos de diferente formato para uso
evidentemente pedagdgico, de la misma forma que se pueden
realizar reuniones colegiadas y redactar documentos en tiempo real,
entre otros que se mencionaran mas adelante.

Otra herramienta infaltable de Drive es Google Sites. Esta
herramienta crea sitios atractivos y de alta calidad para el equipo,
proyecto o evento. Los sitios tienen un aspecto atractivo que
maximiza el trabajo en equipo sobre todo en los denominados e-
portafolios. Con esta herramienta, parte de Drive, se pueden
desarrollar sitios web entre un grupo grande de docentes que
compartan cierto enfoque metodoldgico y didactico, por lo que el

trabajo se hace cuesta abajo y més efectivo.

Herramientas G-Suite de comunicacion

Para el desarrollo de reuniones colegiados o el desarrollo de
sesiones con estudiantes es necesario el uso de Google Meet, como
una de las herramientas de videoconferencia mas popularmente
solicitadas por los docentes, a razon de su atencidn no presencial o

remota.
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En su versidn basica, Meet cumple funciones suficientes para
satisfacer las necesidades de una educacion virtual, ya que se
encuentran activas las funciones de chat y compartir pantalla.

Google Meet es una herramienta bastante versatil y puede
conjugarse con diferentes herramientas como Power Point,
Mentimeter, herramientas de gamificacion, entre otros. En la funcion
de chat se pueden compartir enlaces drive para difundir archivos de

diverso formato.

Herramientas G-Suite de creacion de contenidos digitales

Otras de las bondades de las herramientas de G-Suite son la
presencia de documentos, hojas de céalculo, Formularios,
presentaciones, que son las mas populares para el uso pedagdgico
(Google, 2021).

Iniciando con la herramienta documento se pueden elaborar
diferentes documentos en su formato basico, aunque se puede
enriquecer con diferentes complementos para personalizarlo al
usuario. Una de estas adecuaciones es Zotero, que es un gestor de
referencia bibliograficas para cuestiones de investigacion educativa
y redaccion académica. Otro complemento infaltable en esta linea es
Plagium que es un complemento que permite evaluar el grado de
originalidad de un documento, el cual trabaja como un sistema de
antiplagio.

Por su parte, otra de las herramientas de creacion de contenidos
que se asocia con las hojas de calculo son los formularios. Estas
herramientas permiten elaborar una serie de instrumentos de
recoleccion de datos en formatos diversos y que pueden ser
presentados mediante una matriz de datos en una hoja de calculo o
presentar la estadistica por items, o transformarse en un cuestionario
que se califica automaticamente. La mayor ventaja de los
Formularios es su capacidad de recolectar los datos y su desventaja

estriba, posiblemente en fuentes de invalidez debidas a la
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instrumentacién. Por este motivo, es necesario que los instrumentos
elaborados con esta herramienta cuentan con confiabilidad y validez.

En esta misma linea, las presentaciones o las pizarras digitales
cumplen funciones importantes, los cuales se convierten en aliados
de los docentes al momento de desarrollar sesiones remotas.

Las bondades de estas y otras herramientas se encuentra en que
pueden ser utilizados en cualquier momento y con cualquier
dispositivo que soporte su interfaz. Sin lugar a dudas, el potencial de
estas herramientas de creacion de contenidos es su gran versatilidad

para quien lo desarrolla con frecuencia y dominio.

Herramientas G-Suite para evaluacion

Una mencion aparte para el trabajo docente es la herramienta
denominada CoRubrics. Esta herramienta es un complemento que se
afiade a las hojas de calculo para disefiar rabricas de evaluacion de
desempefios escolares (Google, 2021).

Como herramienta de evaluacion, CoRubrics funciona de
manera dinamica para la construccion de rubricas que se autoevaltan
y proporcionan un resultado mas objetivo del desempefio real de los
docentes. Las rabricas que se elaboran con esta herramienta permiten
la heteroevaluacion, la coevaluacion y la autoevaluacion, asimismo,
hay la posibilidad de compartir las evaluaciones con otros docentes,
permitiendo una evaluacién a nivel macro. Otras de las bondades de
esta herramienta es que se presenta un reporte sistematico de las
calificaciones dando ponderaciones a los items.

Tanto CoRubrics y Formulario son herramientas que se
complementan en la evaluacion del estudiante, la cuestion es que su
uso debe fundamentarse en el conocimiento y dominio docente sobre

la evaluacion y la instrumentacion.



32

g. Actividades educativas con G Suite

Las actividades educativas propiamente dichas con G Suite
se realizan con la plataforma de Google Classroom. Esta herramienta
esta diseflado para establecer un canal de apoyo para los estudiantes
y trabajar como una forma de interaccion entre docentes y
estudiantes (Ramos, 2021).

Los beneficios de classroom se obtienen cuando se trabaja
con una cuentan institucional pues en una cuenta particular no se
accede a ella. Las instituciones educativas deben crear una cuenta
gratuita G Suite para instituciones educativas y asi obtener todos los
aplicativos disefiados para propositos educativos.

El uso didactico de classroom acompafiado con otras
herramientas de G Suite permite establecer comunicaciones
dinamicas entre estudiantes y docentes, compartir informacion,
planificar actividades en un calendario, desarrollar actividades de
aprendizaje colaborativo, obtencion de informacion actualizada y de
calidad, etc. Las posibilidades de aprovechar las herramientas
tecnoldgicas estan en tener el interés por investigar sus usos y

beneficios (Mayoral et al., 2019).

2.2.2. Educacién remota
a. Definicion

La educacion remota es la modalidad predominante de
comunicacion entre el docente y estudiante en tiempos de pandemia.
No se ha tratado de una insercion progresiva y politicamente
pertinente, sino ha constituido una medida paliativa y casi
obligatoria para no perder el afio escolar; y depende mucho de la
capacidad logistica en cuanto a conectividad.

En el Peru el problema de contar con un servicio eficiente de
internet esta concentrado en las grandes ciudades, pero las zonas
rurales no han sido beneficiadas y al parecer no tienen derecho de

contar con este servicio. Muchos docentes han tenido que adaptarse
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a la nueva situaciéon y han tratado de que los estudiantes puedan
contactarse con él, y en algunos casos ha sido imposible por el simple
hecho de que los estudiantes no cuentan con los dispositivos
moviles, la conectividad no el servicio.

Segun Simonson (2000), la educacion remota o a distancia
se define como: “educacion formal, basada en una institucion en la
que el grupo de aprendizaje se separa y en la que se utilizan sistemas
de telecomunicaciones interactivos para conectar a estudiantes,
recursos e instructores” (p. 17).

De esta definicion se pueden extraer cuatro componentes
principales: se basan en una institucion, separacion entre los
docentes y sus estudiantes, telecomunicaciones interactivas, se
comparten datos, voz y video (experiencias de aprendizaje).

En la Figura 1 se presentan estos elementos que constituyen
el sistema de la educacion a distancia. Para que se brinde una
educacion a distancia debe haber una institucion educativa
responsable de ella en busqueda permanente de credibilidad, calidad
y certificacion. Si una institucion que respalde el proceso remoto, no
se podria garantizar una formacion integral, esto implica la presencia
de un curriculo, estrategias, recursos didacticos y propdsitos de
aprendizaje. Como tal, la educacion remota implica una separacion
espacial y temporal entre los agentes educativos (relacion sincrénica

y asincronica).
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Figura 2
Elementos de la Educacion Remota o a Distancia

Educacion a distancia

Separacién
entre profesor
y estudiante

Se comparten
| datos, voz y video
(experiencias
de aprendizaje)

Nota. Tomado de Simonson (2000, p. 17).

En este formato educativo, las telecomunicaciones
interactivas juegan un rol preponderante en el proceso de formacion,
pues si docentes o estudiantes no cuentan con las competencias
digitales requeridas, el proceso de educacion remota pierde su
efectividad. Finalmente, el hecho de establecer una conexioén no
significa solamente que docentes y estudiantes dialoguen por medio
de una pantalla, sino que se esta en el marco de un aprendizaje

colaborativo.

b. Enfoque de alfabetizacion cientifica y tecnoldgica
El enfoque de la alfabetizacion cientifica y tecnolégica se ha
incorporado en la formulacion del Curriculo Nacional de la
Educacion Basica (CNEB) que fundamenta el desarrollo del area de

Ciencia y Tecnologia y constituye, y también forma parte del ideal
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de formacion final al concluir la EBR como un elementos transversal
(MINEDU, 2017a).

La alfabetizacion cientifica y tecnoldgica es un concepto que
involucra muchos significados. Bybee (1997), citado por Casallas
(2017), la entiende como un concepto multidimensional que se
extiende mas alla de su significado literal; entendiéndose a razon de
cinco dimensiones: analfabetismo cientifico, alfabetizacion
cientifica nominal, alfabetizacion cientifica funcional y tecnolégica,
alfabetizacion  cientifica conceptual y procedimental, y
alfabetizacion multidimensional.

Por su parte, el Programa Internacional para la Evaluacion de
Estudiantes (PISA) define a la alfabetizacion cientifica y tecnoldgica
como la capacidad del educando de utilizar el conocimiento
cientifico (y tecnoldgico), identificar preguntas y obtener
conclusiones basadas en pruebas, con el propésito de emprender y
contribuir con la toma de decisiones acerca del mundo natural y los
cambios que se producen en el a causa de la intervencion humana
(Casallas, 2017).

Tanto la primera como la segunda definicion permiten
advertir la importancia de comprender no solo los procesos que
involucran la utilizacion y creacion del conocimiento cientifico, sino
también la importancia de la actitud que se tenga sobre la ciencia y

la tecnologia.

c. Competencia digital docente
En un mundo dominado por la tecnologia y el conocimiento
cientifico en casi todas las dimensiones del quehacer humano, queda
pendiente la interrogante sobre qué y cémo desarrollar las
habilidades necesarias para que las personas se desenvuelvan
conforme a las demandas que exige la sociedad actual. Ya el
MINEDU ha advertido la necesidad de formar ciudadanos con un

perfil que se acople a la demanda laboral en un mundo cada vez mas
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cambiante y poco estable en cuando a la formacién de
conocimientos, pues lo que se daba por sentado en la actualidad,
después de cinco afios perdera vigencia.

La competencia digital se puede definir como “(...) el uso de
las TIC para ensefiar y con criterios didacticos y pedagdgicos, y con
conciencia ética y moral” (Falcd, 2017, p. 74). Esta definicion
también pone de manifiesto que las TIC pueden ser objeto de
ensefianza siempre y cuando el docente esté empoderado de ellas, es
decir, que sea un dominio mas dentro del arsenal de dominios que
posee.

Se ha propuesto que la competencia digital docente se puede
valorar desde seis niveles, veintiln competencias y cinco areas:
informacion y alfabetizacion informacional, comunicacion vy
colaboracion, creacion de contenido digital, seguridad y resolucion
de problemas (Cabrera et al., 2019). Estos autores mencionan que
muchos docentes evaluados en sus competencias digitales no
alcanzan los estandares solicitados.

En el caso de la educacion basica, los docentes deben tener un
dominio de los recursos tecnoldgicos e informaciones que
proporciona la WEB, ademaés de hacer uso de los diferentes recursos
que implican una comunicacion remota entre pares y la busqueda y
almacenamiento de informacion relevante que contribuya en su
desarrollo profesional y su intervencion competente. Por otra parte,
también los docentes deben crear objetos digitales con la finalidad
de presentar al estudiante contenidos digeribles de acuerdo a su nivel

de desarrollo.

2.2.3. Ensefianza de la matemaética en contexto remoto
a. Algunas experiencias
Se estan registrando algunas experiencias de la ensefianza
matematica en contextos remotos a causa de la pandemia por covid-

19 y otras anteriores. Para afrontar la ensefianza en contexto remoto
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Naranjo et al. (2020) desarrollaron un proyecto de investigacion que
consistio en disefiar un programa de realidad aumentada (RA)
basada en la metodologia de Singapur para la ensefianza de las
ciencias exactas. El proceso de ensefianza aprendizaje se caracterizd
por ser entretenida y didactica en la resolucion de problemas
matematicos. Los resultados de la investigacion permitieron advertir
un incremento en la calidad de los aprendizajes en los estudiantes al
usar este tipo de herramientas de aprendizaje.

Por su parte, Soria (2020) desarrolldé una propuesta de
actividades de aprendizaje matematico en contexto de confinamiento
por la presencia de Covid-19. La investigacion de Soria (2020)
pretendié anticiparse a la nueva realidad educativa en
confinamiento, por lo que propuso una modalidad de trabajo via
online para estudiantes del nivel primario. Sus resultados surgieron
de una encuesta aplicada a las familias donde se recogieron datos
relevantes sobre la nueva ensefianza, estableciendo un nuevo rol de
los padres y de los estudiantes en este nuevo contexto; ademas de
modificar en el uso de los recursos y materiales educativos a
emplear, asi como de los contenidos a presentar a los estudiantes.

Salas (2020) desarrolld una investigacion que permitia
identificar algunos recursos TIC para la ensefianza de la matematica.
Este investigador, en funcién a la informacion recolectada mediante
una encuesta, propuso un modelo didactico de ensefianza de las
matematicas en contexto de confinamiento decente y estudiante. Los
resultados de su investigacion sugieren que los nuevos recursos TIC
aplicados en la ensefianza de la matematica favorecen y mejoran el
proceso de aprendizaje de los estudiantes, en comparacion con las

metodologias tradicionales.

Ensefianza de las matematicas y las competencias
La ensefianza de las matematicas bajo un enfoque de

competencias implica el desarrollo del enfoque de resolucion de
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problemas, segin la propuesta curricular vigente (MINEDU,
2017b).

El enfoque de resolucidn de problemas ha sido originado por
la propuesta inicial de Polya (1994) quien ha influido de manera
decisiva en la concepcion de cdmo, por qué y para qué ensefias las
matematicas. Otro tedrico también bastante influyente en la manera
de concebir y resolver problemas matematicos desde edades
tempranas fue Vergnaud (2003). A este autor se debe la tipologia de
problemas que cominmente se ensefian en el nivel primario.

La ensefianza de las matematicas en el nivel primario esta de
acuerdo al nivel de desarrollo cognitivo que estos estudiantes
demuestran, que segln Piaget se encuentran en etapa de pensamiento
concreto. Sin embargo, el analisis didactico de la matematica esta en
relacion con la importantisima presencia de tres elementos
inseparables, segin se muestra en la Figura 2: estudiante, saber y
docente. Estos elementos trabajan como un sistema que son
elementos a considerar en cualquier propuesta pedagogica ya sea a
nivel micro o macro.

Para la construccion de la propuesta curricular se tiene que
considerar estos tres elementos, los cuales configuran una
determinada teoria del aprendizaje, una epistemologia, transposicion

didactica, enfoque pedagdgico y metodoldgico.
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Figura 3
Subsistemas Presentes en la Ensefianza Matematica

SISTEMA DIDACTICO

Saber (histérico, epistemologia, conceptual)
Polo Ontoldgico

Transposicidn Diddctica Teorias de aprendizaje
Representaciones de los Epistemologia genética
profesores
Epistemologia del
profesor

Errores. Obstéculos

Profesor (Polo Alumno (Polo
funcional o pedagagico) epistemoldgico)
Contrato didactico

NOOSFERA Obstaculos didacticos

Evaluacidn

Nota. Tomado de Chamorro (Chamorro, 2005, p. 72).

La ensefianza matematica produce el desarrollo de
competencias matematicas en los estudiantes, los cuales se expresan
mediante el logro de ciertos desempefios observables, que
configuran finalmente el logro de los aprendizajes.

Las competencias matematicas segin la programacion
curricular del nivel primario establecen cuatro grandes dominios, los
cuales coinciden con la Aritmética, Algebra, Geometria y
Estadistica:

e Resuelve problemas de cantidad.
e Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
e Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

e Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Estas cuatro competencias, sin embargo, no se desarrollan en
cuanto a tematicas especificas, sino el propdésito es desarrollar en el
estudiante habilidades relacionadas con el pensamiento complejo.

No se trata de adquirir algoritmos, sino de adquirir habilidad de
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resolver problemas que se encuentran en el mundo cotidiano
mediante estrategias personales heuristicas.

Con lo mencionado lineas arriba, podemos deducir que el
servicio educativo en contexto de educacion remota del area de
matematica se puede dar en cuatro grandes areas:

e Ensefiar las matematicas de forma remota haciendo uso de G
Suite con herramientas de videoconferencia.

e Ensefiar las matematicas de forma remota haciendo uso de G
Suite con herramientas de creacion de objetos digitales.

e Ensefiar las matematicas de forma remota haciendo uso de G
Suite con herramientas de atencion asincrénica.

e Ensefar las matematicas de forma remota haciendo uso de G

Suite con herramientas de evaluacion.

2.3. Definicion de términos
a) Ensefianza remota
Segun Simonson (2000), la educacion remota o a distancia se define
como: “educacion formal, basada en una institucion en la que el grupo de
aprendizaje se separa y en la que se utilizan sistemas de telecomunicaciones

interactivos para conectar a estudiantes, recursos e instructores” (p. 17).

b) G-Suite
G Suite fue lanzado el 2006 en una version gratuita para instituciones
educativas, que ofrece la posibilidad de adaptar las herramientas digitales
que fueron creados inicialmente para el mundo laboral y que se adaptaron

para educacion (Gonzalo, 2018).

2.4. Variables
Recursos G Suite aplicados en la ensefianza de la matematica en

contextos de educacion remota.
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e Dimension1 : G Suite como recursos de videoconferencia en la
ensefianza

e Dimension 2 G Suite como recursos para la creacion de objetos
digitales para la ensefianza

e Dimension 3 G Suite como recursos para el desarrollo de clases

asincronicas en la ensefianza

e Dimension 4 : G Suite como recursos para la evaluacion.

Operacionalizacion de variables

Variable: Recursos G Suite aplicados en la ensefianza de la matematica en

contextos de educacién remota

Dimensiones Indicadores items Escala Instrumento
G Suite  como | Uso de Google Meet | 1,2 (0: Nunca Cuestionario
recursos de | en trabajo colegiado 1: pocas | sobre el uso de
videoconferencia en | para planificar. veces G Suite en la
la ensefianza Uso de | 3,45 2: casi | ensefianza de la

complementos de siempre matematica en
Google Meet para 3:siempre) | contextos  de
mejorar el educacion
desempefio  (filtros, (0: lo | remota
chat, domino poco
participacion...) 1: mi
Creacion de sesiones | 6 dominio es
en Google Meet para regular
ensefiar matematicas 2. tengo un
Empalme de Google | 7,8,9 dominio
Meet con  otros suficiente
recursos digitales. 3. tengo un
Aplicacion de | 10 dominio
normas de superior)
convivencia en la
videoconferencia
G Suite como | Empleo de pizarras | 11,12 (0: Nunca
recursos para la | digitales 1: pocas
creacion de objetos | Elaboracion de | 13,14 veces
digitales para la | organizadores 2: casi
ensefianza visuales. siempre
Elaboracion de | 15 3: siempre)
presentaciones
Edicion de videos | 16 (©: lo
con herramientas domino poco
adicionales. 1 mi
dominio es
regular
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Dimensiones Indicadores items Escala Instrumento
2: tengo un
dominio
suficiente
3. tengo un
dominio
superior)

G  Suite  como | Creacion de clasesen | 17,18 (0: Nunca
recursos para el | plataforma de G 1: pocas
desarrollo de clases | Suite. veces
asincronicas en la | Creacion de | 19 2: casi
ensefianza actividades en siempre
Google Classroom 3: siempre)
Creacién de tareas o | 20, 21
actividades en (O: lo
Classroom domino poco
Gestion de | 22 1 mi
Classroom para foros dominio es
Elaboracion de | 23 regular
cuestionarios en 2. tengo un
Classroom dominio
suficiente
3: tengo un
dominio
superior)
G  Suite  como | Creacion de Google | 24 (0: Nuca
recursos para la | Forms para elaborar 1 pocas
evaluacion cuestionarios. veces
Conocimiento de | 25, 26, 27 2: casi
diferentes técnicas de siempre
elaboracion de items 3: siempre)
Trabajo con | 28
Corubrics (0: lo
domino poco
1 mi
dominio es
regular
2: tengo un
dominio
suficiente
3: tengo un
dominio

superior)
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CAPITULO Il

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Ambito temporal y espacial
La investigacion fue desarrollada en la Institucion Educativa N° 34456

“Villa Cariiio” de Constitucidon - Pasco.

Tipo de investigacion

El paradigma que sustenta el desarrollo de la presente investigacion fue el
cuantitativo. Este paradigma se caracteriza por la presencia de variables, las
cuales se analizan en forma sistematica con la finalidad de explicar naturaleza 'y
desarrollo, ademas el papel del investigador es no influir en ella, por lo tanto se
pretende en su consecucion la objetividad (Buendia et al., 1998).

La presente investigacion, por su finalidad, fue bésica pues se pretende
profundizar en conocimientos mediante el andlisis de la variable y sus
respectivas dimensiones y asi posibilitar futuras investigaciones de orden
aplicativo (Sierra, 2005). Segun este mismo autor, la investigacion, por su
alcance temporal se clasifica como seccional porque la recoleccién de los datos

se realizara en un solo momento.

Nivel de investigacion

El nivel de la investigacion alude directamente a la profundidad de la
investigacion en cuanto al conocimiento pretendido una vez culminado el
proceso. Segun Hernandez et al. (2014) el alcance de la presente investigacion,
en funcion a los objetivos propuestos, fue el descriptivo simple. Segln estos
autores, estas investigaciones pretenden estudiar la naturaleza y el
comportamiento de variables en funcion a sus dimensiones en una muestra

determinada.
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3.4. Disefio de investigacion
Segun Sanchez y Reyes (1998) el disefio de la investigacion permite la
consecucion de los objetivos de la investigacion, bajo este criterio, la presente
investigacion tuvo como disefio el descriptivo seccional, pues se pretendid
constituir una muestra de investigacion y de ella se recolectaron los datos
referidos a ciertas variables para su andlisis posterior, todo ello en un Unico
momento.

El esquema del disefio de investigacion descriptivo seccional es el siguiente:

M @)
Donde:
M : Muestra de docentes de la I.E N° 34456.
@) . Representa a la recoleccién de los datos referidos a la

aplicacién de los recursos G Suite.

3.5. Poblacion, muestra y muestreo
a) Poblacién
La poblacién de estudio esta constituida por los docentes de la I.E N°
34456 de “Villa Carifio”, Constitucion - Pasco. La poblacion docente de esta

|.E estd compuesta por 23 docentes.

b) Muestrea
Se ha decidido estudiar a todos los docentes de la poblacion, en este
caso se trabaja con una muestra-censo de 23 docentes, segun el criterio de
Cea D’Ancona (2001).
De este modo, la muestra-censo de la investigacion quedd

estructurada de la siguiente forma:
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Tabla 1
Muestra - Censo de Docentes de la |.E N° 34456 “Villa Carifio” de

Constitucion - Pasco

Grados Nombrados Contratados Total
111 ciclo 2 6 8
IV ciclo 4 4 8
V ciclo 3 4 7
Total 9 14 23

Nota. Tomado de CAP-2021 de la I.E N° 34456.

c) Muestreo
Al decidir que la muestrea sea la misma que la poblacion y que esta
eleccion no haya sido a través de métodos no probabilisticos, se ha asumido
el criterio de Cea D’Ancona (2012). Este proceso, como lo califica esta
autora, se un muestreo de tipo intencional, estratégica y por conveniencia,
que es una forma préctica de trabajar con una muestra debido a las grandes

dificultades de acceder a ella.

3.6. Instrumento y técnicas para recoleccion de datos

Se aplicd la técnica de la encuesta para la recoleccion de los datos. Segun
Cea D’Ancona (2004), para la elaboracion de encuestas se necesita precisar las
variables para obtener de ella dimensiones y con ellas deducir indicadores,
items e indices a través de un proceso formal denominado operacionalizacion.

De este modo, el instrumento fue un cuestionario sobre el uso de G Suite
en la ensefianza de las matematicas en contextos de educacion remota en
docentes del nivel primario; asi se considerd dividir este cuestionario en cuatro
dimensiones:

e Uso a nivel de videoconferencias (modo sincronico).

e Uso a nivel de creacion de objetos digitales.

e Uso a nivel de clases asincronicas.

e Uso a nivel del desarrollo de la evaluacion.
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El instrumento pasé el filtro de la evaluacidon via expertos quienes
determinaron su validez conceptual y de contenido mediante la aplicacion de
la ficha de juicio de expertos. Los resultados de la valoracion tuvieron los

siguientes resultados:

e Expertol : 84.5 (Muy Buena)
o Experto 2 : 82.0 (Muy Buena)
e Experto 3 : 83.5 (Muy Buena)

La valoracion de los expertos se dio en funcion a diez criterios: claridad,
objetividad, actualidad, organizacion, suficiencia, intencionalidad,
consistencia, coherencia, metodologia y pertinencia.

La administracion de los instrumentos se dio de forma virtual,
entregandose por correo 0 WhatsApp un ejemplar del instrumento a los
docentes proporcionado las indicaciones correspondientes para el llenado,

asimismo, la devolucion se efectu6 por el mismo medio.

3.7. Técnicas y procesamiento de analisis de datos

Una vez recolectados los datos se procedid a analizarlos mediante
procedimientos estadisticos descriptivos. Segun Triola (2003), esta estadistica
permitio analizar las variables, hacer combinaciones y obtener su prevalencia
en la muestra para asi responder a los problemas de la investigacién. Para tal
propdsito se confeccionaron tablas y figuras que resuman informacion
descriptiva, asi como de medidas de tendencia central y dispersién. Por otra
parte, los datos se analizaron mediante programas estadisticos como Excel y

SPSS V 25 y disefar las matrices de datos.
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CAPITULO IV

PRESENTACION DE LOS RESULTADOS

4.1. Andlisis de informacion
La investigacion busca determinar el uso y el dominio de los recursos G
Suite aplicados en la ensefianza de la matematica en contextos de educacién
remota en docentes. Asimismo, se responden a cuatro objetivos especificos
relativos al uso de recursos de videoconferencia, creacion de objetos digitales,

desarrollo de clases sincronicas y el desarrollo de la evaluacion.

La muestra de la investigacion fueron docentes del nivel primario, entre
hombres y mujeres que laboran en la IE N° 34456, los datos descriptivos se
verifican en la Tabla 2 (n = 23; M = 44.35 afios; DE = 8.679). En la Figura 4 se
presenta la distribucién de la muestra en funcion al sexo, donde el 30% fueron
hombres y el 70% fueron mujeres. De la misma forma, en la Figura 5 se muestra
la distribucion de los docentes en funcidn a su condicion laboral, segun los datos
recogidos, el 43% de los docentes se encuentran en calidad de contratados y 57%

se encuentran en calidad de nombrados.

Tabla 2
Estadistica Descriptiva de la Edad de los Docentes de la IE N° 34456

N Minimo Maximo Media DS

Edad 23 30 60 44.35 8.679

Nota. Elaboracion propia.
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Figura 4

Distribucidn de la Muestra en Funcién al Sexo del Docente

30%

70%

= Mujer = Hombre

Nota. Elaborado a partir de la Tabla 3.

Figura 5

Distribucién de la Muestra en Funcién a la Condicién Laboral del Docente

43%
57%

= Contratado/a Nombrado/a

Nota. Elaborado a partir de la Tabla 4.
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En relacion al primer objetivo que busca: Describir el uso y el dominio de
los recursos G suite de videoconferencia que aplicados en la ensefianza de la
matematica en contextos de educacion remota en la Institucion Educativa N°
34456 “Villa Carifio” de Constitucion - Pasco; los datos se presentan en la Figura
6 donde se presentan los datos en conjunto para la frecuencia y para el dominio,
de la misma forma se presenta un grafico aluvial que permite ver flujos y
correlaciones entre dimensiones categdricas que vinculan visualmente al nimero

de elementos que comparten las mismas categorias.

Figura 6

Uso y Dominio de los Recursos G Suite de Videoconferencia Aplicados en la

Ensefianza

Frecuencia del uso de G Dominio de G Suite como
Suite como recursos de recursos de videoconferencia
videoconferencia en la en la ensefianza

ensefianza L .
B Dominio incipiente B Dominio moderado

B Rara vez MA veces MSiempre ® Dominio avanzado

Nota. Elaborado a partir de la Tabla 3y Tabla 4.
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Segun la Figura 6, 43% de los docentes siempre hacen uso de recursos de
videoconferencia, 48% a veces lo usan y 9% rara vez lo hacen. Por otro lado,
48% de los docentes tiene un dominio avanzado de estas herramientas, 35%

manifiesta que tiene un dominio moderado y 17% un dominio incipiente.

El analisis para el objetivo especifico 2, declara: Describir el uso y el
dominio de los recursos G suite para la creacion de objetos digitales aplicados
en la ensefianza de la matematica en contextos de educacion remota en la
Institucion Educativa N° 34456 “Villa Carifio” de Constitucion - Pasco. Para

responder a este objetivo se ha elaborado la Figura 8.
Figura 8

Uso y Dominio de los Recursos G Suite en la Creacion de Objetos Digitales en

la Ensefianza

Frecuencia del uso de G Dominio de G Suite como
Suite como recursos para la recursos para la creacion de
creacion de objetos digitales objetos digitales para la

para la ensefianza ensefianza

. EDominio incipiente ~ EDominio moderado
mRaravez BA veces HSiempre .
® Dominio avanzado

Nota. Elaborado a partir de la Tabla 5y Tabla 6.

Segun la Figura 8, un 48% de docentes siempre emplean recursos G Suite
para la creacion de objetos digitales en la ensefianza, 35% a veces hacen uso, y
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17% rara vez emplean estos recursos. Por otra parte, 43% de los docentes
muestran un dominio avanzado de estos recursos, 39% un dominio moderado, y

17% un dominio incipiente.

En cuanto al objetivo especifico 3, que se enuncié como: Describir el uso
y el dominio de los recursos G suite de clases asincronicas aplicados en la
ensefianza de la matematica en contextos de educacion remota en la Institucién
Educativa N° 34456 “Villa Carino” de Constitucion - Pasco; los resultados se
presentan en la Figura 10.

Figura 10

Uso y Dominio de los Recursos G Suite de Sesiones Asincronicas en la

Ensefianza de la Matematica

Frecuencia del uso de G Dominio de G Suite como
Suite como recursos para el recursos para el desarrollo de
desarrollo de clases clases asincronicas en la
asincronicas en la enseflanza ensefianza

: B Dominio incipiente B Dominio moderado
mRara vez ™A veces HSiempre )
® Dominio avanzado

Nota. Elaborado a partir de la Tabla 7 y Tabla 8.

La Figura 10 muestra que 48% de los docentes hacen un uso bastante
frecuente de estas opciones digitales, 35% hace un uso moderado y 17% un uso

poco frecuente. Asimismo, 39% de los docentes encuestados informaron que
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tienen un dominio avanzado en estas herramientas, 43% tienen un dominio

moderado y 17% tienen un dominio incipiente.

El objetivo especifico 4: Describir el uso y el dominio de los recursos G
suite para la evaluacion aplicados en la ensefianza de la matematica en contextos
de educacion remota en la Institucion Educativa N° 34456 “Villa Carifio” de
Constitucion - Pasco; pretende describir la frecuencia y el grado de dominio de
herramientas para la evaluacion en G Suite, los resultados se presentan en la

Figura 12.
Figura 12

Uso y Dominio de los Recursos G Suite Aplicados a la Evaluacion

Frecuencia del uso de G Dominio de G Suite como
Suite como recursos para la recursos para la evaluacion
evaluacion

. ®Dominio incipiente ~ ®Dominio moderado
mRaravez BA veces M Siempre -
B Dominio avanzado

Nota. Elaborado a partir de la Tabla 9 y Tabla 10.

La Figura 12 muestra que 57% de los decentes afirmaron siempre usan
estas herramientas, 30% solo a veces las usan y 13% muy raras veces. Por otra
parte, 26% de los docentes muestran un dominio avanzado de estas herramientas,

57% un dominio moderado y 17% un dominio incipiente.
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Para responder al objetivo general de la investigacion: Determinar el uso
y el dominio de los recursos de G Suite aplicados en la ensefianza de la
matematica en contextos de educacion remota en la Institucion Educativa N°
34456 “Villa Carifio” de Constitucion - Pasco; se procede a representarlo en la
Figura 14,

Figura 14

Uso y Dominio de los Recursos G Suite en la Ensefianza de la Matematica

Frecuencia de uso de G Suite Dominio de G Suite en la
en la ensefianza de la ensefianza de la matematica
matematica en contextos de en contextos de educacion
educacion remota remota

. B Dominio incipiente =~ MDominio moderado
mRaravez MA veces HSiempre e
m Dominio avanzado

Nota. Elaborado a partir de la Tabla 11y Tabla 12.

En la figura 14 se muestra que 57% de los docentes encuestados informaron que
usan con mucha frecuencia las herramientas G Suite para el desarrollo de sus
actividades escolares; 30% lo realiza con poca frecuencia; y 13% no lo usan
frecuentemente. Por otra parte, 43% de los docentes manifestaron que tienen un
dominio avanzado de las herramientas G Suite; 39% un dominio moderado; y

17% alegaron tener un dominio incipiente
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4.2. Discusion de resultado

El uso de los Recursos de G Suite como parte del proceso de la ensefianza
de las matematicas don docentes de educacion primaria tiene resultados
disimiles, es decir, se constato diferentes realidades para cada docente, aunque
hay la presencia de ciertos patrones en la frecuencia de uso y el dominio de
estas herramientas. Aproximadamente, en promedio la mitad de los docentes
hace un uso frecuente de estas herramientas digitales para la ensefianza de la
matematica, esto implica actividades de planificacion curricular, elaboracion
de materiales didacticos, entre otros. En consonancia con la investigacion de
Mendoza et al. (2019), el acceso al mundo virtual convierte al docente en un
mediador o moderador del proceso de ensefianza aprendizaje, aspecto que en

el futuro cercano sera cotidiano.

Al parecer, mientras el uso de las herramientas de G Suite se da con mas
frecuencia en los docentes, hay mayores posibilidades de que se incremente su
dominio y viceversa. Ya Pradana et al. (2020) concluy6 que el uso de recursos
tecnoldgicos brinda un espacio adecuado para el desarrollo de habilidades
tecnoldgicas tanto en docentes como en estudiantes. Al parecer se presenta una
correspondencia biunivoca entre la frecuencia de uso y el dominio de las

herramientas digitales.

Deniz y Simsek (2015) postulan el efecto positivo del acceso al mundo
virtual en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes, esto implica que
los docentes han incorporado un paradigma para una nueva forma de ensefianza
de esta asignatura. La creacién de objetos digitales por medio de G Suite ha
representado para los docentes una herramienta de uso frecuente, por lo que su
utilidad se ve en la creacion de materiales didacticos y el aprovechamiento de
recursos como pizarras digitales, Presentaciones, experimentos y simulaciones
en hojas de célculo o formularios. Por su parte, Morales y Mosquera (2016)
encontraron una correlacion significativa entre el uso de aulas virtuales y el
aprendizaje de las matematicas. En definitiva, este resultado es un referente a
tomar en cuenta en la idea de que el uso de recursos digitales en la ensefianza

de la matemaética se presenta de forma importante.
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En el nivel primario, el estudio de Alva (2018) concluyd, en base a un
estudio experimental, previa a la pandemia que programas basadas en TAC
(Tecnologias de Aprendizaje y Conocimiento), mejora significativamente el
aprendizaje matematico, aunque para ello se necesitan en las aulas ciertas

condiciones fisicas para el emprendimiento de este tipo de iniciativas.

El mayor uso y dominio de las herramientas digitales para la ensefianza
permiten suponer también un incremento en la predisposicion y actitudes hacia
dicho uso. Un mayor manejo de estas herramientas digitales, supone
implicaciones socioemocionales con las propias habilidades. Por su parte,
Halitoglu (2021) advierte que la pandemia ha significado un escenario para el
desarrollo de habilidades digitales en los docentes, asi como de mejoras en las

actitudes hacia ella.

Aunque la pandemia no ha significado necesariamente el inicio del uso de
las herramientas de G Suite, si ha representado un hito importante para
masificar su empleo. Carbajal (2020) quien ha realizado un estudio
experimental en el afio 2018, ha reportado importantes resultados con respecto
a su uso. Uno de los aspectos en que mejor se desempefié G Suite fue en el
fortalecimiento del trabajo colaborativo. Asimismo, Aparicio (2019) report6 la
importancia del trabajo colaborativo en la nube (Drive), esto en cuanto a la
disminucioén del tiempo, elaboracion de documentos, distribucion, acceso y

actualizacion de la informacion.

Sin duda, la investigacion ha representado una iniciativa importante para
el conocimiento del uso de estas herramientas en contextos de pandemia, donde
su uso fue intensivo, sin embargo, las limitaciones del estudio estan en el
tamafo reducido de la muestra de docentes y del alcance teodrico de los
resultados. Con todo esto, no se puede subestimar los resultados, por el
contrario, permiten tener conciencia de que un uso frecuente y dominio de estas

herramientas van de la mano.
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Conclusiones

El uso y el dominio de los recursos de G Suite aplicados en la ensefianza de la
matematica en contextos de educacion remota en la Institucion Educativa N°
34456 “Villa Carifio” de Constitucion - Pasco, se presentan en términos relativos.
En cuanto a la frecuencia de uso, mas de la mitad de los docentes (57%) siempre
hace uso de estas herramientas, asimismo, un 43% de los docentes tienen un
dominio avanzado de éstas. Por otro lado, una mayor frecuencia de uso de las
herramientas G Suite se corresponden con un dominio avanzado de las mismas,
asi como de un escaso uso de las herramientas de G Suite, se corresponde con un
dominio incipiente de éstas.

El uso y el dominio de los recursos G suite de videoconferencia que aplicados en
la ensefianza de la matematica en contextos de educacion remota en la Institucion
Educativa N° 34456 “Villa Carifio” de Constitucion - Pasco, se presenta en
términos relativos. En cuanto a la frecuencia de uso, 43% de los docentes siempre
usan estas herramientas digitales, de la misma forma un 48% de los docentes
presentan un dominio avanzado de éstas. Un analisis de relacion, indica que el uso
frecuente de estas herramientas se corresponde con un dominio avanzado de las
mismas, en contraposicion, un uso escaso se asocia con un dominio incipiente.

El uso y el dominio de los recursos G suite para la creacion de objetos digitales
aplicados en la ensefianza de la matematica en contextos de educacion remota en
la Institucion Educativa N° 34456 “Villa Carifio” de Constitucion - Pasco, se
presenta de forma disimil. En la creacion de los objetos digitales (organizadores
visuales, PPT, reportes, tutoriales...) el 48% de los docentes hacen un uso
frecuente de herramientas procedentes de G Suite, por otra parte, 43% de los
docentes presentan un dominio avanzado de manejo de estas herramientas para
estos propdsitos. La representacion de flujo advierte patrones de relacion entre un
uso frecuente de herramientas y un dominio de éstas, y viceversa.

El uso y el dominio de los recursos G suite de clases asincronicas aplicados en la
ensefianza de la matematica en contextos de educacion remota en la Institucion

Educativa N° 34456 “Villa Carifio” de Constitucion - Pasco; se muestran de forma
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disimil. La frecuencia de uso de recursos G Suite para el desarrollo de sesiones
asincronicas se presenta de forma mayoritaria en los docentes (48%), asimismo,
39% de los docentes expresan un dominio avanzado de éstas. Por otro lado, el
analisis de flujos evidencia patrones entre un uso frecuente con un dominio
avanzado y moderado, un uso poco frecuente con dominio moderado y avanzado,
asimismo, un uso escaso esta en relacion con un dominio incipiente de estos
recursos digitales.

El uso y el dominio de los recursos G suite para la evaluacion aplicados en la
ensefianza de la matematica en contextos de educacién remota en la Institucion
Educativa N° 34456 “Villa Carino” de Constitucion - Pasco, se muestran
disimiles. En cuanto al uso de recursos digitales para la evaluacion, se presenta un
57% de docentes que lo emplean siempre, asimismo, el 26% presenta un dominio
avanzado. La gréfica de flujo reporta que un uso frecuente de estas herramientas
se relaciona con un dominio moderado y avanzado; un uso poco frecuente esta en
relacién con un dominio moderado; asimismo, un escasos uso esta relacionado

con un dominio incipiente.
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Recomendaciones

Se recomienda a la direccién fomentar el uso de las herramientas G Suite para el
desarrollo de diferentes acciones pedagogicas: planificacion colegiada,
elaboracion de recursos didacticos, evaluacion, gamificacion entre otros. La
plataforma G Suite proporciona importantes herramientas para la labor docente
que ayuda a optimizar esfuerzos, recursos y tiempo.

Se recomienda a los docentes emplear el aplicativo G Site para la elaboracion de
portafolios del docente para su uso colectivo, ya que este recurso permite
compartir, compilar y administrar en forma colaborativa diferentes recursos para
la ensefianza. G Site es una herramienta digital para la creacion de portafolios
docentes con una variedad de usos y su principal potencial esta en que convoca la
participacién de varios docentes.

Se recomienda a los docentes el uso de herramientas para la evaluacion, en este
caso un recurso de G Suite para este proposito es CoRubrics. Se trata de una
herramienta sumamente facil de utilizar con un potencial para la heteroevaluacion,
autoevaluacion y coevaluacion.

Se recomienda a la comunidad educativa gestionar recursos para la
implementacién de un aula de innovacion para que los estudiantes tengan al
alcance multiples recursos digitales para fomentar y potencial la alfabetizacion

digital.
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observables
Adecuado &l Evence x
3. Actualidad de b cenca
EE‘_MEF
—— xiste una X
4. Organizacion orgenizaciin lgica
Comprende los X
5. Suficiencia aspecios en cantidad
y cabdad
Adecuado para X
6. Intencionalidad | 20
invesigaciin
: : Basado en aspecios X
7. Consistencia Eaivioon cenlichs
L Entre los  indices, x
8. Coherencia R
La asraiagia X
9. Metodologia responds al propdsito
del disgndstico.
n . Es ufil y adecuada X
10. Pertinencia T -
PROMEDIO DE VALORACION: 83,5
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente b) Deficiente c) Regular d) Buena e) Muy buena
Nombres y Apellidos: | ANGEL EPIFANIO ROJAS QUISPE DNI N*® 40630033

Direccién domiciliaria:

Jr. Oropesa N° 870

Teléfono/Celular:

942899292

Titulo Profesional

Lic. en Educacion, Especialidad Matematica — Fisica

Grado Académico:

Maestro

Mencién:

Administracion de la Educacion

Firma’

Lugar y fecha: Huancavelica 23 de junio del 2021




Solicitud de aplicacion de instrumentos

SOLICITO:APLICACION DE INSTRUMENTOS
DE RECOLECCION DE DATOS
o PARA INVESTIGACION

Sr. DIRECTOR DE LA LE N° 34456 “VILLA CARINO” - CONSTITUCION - PASCO
S.D.

Yo, Omar Rene LOPEZ ZARATE identificado
con DNI N* 04085860, con domicilic legal en
Asociacion Gerardo Patifio Lépez Calle La Plata
N°® 198, ante UD. con el debido respeto me
presento y expongo:

Qué, en la Institucién Educativa N° 34456 "Villa Carifio” - Constitucién que Ud.
dirige el presente afio, se esta llevando a cabo el proyecto de investigacion titulada:
“RECURSOS G SUITE EN LA ENSENANZA DE LA MATEMATICA EN CONTEXTOS DE EDUCACION
REMOTA EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE PASCO", a responsabilidad del docente: Omar
Rene Lopez Zarate, por lo que pedimos la autorizacion y las facilidades por parte de la
direccion para acceder la realizacion de una encuesta a los docentes de |a |.E sobre el
uso de G Sulte en la ensefianza de la matematica en contextos de educacion remota en los
docentes de dicha institucion educativa, segin lo establecido en el siguiente
cronograma:

Inicio : 26 de julio de 2021,
Fin :29 de jullo de 2021.

Para lo cual adjuntamos un ejemplar del proyecto de investigacion en el anexo
correspondiente.

Por lo expuesto:
Solicito a Ud, sefior director acceda a mi pelicion,
Constitucion, 22 de julio de 2021.
’,l‘ﬁ—-—-il— -
Omar Rene Lopez Zarate
DNI N° 04085860
F=9 IBIDO
JHORA: 7. 04 .ant.
— 120t/
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Constancia de aplicacion de instrumentos

MINISTERIO DE EDUCACION

DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION PASCO
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL DE OXAPAMPA

Institucién Educativa N° 34456 “Villa Carifio” - Constitucién - Oxapampa

EL QUE SUSCRIBE, LA DIRECCION DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°
34456 “VILLA CARINO” DEL DISTRITO DE CONSTITUCION - OXAPAMPA
- PASCO.

Por la presente, HAGO CONSTANCIA de la aplicacion del cuestionario
denominado: Cuestionario sobre el uso de G Suite en la ensefianza de la
matemética en contextos de educacién remota en los docentes de dicha institucion
educativa; como parte del desarrollo de la investigacion titulada: “RECURSOS G
SUITE EN LA ENSENANZA DE LA MATEMATICA EN CONTEXTOS DE
EDUCACION REMOTA EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE PASCO.
Dicho instrumento fue aplicado por el docente Omar Rene Lopez Zarate, durante
las fechas solicitadas: 26 de julio del 2021 al 29 de julio del 2021, cumpliendo con
los protocolos de aplicacién y respetando las prescripciones del codigo de ética
para la investigacion.

Constitucién 16 de agosto de 2021.
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Cuestionario sobre el uso de & Swuite en la ensefianza de la

Instrumentos aplicados

UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Programa de Segunda
Especialidad Profesional

(8

matemstica en contextos de educacion remota

Codigo:

Edad: 50 Sexo: (B) (M) Fecha: 01/08/21

Condicion laboral: ( X ) Contratado ( ) Nombrado

Instrucciones: Estimado colega el presente cuestionario es parte de una investigacion
que se esta realizando para obtener el titulo profesional de segunda especialidad, por lo
cual le solicito el apoyo contestando este cuestionario anonimo. Considere los siguientes
nimeros para evaluar la frecuencia de uso y el grado de dominio, segun la siguiente

precision:

FRECUENCIA (X)

(): Nunca

1: Pocas veces
2: Casi siempre
3: Siempre

LEn qué medida lo practice?

DOMINIO (X)

0: Lo domino poco
1: Mi dominio es regular

tad b

: Tengo un dominio suficiente
: Tengo un dominio superior

JCwianto lo domino?

0|1 [2 ]3] Items lo|1]2]3
G Suite como recursos de videoconferencia en la ensefianza

X 1. El Google Meet sirve para las reuniones de X
planificacion docente.

X 2. Con gque frecuencia hace uso del Meet para la X
planificacion  colegiada de  experiencias de
aprendizaje en el drea de Matematica.

X 3. Con que dominio cuenta en el uso de filtros en el Mesat X
para dinamizar y amenizar las clases en
videoconferencia.

X 4. Empleo el chat en el Google Meet cuando los X
estudiantes no tienen micréfono.

X 5. Uso el icono de “Mano alzada™ para la participacion X
de los estudiantes en las clases de matematica.

X 6. Genero una sala de videoconferencias mediante el X
Meet integrande a los estudiantes para su
participacion.

X 7. Presento videos cortos en el Google Meet para X
comprender mejor las actividades matematicas.

8. Empleo herramientas digitales como el Mentimenter X
o similares para dinamizar la videoconferencia.

X 9. Aplico normas de convivencias durante la X
videoconferencia en Meet.

X 10. Emplec Whatsdpp Web para compartir informacion X
con_mis estudiantes en las clases de matemadticas

7 Suite como recursos para la creacion de objetos digitales para la enseiian
X Il. Uso pizarras digitales mediante JamBoard para X
organizar mis clases de matemtica.
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+En qué medida lo practico? . Cuinto lo domino?

SR EE Items 0111213
X 12. Dinamizo las clases haciendo que los nifios participen X
por el uso del JamBoard.
X 13. Utiliza herramientas digitales de G Suife para elaborar X

organizadores visuales para presentar temas en el drea
de matematica.

X 14. Elaboro presentaciones con las herramientas de G X
Suite.

X 15. Las presentaciones que efectto en G Suite son X
atractivas y facilitan el trabajo en el drea de
matemadtica.

X 16. Empleo Google Forms para disenar evaluaciones para X

mis estudiantes en el drea de matematica.

G Suite como recursos para el desarrollo de clases asincronicas en la ensenanza

17. Uso Classroom para crear una clase de matematica.

X 18. Manejo diferentes herramientas de Classroom para X
configurar el area de matematica (Tareas, foros...).

X 19. Creo actividades en Classroom para la ensefianza de X
las matematicas.

X 20. Con la ayuda de Classroom fomento el trabajo X
cooperativo en mis estudiantes.

X 21. Envio tareas mediante Classroom. X
~

ra

Uso la opcion de “Foros™ en Classroom para generar > 4
discusiones entre mis estudiantes.

.
(5]
o

. Uso la opcién de cuestionarios para asignar trabajos X
colectivos e individuales en la plataforma Classroom.

G Suite como recursos para la evaluacion

X 24. Elaboro cuestionarios en Google Forms para evaluar X
o desarrollar problemas matematicos.

X 25. Utilizo técnicas de seleccion multiple en Forms para X
presentar problemas matematicos.

X 26. Evalda los resultados obtenidos por los estudiantes | x
generando grificas para su retroalimentacion
respectiva.

X 27. Uso CoRubrics para elaborar ribricas en el area de | X
matematica.

X 28. Obtengo calificaciones del drea de matematicas | X
utilizando x

Gracias por su colaboracion.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE HUANCAVELICA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Programa de Segunda
Especialidad Profesional

L8

Cuestionario sobre el uso de G Suite en la enseilanza de la
matematica en contextos de educacion remota

Codigor: Edad: 45 Sexo: (X ) (M) Fecha: 28/12/1975
Condicion laboral: ( X ) Contratado ( ) Nombrado

Instrucciones: Estimado colega el presente cuestionario es parte de una investigacion
que se esta realizando para obtener el titulo profesional de segunda especialidad, por lo
cual le solicito el apoyo contestando este cuestionario anonimo. Considere los siguientes
numeros para evaluar la frecuencia de uso y el grado de dominio, segiin la siguiente
precision:

FRECUENCIA ( X ) DOMINIO (X))
0: Nunca 0: Lo domino poco
I: Pocas veces 1: Mi dominio es regular
2: Casi siempre 2: Tengo un dominio suficiente
3: Siempre 3: Tengo un dominio superior
LJEn qué medida lo practico? LCwinto lo domino?
v bl il &l items lo]1]2]3
G Suite como recursos de videoconferencia en la ensefianza
I. El Google Meet sirve para las reuniones de X
planificacion docente.
2. Con que frecuencia hace uso del Meet para la X
planificacion  colegiada de experiencias de
aprendizaje en el drea de Matematica.
X 3. Con que dominio cuenta en el uso de filtros en el Meet X
para dinamizar y amenizar las clases en
videoconferencia.

4. Empleo el chat en el Google Mee! cuando los
estudiantes no tienen microfono.

5. Uso el icono de “Mano alzada™ para la participacion
de los estudiantes en las clases de matemadtica.

X 6. Genero una sala de videoconferencias mediante el X
Meet integrando a los estudiantes para su
participacion.

X 7. Presento videos cortos en el Google Meet para

comprender mejor las actividades matematicas.
8.  Empleo herramientas digitales como el Mentimenter
o similares para dinamizar la videoconferencia.

9. Aplico normas de convivencias durante la X
videoconferencia en Meet.
X | 100 Emplec Whaisdpp Web para compartir informacion X

con mis estudiantes en las clases de matemdticas

(7 Suite como recursos para la creacion de objetos digitales para la ensefanza

X Il. Uso pizarras digitales mediante JamBoard para X
organizar mis clases de matematica.




JEn qué medida lo practico?

JCuwinto lo domino?

0 |1 |2 |3 Items 011 ]2]3
X 12. Dinamizo las clases haciendo que los nifios participen X
por 2l uso del JamBoard.
X 13. Utiliza herramientas digitales de & Suife para elaborar X
organizadores visuales para presentar temas en el area
de matemdtica.
4. Elaboro presentaciones con las herramientas de G X
Suite.
5. Las presentaciones que efectio en G Suite son x
atractivas y facilitan el trabajo en el drea de
matematica.
X 16. Empleo Google Forms para disefar evaluaciones para N
mis estudiantes en el drea de matematica.
@ Suite como recursos para el desarrollo de clases asincronicas en la enseiianza
X 17. Uso Classroom para crear una clase de matematica. x
X 18. Manejo diferentes herramientas de Classroom para X
configurar el drea de matematica ( Tareas, foros...).
X 19. Creo actividades en Classroom para la ensefianza de X
las matemiticas.
X 20. Con la ayuda de Classroom fomento el trabajo X
cooperativo en mis estudiantes.
X 21. Envio tareas mediante Classroom. X
X 22. Uso la opeion de “Foros™ en Classroom para generar X
discusiones entre mis estudiantes.
X 23, Uso la opcion de cuestionarios para asignar trabajos X
colectivos e individuales en la plataforma Classroom.
G Suite como recursos para la evaluacion
X 24, Elaboro cuestionarios en Google Forms para evaluar
o desarrollar problemas matematicos.
25, Utilizo técnicas de seleccion maltiple en Forms para
presentar problemas matematicos.
26. Evalia los resultados obtenidos por los estudiantes
generando  graficas para su  retroalimentacion
respectivi.
27. Uso CoRubrics para elaborar ribricas en el area de
matematica.
28. Obtengo calificaciones del area de matematicas
utilizando CoRubrics.

Gracias por su colaboracion.
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Matriz de datos en Excel

Frecuencia
G Suite como recursos
para la creacion de
objetos digitales para la

G Suite como
recursos para la
evaluacion

2

2

G Suite como recursos para el
desarrollo de clases

213]13]3

213]13]3

0)J]0J0f0

213]13]2

2

213]13]2
313

2

1
1
2
2
2
3

3

1
2
2
2

3

2

0[]0

2

asincroénicas en la ensefianza

110]0]0

1

2

Condicion

1

213]13]2

213]13]2

2

213]13]3

313]3]2

2(3]13]13]83

3

2

3[3]3]2

3[3

3

3[3]3]3]2

2

2

2

ensefianza

3

0/[0]J]0]J0O]O

3

2

3

laboral
(N=1;C=
0)

11112|13|14|15(16(17| 18| 19| 20| 21| 22| 23| 24(25(26| 27|28

2

1

3

3

2

2

0]0

2

2131313

2 [137L3 ] 2

1

2 JE3Lli 3 |18

2
0

213

2[(3]2]2

2
0

3
0
2

3[383]3]2]2

1

3

312

2

1

3[13[3]2

212232223 |3]|2]|2|2]|2]|3|3|3|2|2|2|2|2[3]|3|2]|2]|2]|2]2
2|11 |2(2|2|2(1f1|2|2|2|2|3|2|2|1|2|2|2|2|2[2]|2|2]|2]|1]1]|2

211122 |1|2|2|2[2|2[1]|1|2|2|2|2|1|1]|2(2]|2|2|2|2]|2]|1]|1]2
2121121 f1f2}|2|1]1j0|1)j1]j0)1j0fOfOf2f21f21|21|0jO]J1]1]1

213232213 |3|3|3|3|2]2]|2|3|3|2|2|2|3[3]|3]|3[3]|3]2]2
2121211222111 ]2|1]|0|j0|1)1]|0|J0Of2]|2|1|1|1]|1|1]|2]|2

3123233332223 |3]2]|3|2|2|3|3[3[2[2]2]|3[|3]|3]2]2

3121233222 |3]|2]|2]|2]|3]|3]|]2]|2|2|2|3|3|3[2]2]2]2]2]3]3

0

1
1
0
1
0
1
0
1

Edad

52
47

52

45

41

37
37
42

36
58
56
30
33
40
45

50
45

60
34
50
32

54

Sexo
H

1M
0)

N°

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23




7

Dominio

G Suite como recursos

G Suite como recursos
para la evaluacién

3

0

2

212|122

1

2
2

1

1

2

G Suite como recursos para el

desarrollo de clases
asincroénicas en la ensefianza

3
2
2

1
3

1

3
3

1
1
2

1

2
2
3

1

2
2

1

3
3

0ofo0foO

1

21222

1

1

1

Condicion

para la creacion de
objetos digitales para la

ensenanza

1

212

22121222

1:

0ofo0foO

1

1

2(212]2]0]2|2]|2]2

2

1

1

1

11|112(13(14|15]|16| 17| 18| 19(20|21| 22 | 23 | 24| 25| 26 | 27 | 28

il

0jo0fo0fO0]0O

0f0]oO

1
1

22121222

0
1

1

1

1

1

0[O

2121212222

1

1
1

2212221223222 |2]|3|2]|2[2]|2]2|2]2

2

2212132223 [2|2]|2|2]|3[2]|2[3]|3]|2|2]|2]2
2233|2122 )|3[2|2]2]|2]3[3]2[2]2]3|3]2]2

1

2212321222223 ]|3]2|2]|2[2]2]2]2

0j0f0O

21212133133 ]|3[2|2]2|]2]2[3]3[3]3]3|[3]2]2

3(3|2|2|2]2|2]2[2|[3]3

3212222322223 ])2[2]|2

2(2])2

212121333322 |2]2|3]3[3]|3[3|]2]2|2]2]3
212133333222 [3|3]3[3]3[3]2]2|3]3]3

212 |2|1(1)2|2|2|2|2|1|1(2]|2|2]|2|2|2]|1[1]|2]1

1112222211 |1|2(2]|2|2]|0]|2|2]|2|2]|2]|2

2121211111222 |2|2|1|1f1|1f2|2[2|2|2[1]|1

ojoj1rj1j2j1rj1j1jrj1f{ofojrfafarjojof1j1j1jo0jojo

3123133333322 |2(2]3|3]|3[3[2]|3[3|2[3]3]3]|3([2[2]3

ij1j1j1fofofa1f2fa2jfojofafa2jojfo)j1)1f1j]1j1)0]0

313|313 [2]3[3|3]|3|3|3|2[2]2|3]|3[3[2]2[2]|3[3]3]3

312|2]12[2]3[|3|3]3]2]|2]|2[2]3]3]3]2[2]2]2|3]3]3

1
1

0
ik

0
0
ls

.
0
0

1
1
0
1
0
1
0
1

52

47

52

45

41

37

37

42

36

58

56

30
33
40
45

50
45

60
34
50
32

54

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
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Matriz de datos en SPSS

Archivo  Editar Ver Datos TIransformar Analizar  Grificos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SHAED -~ BLIAE A BE 10
|

|Visible: 23 de 23 variables

Se Ed Co F F F E F D D D | D D F wid F _ob F as F eva F ens D vid D ob D as D e\rl D en
& 0| ad & nd &L VD& O Asl & EV fEﬁ‘fwB!é’ OE & AS| & EV &Eﬁde_oz djjigldiui:z a5l S, {“j €02 ;Llj_:iig{d i |l 52‘*' se2 | var
lab| Eo0| Jp| nNc| Al sel Eeol Jbl N[ A| sE 2 | 2
1 0 | 52 | 1 | 28 | 20| 17| 14| 7| 2| 17| 16| 12| 67 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 <
2 0 | 47 | 1 | 18 | 18 | 13 | 13 | 62 | 23 | 16 | 16 | 11 | €6 1 2 1 2 2 2 2 2 1 2
3 0 | 52 | 1 | 17 |12 | 11 | 11| 61 | 20 | 15 | 15 | 12 | 62 1 1 1 1 1 1 2 2 1 2
4 0 | 44 | o | 23 | 12 | 13 | 14 | 62 | 21 | 16 | 13 | 12 | e2 2 1 1 2 2 2 2 1 1 2
5 0 45 1 2 1 2 2 7 3 2 4 110 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 0 41 0 9 5 5 5 | 24 4 6 4 3 |17 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
7 0 3% 0 17 15 17 | 13 | 6 19 12 11 11 | 53 1 2 2 2 2 1 1 1 1 1
8 0 [ 37 | o |2 | 18] 17|18 7| 25|18 18| 16|77 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
9 0 | 42 | o 18 | 16 | 17 | 15 | 8 | 23 12 10 | 11 | 1 2 2 2 2 2 1 1 1 1
10 0 [ 38 | 1 |21 |19 | 18|15 73| 2|13 1]|1]s 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1
L 0 | 58 | 1 |2 | 1312 | 9 |8 | 15| 11| 10| 12 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
12 0 | 56 | 1 |17 | 13 11| 128|177 1211 10/ s 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
13 0 | 30 | o |27 |20 18| 16| 8 |24 | 19 17| 14| 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
14 0 | 33 | o |24 | 12 | 19| 18| 73| 25 | 21 | 19 | 15 | 80 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2
15 0 | 40 | 1 [ 17 |12 ] 11| 10| s | 17| 9 9 8 | 43 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
16 0 | 45 | 1 | 23 | 18 | 16 | 13 | 70 | 18 | 12 | 10 | 11 | 5 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1
17 1 | 50 1 7 | 13 | 14 | 10 | 54 | 15 | 10 | 13 | 9 | 47 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
18 1 | 45 | 0 | 18 | 12 | 12 | 10 | 52 | a7 | 10 | 12 | 10 | 49 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
19 1 60 1 15 | 5 4 32z e 3 3 | 3 | 18 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
20 1 | 34 | 0 | 24 | 18 | 18 | 16 | 76 | 28 | 18 | 19 | 16 | @& 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
21 1 8 1 16 6 7 9 |3 | 7 4 5 6 | 2 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 U
A 'il‘ Tl st e ol AT AT AL b 7 ol A AD AN Ar nA Y ” Y Y ~ ~ ) ) Y Y ]}l

Vista de datos ] Vista de variables

[IBM SPSS Statistics Processorestélisto | | [Unicode:rON | ||




Matriz de variables en SPSS
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A:d\hro Editar  Ver

Datos  Transformar  Analizar  Grdficos  Utilidades

Ampliaciones

Ventana

Ayuda

EL EL-TEV.DE [ T N-EFT

Tipo | Anchura ||l"-- Etiqueta Valores | Perdidos || Corumnas" Alineacion | Medida | Rol |
1 Sexu MNumérico 8 0 Sexo {0, Mujer}...  Minguno 4 = Centrado g Nominal “ Entrada
2 Edad MNumérico 8 0 Edad Ninguno Ninguno 4 = Centrado ¢ Escala “ Entrada
5 Cond_lab MNumérico 8 0 Condicidn Laboral {0, Contrata... Ninguno 4 = Centrado g Nominal “ Entrada
4 F_VIDEO MNumérico 8 0 Frecuencia del ... Ninguno Minguno 4 = Centrado ¢ Escala “ Entrada
5 F_OBJ_DIG Mumérico 8 0 Frecuencia del ... Ninguno Minguno 4 = Centrado ¢ Escala “ Entrada
(] F_ASINC Numérico 8 0 Frecuencia del ... Ninguno Ninguno 4 = Centrado ¢ Escala “ Entrada
T F_EVA Numérico 8 0 Frecuencia del ... Ninguno Ninguno 4 = Centrado ¢ Escala N Entrada
8 F_ENSE Numérico 8 0 Frecuencia de ... Ninguno Ninguno 4 = Centrado ¢ Escala “ Entrada
9 D_VIDEO Numérico 8 0 Dominio de G ... Ning Ning 4 = Centrado ¢ Escala “ Entrada
10 D_OBJ_DIG MNumérico 8 0 Dominio de G ... Ning Ning 4 = Centrado ¢ Escala “ Entrada
" D_ASIN Numérico 8 0 Dominio de G ... Ning Ninguno 4 = Centrado ¢ Escala “ Entrada
12 D_EVA Numérico 8 0 Dominio de G ... 'Ninguno Ninguno 4 I Centrado ¢ Escala “ Entrada
13 D_ENSE Numérico 8 0 Dominio de G ... Ninguno Ninguno 4 I Centrado ¢ Escala “ Entrada
14 F_video2 Numérico 8 0 Frecuencia del ... {0, Rara vez... Ninguno 5 = Centrado  gfl Ordinal “ Entrada
15 F_obj_dig2  MNumérico 8 0 Frecuencia del ... {0, Rara vez... Ninguno 5 = Centrado il Ordinal “ Entrada
16 F_asinc2 Numérico 8 0 Frecuencia del ... {0, Rara vez... Ninguno 5 = Centrado il Ordinal “ Entrada
4 F_eva2 Numérico 8 0 Frecuencia del ... {0, Rara vez... Ninguno 6 = Centrado il Ordinal “ Entrada
18 F_ense2 Numérico 8 0 Frecuencia de ... {0, Raravez... Ninguno 6 = Centrado il Ordinal “ Entrada
19 D_video2 Numérico 8 0 Dominio de G ... {0, Dominio ... Ninguno 5 = Centrado il Ordinal “ Entrada
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Tablas de frecuencias de los analisis efectuados sobre las variables

dimensiones

Tabla 3

Frecuencia del uso de G Suite como recursos de videoconferencia en la ensefianza

Frecuencia Porcentaje

Rara vez 2 9

A veces i 48

Siempre 10 43
Total 23 100

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 4

Dominio de G Suite como recursos de videoconferencia en la ensefianza

Frecuencia Porcentaje

Dominio incipiente 4 17
Dominio moderado 8 35
Dominio avanzado 11 48

Total 23 100

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 5
Frecuencia del uso de G Suite como recursos para la creacion de objetos digitales

para la ensefianza

Frecuencia Porcentaje

Rara vez 4 17
A veces 8 35
Siempre 11 48

Total 23 100

Nota. Elaboracion propia.
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Tabla 6

Dominio de G Suite como recursos para la creacion de objetos digitales para la

enseflanza
Frecuencia Porcentaje
Dominio incipiente 4 7,
Dominio moderado 9 39
Dominio avanzado 10 43
Total 23 100

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 7
Frecuencia del uso de G Suite como recursos para el desarrollo de clases

asincrénicas en la ensefianza

Frecuencia Porcentaje

Rara vez 4 17
A veces 8 35
Siempre 11 48

Total 23 100

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 8

Dominio de G Suite como recursos para el desarrollo de clases asincronicas en la

enseflanza
Frecuencia Porcentaje
Dominio incipiente 4 il
Dominio moderado 10 43
Dominio avanzado 9 39
Total 23 100

Nota. Elaboracion propia.
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Tabla9

Frecuencia del uso de G Suite como recursos para la evaluacion

Frecuencia Porcentaje

Rara vez 3 13
A veces 7 30
Siempre 13 57

Total 23 100

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 10

Dominio de G Suite como recursos para la evaluacion

Frecuencia Porcentaje

Dominio incipiente 4 17
Dominio moderado 13 57
Dominio avanzado 6 26

Total 23 100

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 11
Frecuencia de uso de G Suite en la ensefianza de la matematica en contextos de

educacion remota

Frecuencia Porcentaje

Rara vez 3 13
A veces 7 30
Siempre 13 57

Total 23 100

Nota. Elaboracion propia.
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Tabla 12

Dominio de G Suite en la ensefianza de la matematica en contextos de educaciéon

remota
Frecuencia Porcentaje
Dominio incipiente 4 7,
Dominio moderado 9 39
Dominio avanzado 10 43
Total 23 100

Nota. Elaboracion propia.
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